
3. Şekil, biçim (shape)

Bir nesnenin görme ya da 

dokunma organlarıyla 

algılanabilmesini sağlayan kendine 

özgü gerçekliği olarak tanımlanır.

Harfler kullanılmaksızın belirli bir 

tarzda ve içerikte etkili bilgi 

iletebilirler.
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3. Şekil, biçim (shape)

Bir grafik tasarım ürününü

oluşturan öğelerin tümü 

(nokta, çizgi, renk, doku 

vb.) tek bir biçim olabileceği 

gibi, tasarımın bir kısmı 

ya da tasarım içindeki tek bir 

öğe de olabilir.
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3. Şekil, biçim (shape)

Şekiller tasarım yüzeyinde

İlgiyi canlı ve sürekli kılabilir.

Bir harfin kalın (bold) etkisi, 

biçimi, dokusu, rengi, onun 

algılanmasına yardımcı olur.
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3. Şekil, biçim (shape)

Şekiller, geometrik ya da 

organik olarak tasarım 

yüzeyinde kullanılabilirler.
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3. Şekil, biçim (shape)

Algı temel olarak şekil ve 

zemin arasındaki; 

ayırt edilmeyi sağlayan 

ilişkiye dayanmaktadır.

Göz ve beyin, bir nesneyi 

algılamak için onu 

çevresinden ayırmaya çaba 

gösterir.
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3. Şekil, biçim (shape)

Harfler birer şekil olarak

tasarım yüzeyinde kullanılabilir.
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