
 

2. Bütünlük / birlik (unity) 
 

Tasarım öğelerinin birbirleriyle 

uygunluk, uyumluluk gösterecek 

biçimde bir bütünlük oluşturmasıdır.  

Tasarım ilkelerinin en önemlilerinden  

birisidir. Tasarım yüzeyindeki  

dağınıklığın ve parçalanmışlığın 

önüne geçilmiş olur. 
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2. Bütünlük / birlik (unity) 
 

Aynı temel biçime, boyuta, dokuya,  

renge, tona ya da duyguya sahip  

olan unsurlar; bir tasarımda ideal  

bütünlüğü oluştururlar. 

 

Benzer nesneler gördüğümüzde  

bunları doğal olarak gruplandırırız.  

Benzerliğe dayalı bir bütünlük  

içindeki farklı unsur dikkat çeker. 
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2. Bütünlük / birlik (unity) 
 

Tasarımcı bütünlük oluşturmada  

bazı farklı yöntemlerden  

yararlanabilir: 

 

Bordür: Tasarım yüzeyini  

çevreleyen bordürler bütünlük  

sağlar. Okuyucu bir benzerliği  

fark ederek bağımsız birimler  

arasında bütünlüğe dayalı ilişki  

kurar. 
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2. Bütünlük / birlik (unity) 
 

Beyaz boşluk:  

 
Gerekli yerlerde beyaz boşluklar  

bırakarak bir tasarımda bütünlük  

sağlamak mümkündür. Dış kenarlara  

yakın yerlerde kullanılan beyaz  

boşluklar, bordüre benzer bir işlev  

görürler. Görsel algının nefes aldığı  

rahatlatıldığı alanlardır. Tasarımın  

akciğeri olarak da tanımlanırlar. 
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2. Bütünlük / birlik (unity) 
 

Eksen: Tasarımdaki görsel  

unsurları bütünlük içinde  

toplamada en yaygın olarak  

kullanılan araçlardan biri de gizli  

ya da görünen eksenlerdir. 
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2. Bütünlük / birlik (unity) 
 

Üç nokta yöntemi: Tasarımcı,  

layout yüzeyinde belirleyeceği üç  

odak noktasını tasarımın bağımsız  

birimlerini birbirine bağlayan  

unsurlar olarak kullanabilir. Üç gibi,  

tek sayılardan oluşan gruplar  

arasında, çift sayılara göre daha iyi  

orantılar kurulabilir.  

 

Göz, bir yüzey üzerinde yer alan  

üç unsuru hayali çizgilerle  

birleştirerek bir üçgen oluşturmaya  

eğilimlidir. 
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