2.6. Daire Cizmek (Circle Komutu)

Daire ¢izmek i¢in kullanilan komut Circle komutudur. Merkez noktasi belirlenerek,
yarigap veya ¢ap degeri girerek, dairenin teget olacagi noktalar1 belirleyerek veya dairenin
gececegi noktalar1 belirleyerek daire ¢izilebilir.

Komutu calistirmak igin:

Komut satir1i-CIRCLE veya C

Menii ¢ubugu-Draw-Circle

Arag ¢ubugu- @

yollarindan biri kullanildiginda komut satirinda su ileti okunur:

Command: C

CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: Cizilecek
dairenin merkez noktas1 fare ile tiklanarak, koordinatlar1 girilerek veya Object Snap ozelligi
ile yakalanarak belirlenir.

Specify radius of circle or [Diameter]|: Cizilecek dairenin yaricap degeri girilerek
daire ¢izilir. Eger dairenin ¢ap degeri girilmek istenirse D yazilarak

Specify diameter of circle: Cap degeri girilerek daire ¢izilir.(Sekil 2.14)

Merkez noktasi

Sekil 2.14: Yaricap ve ¢cap
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Komut satirinda goriilen diger daire ¢izme yontemleri sunlardir:

ir [3P/2P/Ttxr (tan tan radius)]:

3P: Cizim alaninda 3 nokta isaretlenir. Program bu 3 noktadan gegen bir daire ¢izer.
(Sekil 2.15)

2P: Capi1 ¢izim alaninda isaretlenen iki nokta arasindaki mesafe kadar olan bir daire
cizer. (Sekil 2.15)

Ttr: Onceden ¢izilmis iki objeye teget olan ve yarigap: girilen daire cizer. Sirasiyla
teget olmasi istenen objeler gosterilir ve yarigap degeri girilir. (Sekil 2.15)

Sekil 2.15: 3P, 2P ve Ttr ile daire ¢izmek
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Asagidaki daireleri inceleyerek hangi yontemlerle c¢izilebilecegini bulunuz ve
bilgisayarda c¢iziniz.

() &
2Ok
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2.7. Dikdortgen Cizmek (Rectangle Komutu)

Dikdértgen ¢izmek igin:
» Komut satin-RECTANG VEYA REC
» Menii cubugu-Draw-Rectangle

» Arac gubugu-m
yollarindan biri kullanilarak Rectangle komutu ¢alistirildiginda:
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Cizilecek dikdortgenin ilk kose noktasi isaretlenir.
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: Diger kdse noktasi
isaretlenerek dikdortgen ¢izilir. (Sekil 2.16)

Other corner point

First corner point

Sekil 2.16: iki kose noktasi ile dikdortgen cizmek

[k kose noktasmi isaretlemeden C yazilarak Chamfer segilirse:
Specify first cahmfer distance for rectangles <0.0000>: Dikddrtgenin koselerine
kirilacak pahin ilk dl¢iisii girilir. (Ornegin 5 girilirse)

Specify second chamfer distance for rectangles<5.0000>: ilk girilen degerin ikinci
pah Slgiisii oarak uygulanmasi isteniyorsa Enter ile, farkli bir deger verilecekse bu deger

girilerek (Ornegin 10 girilirse) devam edilir.

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Cizilecek dikdortgenin ilk kose noktasi isaretlenir.

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: Diger kdse noktasi
isaretlenerek Sekil 2.17°deki dikdortgen ¢izilir.
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Sekil 2.17: Koselerine pah kirilmis dikdortgen

[k kose noktasmni isaretlemeden F yazilarak Fillet secilirse:

Specify filet radius for rectangles <0.0000>: Dikdortgenin koselerine uygulanacak
kavis yaricap degeri girilir. (Ornegin 5 girilirse)

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Cizilecek dikdortgenin ilk kose noktasi isaretlenir.

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: Diger kdse noktasi
isaretlenerek Sekil 2.182deki dikdortgen cizilir.

Other corner point

o
s &

% A

First corner point

Sekil 2.18: Koseleri kavisli dikdortgen

[k kose noktasini isaretlemeden W yazilarak Width segilirse:
Specify line width for rectangles <0.0000>: Dikdortgenin kenar ¢izgilerinin kalinlik
degeri girilir. (Ornegin 1 girilirse) Sekil 2.19°daki gibi ¢izgi kalinlig1 olan dikdértgen ¢izilir.
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Sekil 2.19: Width ile uygulanan ¢izgi kalinhg:

Elevation ve Thickness secenekleri c¢izilen dikdortgene ylikseklik kazandiran, 2
boyutlu ¢izimlerde kullanilamayan se¢eneklerdir.

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]:

[k kose noktas isaretlendikten sonra diger kose noktasi isaretlenmeden A yazilarak
Area segilirse:

Enter area of rectangle in current units <100.0000>: Cizilecek dikdortgenin sahip
olmas istenen alan degeri girilir.Ornegin 200 girilerek devam edilirse:

Calculate rectangle dimensions based on [Length/Width] <Length>: Hesaplamada
dikdortgenin hangi dl¢iisiiniin esas alinacagi belirlenir. Width dikddrtgenin genisligi, Length
ise uzunlugudur. Gegerli se¢im olan <Length> ile devam edilirse:

Enter rectangle length <10.0000>: Dikdortgenin uzunluk degeri girilir. Ornegin 25
girilirse genislik degerini kendisi hesaplayarak Sekil 2.20 deki dikdortgeni gizer.

A
!

25x8=200 S

Length=25

Sekil 2.20: Alani bilinen dikdortgen cizimi

[k kose noktas isaretlendikten sonra diger kose noktas: isaretlenmeden D yazilarak
Dimensions segilirse:

Specify length for rectangles <40.0000>: Cizilecek dikdortgenin sahip olmast
istenen uzunluk degeri girilir. Ornegin 50 girilerek devam edilirse:

Specify width for rectangles <25.0000>: Cizilecek dikdortgenin genislik degeri
girilir. Ornegin 30 girilirse:

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: Dikdortgenin diger
kosesinin ne tarafta olmasi isteniyorsa isaretlenir ve Sekil 2.21 deki dikdortgen ¢izilir.
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Sekil 2.21: Olgiileri ile cizilen dikdértgen 2.22: Agist ile gizilen dikdortgen

[k kose noktas isaretlendikten sonra diger kdse noktasi isaretlenmeden R yazilarak
Rotation segilirse:

Specify rotation angle or [Pick points]<0>: Dikdortgenin yatayla yapmasi istenen
ac1 degeri girilir. (Deger girmek yerine P ile devam edilerek iki nokta isaretleme yoluyla
dogrultu belirlenebilir) Ornegin 30 girilirse:

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: Dikdortgenin diger
kose noktast belirlenir ve Sekil 2.22°deki dikddrtgen ¢izilir.

2.8. Cokgen Cizmek (Polygon Komutu)

Teknik resim ¢izimlerinde sik karsilasilan geometrik elemanlardan biri ¢okgenlerdir.
Cokgen kenar uzunluklar1 ve i¢ agilar1 esit olan, kenar sayisina gore isimlendiren geometrik
sekillerin genel adidir. Cizim programlar1 ¢okgen ¢izimini gergeklestirirken genel olarak iki
yontem kullanir:

» Dairenin igine (veya disina) cokgen ¢izmek
» Bir kenarindan yararlanarak ¢okgen ¢izmek
Cokgen ¢izmekte kullanilan Polygon komutunu galistirmak i¢in
» Komut satiri-POLYGON veya POL
» Menii cubugu-Draw-Polygon
N

» Arag gubugu-u
yollarindan biri kullanilir.

2.8.1. Dairenin icine (veya disina) cokgen ¢cizmek

Komut ¢alistirildiktan sonra:

POLYGON Enter number of sides <4>: Cokgenin kenar sayis1 belirlenir.3 ile 1024
arasinda bir say1 girilmelidir. Ornegin 6 girilirse:

Specify center of polygon or [Edge]: Cokgenin merkez noktasi belirlenir.

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle]<I>: Cokgenin
dairenin igine mi, digina mi ¢izilecegi belirlenir. Dairenin igine gizilecekse gegerli segim <I>
ile devam edilir.

Specify radius of circle: Dairenin yaricap degeri girilir. Ornegin 25 girilirse Sekil
2.23’deki ¢okgen cizilir.
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