DIZI DEGISKENLER

Aym tirden degigskenleri daha kolay yazabilmek ve programlamak icin indisli degiskenler
kullanilr.  Bilindigi gbi aralarmda ortak bir iliski bulunan elemanlar topluluguna kiime
denmektedir. Ornegin bir smiftaki 6grenciler, bir {ilkenin kentleri, bir polinomun katsayilari
veya bir matrisin elemanlart birer kiime teskil etmektedir. Elemanlar kiime i¢inde belirli bir
sira icinde iseler, bagka bir deyisle kiime i¢indeki yerleri belli ise, kiime dizi adm almaktadir.

Bir dizide herhangi bir elemann yeri elemana bir sra numarasi vererek belirlenir. Elemann
dizi i¢indeki yerini belirleyen bu bilgiye indis denir. Diziler bir boyuthi veya ¢ok boyutlu
olabilirler. Ornegin bir smiftaki dgrencilerin numaralart bir boyutlu bir dizi olup NO1, NO2,
NO3,... seklinde gosterilebilir. Bunun yerine hepsi daha kisa NO( I ) seklinde de gosterilebilir.
Burada I indis olup 1,2,3,... degerlerini olmaktadwr. Benzer sekilde alfasayisal degiskenler de
indisli degisken olabilirler. AD1, AD2 , AD3,...yerine AD( 1) yazlabilir.

Dizi kullanmu baz islemlerin anlatmma kolaylk ve sadelk gdsteri. Omek olarak bir
polinom,

P (X) = ap +aix+ a2x2 + ...+ an X"

seklinde yazlabilir. Burada ai, (0,1,2,..n) polnomun katsaylaridr. Bilindigi gibi bu
polinom dizi elemanlarinin bir toplanmu olarak

n .
p(x) =D aj x'
i=0
seklinde  gosterilebilir. ~ Goriildigii  gbi  anlatm  bdylece  kisalmis  (kolaylasmis)  ve
sadelesmistir. Benzer sekilde n bilinmeyenli bir denklem sistemi matris yazma tarziyla su
sekilde gosterilebilir:

Daha kisa olarak A. X =B seklinde yazmak da miimkiindiir. Burada A katsayr matrisi X
bilinmeyenler vektorii, B ise sabitler vektoriidiir.

Dizi kullanmu yardimiyla dizi seklinde verilebilen degiskenlerle ilgili islemler kolaylasnustir.
Cinkii dizilerin getirdigi anlatim kolayliklar1 algoritmalarm ve programlarm ¢ok daha kolay
yapimasm saglamaktadr. Hatta baz problemlerin ¢oziimii, 6rnegin yukarda verilen denklem
sisteminin ¢Oziimiinii dizi kullanmadan programlamak hemen hemen imkansizdir.



Dizilerin Bildirimi

Bir dizi cok sayida degisken barindirdigindan, bunlaribirbirinden ayirdetmekiginindisadiverilen bir
bilgiye ihtiyagvardir. C programlamadilinde, bir dizi hangi tipte tanimlanmis olursaolsun baslangig
indisi herzaman O'dir.

Bir dizinin bildirimisleminin genel bicimi sdyledir:
> veriTipidizi_adi[ eleman_sayisi];
Ornegin, 5 elemanl, kiitle verilerini bellekte tutmak icin, kutle dizisi s6yle tanimlanabilir:

» floatkutle[5];

Bu dizinin elemanlarina birdegeratamaislemi séyle yapilabilir:

kutle[0] =8.47
kutle[1] =3.68
kutle[2] =9.10
kutle[3]=4.73
kutle[4]=3.91

VVVYV VYV

Bir dizinin bellekte kapladigialanin bayt cinsinden karsiligisizeof operatori ile 6grenilebilir.

inta[5], b, c;

>
> ..
» b =sizeof(a); /*bellekte kapladigialan: b= 4*5 = 20 bayt */
» c=sizeof(a)/sizeof(int); /* Dizininboyutu:c=20/4 =5 */

Dizilere Baslangic Degeri Atama

Bir diziye baslangicdegerleri kiime paranteziicinde kisa formda atanabilir. Ornegin yukaridaki kiitle
dizisinin degerleri asagidaki gibi verilebilir:

> floatkutle[5]={8.47, 3.68, 9.10, 4.73, 3.91 };
> intmaliyet[3]={25, 72, 94 };
> doublea[4]={10.0, 5.2, 7.5, 0.0};

Kiime parantezlerinin sonlandirici ; karakteri ile bittigine dikkat edilmelidir.Bir dizinin uzunlugu
(eleman sayisi) belirtiimeden de baslangic degerleri atamak mimk{indur.

> inta[] ={100, 200, 300, 400 };
» floatv[]={9.8, 11.0, 7.5, 0.0, 12.5};

Bu durumdaderleyici bu sekilde biratamaile karsilastiginda, kiime paranteziicindekieleman sayisini
hesaplar ve dizinin o uzunlukta acildigini varsayar. Yukaridaki 6rnekte, a dizisinin 4, v dizisinin 5
elemanlioldugu varsayilir.



Dizileri Yazdirma/Okuma

Printf() ve scanf() fonksiyonlari bir dizinin okunmasi ve yazdiriimasiicin de kullanilir. Ornegin bir A
dizisinin asagidaki gibi bildirildiginivarsayalim;

> intA[10];
Bu dizinin elemanlariniklavyeden okumakigin;

> for(i=0;i<10; i++)
> scanf("%d",&Ali]);

komutlarikullanilabilir. Dahasonrabu degerlerin ekranayazilmasiistenirse,

> for(i=0;i<10;i++)
> printf("%d\n",A[i]);

seklindeyazilabilir.

Karakter Dizileri (Strings)

C dilinde, karakter dizileri oldukga sik kullanilir. Sadece karakter dizilerine 6zel olarak, karakter
dizilerinin sonuna sonlandirci karakter olarak adlandirilan bir simge eklenir. Sonlandirci karakter,
islemlerin hizlive etkin bir bicimde yapilabilmesine olanak saglar.

Sonlandirici karakter:
> dizininbittigiyeri gosterir,
» ASClltablosunun sifirnumarali (' \0' ) karakteridir.
Karakterdizilerine iki sekilde baslangic degeri verilebilir. Ornegin
» chars[7]={'d",'e','n",'"e",'m","e","\0'};
yada
> chars[7] ="deneme";

Birinci tanimlamada sonlandirici karakter programci tarafindan konmalidir. Ikinci tanimlamada ise
bunagerekyoktur. Clnkd, sonlandiricikarakter bu atamayla, derleyici tarafindan eklenir.

Karakterdizilerigets() fonksiyonuile klavyeden okunabilir.

» charad[20];
> ..
> gets(ad);

seklindeyazilabilir.



