KULLANICI TANIMLI FONKSiYONLAR (ALT PROGRAMLAR)

Onceki bélimlerde C dilinde tanimlanmis fonksiyonlardan bahsedilmisti. Burada ise bu temel

fonksiyonlar disinda farkl bir fonksiyona ihtiya¢ duyulmasi halinde nasil tanimlanabileceginden
bahsedilecektir.

C programlamadili fonksiyon olarak adlandirilan alt programlarin birlestirilmesikavramina dayanir.
Bir C programi bir yada daha ¢ok fonksiyonun bir araya gelmesi ile olusur. Bu 6zellik bitiin Yapisal
Diller'in (C, Fortran, Pascal, ...) temelini olusturur.

Bazi uygulamalarda aym tiir islemler farkh durumlarda tekrar tekrar kullamir. Ornegin bir
denklem sistemi ¢Oziim yontemin farkh denklem sistemlerinin  ¢ozimii i¢in  kullaniimasi
gbi. Bu durumda aym isi goren bircok deyimden olusan bir program pargasmi programm
cesith yerlermde  bir kereden cok tekrar tekrar kullanmak yerine, bu deyimlerden olusan
programlart ayri bir kisimda kullanmak cesitli yararlar saglar. Ornegin kodlama tekrarm
Onler ve programmn anlagilabilirligini artrr. Diger taraftan bir program icinde ard arda yapilan
cesith islemler vardwr.  Bunlart da farkh gruplar (modiiller) halinde kullanmak, programin
yapimas1 ve anlagilabilmesi agismdan yararh olur.

Bu tiirislemleralt programlartarafindan saglanir. Bir alt program, birana program veyabaska bir alt
program tarafindan "c¢agrilan" ve kendi icinde bir bitlin olusturan program parcasidir. Bir alt
programi kullanan programise "¢agiran" programdir.

Fonksiyon Kavram

Fonksiyon, belirli sayida verileri kullanarak bunlariisleyen ve birsonugliretenkomutgrubudur. Her
fonksiyonun biradive fonksiyona gelen degerleri gbsteren argimanlari(bagimsiz degiskenleri) vardrr.
Genel olarak birfonksiyon Sekil 7.1.1'deki gibi bir kutu ile temsil edilir:
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Sekil 0.1 Bir fonksiyonun kutu gosterimi

Fonksiyonlarin girdilerine parametreleryada argimanlar denir. Bir fonksiyon bu parametreleri alip bir
isleme tabi tutar ve bir deger hesaplar. Bu deger, ¢ikti veya geri doniis degeri (return value) olarak
adlandirilir. Bir fonksiyonun kaggirisi olursa olsun sadece bir ¢ikigi vardir.



Gercgek hayattaki problemlerin ¢coziimu icin gelistirilen programlar ¢ok biyiik boyutlardadir. Daha
blylk programlar yazmanin en kolay yolu onlari kiiglik parcalar halinde yazip sonra birlestirmektir.
Boylece cok biyik boyutlardaki program kodlariniyénetmek daha kolay olacaktir.

C programlarinda main() ana fonksiyon oldugu icin programin ¢alismasi main() fonksiyonundan
baslar. Main fonksiyonu diger fonksiyonlari ¢cagirarak calistirir. Bir fonksiyon icerisinden baska bir
veya birkacfonksiyonda cagrilabilir(Sekil 7.1.2).
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Sekil 0.2 Main() fonksiyonunun yapisi [4]

Fonksiyonlarin Bildirimi

Cdilinde hazirlanan bir fonksiyonun genel yapisisoyledir:

FonksiyonTipi FonksiyonAdi (argiiman listesi)
argumanlarintip bildirimleri

{
Yerel degiskenlerin bildirimi
fonksiyonicindeki deyimlerveyadiger fonksiyonlar
return geri dénis degeri;

}

Bir fonksiyonun bildirimi iki sekilde yapilabilir:

» Anaprogramdan énce:
Bu durumdafonksiyon yukarida belirtildigi gibi yazilir ve ana programin éntine eklenir.

» Anaprogramdansonra:
Bu durumdafonksiyon yineyukarida belirtildigigibi yazilir ve ana programin arkasina eklenir.
Ancak farkli olarak fonksiyon 0Ornegi (function prototype) ana programdan Once
bildirilmelidir. Basit bir 6rnekile aciklayalim:

Ana programdan 6nce:

inttopla(intx,inty) /* fonksiyon */
{



intsonuc;
sonuc=x+y;
returnsonuc;

)
main()
{

'.c"opla(a,b);
)

Ana programdan sonra:
inttopla(intx, inty); /* fonksiyon 6rnegi(prototipi) */

.r;;ain()

{

topla(a,b);

}
inttopla(intx,inty) /* fonksiyon */
{
intsonuc;
sonuc=x+yj;
return sonuc;
}

Bir C programiicinde, yazilmis fonksiyonlar genellikle bu iki tipte kullanilir. ikinci kullanimda fonksiyon
prototipi mutlaka bildirilmelidir. Aksi halde bir hata mesaiji ile karsilasilir. Fonksiyon prototipinde
arguman isimlerinin yazilmasi zorunlu degildir. Sadece argliman tiplerinibelirtmek de yeterlidir.

Yukaridaki topla fonksiyonaait prototip:

> inttopla(intx,inty);

seklindeyazilabilegi gibi

> inttopla(int, int);

seklinde de yazilabilir. Fonksiyonlarin kullanimiileride verilen 6rneklerile dahaiyi anlasilacaktir.

Geri Doniis Degerleri

Return anahtar s6zciuglniiniki dnemliislevivardir:

1. fonksiyonun geri dontis degerini olusturur



2. fonksiyonu sonlandirir

Bu deyiminden sonrabir degisken, islem, sabit veya baska bir fonksiyon yazilabilir. Ornegin;

> return(a+b/c); /* parantez kullanmak zorunlu degil */
» return10; /* degisken kullanmak mecburdegil */
>

returntopla(a,b)/2.0; /* 6nce toplafonksiyonu calisir */

Bir fonksiyonda birden ¢ok geri donilis degeri kullanilabilir. Fakat, ilk karsilasilanreturn deyiminden
sonra fonksiyon sonlanirve ¢agrilan yere bu deger génderilir. Ornegin asagidaki harf fonksiyonunda
bestane return deyimi kullanilmistir.

char harf(int not)

{
if( not>=0 && not<50 ) return'F';
if( not>=50 && not<70 ) return 'D";
if(not>=70 && not<80 ) return'C’;
if( not>=80 && not<90 ) return'B";

if(not>=90 ) return'A’;

}

Bu fonksiyon kendisine parametre olarak gelen 0-100 arasindaki bir notun harf karsiligini génderir.
Aslindagerigonderilen degerbirtanedir. Eger bu fonksiyon asagidaki gibi cagrilirsa:

char harfim;

harfim = harf(78);

harfim degiskenine'C' degeri (karakteri) atanir.



