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Boltinebilme Kolayliklari

BoIme, iki sayidan birinin icinde digerinden ka tane oldugunu bulma islemidir.
BIR SAYIYI 10 (ON) SAYISINA BOLMEK

Bir sayiyi 10'a bolmek demek, boliinecek sayinin sagindan ( birler basamagindan) bir sifir silmek ya da sayinin sagindan sola
dogru virgiille bir basamak ayirmak demektir.

Ornek:
480:10=48
748 :10=748

Boltinebilme Kolayliklari

Bir sayiyi 100°e bolmek icin, bélinecek sayinin sagindan (birler ve onlar basamagindan ) iki sifir silmek ya da sayinin sagindan
soluna dogru virgiille iki basamak ayirmak gerekir.

Ornek:

9540 :100=95,40 =95,4
3200:100=32
589:100 = 5,89




Boltinebilme Kolayliklari

BIR SAYIVI0,1( ONDABIR ) SAYISINABOLMEK

Bir sayiy1 0,1 sayisina bolmek demek, bdlinecek sayinin sagina bir sifir ilave etmek demektir.(TERS CEVIRIP CARPMAK)
- 1

Clnka 0,1 zl—odur.

Ornek:
93:0,1=93: ==93x22=930
10 1

Boltinebilme Kolayliklari

Bir sayiyi 0,01%e bolmek icin, boliinecek sayinin sagina iki sifir ilave etmek gerekir.
- 1 .

Ciinkii 0,01 “ 100 dur.

Ornek:

27:0,01=27: —=27x=2=2700
100 1




Tam Boltinme Kolayliklar

Bir bdlme isleminde, A sayisi B sayisina bélindtigiinde kalan yoksa, A sayisi B
sayisina tam bolliniyor denir.

Dogal bir sayinin 2 dogal sayisina kalansiz boltinebilmesi i¢in boltinecek sayinin
son rakaminin sifir ya da ¢ift sayi olmasi gerekir.

Ornek:

46, 770 sayilan 2'ye kalansiz bolinebilir ancak 923 sayisi 2'ye kalansiz
holinemer.

Dogal bir sayinin 3 dogal sayisina kalansiz boliinebilmesi icin boliinecek sayinin
mutlak degerlerinin toplaminin (sayiy olusturan rakamlarin toplami) 3’
kalansiz bolinmesi gerekir.

Tam Boliinme Kolayliklar

Ornek:
843 sayisi 3 kalansiz bollnebilir; clinkii 8+4+3=15  15:3=5
76 sayisi 3% kalansiz bollinemez; clinkii 7+6 = 13 sayisi 3' kalansiz bollinemez.

Dogal bir sayinin 4 dogal sayisina kalansiz boltinebilmesi icin boltinecek sayinin
son iki rakaminin sifir ya da 4’ e béliinebilir bir sayr olmasi gerekir.

Ornek;

7500, 624 sayilari 4 kalansiz bolinebilir ancak 326 sayisi 4 kalansiz
bolinemer.




Tam Boltinme Kolayliklar

Dogal bir sayinin 5 dogal sayisina kalansiz boliinebilmesi icin boliinecek sayinin
son rakaminin sifir ya da beg olmasi gerekir.

Ornek:
215, 740 sayilar 5'e kalansiz béliinebilir ancak 18 sayisi 5 kalansiz bglinemez.

Tam Boliinme Kolayliklar

Dogal bir sayinin 6 dogal sayisina kalansiz boliinebilmesi icin boliinecek sayinin
hem 2'ye hem de 3" e kalansiz bolinmesi gerekir.

Ornek;

552 sayisi 6'ya kalansiz boltnebilir; clinkii 5+5+2 = 12 12: 3= 4 son rakami ¢ift
olduu icin 2" ye de kalansiz bolundr.

416 sayisl 6'ya kalansiz bolinemez; ciinkii 4+1+6 = 11 3% kalansiz bolinemez.




Tam Boltinme Kolayliklar

Dogal bir sayinin 7 dogal sayisina kalansiz béliinebilmesi icin boliinecek
sayinin 7' ye ve katlarina béliinebilmesi gerekir.

Dogal bir sayinin 8 dogal sayisina kalansiz bolinebilmesi icin boliinecek
sayinin 8 ve katlarina bolunebilmesi gerekir.

Dogal bir sayinin 9 dogal sayisina kalansiz bélinebilmesi icin boliinecek
sayinin mutlak degerlerinin toplaminin (sayiy1 olusturan rakamlarin
toplami) 9'a kalansiz bolinmesi gerekir.

Tam Boliinme Kolayliklar

Ornek:
648 sayisi 9a kalansiz boltinebilir; ciinki
6+4+8=18 18:9=2

227 sayisl 9a kalansiz bolinemegz; ¢unki
24247=11 9akalansiz bolinemez.




Carpma Kolayliklar

BIR SAYIVI 10 (ON) SAYISI iLE CARPMAK

Bir sayiyi 10'1a carpmak demek, sayinin sagina bir sifir eklemek demektir.
Ornek 893 x 10 = 8930

Saylyr 100 ile carptigimizda iki sifir, 1000 ile carptigimizda U sifir ekleriz.

Carpma Kolayliklar

BIR SAYIVI0,1 (ONDABIR ) SAYISI ILE CARPMAK

Bir sayiyr 0'1 ile carpmak demek, sayinin sagindan( birler basamagindan) bir sifir silmek ya da bélinecek sayinin sagindan sola
dogru bir basamak virglle ayirmak demektir.

Ornek:
94%x0,1=94x1/(10)=9,4
1470 x0,1=1470 x 1/10 = 147




Carpma Kolayliklar

BIR SAYIYI 0,5 (ONDA BES) SAYISI iLE CARPMAK
Bir sayiyi 0,5 sayisi ile carpmak demek, carpilacak sayiyi 2’ ye bolmek demekir.
Ornek72x05=72x1/2=36

Carpma Kolayliklar

BIR SAYIYI 0,25 (YUZDE YIRMi BES) SAYISI ILE CARPMAK
Bir sayiyi 0,25 sayisi ile carpmak demek, carpilacak sayiyi 4 e bolmek demektir
Ornek 432 0,25 =432 x 1/4=108




Yiizde ve Binde Hesaplari

Yiizde ve Binde Kavrami

Yiizde ve binde kavramlari i ve ticaret hayatinda bazi sayisal degerlerin
kargilagtinimasinda kullanilir. Bu degerler karsilagtinlirken yiz sayisi ya da bin
sayisl temel olarak alinir ve gerekli islemler yapilir. Yiizde % seklinde, binde ise
%0 seklinde gosterilir

Yiizde = 1/100
Binde = 1/1000

demektir.
Yiizde ve Binde Hesaplarl
Ornek:
% 3=3/100 dir. %0 27=27/1000 dir.

% 4/7=4/700 dur. % 0 35/4 = 35/4000 dir.




Yizde Tutarinin Hesaplanmas|

Yiiz sayisi esas alinarak belirlenen tutarin hesaplanmasidir.

Ornek 1: Bir kitapg, tanesini 20,00 TL ye sattig sézliiklerde % 15 indirim yaptigina gore yaptig indirim tutari ne kadardir?
100,00 Iirada>< 15, 00 lira indirim yapiimig ise
20,00 lirada X lira indirim yapilr.

4=20,00x 15,00 =20,00 x 15,00 3,00TL.
100,00 100,00

Yiizde Tutarinin Hesaplanmas| —

Ayniislemi asagidaki sekilde de yapabiliriz:
%=20,00 * 15
100
= 30000
100

X=3,00TL

10
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