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AUTOCAD CizZiM KOMUTLARI

Komutlari kullanirken, komut satiri bizim icin cok dnemlidir.

Cizim yaparken sirekli komut satirini takip etmeliyiz. Komut satirinda sadece en son satirda
islem vyapabiliriz. Daha vyukaridaki satirlar, édnceden  yaptigimiz islemlerin komutlarinin
kaydedilmis halidir ve onlarda degistirme yapilamaz.

Komut girme yontemi olarak, ara¢c cubuklarindaki digmeleri kullanmak en pratik yoldur.
Cizim komutlarinin ¢cogu, eger sonlandirmamissak, ardisik olarak devam eden komutlardir.
Bu devam edisi sonlandirmak ve komuttan ¢cikmak icin ESC ve ya ENTER tuslarina basilir.

Komut satirinda, koseli parantez icinde sunulan secenekler, o komut icindeyken bize farkl
alternatifler sunan seceneklerdir.

Bunlardan birinin blyuk olarak yazilmis harfini (genellikle bas harfidir) komut satirina girip
Enter’a basmamiz, o secenegi etkin hale getirmek icin yeterli olacaktir.
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Line

Line: (Dogru-Cizgi Cizmek)

AutoCAD’te iki nokta arasinda dogrusal cizim yapmak icin kullanilir. Bu dogrular yatay ve dikey
oldugu gibi yataya belli aci yapan dogrularda olabilir. Her dogru bagimsizdir ve Utzerlerinde ayri
ayri dizenleme yapilabilir.

Komut: line

. .. . . . Komut kisayolu: |
Line komutuna belirtilen yollardan biriyle girilebilir - | coxme meni: DrawsLine

Arag ¢ubugu: Draw ara¢ ¢cubugu

Klavyeden Line veya L yazilarak ve Enter tusuna basilir.

AutoCAD cizim programinda vyapilan islemler genelde bir koordinat sistemi cercevesinde
gerceklestirilir. Bu koordinat sistemi matematikte kullandigimiz X,Y koordinatlari ile aynidir.

LINE Koseli parantez icinde gorinen [Undo] secenegi, en son

Specify first point: o L. . .. ..
Specify next point or [Undo]: yvaptigimiz isi geri alir. [Close] secenegi cizimizi kapatmamizi
Undo]:

[
Specify next point or [ v e Jewve e « e . ..
Specify next point or [Close/Undo]: saglar. En son cizdigimiz cizginin son noktasiyla, cizime

If i 1 Ij = v . . (¥ .
e basladigimiz ilk noktayi bir dogru ile kapatir. U ve C yazip Enter
~ LINE Specify next point or [Close Unde]: ‘@ basarak ya da komut satirinda UGzerlerine tiklayarak

uygulanabilmektedir.
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Komutta degilken
mouse imleci

Specify next point
Sonraki noktayi belirle

Specify first point
Baslangic noktasini belirle

Specify next point or

Komutta iken mouse imleci
Comment line’dan da gozukir
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Kapatmak icin baslangi¢c noktasi ile birlestirilir.
Komut menisinden Close secilir ya da «C» yazilarak «Enter» basilir.

- Ox

Specify next point or E

Cizimi bitirmek icin «Enter» basilir. Bu sekilde komutta kalinir ve
onaylayarak ¢ikilir.. Tekrar «Enter» basilirsa gizime devam edilir.

Cizimi bitirmek icin «Esc» basilir ve komuttan ¢ikilmis olur.
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«Comment Line» kisminda «Undo» geri alma diigmesini tiklayarak yada
«U» yazip «Enter» tusuna basarak son ¢izdigimiz ¢izgiyi geri alabiliyoruz.

Specify next point or E

Cizim UGzerine mousun sol tusu ile tiklayarak secilebilir.
Cizim mousun sol tusuna pasarak sagdan yada soldan pencere cizerek

secilebilir.

o X

| W] IE' |"=', DE ﬂ |E| o+~ - - ¥ Autodesk AutoCAD 2021  Drawingl.dwg ¥ Type a keyword or phrase Q, A emre.alpaslan... ~ T A o - - O X
“ Home Insert  Annotate  Parametric  View Manage Output Add-ins  Collaborate  Express Tools  Featured Apps -
. a g . ™ -
5 =R VI R - F o &
S [ w. o nr. & ¥ =d o] h
Line Polyline Circle  Arc - ij AT - T Text Dimension y Layers Block  Properties Groups Utilities  Clipboard ~ View
y C HBH- Lol E-Ee -
Draw + Modify « Annotation - - - - - - -
Start Drawing1* X +
[-1[Tep][2D Wirsframe] - 0 X
N

«Undo» komutunun 6nemi yanlis bir boyut yazmissan sadece ilgili son
cizimi geri alir. « CTRL+Z» ayni islemi uygular.
Cizimi birakip geri alma islemi tim yapilan gizimi siler.




Koordinat Sistemleri

Iki say1 dogrusunun sifir noktasinda birbiri ile dik kesismesi sonucu
Kartezyen Koordinat Sistemi olusur . Yatay eksen x ekseni yani
Apsisler Eksenidir . Dikey eksen y ekseni yani Ordinatlar Eksenidir.
Koordinat eksenlerinin kesim noktasina Baslangic Noktasi veya
Orijin denir .

Kartezyen koordinat sistemindeki herhangi bir nokta sirali ikililerle
belirlenir ve her noktaya karsilik gelen bir sirali ikili vardir . Bir sirali
ikilide birinci say1 x eksenindeki koordinati, ikinci sayi y eksenindeki
koordinati gosterir.

(x,y) olan sirali ikilide x’e Apsis, y’ye Ordinat denir. Bir sirali ikili(1,3)
seklinde vyazilir A(1,3) olarak isimlendirilir A noktasinin
koordinatlari 1’e 3’tlr (1=apsis) (3=ordinat).

Kartezyen koordinat siteminde 4 bolge vardir . Sag Ustte 1. bolge,
sol ustte 2. bolge, sol altta 3. bolge, sag altta 4. bolge vardir.
Koordinatlar negatif ve pozitif olabilir.
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Koordinat Sistemleri

» AutoCAD’te orijin, ekranin sol alt kosesinde yer alir. AutoCAD te XY dizleminde bir nokta tanimlamak icin
asagidaki koordinat sistemlerini kullanir:

1) Mutlak koordinat sistemi

2) izafi koordinat sistemi
a) izafi dikdértgen koordinatlar
b) izafi acisal koordinatlar

3) Direkt koordinat girisi



Koordinat Sistemleri

1) Mutlak Koordinat Sistemi

Mecbur kalinmadikca tercih edilmeyen bir yontemdir. Clnkd hesaplamalar yapmak gerekir. Cizim
karmasik hale geldikce, isler zorlasir. Girilecek her nokta icin hesap yapmak gerekir ve hata yapma
ihtimali artar. Ancak AutoCAD’in cizim mantigini kavramak icin bu yontemi 6grenmek gerekir.

Mutlak koordinat sisteminde duzlemde bir noktanin konumu, orijine gére noktanin apsisi x ve ordinati y
olmak lGzere (x,y) seklinde tanimlanir. Noktanin koordinati komut satirina x,y (x virgul y) seklinde girilir.
Genellikle baslangic noktasi girisinde tercih edilir. iﬁ

¥ coardingte
Cizilecek nesneleri orijin noktasina goére koordinatlarini vererek gizeriz. ...} |_'r coordingte
Cizim vyapilirken ilk secilen nokta (Line specify first point) cizginin birinci | I A 7% Y
noktasini; yani “Baslangic Noktasi”ni temsil eder. Mutlak koordinat sistemi,
blyuk projelerde ve karmasik resimlerde mesafelerin hesaplanmasi giic
oldugu icin pek tercih edilmez.

Bir AutoCAD ciziminde, pratik olarak baslangi¢c noktasina Command satirina =™
“Line specify first point” iletisi geldiginde (0,0) yada (100,100)orijin noktasi
girilerek mesafelerin hesaplanmasi biraz kolaylastirilabilir.

|
Mutlak Koordinat Sistemi



Koordinat Sistemleri

Mutlak Koordinat Sistemi Ornek Cizim

100,170 200,170
Command: Line veya L & @
Specify first point: 100,100 Command: line
Specify next point or [U ndo]: 200)100 Specify first point: x yoniinde deger, y yoniinde deger
Specify next point or [U ndo]: 200.170 Ornek: 50,50 (x yoniinde 50br, y yoniinde 50br)
) . ! Ornek: -50,50 (-x ydniinde 50br, y yoniinde 50br)
Specify next point or [Close/Undo]: 100,170 Ornek: 5050  (xyBniinde 50br, -y ydniinde 50br)

Specify next point or [Close/Undo]: C (100,100) D O Ornek:  -50,-50  (-xydniinde 50br, -y ybniinde 50br)
100100 “200.100

Command : Line veya L

Specify first point : 50,50 (140,200) (200,200)
Specify next point or [ Undo ]: 200, 50
Specify next point or [ Undo ]: 200,200 '50,160) (90.,160)

Specify next point or [ Undo /Close]: 140, 200
Specify next point or [ Undo /Close]: 140,100
Specify next point or [ Undo /Close]: 90,100
Specify next point or [ Undo /Close]: 90,160 (90,100)  (140,100)
Specify next point or [ Undo /Close]: 50,160

Specify next point or [ Undo /Close]: C (50,50) (50,50) (200,50)




Koordinat Sistemleri

2) izafi Koordinat Sistemi
Izafi koordinat sisteminde iki tiirli koordinat girisi yapilabilir: izafi dikdértgen ve izafi acisal
a) Izafi Dikdértgen Koordinatlar

Bu yontemde cizimin baslangic noktasi mutlak sistemde oldugu gibidir . Komuta girildikten sonra klavyeden
@ (Alt Gr + Q) tusuna basilarak cizimin yapildigl son nokta bilgisayar tarafindan (0,0) olarak algilanir. Bu yeni
(0,0) noktaya gore seklin boyutlari klavyeden girilerek cizim yapilir .

Command: line
Specify first point: @ x yoninde deger, y yoniinde deger

Ornek: @50,50 (en son noktaya gore x yonunde 50br, y yoniinde 50br)

Ornek: @-50,50 (en son noktaya gére -x yoninde 50br, y yoniinde 50br)
Ornek: @50,-50 (en son noktaya gore x yonunde 50br, -y yoniinde 50br)
Ornek: @-50,-50 (en son noktaya gore -x yoniinde 50br, -y yoniinde 50br)




Koordinat Sistemleri

Izafi Dikdértgen Koordinatlar Ornek Cizim @1000 50,70

Command: L

Specify first point: 100,100 (Baslangi¢ noktasi tiklanir)

Specify next point or [Undo]: @100,0

Specify next point or [Undo]: @0,70

Specify next point or [Close/Undo]: @-100,0

Specify next point or [Close/Undo]: C (0,-70) D @

100,100 @100,0
@-60,0

Command : Line
Specify first point : 50,50
Specify next point or [ Undo ]: @150,0 @-40,0
Specify next point or [ Undo ]: @0,150

Specify next point or [ Undo /Close]: @ - 60,0

Specify next point or [ Undo /Close]: @0, - 100
Specify next point or [ Undo /Close]: @ - 50,0

Specify next point or [ Undo /Close]: @0,60

Specify next point or [ Undo /Close]: @ - 40,0

Specify next point or [ Undo /Close]: @0, - 110 yada C

@0,-100

@0,150

@0,-110

20,50

@150,0



Koordinat Sistemleri

b) izafi Acisal Koordinatlar

Izafi acisal koordinat girisinde 2.noktanin 1.noktaya gére koordinati, 2.noktanin 1.noktaya uzakhgi r ve
yeni orijinden 2.noktaya cizildigi varsayilan vektorin yatayla yaptigi aci olmak Uzere @r< seklinde
tanimlanir. @ isareti bir 6nceki noktanin (0,0) olarak orijin kabul edilecegi anlamina gelir. Noktanin
koordinati komut satirina @r< seklinde girilir.

90°
Command: line 135° 45°
Specify first point: @ Uzunluk Degeri < Yatayla yaptig: a¢i
Ornek: @50<0 @50<360 (Saga dogru yatay S0br)
Ornek: @50<90 (Yukariya dogru dikey 50br) 180° 4 0°
Ornek: @50<180 @50<-180 (Sola dogru yatay 50br)
Ornek: @50<270 @50<-90 (Asagiya dogru dikey 50br)
Ornek: @50<30 (30° saga yukariya dogru S0br)
Ornek: @50<120 (120° sola yukariya dogru 50br) ; .
Ornek: @50<210 (210° sola asagiya dogru 50br) 225 315
Ornek: @50<300 @50<-60 (300° saga asagiya dogru 50br) 270°

Acisal koordinatlarda acilar



Koordinat Sistemleri

Izafi A¢isal Koordinatlar Ornek Cizim
@60<180

@40<180

@110<=-90

@50<180

@150<80

@150<0
@35<180
5@ Glg
° 9
@25<180 @ o
© ®
0 © @25<180
3 @ 3
S
=
i
V'
o
=T
@
©) @85<0 @

@35<90

Command: L

LINE

Specify first point: 50,50

Specify next point or [Undo]: @150<0

Specify next point or [Undo]: @150<90
Specify next point or [Close/Undo]: @60<180
Specify next point or [Close/Undo]: @100<-90
Specify next point or [Close/Undo]: @50<180
Specify next point or [Close/Undo]: @60<90
Specify next point or [Close/Undo]: @40<180
Specify next point or [Close/Undo]: @110<-90 yada «C»

Command: L

LINE

Specify first point: 30,60

Specify next point or [Undo]: @85<0

Specify next point or [Undo]: @35<90
Specify next point or [Close/Undo]: @25<180
Specify next point or [Close/Undo]: @25<90
Specify next point or [Close/Undo]: @35<180
Specify next point or [Close/Undo]: @15<270
Specify next point or [Close/Undo]: @25<180
Specify next point or [Close/Undo]: @45<270 yada «C»



Koordinat Sistemleri
KOORDINATSIZ CiZiM

Bu cizim en kolay olani ve kullanicilar tarafindan en cok tercih
edilen c¢izim yontemidir. Simdiye kadar anlatilan ¢izim
yontemleri o6zel cizimler olmadigi strece kullanilmaz. Bu
yontem ise bir cizimi pratik olarak hizli bir sekilde cizmemize
olanak tanir.

e Line komutunu calistirin.

e ilk nokta olarak Mouse’un sol tusu ile cizim ekraninda bir
nokta gosterin.

e Diger nokta icin Mouse ile yonunu gosterin.

e Cizgi uzunlugunu yazip «Enter» yapin.

e Diger noktalari da bu sekilde girerek istediginiz sekli
olusturun.

e isleminizde bitince «Enter» tusuna basarak komutu bitirin.

NOT: Duz vyada egik c¢izgi cizmek istiyorsaniz Durum
digmelerinden Ortho butonunu kullanin yada kisa yolu olan
F8 tusuna basin.

100

50 100

50

Command: _line

Specify first point: <Ortho on>

Specify next point or [Undo]: 100

Specify next point or [Undo]: 100

Specify next point or [Close/Undo]: 100

Specify next point or [Close/Undo]: 50

Specify next point or [Close/Undo]: 50

Specify next point or [Close/Undo]: 50

Specify next point or [Close/Undo]: 50 yada «C»



Koordinat Sistemleri
ACI KULLANARAK CizIM

Bu cizim yonteminde ise, acili cizim yapilirken aci yoninu istedigimiz bir yone sabitledikten sonra mesafeyi
yazip «Enter» yapariz.

e Line komutunu calistirin.

e Ik nokta olarak Mouse’un sol tusu ile cizim ekraninda bir nokta gosterin.

e 45°]ik bir cizgi cizecek isek, komut satirina <45 yazip «Enter» yapin.

e Mouse’u hareket ettirdiginizde bu acI yonunde sabitlendigini goreceksiniz. Simdi istediginiz mesafeyi

yazip «Enter» yapin.
Command: L

LINE
Specify first point:
Specify next point or [Undo]: <60
Angle Override: 60
100 100 Specify next point or [Undo]: 100
Specify next point or [Undo]: <300 yada <-60
Angle Override: 300
Specify next point or [Undo]: 100
Specify next point or [Close/Undo]: <180 yada <-180
Angle Override: 180
Specify next point or [Close/Undo]: 100 yada «C»

100



Koordinat Sistemleri

Mutlak Koordinat Sistemi Alistirma

15 15
T !
(50,500) (65,500) 1135-1500} {150.:0[1)
T
A
[
ud
(65,465) (135,465)
(50,450)
b (150,450) "
100
.‘ h-

Command: L

LINE

Specify first point: 50,450

Specify next point or [Undo]: 150,450
Specify next point or [Undo]: 150,500
Specify next point or [Close/Undo]: 135,500
Specify next point or [Close/Undo]: 135,465
Specify next point or [Close/Undo]: 65,465
Specify next point or [Close/Undo]: 65,500
Specify next point or [Close/Undo]: 50,500
Specify next point or [Close/Undo]: 50,450 yada «C»



Koordinat Sistemleri

izafi Dikdértgen Koordinatlar Alistirmalar

-

Command: L

LINE

Specify first point: 0,0

Specify next point or [Undo]: @30,0

Specify next point or [Undo]: @0,25

Specify next point or [Close/Undo]: @40,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,-25
Specify next point or [Close/Undo]: @30,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,100
Specify next point or [Close/Undo]: @-100,-45
1 ! Specify next point or [Close/Undo]: @0,-55 yada

- 40 - ((C))
100

100

i,

25




Koordinat Sistemleri

Izafi Dikdértgen Koordinatlar Alistirmalar

- 25 - Command: L

1 LINE

Specify first point: 0,0

Specify next point or [Undo]: @60,0
Specify next point or [Undo]: @0,15

10 Specify next point or [Close/Undo]: @-20,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,15
L Specify next point or [Close/Undo]: @20,0
20 Specify next point or [Close/Undo]: @0,40
Specify next point or [Close/Undo]: @-35,0
1 Specify next point or [Close/Undo]: @0,5
Specify next point or [Close/Undo]: @-25,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,-30
o Specify next point or [Close/Undo]: @10,0
- Specify next point or [Close/Undo]: @0,-20
Specify next point or [Close/Undo]: @-10,0
50 Specify next point or [Close/Undo]: @0,-25 yada «C»

30

40

'}
!

-




Koordinat Sistemleri
Izafi Dikdértgen Koordinatlar Alistirmalar

] -
“—Tl “] all Hﬂ"' Command: L
LINE
: I Specify first point: 0,0
- Specify next point or [Undo]: @40,0
L = Specify next point or [Undo]: @0,10
oy Specify next point or [Close/Undo]: @-10,0
n Specify next point or [Close/Undo]: @10,10
._-1—‘- Specify next point or [Close/Undo]: @0,20

Specify next point or [Close/Undo]: @-10,0

- Specify next point or [Close/Undo]: @-10,-10
Y Specify next point or [Close/Undo]: @-10,10
Specify next point or [Close/Undo]: @-10,0
B Specify next point or [Close/Undo]: @0,-20
— Specify next point or [Close/Undo]: @10,-10

Specify next point or [Close/Undo]: @-10,0
4() Specify next point or [Close/Undo]: @0,-10 yada «C»




Koordinat Sistemleri

Izafi A¢isal Koordinatlar Alistirmalar

- 70 85
{@-70,0) (@60,0)

Command: L

LINE

Specify first point: 0,0

Specify next point or [Undo]: @200<0

Specify next point or [Undo]: @60<70

Specify next point or [Close/Undo]: @40.64<90
Specify next point or [Close/Undo]: @-85,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,60
Specify next point or [Close/Undo]: @-70,0
(@E0<70)  Specify next point or [Close/Undo]: @80<-144
Specify next point or [Close/Undo]: c

60

!

(@B0<-144)

yada (@-85.0) {@ﬂ_ 4064
(@-B0<36)

40,64

110

|
Herhang) tar (E200,0)
nokila A 200




Koordinat Sistemleri

Izafi Acisal Koordinatlar Alistirmalar

20 - Command: L

LINE

Specify first point: 0,0

™ Specify next point or [Undo]: @50<0

1 Specify next point or [Undo]: @100<30
Specify next point or [Close/Undo]: @30<90
Specify next point or [Close/Undo]: @50<180
Specify next point or [Close/Undo]: @100<-150
Specify next point or [Close/Undo]: @30<270

—
-

20




Koordinat Sistemleri

Izafi A¢isal Koordinatlar Alistirmalar

25

15

J "

Baslangic
noktasi

Command: L

LINE

Specify first point: 0,0

Specify next point or [Undo]: @50<10
Specify next point or [Undo]: @5<90

Specify next point or [Close/Undo]: @25<180
Specify next point or [Close/Undo]: @5<90
Specify next point or [Close/Undo]: @25<0
Specify next point or [Close/Undo]: @5<90
Specify next point or [Close/Undo]: @50<170
Specify next point or [Close/Undo]: C



Koordinat Sistemleri

UYGULAMA ORNEKLERI
- 100 - a0 110 30
3_" 4
20
T — E
B o -
1 i
15_ 15 14 11 10
Z ]
_ 1 |13 1
2 < N
=I
X=50
r *‘*’-Eﬂ K .'I 16 g
.1.. 160 2 -5 40 L 40 | 40 25

70




Koordinat Sistemleri
UYGULAMA ORNEKLERI
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Koordinat Sistemleri

UYGULAMA ORNEKLERI
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Makina Muhendisligi Bolum{

2. Kemal DEMIRAY, Autocad Ders Notlari

3. Kutlu DARILMAZ, insaat Muhendisleri Icin Autocad Kullanimina Giris, ITU insaat Muhendisligi

4. Insaat Mihendisleri Odasi, izmir Subesi, AutoCAD Ders Notlari

5. Ogr. Gor. Volkan ERDEMIR, Bilgisayar Destekli Tasarim I, Kirikkale Universitesi



