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Uluslararasi Salon Hentbolu OYUN KURALLARI

ONSOZ
Hentbol,
dinyanin

en esKi
sporlarindan
biri ve gecmisi
M.O. 800%e
kadar gidiyor.
Hentbolun
kurallariise
yalnizca 125
yil dnce yazildi.
Danimarka’da
belirlenen kurallar, cagin gereklerine
gore surekli gelistirilerek bugtne geldi.

Oyun kurallari, bizleri bir araya getiren
bu guzel oyunun temelini olusturuyor.
Kurallarla sekillenen hayatimizin,

spor alanindaki izdisumu olarak da
tanimlayabiliriz. Bir yanda o sihirli

topa dokunmayi bir ayricalik olarak
kabul eden, oyunu keyfe geviren, iyi
niyetle ter dokenler var. Ote yanda ise
tum paydaslari esit sekilde gozeten,
emegin, dokulen terin ve bilgiden dogan
otoritenin aydinlattig bir yolu goruyoruz.

Uluslararasi Hentbol Federasyonu
(IHF), 1 Temmuz 2022’den gecerli
olmak Uzere Salon Hentbolu Kurallarini
guncelledi. Elinizdeki metin, onlarca yil

2L UBurKILIC
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suren teorik ve pratik gcalismalarin ve
salon hentbolunun yolculugunun bir
Ozeti sayilabilir.

Sporculari, calistiricilari, yoneticileri

ve karsilasmalardaki gorevlileri
yonlendiren, yapacaklariyla
yapamayacaklari arasindaki gizgiyi
belirleyen kurallar, oyunu daha dinamik
bir hale getirecek sekilde yapilandirildi.
Gelisen dunyaya, yukselen trendlere
ve hizla yayilan olimpizm ruhuna
adapte oldu. Modern ¢cagin gerekleri
degisen kurallara yansitildi.

Guncellenmis Salon Hentbolu Oyun
Kurallari, hentbolun tlkemizdeki

ve dunyadaki yerini pekistirecek

ve o sihirli topla daha cok kisiyi
bulusturacak. Yerytzunde hentbol
oynayan 30 milyon sporcuya,;
zekaslyla cesaretini, azmiyle hirsini,
gucuyle hizini birlestiren yenileri
eklenecek.

Bu kitapcigin hazirlanmasinda katkisi
bulunan MHK ve Egitim Kurulu
uyelerimize, kurumumuz galisanlarina
ve fotograflariyla kitapcikta yer alan
uluslararasi hakemlerimize tesekkur
ediyorum.

THF Turkiye Hentbol Federasyonu Baskani
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IHF Giris Notu:
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Kural Metinleri, Yorumlar, IHF El isaretleri, Oyun Kurallan ile ilgili Aciklamalar ve
Degisme Alani Talimatlari, kurallar biitiiniiniin tamamlayici parcalandir.

Ayrica bazi kurallarin uygulanmasiile ilgiliilave yonlendirmeler veren Genel
Prensipler ve Yorumlar bolimii de dikkate alinmalidir. Bu bolum gerektiginde

genisletilebilecektir.

Oyun Alanlan ve Kaleler ile ilgili Genel Prensipler ise yalnizca kolayhk saglamak
amaciyla eklenmis olup, kurallarin bitiinciil bir parcasi degildir.

R

KURAL 1

Oyun Alani

Oyun alani (gekil:1); 40 m x 20

m Olgulerinde, iki kale sahasi (Kural
1:4 ve 6) ve bir oyun alaniniiceren dik
dortgen seklindedir. Uzun kenarlara
kenar ¢izgisi, kisa kenarlarin kale
direkleri arasinda kalan bolumune kale
cizgisi ve kalelerin her iki yaninda kalan
bolimune ise dis kale c¢izgisi adi verilir.

Oyun alaninin cevresinde; kale
cizgilerinden itibarenenaz 2 mve
kenar gizgilerinden itibarenenaz 1
m genisliginde bir emniyet alaninin
olmasi gerekir.

Musabaka suresince oyun alaninin
ozellikleri, bir takima avantaj
saglayacak sekilde degistirilemez.

Kaleler (sekil 3 ve Sekil 4) her bir
kale cizgisinin tam ortasina yerlestirilir.
Kaleler zemine veya arkalarindaki
duvarlara sikica tutturulmali; icten ice
3 m genisliginde ve 2m yuksekliginde
olmalidir.

Kale direkleri bir Gst direkle birbirine
baglanir. Kale direklerinin arka
kenarlari, kale ¢izgisinin arka kenariyla
ayni hizada olmaldir. Yan direkler ve
ust direk bir kenari 8 cm olan kare
kesitinde olmali; direklerin sahadan
gorunen uc yuzu de birbiriyle, zeminle
ve arka duvarla zit iki ayri renkte
seritler halinde boyanmalidir.

Kalelerin, giren topun kalede kalmasini
saglayacak sekilde ag ile donatiimis
olmasi gerekir.
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Oyun alanindaki biitlin cizgiler
sinirladiklari alana dahildirler. Kale
direkleri arasindaki cizgi (Sekil 4) 8 cm,
diger tum gizgilerise 5 cm genisliginde
olmaldrr.

Cizgilerle sinirlandirlan alanlar,
sinirlandiran gizgiler yerine farkl
renklerde boyanarak birbirilerinden
ayrilabilirler.

Her kalenin 6niinde bir kale sahasi
bulunur (sekil.5, sayfa). Kale sahasi su
sekilde cizilir:

a) Kale cizgisine paralel ve kale
cizgisinin dis kenart ile kale sahasi
cizgisinin dis kenari arasindaki uzakhk
6 m olan 3 m uzunlugunda diuz bir gizgi
ile cizilir.

b) Bu cizginin her iki ucunun,
kale direklerinin ic arka kenar dip
kosesinden Olculerek gizilen 6 m
yari capindaki iki ceyrek dairenin
birlestiriimesi sonucu belirlenir
(Sekil 3ve 4).

Serbest atis cizgisi, (9 m ¢izgisi)
kale sahasi gizgisinin 3 m disindan
cizilen kesik bir gizgidir. Cizgiler ve
aralarindaki bosluklarin her biri 15
cm’dir (Sekil :1).

7 m ¢izgisi; kalenin tam karsisinda, 1
m uzunlugunda bir cizgidir. Bu cizgi, kale
cizgisine paralel ve 7m uzakliktadir. (Bu
mesafe, kale gizgisinin arka kenarindan
7m cizgisinin 6n kenarina kadardir.)
(Sekil 1)

Kaleci sinir gizgisi (4m gizgisi);
kale cizgisinin dis kenart ile cizilecek
cizginin dis kenari arasindaki uzaklik
4 molan, 15 cm uzunlugunda, kale
cizgisine paralel ve kalenin tam
karsisindadir. (Sekil 1)

Orta gizgi iki uzun kenarin orta
noktalarini birlestiren gizgidir
(Sekil:1ve 3).

Orta cizginin ortasinda yer alan
4 metre capindaki daire baslama atisi
alani olarak adlandirilir (sekil 2).

Baslama atisi alani

* Oyun alant ile farklh bir renkte 4m
capinda bir daire veya

* Bir gember olarak cizilmis olabilir.

» Not: Baslama atisi alani IHF
etkinlikleri ve Ust kategori
profesyonel hentbol ligleri icin
zorunlu olup, Kita Konfederasyonlari
ve diger ulusal federasyon
organizasyonlariigcin secime baglidir.

Kenar cizgisinin bir pargasi olan
degisme gizgisi, her iki takim igin orta
cizgiden 4,5 m mesafede; orta gizgiye
paralel, sahaicine ve disina dogru her
iki yonde 15 cm uzunlugundadir
(Sekil 1ve 3).

» Not: Oyun alani ve kalelericin
daha teknik ve detayl bilgileri Oyun
Alanlari ve Kaleler icin Aciklayic
Bilgiler bolumunde bulabilirsiniz.
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Sekil 1: Hentbol oyun alani (Baslama atisi alansiz saha gizgileri)
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Sekil 2: Hentbol oyun alani (Baslama atisi alanh saha cizgileri)
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Sekil 4: Hentbol kale kesiti (iistten gériiniim)
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Sekil 5: Hentbol kalesinin yandan gorinusu
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Sekil 6: Oyuncu degisme cizgisi ve degisme alani

Masa hakemlerinin masasi ve yedek banklari masadan degisme cizgilerinin
goriulebilecegi sekilde yerlestirilmelidir. Masa kenar gizgisine yedek
banklarindan daha yakin oimah ancak bu mesafe 50 cm’den az oimamalidir.
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KURAL 2

Oyun Suresi, Bitis
Sinyali ve Mola
Oyun Suresi

16 ve daha yukari yastaki
oyunculardan olusan butun takimlar
icin normal oyun suresi 30 dakikalik iki
devredir ve devre arasi normalde 10
dakikadir.

Yaslari 12-16 arasinda olan takimlar
icin oyun suresi2x25ve 8-12
arasinda olan takimlaricinise 2 x 20
dakikadir ve her iki durumda da devre
arasi 10 dakikadrr.

» Not: IHF, kita ve ulusal
federasyonlar kendi sorumluluk
alanlariicinde devre arasi suresiyle
ilgili farkh uygulama hakkina
sahiptirler. Ancak, devre arasi suresi
en fazla 15 dakikadrr.

P Kazananin belirlenmesi gereken
bir musabakada, normal oyun suresi
berabere biterse 5 dakikalik aradan
sonra uzatma bolumu oynanir. Uzatma
bolimu 5 dakikalik iki devreden olusur
ve devre arasi 1 dakikadir.
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Birinci uzatma bolumu sonunda oyun
hala berabere ise, 5 dakikalik bir
aradan sonra ikinci uzatma bolumu
oynanir. Bu uzatma bolumu de 5
dakikalik 2 devreden olur ve devre
arasli 1 dakikadir. Oyun hala berabere
ise kazanan takim ilgili musabaka
kurallarina gore belirlenir.

Musabaka sonucunun belirlenmesi
icin 7 m atislarinin kullaniimasina karar
verildigi takdirde asagidaki yontem
takip edilmelidir.

» Yorum: Beraberligin bozulmasi
icin 7 metre atislar kullanildiginda,
oyun suresi sonunda surmekte olan
iki dakika cezas! bulunmayan veya
diskalifiye edilmemis oyuncular
atislara katilma hakkina sahiptir (bkz.
kural: 4:1 paragraf4). Her iki takim
5’er oyuncusunu 7 metre atislarini
kullanmak uzere belirleyecektir.
Secilen oyuncular rakip takim
oyunculari ile dontsumlu olarak
birer 7 metre atisi kullanacaktir.
Takimlarin atis yapacak oyuncu
sirasini dnceden belirlemelerine gerek
yoktur. Kaleciler oynama hakki olan
oyuncular arasindan serbestce segcilip
degistirilebilir. Oyuncular 7 metre
atislarina hem atis yapacak oyuncu
hem de kaleci olarak katilabilir.

Hangi kalenin kullanilacagina
hakemler karar verir. Hakemler kura
atisini yapar ve kura atisini kazanan
takim ilk 7 metre atisini hangi takimin
yapacagina karar verir. Her iki takimin
5’er 7 metre atisi kullanmasindan
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sonra esitlik bozulmadig takdirde bir
sonraki tur atislarina diger takim baslar

ilk bes 7 metre atisi sonrasi esitlik
bozulmadig takdirde devam edilecek
7 metre atislari icin takimlar tekrardan
5 er oyuncu belirlemelidir. Belirlenecek
oyuncularin bir kismi veya tamami

bir dnceki turdaki 5 atisi kullanan
oyunculardan segcilebilir. 5 er oyuncu
belirleme yontemi 7 metre atislari
devam ettigi slrece devam eder.
Ancak, iki takimin esit sayida 7 metre
atisi kullanmasi sonrasi gol sayisinda
farklilik olustugu an kazanan takim
belirlenir.

7 m atislarinin uygulanmasi esnasinda
tekrarlanan veya belirgin sportmenlik
disi davranislardan dolayi sporcular
diskalifiye edilir (16:6e). Diskalifiye
edilen oyuncu atis kullanmak icin
belirlenen 5 kisilik grup icerisinde ise
takimlar bu oyuncunun yerine baska
bir oyuncu belirlemelidir.

Bitis Sinyali

PXE] Oyun siiresi, hakemin ilk baslama
atisticin caldigi dudukle baslar ve
skorborddan gelen otomatik bitis
sinyali veya saat hakeminin bitis
dudugu ile sona erer. Bu tur bir duduk
veya sinyal gelmezse, hakem oyun
suresinin bittigini belirtmek icin duduk
calar (17:9).

» Yorum: Skorbord yoksa, saat

hakemi masa saati veya kronometre
kullanmalidir ve musabakayi 18:2'nin
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2. paragrafinda belirtilen sekilde bitis
dudugu ile bitirmelidir.

Musabakanin devre arasi,
musabaka sonu ve uzatma
bolimlerinin sonundaki bitis sinyali ile
es zamanli ya da hemen 6ncesinde
yapilan ihlaller ve sportmenlik disi
davranislar (bunun neticesinde ortaya
cikacak kural 13:1’ de belirtilen serbest
atis veya 7 m atisi bitis sinyalinden
sonra kullanilacak olsa bile)
cezalandiriimahdir.

Benzer sekilde bir serbest atis ya
da 7m atisi kullanilirken ya da atis
kullanildiktan sonra top havadayken
bitis sinyali gelirse atis tekrarlanir.
Her iki durumda da kullanilan ya
datekrarlanan serbest atisyada 7
m atisinin sonucu alindiktan sonra
hakemler oyunu bitirir.

PHJ Kural 2.4 uyarinca kullanilan

veya tekrarlanan serbest atis icin
oyuncularin pozisyonu ve oyuncu
degisimi konusunda 0zel sinirlamalar
uygulanmalidir. Kural 4.4’teki normal
oyuncu degisim esnekligine bir istisna
olarak atis| yapacak takima bir oyuncu
degistirme hakki taninmaktadir. Benzer
olarak, eger savunma takimi kalecisiz
oynuyorsa, sadece bir saha oyuncusu
yerine oyuna kaleci alabilir. ihlaller
kural 4:5’in 1. paragrafina uygun
olarak cezalandirilacaktir. Ayrica, atisi
kullanacak takimin oyunculari rakip
takimin serbest atis cizgisinin disinda
ve atis yapacak takim arkadaslarindan
en az 3 metre uzakta durmalidir (13:7,
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15:6 ve AciklamalarNo:1). Savunma
oyuncularinin konumu Kural 13:8’de
belirtiimektedir.

P 2:4-5'te aciklanan durumlarda
serbest atis veya 7 m atisinin
kullanilmasi sirasinda oyuncu ve
idareciler tarafindan yapilabilecek
ihlaller ve spor disi davranislar bireysel
olarak cezalandirilir. Bununla birlikte
bu tur atislarin kullanimi sirasinda
yapilan inlaller karsi yonde serbest
atis| gerektirmez.

Hakemler (Devrenin,
musabakanin ya da uzatma bolumleri
de dahil) bitis sinyalinin saat

hakemi tarafindan erken verildigini
belirlediginde, oyunculari sahada
tutarak kalan sureyi oynatmalidirlar.

Bitis sinyali erken verildiginde; topa
sahip olan takim, oyunun tekrar
baslatiimasinda topu kullanan taraf
olmalidir. Bitis sinyali verildiginde
top oyun disinda ise, duruma uygun
sekilde yapilacak atis ile top yeniden
oyuna dahil edilmelidir. EEer top
oyundaise 13:4 a-b’ye uygun atisla
yeniden baslatiimalidir.

Oyunun veya uzatma bolumunun
birinci devrelerinin geg bitirildigine
karar verilirse ikinci devre gereken
sure kadar kisaltilmalidir. Normal oyun
suresinin veya uzatma devrelerinin
ikinci yarilarinin geg bitirildigine

karar verilirse hakemler higbir seyi
degistirmek durumunda degillerdir.
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Mola

EX:] Oyun siiresinin ne zaman ve
ne kadar sure icin durdurulacagina
hakemler karar verirler (Mola).

Asagidaki Durumlarda Mola
Zorunludur:

a) 2dk. zaman cezasi veya diskalifiye
verildiginde,

b) Takim mola verildiginde

¢) Saat hakemi veya gozlemciden
gelen sinyal varsa,

d) Kural 17:7’e uygun olarak iki
hakemin aralarinda gorusme yapma
ihtiyaci dogdugunda,

Bazi kosullara bagli olarak da mola
karari verilebilir (Agiklama No: 2).

Mola suresince yapilan ihlaller
oyun suresince yapilan ihlaller gibi
degerlendirilir (16:10)

EX:] ilke olarak, mola karari dolayisiyla
saatin ne zaman duracagini ve yeniden
baslayacagini hakemler belirler. Mola
nedeniyle oyun suresinin durdurulmasi
ve yeniden baslatiimasi icin, hakemler
saat hakemine isaret verirler.

Oyun suresinin durduruldugu saat
hakemine uc kisa duduk ve 15 nolu
hakem el isareti ile gosterilir.
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Ancak, saat hakemi veya gozlemcinin
sinyali ile oyunun durduruldugu
zamanda (kural 2:8 b-¢) saat hakemi
hakemlerin teyidini beklemeden sureyi
derhal durdurmalidir. Moladan sonra
oyun kesinlikle dudukle baslatiimaldir
(kural 15:5 b bkz.)

» Yorum: Saat hakemiya da gozlemci
tarafindan verilen sinyal varsa oyun
suresi derhal durdurulur. Hakemler (ve
oyuncular) oyunun durdugunu aninda
anlamasalar dahi oyunu durduran sinyal
sonrasl olusan su durumlar gecersizdir:
Sinyal sonrasi bir gol oldugunda
gecersiz kabul edilecektir. Ayni sekilde
bir takimin kazandigl (7 metre, serbest
atis, kenar atisi, baslama atisi veya kaleci
atisi) atislar gecersizdir. Oyun, masa
hakemi veya gozlemcinin mola talebini
belirten sinyal verilmesi anindaki duruma
uygun sekilde yeniden baslatiimaldir.
(Masadan gelen mola talebinin tipik
olarak takim mola istegi veya yanlis
oyuncu degisikligi kaynakl oldugu
unutulmamalidir.)

Ancak, masadan gelen mola sinyali

ile hakemlerin oyunu durdurmasi
arasindaki zamanda verilmis olan
bireysel cezalandirmalar gecerlidir. Bu
durum ihlalin taru ve cezanin agirigindan
bagimsiz olarak uygulanir.

Takimlar normal oyun suresinin
her devresinde, bir dakikalik birer takim
molasi alma hakkina sahiptir, ancak
uzatma devrelerinde mola alinamaz.
(Aciklama No:3 bkz.).

» Not: IHF, kita ve ulusal federasyonlar
kendi sorumluluk alanlari igcinde takim
molasi sayisiyla ilgili farkl uygulamalar
yapma hakkina sahiptirler.

Ornegin, her takim bir miisabaka 'da
3 tane 1 ‘er dakikalik (uzatmalar haric)
mola kullanabilir, ancak, normal oyun
suresi icerisinde bir devrede en fazla
2 tane mola hakki taninabilir.

(Bakiniz agiklama No.3)
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KURAL 3
Top

Top; deri veya sentetik maddeden
yapiimis ve kure seklinde olmali; dis
yuzeyi parlak veya kaygan olmamalidir
(kural 17:3 bkz. ).

Asagidaki iki farkl top kategorisi
gecerli olacaktir:

EFE] Vaks kullanarak oynanacak
toplar;

Topun gevresi ve agirhg kategorilere
bagl olarak asagidaki gibi degisir:

16 yasindan buyuk erkekler icin 58 - 60
cmve 425 - 475 gram (IHF 3 numara).

12 - 16 yas arasl erkekler ve 14
yasindan buyuk bayanlaricin 54 - 56
cmve 325 - 375 gram (IHF 2 numara).

8 - 12 yas arasl erkekler ve 8 - 14 yas
arasli bayanlaricin 50 - 52 cm ve 290 -
330 gram (IHF 1 numara).

EX¥X] Vaks kullaniimadan oynanacak
toplar;
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Farkli yas kategorileri icin asagidaki
top boyutlari (cevre ve agirlik)
kullanilacaktir.

1) 16 yas ve Uzeri erkeklericin; Cevre
Olgusu: 55,5-57,5 cm Agirlik: 400-425
gragirliginda (IHF 3 numara)

2) 14 yas ve Uzeri kadinlarile 12-16 yas
erkeklericin; Cevre Olgusu: 51,5-53,5
cm A8irlik: 300-325 gr (IHF 2 numara)

3) 8-14 yas kadin ile 8-12 yas erkekler
igin; Cevre oOlgusu: 49-51 cm Agirlik:
290-315 gr, (IHF 1 numara)

» Yorum: Uluslararasi resmi
musabakalarin ttmunde kullanilacak
toplaricin gerekli teknik ozellikler “IHF
Top Yonetmeliginde” belirtiimistir.

Mini Hentbol icin kullanilan toplarin
cevresi ve agirlhigl oyun kural olarak
duzenlenmemistir.

EX] Her miisabaka icin en az iki top
bulundurulmalidir. Yedek toplar 3: 1 -2
de belirtilen ozelliklere uygun olmali ve
her an kullanilabilecek sekilde hakem
masasinda bulundurulmalidir.

ERA Yedek topun ne zaman
kullanilacagina hakemler karar verirler.
Boyle durumlarda, mola alinmasini ve
oyunun durmasini engellemekiicin en
kisa sure iginde yedek topun oyuna
sokulmasi gerekir.
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KURAL 4

Takim, Oyuncu
Degisimive
Malzeme, Oyuncu
Yaralanmalan
Takim

Bir takim en fazla 14 oyuncudan
olusur. Ayni anda oyun alaninda

7’den fazla oyuncu bulundurulamaz.
Digerleri yedek oyunculardir.

Kaleci her zaman saha oyuncusu olabilir

(not, aciklama, kural 8:5 yorum 2.paragraf).

Ayni sekilde, bir saha oyuncusu da her
zaman kaleci olabilir (kural 4:4 ve 4:7 bkz).

Eger bir takim kalecisiz oynuyorsa,
ayni anda sahada en fazla 7 saha

oyuncusu bulunmasina izin verilir (bkz.

Kural 4:7,6:1,6:2c¢, 6:3, 8:7f, 14:1a).

Kural 4:4-4:7 kalecinin bir saha
oyuncusu ile degisiminde uygulanir.

Bir takim musabakanin basinda
sahada en az 5 oyuncu
bulundurmalidir.
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Uzatma devreleri dahil takimlar
musabaka suresince oyuncu sayilarini
14’e tamamlayabilirler.

Takimlardan birinin oyuncu sayisi 5’in
altina dusse bile musabaka devam
edebilir. MUsabakanin tatil edilip
edilmeyecegi ve gerekli gorulmesi
durumunda, ne zaman tatil edilecegi
hakemlerin kararina baglidir (kural
17:12 bkz.)

» Not: IHF, kita ve ulusal
federasyonlar kendi sorumluluk
alanlari icinde oyuncu sayisiyla ilgili
farkl uygulamalarda bulunabilirler.
Ancak, toplam oyuncu sayisi 16
kisiyi gecemez.

Musabaka suresince bir

takim yedek bankinda en fazla 4

idareci bulundurabilir. idareciler
musabaka sirasinda degistirilemezler.
idarecilerden biri takim sorumlusu
olarak belirlenmelidir. Gerektiginde
sadece takim sorumlusu masa ve saha
hakemleri ile konusma hakkina sahiptir
(ancak Acikl.: 3: takim molasi bkz).

Takim idarecisinin musabaka
suresince oyun alanina girmesine izin
verilmez. Bu kuralin ihlali sportmenlik
disi davranis olarak cezalandirilir (kural
8:7-10, 16:1b, 16:3e-g, ve 16:6¢c bkz.) Ve
musabakaya rakip takimin kullanacagi
serbest atisla devam edilir (kural 13:1a-
b, ancak Acikl. No: 7bkz).

Takim sorumlusu musabaka
basladiginda, yedek bankinda mag
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kagidina kayith idareciler (en fazla 4
idareci) ve oynamaya herhangi bir
engeli olmayan oyuncularin (kural
4:3 bkz.) yer almasini saglamalidir. Bu
kuralin ihlali halinde takim sorumlusu
hakkinda artirmali ceza kural
uygulanmalidir (kural 16:1b 16:3e ve
16:6c¢ bkz.).

» Not: IHF, kita ve ulusal
federasyonlar kendi sorumluluk
alanlariicinde sahaya cikacak
gorevlilerin (THF notu: teknik ekip
ve saglik ekibi) sayisiyla ilgili farkl
uygulamalarda bulunabilirler. Ancak,
bu kisilerin sayisi 5 kisiyi gegcemez.

Bir oyuncu veya idareci miisabaka
cetveline yazilmis ve musabakanin
basinda sahada hazirise oyuna
katilma hakkina sahiptir.

MUsabaka listesinde yazili olan ve
musabaka basladiktan sonra gelen
oyuncu ve idareciler oyuna katilmak
icin masa hakemlerinden izin almali ve
musabaka cetveline yazilmalidirlar,

Musabakada oynama hakki olan
bir oyuncu her an takiminin oyuncu
degisme cizgisinden oyuna girebilir
(ancak kural 4:4, 4:6 bkz).

Takim sorumlusu, sadece oynama
hakki olan oyuncularin musabakaya
dahil olmasindan sorumludur.
Oynama hakki olmayan bir oyuncu
sahaya girmesi takim sorumlusunun
sportmenlik dist fiili olarak kabul
edilmeli ve buna uygun sekilde
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cezalandiriimalidir (kural 13:1a-b,
16:1b, 16:3d ve 16:6¢c bkz. ancak acikl.
No: 7 bkz).

Oyuncu Degisimi

Yedek oyuncular masa
hakemlerine haber vermeksizin,
degisecek oyuncunun oyun alanini
tamamen terk etmis olmasi kosulu
(kural 4:5 bkz.) ile, her an ve sayica
sinirlama olmaksizin (ancak, kural 2:5
bkzve 4:11.) oyuna girebilirler.

Oyuna girecek ve oyundan ¢ikacak
oyuncular kendi takimlarinin oyuncu
degisim cizgisini kullanmalidir (kural
4:5 bkz). Bu durum kaleci degisimiigin
de gecerlidir (kural 4:7 ve 14:10 bkz.).

Oyuncu degisimi ile ilgili kurallar, takim
molasi hari¢, molalarda da gecerlidir.

» Yorum: Oyuncu degisim ¢izgisinin
amaci uygun ve duzenli oyuncu
degisimin saglanmasidir. S0z konusu
kural, oyuncu degisim cizgisini
veya dis kale c¢izgisini etkisiz ve bir
avantaj saglamak amaci olmadan
asan oyuncularin (oyuncu degisim
cizgisinin hemen ardindaki su
sisenin veya bir havlunun alinmasi
ya da iki dakika cezasi almis bir
oyuncunun sportmence bir tavirda
ancak degisme alani disindan kenar
cizgisinden oyun alanini terk ermesi
gibi durumlarda) cezalandiriimasi
icin olusturulmamistir. Oyun
sahasl disindaki alanlarin
taktiksel ve kural disi kullanimi
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kural 7:10 cergcevesinde ayrica
degerlendirilmektedir.

Hatali oyuncu degisiminde, hatayi
yapan oyuncuya 2 dk. zaman cezasl
verilmelidir. Ayni takimdan ve ayni
anda birden fazla degisme hatasi
yapilirsa, sadece hatayi ilk yapan
oyuncu cezalandirilir. Musabaka rakip
takimin kullanacagi serbest atisla
yeniden baslatilir (kural 13:1a-b bkz.,
ancak, aciklama No: 7 bkz.).

Fazladan bir oyuncu oyun alanina
girerse veya yedek bir oyuncu degisme
alanindan oyuna mudahale ederse 2
dakika zaman cezasi verilir. Boyle bir
durumda takim, fazladan oyuna giren
oyuncu disinda, oyun alanindaki bir
baska oyuncusunu da 2 dakika sure ile
oyundan alir.

2 dakika zaman cezasi devam eden

bir oyuncu oyun alanina girerse ikinci
kez zaman cezasi verilir. Bu durumdaki
oyuncunun cezasl son olarak aldigi
ceza ile baslatilir ve ilk cezanin kalan
bolumu igin bir bagka oyuncu oyun
alanindan alinmalidir.

Her iki durumda da oyun, rakip takimin
kullanacagi serbest atisla yeniden
baslatilir (kural 13:1a-b bkz, ancak,
aciklamaNo: 7 bkz.).

Malzeme

Bir takimin saha oyuncularinin
formalari tek tip olmali ve rakip takimin
formalarindan renk ve desen olarak
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ayirt edilmelidir. Kaleciler ayni renk
forma giymelidir, bu forma her iki
takimin saha oyunculari ve rakip
takimin kalecilerinden farkli renkte
olmalidir (kural 17:3 bkz.).

Oyuncularin formalarindaki sirt
numaralarinin boyu enaz 20 cm

ve gogus numaralarinin boyu ise

en az 10 cm olmalidir. Kullanilan
numaralar 1’den 99’a kadar olmalidr.
Saha oyunculugundan kalecilige,
kalecilikten saha oyunculuguna
gecen oyuncu ayni forma numarasini
muhafaza etmelidir.

Forma numaralari renk ve desen
olarak formalardan farkh olmalidir,

Oyuncular spor ayakkabi
giymelidir.

Oyuncularin, diger oyuncular icin
tehlikeli olabilecek objeleri giymesine
musaade edilmemelidir. Oyuncularin;
kafa koruyucu, yuz maskesi, kunye,
saat, yuzuk, gerdanlik, zincir, kupe,
sert cerceveli veya tokasiz gozluk gibi
tehlikeli olabilecek esyalari giymelerine
izin verilmez (kural 17:3 bkz.).

Bu kosullari yerine getirmeyen
oyuncunun, durumunu duzeltinceye
kadar, oynamasina izin verilmez.

Duz yuzuklere, kuguk ktpelere

ve gorulebilir piercinglere diger
oyunculara tehlike olusturmayacak
sekilde bantlandigi takdirde musaade
edilebilir. Yumusak ve elastik
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maddeden yapilmis olmalari kaydiyla
alin bantlari ve kaptan pazibentlerine
izin verilir.

Takim sorumlusu musabaka
baslamadan hemen once tum
oyuncularin dogru ekipmanla sahada
olduguna dair musabaka cetvelini

/ oyuncu kaydi icin imzalarlar. Eger
hakemler oyun basladiginda yanlis
ekipmanli oyuncu gorurse, takim
sorumlusu artirmali ceza ile cezalandirilir
(Kural 4:9’a gére) Ve oyuncunun sorunlu
ekipmani duzeltene kadar oyun alanini
terk etmesi saglanir.

Eger takim ekipmanla ilgili bir endise
tasiyorsa, macg baslamadan once
takim sorumlusu hakemlerle ya da
gozlemciyle iletisime gecmelidir.
(Talimatlar ve Yorumlarave ek 2’ye de
bakiniz)

Oyuncu
Yaralanmalari

Bir oyuncunun kanamasi ya da
formasinda veya vucudunda kan lekesi
varsa; bu oyuncunun normal degisme
bolgesini kullanarak oyun alanindan
hemen cikariimasi gerekir. Kani
durduruluncaya, yarasi sarilincaya

ve formasi temizleninceye kadar ilgili
oyuncunun oynamasina izin verilmez.

Boyle durumlarda hakemlerin
talimatlarini yerine getirmeyen sporcu,
sportmenlik disi davranista bulunmus
sayilir (kural 8:7, 16:1b ve 16:3d bkz.)
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Sakatlik durumunda, hakemler
15 ve 16 nolu hakem el isaretlerini
kullanarak, sakatlanan oyuncunun
kendi takimindan ve oyuna katilma
sadece sakatlanan oyuncuya yardimci
olmalari amaci ile ve mola suresince,
oyun alanina girmelerine izin
verebilirler.

Sahada tibbi mudahale
tamamlandiktan sonra oyuncu sahayi
derhal terk etmek zorundadir. Oyuncu
sahaya tekrar ancak kendi takiminin
takip eden Ucuncu hucumundan sonra
girebilir (Prosediir ve istisnalar icin bkz.
AciklamaNo:8)

Sayilan hucum sayisindan bagimsiz
olarak, oyuncu, oyun sahasina devre
arasindan sonra oyun devam ettiginde
girebilir. EEer saha oyuncusu oyuna
erken girerse Kural 4:4-4:6’ya gore
cezalandinimaldir.

» Not: Sadece ulusal federasyonlar
Kural 4:11, 2. Paragraftaki kuraldaki
duzenlemeleri genc kategorilerinde
uygulamama hakkina sahiptir.

Eger oyun sahasina sakatlik icin iki
kisi girdikten sonra ilave kisilerde
girerse ve bunu yapan oyuncuysa
kural 4:6 ve 16:3a’ya gore, takim
gorevlisi oldugu takdirde ise kural
4:2,16:1b, 16:3d ve 16:6¢c ye
gore cezalandinlir. Kural 4:11’in
1. Paragrafinda belirtildigi gibi
sakatlanan oyuncuya yardim etmek
icin sahaya giren kisi, oyunculara
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talimatlar veriyorsa, rakibe ya da
hakemlere mudahalede bulunuyorsa
vb., sportmenlik disi davranistan
dolayi cezalandiriimalidir. (16:1b,
16:3d ve 16:6¢)
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KURALS
Kaleci

Kalecinin Yapabilecekleri:

Kale sahasinda savunma
amaciyla topa vucudunun her kismiyla
dokunabilir.

[ Topla birlikte kale sahasi
icerisinde, saha oyuncularina
uygulanan kisitlamalara tabi
olmaksizin serbestce hareket edebilir
(kural 7:2 - 4 ve 7:7 bkz.); ancak kaleci
atisini geciktirmesine izin verilmez
(kural 6:4-5, 12:2 ve 15:5b bkz.).

[FE] Topsuz olarak kale sahasini terk
ederek oyuna katilabilir. Bu durumda
saha oyuncularina uygulanan kurallara
tabidir.

(Kural 8:5’in yorum 2. paragrafi harig);

Kalecinin vucudunun her hangi bir kismi
kale sahasi gizgisinin disina temas
ederse, kale sahasini terk etmis sauyilrr.

Kontrol altina alamadigi topla kale
sahasini terk edebilir ve topla oyun
alaninda tekrar oynayabilir.
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Kaleci icin Yasaklamalar:

[H3d Savunmada rakibini tehlikeye
sokamaz (kural 8:3, 8:5, 8:5
Yorum,13:1b bkz.).

EHE Kontrolii altindaki topla kale
sahasini terk edemez. Kural 15:7’nin
2inci paragrafi geregince kaleci atisi
tekrarlanir. Eger hakemler kaleci
atisinin kullaniimast igin duduk
calmissa ve kontrolU altindaki top

ile kale sahasini terk ederse (kural
6:1,13:1ave 15:7 nin 3iincii paragraf
uyarinca). serbest atisa hukmedilir.
Kaleci calinan duduk sonrasi elinde
top ile kale sahasini terk ederek
oyun alanina girmesinden sonra
topun kontrolUnd kale sahasi disinda
kaybetmesi durumunda kural 15:7’deki
avantaj kural dikkate alinmaldir.

Kale sahasi icindeyken, oyun
alaninda duran veya yuvarlanan topa
dokunamaz (kural 6:1 ve 13:1a bkz.).

X Kale sahasinin disinda duran veya
yuvarlanan topu kale sahasina alamaz
(kural 6:1ve 13:1’abkz.).

EX:] Topla oyun alanindan kendi kale
sahasina giremez (kural 6:1ve 13:1a
bkz.).

Kale sahasindan oyun alanina
dogru hareket eden topa ayak veya diz
altiile dokunulamaz (kural 13:1a).

7 m atisi kullanilirken, top atisi
yapan oyuncunun elinden ¢cikmadan,
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4 m sinir gizgisini veya uzantisini
gecemez (kural 14:9 bkz.).

» Yorum: Kalecinin bir ayagi zeminde
veya 4 m gizgisinin arkasinda

ise diger ayagl veya vucudunun
herhangi bir kismi ile havadan bu
cizgiyi asabillir.
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KURALG
Kale Sahasi

Kale sahasina sadece kaleci
girebilir (ancak kural 6:3 bkz). Kale
sahasi ¢izgisi dahil olmak tUzere kale
sahasina vucudunun herhangi bir
kismiyla dokunan saha oyuncusu bu
alani ihlal etmis sayilir.

(] Saha oyuncusunun kale sahasina
girmesi halinde asagidaki kararlar
verilmelidir:

a) Hucum eden takimin saha
oyuncusu kontrolu altindaki topla kale
sahasina girerse veya topsuz olarak
kale sahasina girer ve bu sekilde

bir avantaj saglarsa, kaleci atisina
hukmedilir (kural 12:1 bkz.)

b) Savunma yapan takimin saha
oyuncularindan birisi kale sahasina
girerse ve bu sekilde bir avantaj
saglayarak acik bir gol sansini
engellemediyse serbest atisa
hukmedilir (kural 13:1b; 8:7f--bkz.)

¢) Savunma oyuncusu kale sahasina
girerek acik bir gol sansini engellerse,
7 m atisina hukmedilir (kural 14:1a
bkz.).
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Bu kuralda anlasiimasi amaclanan
“kale sahasina girme” kavrami, sadece
kale sahasi gizgisine dokunmak degil,
aclikca kale sahasinin igcine basmak
anlamindadrr.

(k] Saha oyuncusunun kale sahasina
girmesi asagidaki durumlarda
cezalandinimaz:

a) Rakibi igin bir dezavantaj
olusturmadigl takdirde, topla oynadiktan
sonra kale sahasina girmesi,

b) Bir avantaj saglamayacak sekilde
topsuz olarak kale sahasina girmesi,

Topun kale sahasi icinde kaleci
tarafindan kontrol altina alinmasi
halinde “top oyun disi” olarak kabul
edilir (kural 12:1 bkz.). Kale sahasinda
kalan top kaleci tarafindan kaleci
atisiyla tekrar oyuna sokulmahdir
(kural 12:2 bkz.).

[(Hd Kale sahasinda yerde yuvarlanan
top oyunda kabul edilir ve top kalecinin
takiminda sayilir ve sadece topa kaleci
dokunabilir. Bu durumda kaleci topu
alabilir ve bu anda top oyun disi kabul
edilir. Kural 6:4 ve 12:1-2 uyarinca
oyuna tekrar sokar (ancak kural 6:7b
bkz.) Kale sahasinda yuvarlanan topa
kalecinin takim arkadasi dokundugu
takdirde (13:1a) karsi takim lehine
serbest atis (kural 14:1a ve aciklamalar
6-c’ye bkz.). Eger rakip takim oyuncusu
tarafindan dokunuldugu takdirde oyun
kaleci atisi ile devam eder (kural 12:1(
I1) bkz.).
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Eger kale sahasi igerisinde duran

bir top varsa oyun disi kabul edilir
(kural 12:1 (11) bkz.), top kalecinin
takiminda sayilir ve sadece topa
kaleci dokunabilir. Kaleci kural 6:4 ve
12:2 uyarinca topu tekrardan oyuna
sokmak zorundadir (ancak, kural6:7b’e
bkz.) Her iki takimin diger oyunculari
topa dokunmasi halinde kaleci atisi ile
top oyuna sokulur (kural 12:21’in 2inci
paragrafive kural 13:3 bkz.).

Kural 7:1 ve 7:8’e uygun olmak kaydiyla
kale sahasi Uzerinde havada bulunan
topa dokunulabilir, oynanabilir.

[(H3 Savunma oyuncularindan biri
savunma amaclyla topa dokunur ve
top kaleci tarafindan tutulur veya kale
sahasinda kalirsa oyun kaleci atisiyla
devam etmelidir (kural 6:4-5 bkz.).
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Oyuncu topu kendi kale sahasina
atarsa asagidaki kararlar verilir:

a) Top kaleye girerse, gol.

b) Top kale sahasinda kalirsa veya
kaleci topa dokunur ve top kaleye
girmezse serbest atis (kural 13:1a-b
bkz.).

c) Top dis kale ¢izgisini asarsa kenar
atisl (kural 11:1 bkz.).

d) Kaleci topa dokunmadan, top kale
sahasini asarak oyun alanina donerse,
oyun devam eder.

[(R:] Kale sahasindan oyun alanina geri
donen top oyunda kalr.
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KURAL 7

Topla Oynama,
Pasif Oyun
Topla Oynama

Asagidakiler yapilabilir:

Top, acik veya kapali elle, kol, bas,
govde, kalca ve dizler kullanilarak,
itilebilir, tutulabilir, durdurulabilir,
atilabilir veya topa vurulabilir.

Top yerde bile olsa, en fazla t¢
saniye tutulabilir (kural 13:1a bkz.).

Top elde iken en fazla tic adim
atilabilir. Asagidaki durumlarda bir
adim atilmis sayilir (kural 13:1a bkz.):

a) Oyuncu iki ayagi yerde ve ayakta
dururken, bir ayagini kaldirip tekrar
yere koyarsa veya bir ayaginin yerini
degistirirse,

b) Oyuncu bir ayagi yerde iken topu
yakalayip, sonra diger ayagini yere
koyarsa,

¢) Oyuncu sicradiktan sonra bir ayagi
uzerine duser ve daha sonra ayni ayagi
uzerinde tekrar sigrarsa veya diger
ayagl ile yere dokunursa,
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d) Oyuncu sicrama sonrasinda ayni
anda iki ayag8i Uzerine dusup daha
sonra bir ayagini kaldirip tekrar yere
koyarsa veya yerini degistirirse,

» Yorum: Topa sahip olan bir
oyuncunun yere dusup, kayip,
yeniden kalkip topla oynamasi,
kurallara uygundur. Bir oyuncunun
topa atlamasi, kontrol etmesi ve
kalkip topla oynamasi icin de ayni
kural gecerlidir.

Ayakta dururken veya kosarken

a) Top bir kere yere vurulup, tek ya da
cift elle tutulabilir,

b) Top tek elle yerde surulebilir daha
sonra tekrar tek veya c¢ift elle tutulabilir
veya yerden alinabilir,

c) Top tek elle yerde yuvarlanabilir
daha sonra tekrar tek veya ¢ift elle
tutulabilir veya yerden alinabilir,

Bunlardan sonra U¢ saniye igerisinde
yada U¢ adimdan fazla atilmadan top
elden cikariimaldir (kural 13:1a bkz.)

Oyuncu vucudunun herhangi bir kismi
ile topa dokunur ve zemine dogru
yonlendirirse top surulmeye baslanmis
sayllir.

Top bir baska oyuncuya veya kale
direklerine dokunursa, oyuncu yeniden
topa dokunabilir, surebilir ve tekrar
yakalayabilir (ancak, kural 14:6’a bkz.).
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Top bir elden digerine aktarilabilir.

Diz Ustli durarak, oturarak veya
yatarak topla oynanabilir. En az bir
ayagin yer ile temasi sarti dahil olmak
uzere kural 15:1’de belirtilen sartlar
karsilanmak kaydiyla diz ustu durarak,
oturarak veya yatarak atislar (6rnegin
serbest atis) kullanilabilir.

Asagidakiler yapilamaz:

Top oyuncu tarafindan kontrol
altina alindiktan sonra zemine, baska
bir oyuncuya veya kale direklerine
dokunmamissa, topa bir kereden
fazla dokunulamaz (kural 13:1a

bkz.). Ancak, eger sporcunun topu
tutmaya veya durdurmaya cgalisirken
kontrol altina alamamasi, topu elinden
dusurmesi ya da topu tutamamasi
cezalandinlamaz.

Rakip oyuncu tarafindan
atilmadigl taktirde, topa diz alti veya
ayakla dokunulamaz (kural 13.1a-b—
8:7e--bkz.).

Oyun alanindaki top hakeme
degerse oyun devam eder.

Topa sahip olan oyuncu, top
oyun alaninda kalsa dahi bir ya da iki
ayagl oyun alaninin disina cikarsa
(6rnegin rakip oyuncunun etrafindan
dolanirsa) rakip takim adina bir serbest
atisa hukmedilir (kural 13:1a bkz.).

Topa sahip olan takimdan bir oyuncu
topsuz olarak oyun alaninin disinda
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pozisyon alirsa hakemler tarafindan
oyuncuya oyun alanina girme zorunda
oldugu hatirlatilir. EEer oyuncu
hakemin uyarisina uymaz veya ayni
takim oyuncularinca tekrarlanirsa daha
fazla uyariimadan rakip takima serbest
atis verilmelidir (kural 13:1a bkz.).
Ancak, kural 8 ve kural 16 uyarinca
bireysel cezalandirma gerektirmez.

Pasif Oyun

Bir takimin hiicum veya gol icin
belirgin bir girisimde bulunmaksizin

topu kontrolu altinda tutmasi, baslama
atisl, serbest atis, kenar atisi veya

kaleci atisinin kullanimini surekli olarak
geciktiriimesi (Acikl. No: 4 bkz.) pasif oyun
olarak degerlendirilir ve pasif egilimi son
bulmadig| takdirde topa sahip olan takim
aleyhine serbest atis verilir (13:1a).

Serbest atis, oyun durduruldugunda
topun bulundugu yerden kullantlir.

Hakemler pasif oyun egilimini
fark ettiklerinde 17 no’lu hakem el
isaretini gosterirler. Bu isaret, topa
sahip olan takima, topu kaybetmemek
amacltyla hucum seklini degistirme
firsati verir. isaret verildikten sonra
hucum seklinde degisiklik olmazsa,
hakemler pasif oyun icin herhangi
bir anda duduk calabilirler. Hicum
eden takim tarafindan en fazla 4
pastan sonra kaleye sut cekilmezse
diger takim lehine bir serbest atisa
hukmedilir. (13:1a, Prosediirve
istisnalaricin bkz. AciklamaNo:4,D
bendi)



Uluslararasi Salon Hentbolu OYUN KURALLARI 01 Temmuz 2022 m

Hakemler tarafindan pas sayisinin Hakemler, bazi pozisyonlarda pasif

belirlenmesi kural 17:11, paragraf 1’e oyun uyari isareti gostermeksizin,

gore yaptiklari gozlemleri temelinde topa sahip olan takimin aleyhine

verilen bir karardir. serbest atisa hUkmedehbilirler, 6rnegin
bir oyuncunun belirgin bir gol firsatini
kullanmamasi.
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KURAL S8

Fauller ve
Sportmenlik Disi
Davranislar

izin verilen hareketler;

a) Topu bir diger oyuncunun elinden
celmek amaciyla acik eli kullanmak

b) Rakip ile vicut temasi saglamak
ve bu sekilde rakibi izlemek ve
takip etmek amaciyla bukulu kollari
kullanmak

¢) Pozisyon almak amaciyla rakibi
perdelemek icin govdeyi kullanmak

» Yorum: Perdelemek, rakip
oyuncunun acik alana hareketini
engellemek demektir. Perde yapmak,
surdurmek ve perdelemeden
kurtulmak, temel olarak rakip
oyuncuyla iliski manasinda pasif bir
bicimde yapiimalidir (bkz. 8:2b).

Normalde Kisisel Ceza
Gerektirmeyen Fauller (8:3 a-d’deki
karar verme kriterlerini de g6z onunde
bulundurunuz)
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E¥ izin veriimeyen hareketler

a) Rakibin ellerindeki topu gcekmek ya
da bu topa vurmak

b) Rakibi kollarla, ellerle, bacaklarla
engellemek; veya rakibin yerini
degistirmek ya da itmek igin vucudun
herhangi bir yerini kullanmak (buna
dirsegin hareketin baslangici veya
devaminda tehlikeli bir sekilde
kullanilmasi da dahildir)

c) Devaminda serbest kalmis olsa dahi,
rakibin vicudunu veya formasini tutmak

d) Rakibin Uzerine dogru kosmak veya
sicramak

Kural 8:3-6’ya gore kisisel bir ceza
gerektiren fauller

E¥&] Hareketin temelde ve

ozellikle rakibin vicuduna yonelik
yapildigi fauller kisisel ceza ile
cezalandiriimalidir. Bunun anlami,
serbest atis ya da 7 metre atisina ek
olarak, bu tur faullerin uyari (16:1)
ile baslayan ve devaminda 2 dakika
(16:3b) ve diskalifiye (16:6d) ile
devam eden bicimde artirmali olarak
cezalandinimasi gerektigidir.

Daha agir fauller icin, asagidaki karar
verme kriterlerine dayali olarak 3 ileri
seviye cezalandirma sekli vardir:

- Dogrudan 2 dakika cezasil ile
cezalandinimasi gereken fauller (8:4);
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- Diskalifiye ile cezalandirilmasi
gereken fauller (8:5);

- Diskalifiye ile cezalandirilmasi
gereken ve ilaveten yazil rapor
gerektiren fauller (8:6);

Karar verme kriterleri

Hangi fauller icin hangi kisisel cezalarin
uygun olduguna karar verilirken, asagidaki
karar verme kriterleri 26z onune alinir;

bu kriterler, her bir duruma bagli olarak
kombine bicimde uygulanmalidir:

a) Faull yapan oyuncunun pozisyonu
(cepheden, yandan ya da arkadan)

b) Kural disi hareketin hedef aldig|
vucut bolgesi (govde, atis kolu,
bacaklar, bas/bogaz/boyun)

¢) Kural disi hareketin dinamikleri (kural
disi vicut temasinin siddeti ve/veya rakip
tam hareket halindeyken yapilan fauller)

d) Kural disi hareketin etkisi:

- Vucut kontrolUne ya da top
kontrollne etkisi

- Hareket kabiliyetini azaltmasi ya da
engellemesi

- Oyunun devamini engellemesi

Faul kararlarinda, 6zellik gosteren
durumlar da 6nemlidir (or: atis halinde
bulunmak, bos alana kosmak, yuksek
suratle kosuyor olmak).
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Dogrudan 2 dakika cezasi
gerektiren fauller

Bazi fauller icin, oyuncunun
daha once uyari alip almadigina
bakilmaksizin dogrudan 2 dakika
cezasl uygulanir.

Bu, o6zellikle kabahatli oyuncunun
rakibin dustugu tehlikeyi
umursamadig8i fauller icin gecerlidir
(bkz 8:5 ve 8:6).

8:3’teki karar verme kriterleri g6z obnune
alindiginda, bu tur faullere 6rnek olarak:

a) buyuk bir siddetle yapilan ya da
suratle kosan bir rakibe karsi yapilan
fauller

b) rakibi uzun sure tutmak ya da
asaglya cekmek

¢) basa, bogaza ya da boyuna yonelik
fauller

d) gdévdeye ya da atis koluna yonelik
sert darbeler

e) rakibin vucut kontrolUnu
kaybetmesine yonelik tesebbus iceren
hareketler (ér: sigrayan rakibin bacagini/
ayagini tutmak; ayrica bkz 8:5a);

f) Rakibin tGzerine dogru hizli bir
sekilde kosarak ya da sigrayarak
carpmak sayilabilir,
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Diskalifiye gerektiren fauller

EH Rakibin sagligiicin tehlike
olusturacak sekilde rakibine yonelik
harekette bulunan oyuncu diskalifiye
edilir (16:6a). Rakibin sagligina

yonelik tehlike, 6zellikle faulln yuksek
siddetinden veya rakibin faule tumuyle
hazirliksiz olmasi ve bu nedenle de
kendisini koruyamamasi nedeniyle
ortaya cikar (bkz Kural 8:5 Yorum)

8:3 ve 8:4’teki kriterlerin yani sira,
asagidaki ek karar verme kriterleri g6z
onunde bulundurulur:

a) Kosma, sicrama ya da atis yapma
esnasinda vucut kontrolunun
kaybedilmesi

b) Rakibin vicudunun herhangi bir
bolgesine, bilhassa yuze, bogaza ya
da boyuna karsi 0zellikle sert harekette
bulunulmasi (vicut temasinin siddeti);

¢) Kabahatli oyuncunun fault
yaparken tUmuyle umursamazca
davranmasi.

» Yorum: Eger faul, rakip oyuncu
havaya sigrarken ya da kosarken ve
bu nedenle de kendini korumasinin
mumkun olmadigi bir durumda
yapilirsa; cok hafif bir fiziksel etkisi olan
bir faul dahi olsa ¢ok tehlikeli olabilir ve
ciddi sakatliklara yol acabilir. Boyle bir
durumda, diskalifiye cezasinin verilip
verilmemesine dair kararda, vucut
temasinin siddeti degil, rakibe yonelik
tehlike esas alinur.
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Bu ayrica kalecinin rakibe atilan topu
yakalamak amaciyla kale sahasini
terk ettigi durumlarda da gecerlidir.
Boyle bir durumda, rakibin saglig
icin tehlike arz edecek bir durumun
ortaya clkmamasini saglama
sorumlulugu, kaleciye aittir.

Kaleci su durumlarda diskalifiye
edilir:

a) Topa sahip olur ancak yaptigl
hareket rakibiyle carpismasina neden
olursa

b) Topa ulasamaz ya da kontrol
edemez, ancak rakibiyle carpismaya
neden olursa

Hakemler, bu durumlarin herhangi
birinde, kalecinin kuraldisi hareketi
olmaksizin rakip oyuncunun topa
ulasabilecegine kanaat getirirlerse, 7
metre atisi verilir.

Ozellikle umursamaz, 6zellikle
tehlikeli, onceden tasarlanmis,
kasitl ya da kotu niyetli harekete
bagl diskalifiye edilme (yazili rapor
gerektiren haller)

EHY Hakemler bir hareketi 6zellikle
umursamaz, ozellikle tehlikeli,

kasti ya da kotu niyetli bulurlarsa,

ilgili mercilerin daha ileri onlemler
almalarini saglamak amaciyla, macgtan
sonra rapor yazmalidirlar.
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Karar verme kriterleri olarak
gorulebilecek olan belirtiler ve
ozellikler, kural 8:5’tekilere ek
olarak asagida verilmistir:

a) Ozellikle umursamaz veya ozellikle
tehlikeli bir fiil

b) Oyundaki mevcut durumla hicbir
sekilde ilgisi olmayan kasti ya da kotu
niyetli bir fiil;

» Yorum: Kural 8:5ya da 8:6
kapsamindaki bir faul, bir gollu
onlemek maksadiyla macin son
30 snicerisinde yapildiginda,
s0z konusu hareket, kural 8:10d
kapsamindaki “asiri sportmenlik disi
davranis” olarak degerlendirilir ve
buna gore cezalandirilir.

8:7-10 Kapsaminda Kisisel Ceza
Gerektiren Sportmenlik DigI
Davraniglar

lyi sporculuk ruhuyla bagdasmayan
her turlG fiziksel ya da sozlu ifadeler
Sportmenlik Disi Davranis olarak
degerlendirilir. Bu hem sahadaki hem
de saha disindaki oyuncular ile takim
idarecileri icin gecerlidir. Sportmenlik dist,
agIr sportmenlik disi ve asir sportmenlik
disi davranislarin cezalandirimasi 4 farkl
seviyede ele alinir:

- Arttirmali olarak cezalandirilacak
hareketler (8:7);

- Dogrudan 2 dakika cezasi ile
cezalandirilacak hareketler (8:8);
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- Diskalifiye ile cezalandirilacak
hareketler (8:9);

- Diskalifiye ve yazili raporla
cezalandirilacak hareketler (8:10a-b);

Arttirmali olarak cezalandirilacak
sportmenlik disi davranislar

Asagida ailafarasinda siralanan
hareket ve davranislar, uyari (16:1b) ile
baslayarak artirmali olarak cezalandirlacak
sportmenlik disi davranislara ornektir:

a) Hakem kararlarina yonelik
protestolar ya da hakemi belli bir
karara dogru manipule etmeye yonelik
sOzlu ya da sozsUz hareketler;

b) Bir rakibi ya da takim arkadasini s6z
ya da jestler araciliglyla taciz etmek ya
da dikkatini dagitmak amaciyla rakibe
bagirmak;

¢) 3 metre mesafe kuralina uymayarak
ya da baska bir sekilde rakibin nizami
atisini geciktirmek;

d) Rol yaparak rakibin bir hareketine
dair hakemi yaniltmaya calismak ya da
bir hareketin etkisini abartarak rakibin
haksiz bir ceza almasini veya mola
alinmasini saglamaya calismak.

e) Bir sutu ya da pasi istemli olarak
ayakla ya da bacagin alt kismiyla
engellemek; tamamen refleksif
hareketler; 6rnegin bacaklari aniden
kapatmak, cezalandiriimamalidir
(ayrica bkz. Kural 7:8),
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) Taktiksel amaclarla tekrarli olarak
kale sahasini inlal etmek.

Dogrudan 2 dakika cezasi
gerektiren sportmenlik disi
davranisglar

Bazi sportmenlik disi hareketler,
dogalari geregi, daha sert gorulur ve
oyuncunun ya da takim idarecisinin
onceden uyari alip almadigina
bakilmaksizin dogrudan 2 dakika
cezasl gerektirir. Bunlara asagidakiler
dabhildir:

a) Yuksek ses ve asiri jestlericeren
protestolar ya da tahrik edici
davranislar;

b) Topa sahip olan takimin aleyhine
bir karar verildiginde, topu elinde tutan
oyuncunun topu birakarak ya da yere
koyarak rakip takima teslim etmemesi;

¢) Degisme alanina gelen bir topa
erisimi engellemek;

d) Acik bir atis pozisyonunda ve
herhangi bir bicimde engellenmeden
atis kullanan oyuncunun sutu kalecinin
kafasina isabet ettiginde.

» Not: Topun kalecinin kafasina isabet
etmesi icin kriterler:

» Kural sadece acik ve serbest bir atis
pozisyonunda varsa uygulanabilir;
ornegin kaleci ve atisi kullanan
oyuncu arasinda savunma oyuncusu
yoksa.
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* Topun ilk temas yerinin kalecinin
kafasi olmasi gerekmektedir. EEer
top ilk olarak kalecinin vucudunun
baska bir yerine temas ettikten
sonra kafasina isabet ederse kural
uygulanmaz.

 Kalecinin kafasini topa dogru
uzattigi durumlarda kural
uygulanmaz.

» Eger kaleci ceza verilmesini
saglamak amaciyla (6rnegin top
kalecinin gogsune carptiktan sonra)
hakemleri yaniltmaya calisirsa,
kaleci kural 8:7d maddesine gore
cezalandirlr,

Diskalifiye gerektiren agir
sportmenlik disi davranislar

ER] Sportmenlik disi davranislarin belli
turleri diskalifiye ile cezalandirmayi
gerektirecek olgude agirdir.
Asagidakiler bu turden davranislara
orneklerdir:

a) Hakemlerin bir kararinin ardindan
dikkat cekici bicimde topa vurmak ya
da topu firlatmak

b) Bir kalecinin dikkat ¢ekici bir sekilde
7 metre atisini kurtarmaya calismaktan
kacinmasi

¢) Oyunun durdugu bir anda topu
kasitl olarak bir rakibe firlatmak;

bu atis guclu bir sekilde ve cok kisa
mesafeden oldugunda, yukaridaki
8:6’daki “0zellikle umursamaz hareket”
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kapsaminda degerlendiriimesi daha
uygundur;

d) Kalecinin kafasini topa dogru
uzatmamasina karsin, 7 metre atisi
yapan oyuncunun topla kaleciyi
basindan vurmasi;

e) Savunma oyuncusunun kafasini
topa dogru uzatmamasina karsin,
serbest atis| yapan oyuncunun topla
savunma oyuncusunu basindan
vurmasi;

f) Faule maruz kalindiktan sonra
intikam amacli yapilan hareket.

» Yorum: 7-metre atisi ya da serbest
atis sirasinda, kaleciyi ya da
savunma oyuncusunu tehlikeye
atmama sorumlulugu atisi yapan
oyuncuya aittir.

Asiri sportmenlik disi davranisa
bagl diskalifiye edilme (yazili rapor
da gerektirir)

Hakemler bir davranisi

asiri sportmenlik disi olarak
degerlendirdiklerinde, ilgili mercilerin
daha ileri dnlemlerle ilgili kararlar
alabilmelerini saglamak amaciyla,
magctan sonra yazih bir rapor
vermelidirler.

Asagidaki hareketler ornek olarak
degerlendirilebilirler:

a) Hakemler, masa hakemi, gbzlemci,
takim idarecisi, oyuncu, seyirci gibi
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baska bir kisiye yonelik hakaret ya

da tehdit iceren tutumlar; s6z konusu
tutum, fiili veya sozlu bir sekilde olabilir
(6r. yuz ifadesi, jestler, vucut dili ya da
vUcut temasi);

b) (1) bir takim idarecisinin oyun
alaninda ya da degisiklik alanindan
oyuna fiili mudahalesi ya da (II) bir
oyuncunun kuraldisi olarak sahaya
girerek (Kural4:6) ya da degisiklik
alanindan oyuna mudahalede
bulunarak acik gol sansini ortadan
kaldirmasi;

Asagidaki ihlallerin (c,d),
gerceklesmesi durumunda rakip
lehine 7 metre karari verilir.

¢) Bir oyunun son 30 saniyesi
icerisinde top oyunda degilken, eger
bir oyuncu ya da takim idarecisi rakibin
kaleye sut atmasini veya acik bir

gol sansi elde etmesini engellemek
amaciyla, rakibin bir atis kullanmasini
engeller ya da geciktirirse, hatal
oyuncu / idareci diskalifiye edilir ve
rakip takim lehine 7 metre atisi verilir.
Bu her turlt mudahale icin gegerlidir
(6r.: sadece sinirlh miktarda fiziksel
hareket ile bir pasi engellemek,
topun alinmasini engellemek, topu
birakmamak).

d) Bir oyunun son 30 saniyesi
icerisinde top oyundayken,

a) bir oyuncu tarafindan Kural 8:5 ya
da 8:6, 8:10ayada 8:10b’nin (ll) de
belirtildigi gibi bir ihlal yapilirsa,
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b) bir yonetici tarafindan Kural 8:10a
ya da 8:10b’nin (I) de belirtildigi gibi bir
ihlal yapilirsa,

bu ihlal rakip takimin kaleye sut
atmasini ya da acik gol sansini
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engellerse hatall oyuncu/yonetici
diskalifiye edilir ve aleyhine 7 metre
cezasl verilir. EBer mudahaleye maruz
kalan oyuncu ya da takim arkadasi
oyun durdurulmadan once gol atarsa 7
metre atisi verilmez.
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KURAL9
Gol

Bir atisin gol olabilmesi icin, atisi
yapan oyuncu , takim arkadaslari veya
takim idarecilerinin atis 0ncesi veya
atis sirasinda kural inlali yapmamalari
ve topun tumuyle kale ¢izgisini gecmis
olmasi gerekir (sekil 4). Kale hakemi iki
kisa duduk ve 12 nolu hakem el isareti
ile golU onaylar.

Savunma oyuncusunun kural disi
davranisina ragmen top kaleye girerse
gol verilmelidir.

Top kale gizgisini tamamen gecmeden
hakem, masa hakemi veya gozlemci
oyunu durdurursa gol karari verilmez.

Kaleci atisi haric (kural 12:2 2. Parag.
Bkz.), bir oyuncu tarafindan kendi

kalesine atilan top kaleye girerse gol
verilir.

» Yorum: Kaleye gitmekte olan top,
oyun alaninda olmamasi gereken
seyirci vs. gibi kisi veya herhangi
bir sey tarafindan engellenirse ve
hakem gol olacagindan eminse, gol
karari verilmelidir.

ERA Verilen gol karari baslama atisi
yapilmasi icin hakem tarafindan
duduklu sinyal verildikten sonra iptal
edilemez. (ancak, 2:9°un yorumu bkz.)

Gol kararindan hemen sonra devrenin
veya musabakanin bittigine iliskin
sinyal verilirse, hakemler baslama
atisi yapilmadan gol konusuna aciklik
getirmelidir.

» Yorum: Hakemler tarafindan verilen
gol, skorborda hemen yaziimalidir.

EE] Daha fazla gol atan takim kazanr.
Her iki takimin gol sayilari esitse veya
mac sonuna kadar gol atilmamissa,
musabaka berabere bitmis sayilir.
(kural 2:2 bkz.)
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Gol |

Gol Degil

Sekil.4: Gol
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KURAL 10
Baslama Atisi

Baslama atisi, miisabakanin
baslangicinda kura atisini kazanarak
topu secen takim tarafindan kullanilir.
Diger takim sahayi secer. Kura atisini
kazanan takim sahayi secerse,
baslama atisini diger takim kullanir.

Takimlar musabakanin ikinci yarisinda
saha degistirirler. ikinci yarinin
basindaki baslama atisi, musabakanin
baslangicinda baslama atisini
kullanmayan takim tarafindan kullanilir.
Yukarida belirtildigi gibi 10:1 kurali
uzatma bolumleriicin de gecgerlidir.

Her golden sonra oyun, golui
yiyen takimin kullanacagi baslama atisi
Ile devam eder (9:2 2. Prg. bkz.).

Baslama atisi agagida verilen iki
sekilde kullanilabilir

a) Orta Cizgiden Kullanilan Baslama
Atist:

Baslama atisi, orta gizginin ortasindan
(her iki yana dogru 1,5 metrelik bir
tolerans ile) her yonde kullanilabilir. Bu
atis hakemin duduk isaretinden sonra
ug saniye icerisinde kullaniimalhdir
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(13:1ave 15:7°nin 3. Prg. bkz.). AtiSI
kullanacak oyuncunun; bir ayagi orta
cizgiye basilli, diger ayagi ise bu cizgi
uzerinde veya kendi oyun alaninda
olmalidir (15:6), bu oyuncu top
elinden cikincaya kadar pozisyonunu
korumalidir (13:1a, 15:7’nin 3. Prg. ve
ayrica bkz. Acikl. No: 5).

Baslama atisini kullanacak oyuncunun
takim arkadaslarinin hakemin

duduk isaretinden once orta gizgiyi
gecmelerine izin verilmez (15:6).

b) Baslama Atisi Alanindan Kullanilan
Baslama Atisi:

- Baslama atisi, hakem dudugunden
sonra 3 saniye icerisinde atis
alanindan herhangi bir yone dogru
yapilir. (13:1a, 15:7 Paragraf 3)

- Hakemlerin baslama atisi dudugu,
top baslama atisi alaniicinde ve atisi
yapacak oyuncunun en az bir ayagi
baslama atisi alani igerisindeyken
calinabilir. (15:6)

- Atis kullanilmis sayilana kadar atisi
kullanan oyuncu vicudunun herhangi
bir kismiyla baslama atisi alani gizgisini
gecemez. (13:1a, 15:7 Paragraf 3)

- Atisi kullanacak oyuncu atis
alaniigerisinde serbestce hareket
edebilir ancak dudukten sonra topu
sektiremez. (13:1a, 15:7 Paragraf 3)

- Atisin kullanilmasi kosarak yapilabilir.
Baslama atisinin kullanilisi sirasinda
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sicramaya izin verilmez. (13:1a, 15:7
Paragraf 3)

- Su durumlarda baslama atisi
kullaniimis sayilir:

* top once atisi kullanan oyuncunun
elinden ¢cikmis ve baslama atisi alanini
tamamen terk etmisse, veya

» baslama atisi alani icerisinde olmakla
birlikte top atisi kullanan oyuncunun
bir takim arkadasina pas verilmis ve
takim arkadasi tarafindan dokunulmus
veya kontrol edilmisse

- Atisi kullanan oyuncunun takim
arkadaslari, baslama atisi alaniicinde
olmalari durumu disinda, baslama
atisi dudugunden once orta cizgiyi
gecemezler (15:6).

- Baslama atisi kullanilmis sayilana kadar
savunma takimi oyunculari baslama
atisi alani disinda olmak zorundadirlar

ve baslama atisi alani igindeki topa veya
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rakip oyuncuya dokunamazlar. (15:4, 8:7¢c)
Ancak baslama atisi alaninin tam disinda
bulunabilirler.

Uzatma devreleri dahil her
devrenin basinda baslama atisinin
kullanilabilmesi icin oyuncular kendi
oyun alanlarinda (veya varsa baslama
atist alaniicerisinde) bulunmalidirlar.

Bununla beraber, gol sonrasinda
baslama atisi kullanilirken rakip
takimin oyunculari sahanin her iki
yarisinda da olabilirler.

Baslama atisinin orta cizgiden
kullanilmasi halinde (10:3a), rakip
oyuncular baslama atisini kullanacak
oyuncudan en az 3 m. uzakta
olmalidirlar. (15:4, 15:9, 8:7¢c)

Baslama atisinin baslama atisi
alanindan kullaniimasi halinde

(10:3b), rakip oyuncular vucutlarinin
tamamiyla bu alanin disinda bulunmak
zorundadirlar. (15:4, 15:9, 8:7¢c)
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KURAL 11
Kenar Atisi

Kenar atisi topun kenar cizgileri
tamamen astigl veya kendi dis kale
cizgisiniasmadan once en son
savunma oyunculari tarafindan temas
edildiginde verilir. Ayrica top oyun alani
uzerindeki sabit bir cisme veya tavana
degdiginde de verilir.

Kenar atisi, hakemin didik
isareti olmadan (ancak kural
15:5bbkz.), top kenar cizgisini
asmadan veya oyun alani Uzerindeki
sabit bir cisme veya tavana degmeden
once en son temasta bulunan
oyuncunun rakibi tarafindan kullanilr.

Kenar atisi topun kenar gizgisini
astigl yerden veya dis kale cizgisini
asmissa, astigl taraftaki koseden
(kenar cgizgisi ile kale gizgisinin
kesistigi nokta) kullanilir.

Topun tavana veya oyun alani ustunde
sabit bir cisme degmesinden dogan
kenar atisi bu noktaya en yakin kenar
cizgisi uzerinden kullanilir.

Kenar atisini uygulayan
oyuncunun bir ayagl kenar gizgiye
basili olmalidir ve top elinden ¢ikincaya
kadar bu pozisyonunu korumalidir
(13:1a, 15:6, 15:7’nin 2. ve 3. Parag.).
Diger ayagin nerde olduguna dair
herhangi bir sinirlama yoktur.

Kenar atisi uygulanirken rakip
oyuncular atisi uygulayacak oyuncuya
3 m’ den daha yakin olmamalidirlar
(15:4,15:9,8:7c).

Ancak oyuncular hemen kendi kale alani
cizgisi disindaysa bu gecerli degildir.
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KURAL 12

Kaleci Atisi

Asagidaki durumlarda kaleci atis!
verilir:

1) Hicum eden takimin bir oyuncusu
kale sahasina girerek (6:2a) da
belirtilen kural inlalini yaptiginda,

1) Top kaleci tarafindan kale
sahasinda kontrol edildiginde veya top
kale sahasi icinde zeminde hareketsiz
kaldiginda (e: 4 - 5)

II1) Hicum eden takimin
oyuncularindan biri tarafindan kale
sahasinda duran veya yuvarlanan topa
dokunuldugunda (6:5 ve 1. Parg.),

IV) HlUcum oyunculari veya kaleci
tarafindan oynandiktan sonra top dis
kale cizgisini gecerse
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Yukaridaki pozisyonlarin her
birinde top oyun disi kabul edilir.
Eger kaleci atisi verilmis ve henuz
kullanilmamissa, bu esnada yapilan
ihlallerde oyun kaleci atisiyla devam
eder (13:3).

Kaleci atisi hakemin diidik
isareti olmadan (ancak 15:5b bkz.),
kale sahasindan oyun alani yonunde
kullanilr.

Kalecisiz oynayan bir takimin kaleci
atist kullanmasi gerekiyorsa, saha
oyuncularindan birisi kaleci ile
degistiriimelidir (Kural4:4). Molanin
gerekliligine hakemler karar verir (Kural
2:8, 2.paragraf, Aciklama No:2).

Kalecinin attig| top kale sahasi
cizgisini tamamen gegince, kaleci atisi
kullaniimis sayilir.

Rakip takimin oyunculari kale
sahasi cizgisinin hemen onunde
durabilirler ancak top kale sahasi
cizgisini tamamen gegmeden topa
dokunamazlar (15:4,15:9,8:7¢c)
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KURAL 13
Serbest Atis

Serbest Atis Karari

Prensip olarak hakemler asagidaki
durumlarda oyunu durdurur ve karsi

takim lehine serbest atisla tekrar baslatir:

a) Topa sahip olan takimin topu
kaybetmesine neden olacak bir kural
ihlali yaptiginda (4:2-3, 4:5-6, 4:9, 5:6-
10, 6:5 1.parag, 6:7b, 7:2-4,7:7-8,7:10,
7:11-12,8:2-10,10:3,11:4,13:7, 14:4-7
ve 15:7 3. Parag.ve 15:8).

b) Savunma takimi kural ihlali yaparak
topa sahip olan takimin top kaybetmesine
neden oldugunda (bkz 4:2-3,4:5-6, 5:5,
6:2b, 6:4,6:7b, 7:8,8:2-10).

Hakemler, oyunu bir serbest
atis karari ile gereginden dnce
durdurmaktan kacinarak, oyunda
devamhhgl saglamalari gerekir.

Hucum eden takimin kural ihlalinden
hemen sonra savunma takimi topa
sahip olmussa (13:1a), hakemlerin
serbest atis karari vermemeleri gerekir.

Hakemler, ayni bicimde, savunma
takiminin yaptigli hataya bagl olarak,
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hicum takiminin topu kaybettigine
veya hucuma devam edemeyecek
duruma geldigine kanaat getirinceye
kadar (13:1b), oyuna mudahale
etmemelidirler.

Bireysel cezayi gerektiren kural ihlalleri
varsa ve oyunun durdurulmasi kural
ihlalini yapan takimin rakibi icin dezavantaj
teskil etmiyorsa, hakemler oyunu hemen
durdurabilirler. Diger durumlarda bireysel
cezanin, pozisyonun sonuna kadar
geciktirilmesi gerekir.

Normal kosullarda saat hakeminin
sinyali ile oyunun hemen durdurulmasi
gerektiren 4:2-3 veya 4:5-6

kurallarin inlali durumunda kural 13:2
uygulanmaz.

13:1a-b kurallarinin ihlali topun
oyun disinda oldugu durumlarda
olursa oyun, durdurulmasina sebep
olan duruma uygun atisla yeniden
baslar (liitfen bkz.kural 8:10c.oyunun
son 30 sn.de talimatlar).

13:1a-b kurallarindaki durumlara
ek olarak, kural ihlali olmaksizin
oyunun kesintiye ugradigl durumlarda
(top oyunda iken), oyunun tekrar
baslatiimasi icin serbest atis kullanilir:

a) Oyun kesintiye ugradigl zaman bir
takim topa sahipse topun o takimda
kalmasi gerekir,

b) Top higbir takimin kontrolinde
degilse, tekrar en son oynayan takima
verilmesi gerekir,
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Topa sahip olan takim aleyhine
verilmis serbest atis varsa, hakem
duduk caldiginda topa sahip olan
oyuncu topu hemen bulundugu yere
birakmalidir (8:8b).

Serbest Atisin Uygulanisi

Serbest atis normal sartlarda
hakemin duduk isareti olmadan (ancak,
kural 15:5b bkz.) Ve prensip olarak da
ihlalin oldugu yerden kullanilr.

Istisnalar asagida belirtiimektedir:

13:4a-b kurallarinda tanimlanan
durumlardaki serbest atislar, prensip
olarak oyun kesildiginde topun
bulundugu yerden hakemin duduk
isareti ile kullanilr.

Savunma takiminin oyuncu veya
idarecisinin yapmis oldugu ihlalden
oturt musabakanin gozlemcisi

veya hakemleri tarafindan oyun
durdurulmussa ve bu durum sozlu uyari
veya disiplin cezasini gerektiriyorsa

ve de oyun durduruldugunda topun
bulundugu yer, hatanin yapildigl yerden
daha avantajli ise, serbest atis oyun
durduruldugunda topun bulundugu
yerden kullanilir.

Kural 4:2-3 veya 4:5-6 da belirtilen
hatali oyuncu degisimi veya fazladan
oyuncunun oyun alanina girmesi gibi
nedenlerden otlru oyun saat hakemi
tarafindan durdurulmussa onceki
paragrafta belirtilen istisna burada da
uygulanr.
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7:11’da belirtilen pasif oyun nedeniyle
oyun durdurulmussa, serbest

atis oyun durduruldugunda topun
bulundugu yerden uygulanmalidir.

Onceki paragraflarda belirtilen
prensipler g6z onunde
bulundurulmaksizin serbest atis
kale sahasi icerisinden ve rakip
takimin serbest atis koridorundan
kullanilamaz. Boyle bir durum
oldugunda atis yerinin, pozisyonun
oldugu yere en yakin ve s6z konusu
yasakli alanlarin disina alinmasi
gereKir.

» Yorum: Eger ki serbest atis
kullanilacak nokta savunma
takiminin serbest atis gizgisinde
ise serbest atis temel olarak tam
yerinden kullandiriimalidir. Ancak,
kullanilacak serbest atisin yeri
savunma takiminin serbest atis
cizgisinden uzaklastikca, serbest
atisin kullanilacagi noktanin asil
yerine yakin bir nokta olabilirligine
iliskin tolerans artmalidir. Bu
tolerans, serbest atisi kullanacak
takimin kendi kale sahasinin tam
disindan kullaniimasi gerektigi
durumda 3m’ye kadar cikar.

Kural 13:5 ihlal edilmisse ve bu ihlalin
sonucunda kural 8:8b uyarinca
cezalandirma varsa, serbest atisin
kullanilmasina iliskin yukarida
belirtilen tolerans uygulanmaz ve bu
gibi durumlarda serbest atisin tam
yerinden kullaniimasi gerekir.
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Serbest atis kullanilmadan énce
atisi kullanacak takimin oyuncular
rakip takimin serbest atis gizgisine
basamaz ve bu cizgiyi gecemezler.
Ayrica, kural 2:5’ de tanimlanan ozel
kisitlamalara da bakiniz.

Serbest atisin kullaniimasi dncesi atisi
kullanacak takimin oyuncularindan,
serbest atis koridorunda bulunan

ve bundan dolayi oyuna etki

eden oyuncular varsa, hakemler

bu oyunculari dogru konuma
getirmelidirler (15:3ve 15:6). Bu
durumda serbest atis hakemin duduk
isaretinden sonra kullaniimaldir
(15:5b). EZer serbest atisin
kullanilmasi esnasinda serbest atisi
kullanan takimin oyunculari serbest
atis koridoruna girerse ve serbest
atisin kullaniilmasi éncesi bir duduk
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sinyali yoksa ayni prosedur uygulanir
(15:7 ve 2. Parag.)

Serbest atisin hakemin duduk isareti
ile yapilmasini gerektiren durumlarda
hicum eden takimin oyunculari, top
atist kullanacak oyuncunun elinden
cikmadan once rakibin serbest atis
koridorunu ihlal ederse savunma
takimi lehine serbest atis verilmelidir
(15:7 ve 3.Parag.ve 13:1a).

Serbest atis uygulanirken rakip
takimin oyuncular atisi kullanacak
oyuncudan en az 3 m uzaklikta durmalidrr.
Serbest atis, savunma takiminin serbest
atis gizgisinden kullaniliyorsa, savunma
oyuncularinin kendi kale sahasi gizgisinin
hemen disinda durabilirler. Serbest atisin
kullanimina mudahale kural 15:9 ve 8:7¢
gore cezalandirlir.
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KURAL 14
7 Metre Atisi

7 Metre Karari

Asagidaki durumlarda 7 m atisi
karari verilir:

a) Sahanin neresinde olursa

olsun, rakip takimin idarecisi veya
oyunculari tarafindan acik bir gol firsati
engellendiginde,

b) Acik bir gol firsati aninda gereksiz
duduk veya sinyal varsa,

c¢) Belirgin bir gol firsatinin seyircinin
oyun alanina girmesi veya oyuncularin
duduk isareti ile durdurulmasi gibi,
oyuna katilma hakki olmayan kisilerin
etkilemesiyle engellendiginde (9:1¢in
yorumunun kullanilacagi durumlar harig),

d) Kural 8:10c yada 8:10d ‘de
belirtilen ihlaller gerceklestiginde
(Kural 8:10’un son paragrafinada
bakiniz),

Ayni sekilde aglk gol sansi aninda
aniden elektrik kesilmesi gibi zorunlu
hallerde de s6z konusu kural uygulanir.
“Belirgin bir gol firsatinin” tanimi igin
Acik. No: 6 ya bakiniz.
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14:1a da oldugu gibi, bir ihlale
ragmen hucum oyuncusu vucut ve top
kontrolUnu yeniden sagladiktan sonra,
acik bir gol sansini kullanmada basarisiz
olsa dahi 7 m atisi karari verilmez.

Olasi bir 7 m pozisyonunda hakemiler,
7 m kararinin gercekten belirgin ve
gerekli bir karar oldugundan emin
oluncaya kadar, pozisyona mudahale
etmemeleri gerekir. Hucum oyuncusu
savunma oyunculari tarafindan kural
disi olarak engellenmesine ra8men
gol yapabilmis ise, 7 m kararinin
verilmesi icin bir neden yoktur. Buna
karsin, savunmanin kural ihlalinden
oturu, oyuncu gercekten top veya
vucut kontrolunu kaybederse ve acik
gol firsati ortadan kalkarsa 7 m karari
verilir.

Oyun saat hakemi ya da gozlemci
tarafindan kural 4:2-3 ya da

4:5-6 ihlallerinde bir sinyal ile
durduruldugunda kural 14:2
uygulanamaz.

Hakemler 7 m atigina karar
verdiklerinde kalecinin veya atisi
yapacak oyuncunun degisimi

gibi nedenlerden meydana gelen
gecikmeler oldugu takdirde mola
alabilir ve mola karari Aciklamalar No:
2’de belirtilen prensipler ve kriterlere
uygun olarak verilmelidir.

7 Metre Atisinin Uygulanisi

7 m atisi saha hakeminin
duduk isaretinden sonra 3 sn. iginde
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kale yonunde kullanilir (kural 15:7, 3.
paragrafve 13:1a bkz.).

7 m atisini kullanacak oyuncu

7 metre cizgisi ardindan ve en fazla 1
metre arkasindan atisi kullanmalidir
(kural 15:1 ve 15:6 bkz.). Hakemin
duduk sinyali sonrasi 7 m atisini
kullanacak oyuncu top elinden
clkmadan once 7 m gizgisine basamaz
ve bu cizgiyi gecemez (kural 15:7, 3.
paragrafve 13:1a bkz.).

7 m atisindan sonra, top kaleci
veya kale direklerine dokunmadikca,
atis| yapan oyuncu veya takim
arkadaslari tarafindan tekrar oynanamaz
(kural 15:7, 3. paragrafve 13:1a bkz.).

7 m atisi kullanilirken, top atis
yapan oyuncunun elinden cikincaya
kadar takim arkadaslari serbest atis
cizgisinin disinda durmak zorundadir
(kural 15:3 ve 15:6 bkz.). Bu kuralin
ihlali durumunda atisi kullanan takim
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aleyhine serbest atis karari verilir (kural
15:7, 3. paragrafve 13:1a bkz.).

7 m atisi kullanilirken top atisi
yapan oyuncunun elinden ¢ikincaya
kadar, rakip takim oyunculari serbest
atis cizgisinin disinda ve 7 m gizgisinden
en az 3 m uzaklikta durmaldir. Bu

kuralin ihlali durumunda atis golle
sonuclanmazsa 7 m atigl tekrarlanir
ancak, herhangi bir kisisel ceza verilmez.

7 m atisi kullanilirken top atisi
yapan oyuncunun elinden ¢cikmadan
kaleci, 4 m sinir gizgisini gecerse ve
gol olmazsa atis tekrarlanir (1:7 ve 5:11
). Bununla beraber kaleciye kisisel
ceza verilmez.

7 matisini kullanacak oyuncu

top elinde ve atisi kullanmak icin dogru
pozisyonda ise kalecinin degismesine
izin verilmez. Buna ragmen degismeye
tesebbis etmek sportmenlik disi davranis
olarak cezalandirilir (8:7¢c, 16:1bve 16:3d).
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KURAL 15

Atislarin
Uygulanisi lle lIgili
Genel Aciklamalar
(Baslama Atisi,
Kenar Atisi, Kaleci
Atisi, Serbest Atis
ve 7 Metre Atisi).

Atisi kullanacak oyuncu:

Atis kullanilmadan 6nce atisi
yapacak oyuncu atis icin belirlenen
yerde durmalidir. Top atisi kullanacak
oyuncunun elinde olmalidir (15:6).

Kaleci atis| (bkz. 12:2) ve baslama
alanindan kullanilan baslama atisi (bkz.
10:3b) haric, atis kullanilirken, top elden
clkana kadar atisi kullanacak oyuncunun
bir ayagl sabit ve zeminle temas halinde
olmalidir. (Ancak bkz. 10:3b) Diger ayak

kaldinlabilir ve tekrar yere konulabilir (7:6).

Atis kullanilana kadar atisi yapan
oyuncu dogru pozisyonunu
korumalidir (15:7, 2. ve 3.paragraf).
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» Not: Bir atisin kullanilmasindan
once (kaleci atisi harig) atisi
kullanacak oyuncu ayakta olmalidir.
Yani vucudunun ayaklardan baska
bir kismi zeminle temas etmemelidir.

Top atisi kullanan oyuncunun
elini terk ettiginde atis kullaniimis
sayilir (ancak, bkz. kural 12:2,10:3a
ikinci paragraf ve 10:3b).

Atisi kullanan oyuncu, top bir baska
oyuncuya veya kale direklerine
degmeden tekrar topa dokunamaz
(15:7 ve 15:8). Ayrica, kural 14:6’da
belirtilen diger sinirlamalara bakiniz.

Kalecinin kaleci atisinda kendi kalesine
attig1 gol harig, butun atislardan
dogrudan gol atilabilir. (Ornegin:
Kalecinin kaleci atisi sirasinda topu
elinden kendi kale igerisine dlisurmesi)

Atisi Kullanacak Oyuncunun Takim
Arkadaslari

EEFE] Atisi kullanacak oyuncunun
takim arkadaslari, kullanilacak atis

icin tanimlanmis uygun pozisyonda
durmalidir (15:6).10:3a 2. Parag. haric,
top atisi kullanacak oyuncunun elinden
cikincaya kadar oyuncular kendi
pozisyonlarinda kalmalidirlar. (Ancak
bkz.10:3b)

Bir atisin kullanilisi esnasinda
takim arkadaslari tarafindan topa
dokunulamaz ve top elden ele
verilemez. (15:7, 2. ve 3 paragraflara
bkz.).
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Savunma Oyunculari

Savunma oyunculari, atis igin
belirlenen pozisyonda durmali ve top,
atist kullanacak oyuncunun elinden
cikana kadar dogru pozisyonlarini
korumalidir (Ancak bkz 10:3b. 12:2 ve
15:9).

Hucum eden takim icin dezavantaj
yaratmiyorsa; baslama atisi, kenar atisi
ve serbest atisin hemen kullaniimasi
sirasinda savunma oyuncularinin
hatall pozisyonlar hakemler tarafindan
duzeltiimemelidir. Dezavantaj s6z
konusu ise duzeltilmelidir.

Oyunun Yeniden Baslatiimasi
Icin Dudiuk Calinmasi Gereken
Durumlar:

Hakemler asagidaki durumlarda
oyunu yeniden baslatmak icin duduk
calmalidir:

a) Her zaman baslama (10:3.) veya 7
m (14:4) atislar kullanilirken,

b) Kenar atisi, kaleci atis| veya serbest
atislarda ise asagidaki durumlarda:

Mola sonrasi oyunu yeniden
baslatmakicin,

Kural 13:4 uyarinca verilen serbest atis
ile oyunu yeniden baslatmak icin,

Atisin kullanimi sirasinda
gecikmelerde,
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Oyuncularin hatali pozisyonlarinin
duzeltiimesi sonrasinda,

Sozlu uyar veya sari karttan sonra.

Diger butun durumlarda da hakemler
oyunun devam etmesi icin gerek
duyduklarinda duduk calabilirler.

Prensip olarak hakemler kural

15:1, 15:3 ve 15:4’de belirtilen
oyuncularin pozisyonlartiile ilgili sartlar
saglanmadigi taktirde oyunu tekrar
baslatmak icin duduk calmamalidir.
(ancak, kural 13:7, 2. paragraf ve
15:4, 2. paragrafabkz.). Savunma
oyuncularinin hatal pozisyonlarina
ragmen hakemler, atisin kullaniimasi
icin duduk calarsa, bu oyuncular
pozisyona mudahale etme hakkina
sahip olurlar.

Duduk calindiktan sonra atis 3 sn
igerisinde kullaniimalidir.

Kisitlamalar

LA Atis kullanilmadan 6nce

atist kullanan oyuncu ya da takim
arkadaslarinin yanlis pozisyonlari
veya atis yapacak oyuncunun elindeki
topa takim arkadasinin dokunmasi
seklindeki ihlaller duzeltilmelidir
(ancak, kural 13:7, 2 paragrafa bkz.).

Bir atisin kullaniimasi esnasinda
atist kullanan oyuncu veya takim
arkadaslar (15:1-3) tarafindan yapilan
ihlaller, hakemler tarafindan oncelikli
olarak atisin kullanilmasi icin duduk
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calinip calinmadigina gore farkli
degerlendirilir.

Prensip olarak bir atisin kullaniimasi
icin duduk calinmamissa ve atisi
kullanacak takim oyuncularin yapmis
oldugu ihlaller duzeltilir ve atis dudukle
tekrar ettirilir. Ancak, burada kural

13:2 uyarinca avantaj kurali uygulanir.
Eger atisi kullanan oyuncunun takimi
atisin yanlis uygulanmasi sonrasi
hemen topu kaybeder ise basitge atis
kullaniimis sayilir ve oyun devam eder.

Prensip olarak bir atisin kullaniimasi
icin calinan dudukten sonra yapilan
ihlaller cezalandirilir. Ornegin, oyuncu
atis aninda sigrarsa, 3 sn fazla

topu elinde tutarsa veya top elden
cikmadan once dogru pozisyonunu
terk ederse bu kural uygulanir. Ayni
sekle duduk calindiktan sonra, top
atist kullanan oyuncunun elini terk
etmeden once takim arkadaslari kural
disi pozisyona girerse de bu kural
uygulanir (10:3, 2. Paragraf hari¢). Bu
gibi durumlarda, hatali kullanilan atis
iptal edilir ve rakip takima ihlalin oldugu
yerden (ancak, 2:6) serbest atis verilir
(13:1a). Hakem aleyhte karar verme
firsatl bulmadan atis yapan takimin
topu kaybetmesi halinde 13:2’deki
avantaj kurall uygulanarak oyun
devam eder.

Prensip olarak atisi kullanan
oyuncu, atisi kullandiktan hemen
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sonra bu atisla ilgili yapmis oldugu
ihlaller cezalandirihr. Kural 15:2,

2. paragrafta belirtildigi gibi atis
kullanildiktan sonra top, bir baska
oyuncu veya kale direklerine
dokunmadan atisi kullanan oyuncu
topa tekrar dokunmasi, top surmesi
ya da topu yere koyup tekrar almasi
durumunda rakip takim lehine serbest
atis (kural 13:1a) verilir. Kural 15:7, 3.
paragrafinda oldugu gibi avantaj kurali
burada da uygulanir.

Kural 14:8,14:9,15:4 2.paragraf,
15:5 3. paragraflarinda tanimlanan
durumlar harig; rakip tarafindan
kullanilacak bir atisin uygulanmasina
baslangicta dogru pozisyon
almayarak, ya da daha sonra dogru
pozisyonunu bozarak mudahale eden
savunma oyunculari cezalandirilir,
Cezalandirma mudahalenin atis
esnasinda (top atis yapan oyuncunun
elini terk etmeden 6nce) veya

atis kullanilmadan once yapilip
yapiimadigina bakilmaksizin uygulanir.

Ayni sekilde hakemlerin atisin
kullanilmasi icin duduk calip
calmamasi da cezalandirmayi
etkilemez. Kural 16.1b ve 16:3d ile
baglantili olarak Kural 8:7c uygulanir.

Prensip olarak savunma oyuncularinin
mudahalesinin olumuz olarak etki ettigi
atislar tekrarlanir.
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KURAL 16
Cezalar

Uyari

Uyari asagidaki durumlar igin
uygun cezadir:

a) Artirmali ceza gerektiren fauller (8:3;
ancak 16:3b ve 16:6d ile karsilastiriniz)

b) Artirmali ceza gerektiren
sportmenlik disi davranislar (8:7);

» Yorum: Bir oyuncuya birden
fazla uyari cezasi ve bir takimin
oyuncularina toplamda 3 uyari
cezasindan fazlasi verilmemelidir;
bundan sonraki ceza en az 2 dakika
cezasl olmalidir;

Hali hazirda iki dakika cezasi almis
olan bir oyuncuya sonrasinda uyari
cezasl verilmemelidir.

Bir takimin idarecilerine toplamda
birden fazla uyari cezasi
verilmemelidir.

Hakem uyari cezasini kabahatli
oyuncuya ya da idareciye ve masa
hakemlerine sari bir kart gostermek
suretiyle belirtmelidir (eligareti no.13).
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Zaman Cezasi

2 dakika zaman cezasi asagidaki
durumlarda uygundur:

a) hatali oyuncu degisimi icin, fazladan
bir oyuncu oyun alanina girerse; ya da
bir oyuncu degisme alanindan oyuna
mudahale ederse (4:5-6); ancak kural
8:10b (m)’

b) Madde 8:3 kapsamindaki fauller icin
eger oyuncu ve/veya takimi azami uyari
sayisina ulasmissa (bkz. 16:1 Yorum);

c) 8:4 kapsamindaki faullericin

d) 8:7 kapsaminda bir oyuncu
tarafindan yapilan sportmenlik disi
davranislarigin, eger oyuncu ve/veya
takimi azami uyari sayisina ulasmissa;

e) 8:7 kapsaminda, bir takim
idarecisinin yaptigl sportmenlik disi
davranislarigin, eger takimdaki
idarecilerden biri daha once bir uyari
almissa,

f) bir oyuncunun ya da takim
idarecisinin 8:8 kapsaminda
sportmenlik disi davranislari icin;
ayrica bkz. 4:6;

g) bir oyuncunun ya da takim
idarecisinin diskalifiye edilmesi
sonucunda (16:8 2. paragraf; ancak
bkz. 16:11b),

h) oyun tekrar baslamadan 6nce bir
oyuncunun henuz 2 dakika cezasi
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aldiktan sonra yaptigi sportmenlik disi
davranis (16:9a)

» Yorum: Bir takimin idarecilerine
toplamda birden fazla 2 dakika
cezasl verilmesi mumkun degildir.

16:3e’ye gore bir takim idarecisine
2 dakika cezasi verildiginde,
idareci degisiklik alaninda kalabilir
ve islevine devam edebilir. Ancak
takimin sahadaki oyuncu sayisi 2
dakikalgina 1 kisi eksiltilir.

Hakem mola aldiktan sonra
uygun el isaretiyle (tek kolu kaldirarak
iki parmak acik sekilde) cezayi
kabahatli oyuncuya ya da takim
idarecisine ve masa hakemlerine
acikca belirtmelidir. (elisaretino.14).

Zaman cezasl her zaman icin iki
dakikalik oynama suresi icindir; ayni
oyuncuya verilecek 3. zaman cezasi,
her zaman diskalifiye ile sonuclanir
(16:6d);

Zaman cezasl alan oyuncu cezasl
suresince oyunda yer alamaz ve takim
da bu oyuncunun yerine baskasini
oyuna sokamaz.

Ceza suresi, oyunun duduk isaretiyle
yeniden baslatiimasiyla baslar.

Bir 2 dakika cezasi oyunun ilk yarisi
bittiginde tamamlanmamissa, cezanin
kalani ikinci yariya tasinir. Ayni durum
musabakanin uzatmalara gitmesi
durumunda da gecerlidir. Uzatmanin
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sonunda bitmeyen bir 2 dakika
cezasl s0z konusuysa, Yorum 2.2’ye
gore, oyuncu musabaka sonucunun
belirlenecegi 7 metre atislarina istirak
edemez.

Diskalifiye

Diskalifiye asagidaki durumlar
icin uygun cezadir:

a) 8:5 ile 8:6 kapsamindaki fauller

b) bir oyuncu ya da takim idarecisi
tarafindan sahaicerisinde ya da
disarisinda yapilan 8:9 kapsamindaki
agir sportmenlik disi davranislar ve
8:10 kapsamindaki asiri sportmenlik
disi davraniglar

¢) takim idarecilerinin herhangi biri
tarafindan, 16:1bile 16:3e ye gore takim
idarecileri olarak bir uyari ve 2 dakika
cezasl aldiktan sonra 8:7 kapsaminda
yapilan sportmenlik disi davranislar;

d) ayni oyuncunun 3. kez zaman
cezasl almasi sonucu olarak (16:5);

e) musabaka sonucunun belirlenecegi
7 metre atislarinda onemli ya

da tekrarlanan sportmenlik disi
davranislaricin (Yorum 2:2 ve 16:10);

Hakemler oyunu durdurduktan
sonra, kirmizi bir kart gostererek
cezay! kabahatli oyuncuya ya da takim
idarecisine ve masa hakemlerine
acikca belirtirler (elisaretino13, kural
16:8).
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Bir oyuncunun ya da takim
idarecisinin diskalifiye edilmesi, her
zaman icin oyun suresinin kalan
kisminin tamami igin gecerlidir.
Oyuncu ya da idareci derhal oyun
alanini ve degisme alanini terk etmek
zorundadir. Terk ettikten sonra oyuncu
ya da idareci takimla hicbir sekilde
temas kuramaz.

Oyun alanticerisindeki ya da
disarisindaki bir oyuncunun ya da takim
idarecisinin oyun suresi icerisinde
diskalifiye edilmesi, her zaman takimigin
bir 2 dakika cezasi anlamina gelir. Bunun
anlami, takimin oyun alanindaki oyuncu
sayisinin bir kisi eksilmesidir (16:3f).
Ancak eger oyuncu Kural 16:9b-d’'deki
sartlar altinda diskalifiye edilmisse, oyun
alanindaki eksilmenin suresi 4 dakika
olacakitir.

Bir diskalifiye cezasi, takimdaki hazir
bulunan oyuncularin ya da idarecilerin
sayisini azaltir (16:11b harig). Ancak
takim, zaman cezasinin suresinin
dolmasinin ardindan, oyun alanindaki
oyuncu sayisini artirabilir.

Kural 8:6 ve 8:10a-b’de belirtildigi gibi,
bu kurallara gore verilen diskalifiye
cezalari, daha ileri cezalar igin sorumlu
mercilere rapor edilmelidir. Bu tur
durumlarda, “sorumlu idareci” ve
gozlemci (bkz. AgiklamaNo.7) karari
takiben derhal bilgilendirilmelidirler.

Bu amagcla, hakem kirmizi kart
gosterdikten sonra bilgilendirme olarak
mavi karti da gosterir.
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Ayni durumda birden cok ihlalin
yapilmasi

Eger bir oyuncu ya da takim
idarecisi ayni anda ya da oyun yeniden
baslamadan once ardi ardina birden
fazla ihlalde bulunduysa ve bu ihlaller
farkl cezalari gerektiriyorsa, prensip
olarak bu cezalardan en agir olani
verilmelidir.

Ancak, asagidaki 0zel istisnai
durumlarda takim 4 dakika suresince
eksik oyuncuyla oynamak zorundadir:

a) eger henuz 2 dakika cezasi almis
bir oyuncu, oyun yeniden baslamadan
once sportmenlik disi davranista
bulunursa, oyuncuya ilave bir iki
dakika cezasi daha verilir (16:3g);

eger ilave zaman cezasi oyuncunun

3. cezaslysa, oyuncu diskalifiye
edilmelidir;

b) eger henuz diskalifiye edilmis
(dog8rudan ya da ucuncu 2 dakika
cezasli nedeniyle) bir oyuncu oyun
yeniden baslamadan 6nce sportmenlik
disi bir davranista bulunursa, takima
ilave bir ceza verilir ve eksiltme suresi
4 dakika olur (16:8, 2. paragraf);

c) eger henuz 2 dakika cezasi almis
bir oyuncu, oyun yeniden baslamadan
once agir ya da asiri sportmenlik disi
bir davranista bulunursa, oyuncu
ilaveten diskalifiye edilir (16:6b); bu
cezalar birlestirilerek eksiltme suresi 4
dakika olur (16:8, 2. paragraf);
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d) eger henuz diskalifiye edilmis
(dog8rudan ya da ucuncu 2 dakika
cezasl nedeniyle) bir oyuncu oyun
yeniden baslamadan 6nce agir ya da
asiri sportmenlik disi bir davranista
bulunursa, takima ilave bir ceza verilir
ve eksiltme suresi 4 dakika olur (16:8,
2. paragraf);

Oyun Siiresi icindeki ihlaller

1 [sH )] Oyun suresiicindeki
hareketlere yonelik cezalar Kural 16:1,
16:3 ve 16:6’da duzenlenmistir.

“Oyun suresi” kavrami, tum
duraklamalari, molalari, takim
molalarini ve ekstra zaman
periyotlarini kapsar. Diger tum sonug
belirleme prosedurleri (7 Metre atislarn
gibi) icin sadece kural 16:6 gecerlidir.

Boylece, her tarlt belirgin ya da
tekrarl sportmenlik disi davranis,
iIgili oyuncunun oyunda daha fazla
yer almasini engeller. (Bkz. Kural 2:2
Yorum).

Oyun Siiresi Disindaki ihlaller

Miisabakanin oynandig| tesis
ve cevresinde ancak oyun suresi
disinda, bir oyuncunun veya takim
idarecisinin yaptigi sportmenlik

disi davranis, agir sportmenlik disi
davranis, asiri sportmenlik disi
davranis ya da herhangi bir 6zellikli
umursamaz hareket (bkz Kural 8:6-10)
asagidaki sekilde cezalandinlir:
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Miisabakadan once:

a) kural 8:7-8 kapsamindaki
sportmenlik disi davranislar icin uyari
verilmelidir;

b) kural 8:6 ile 8:10a kapsamindaki
hareketlerden oturu kabahatli
oyuncuya ya da idareciye

diskalifiye cezasi verilecektir,

ancak takim 14 oyuncu ve 4 idareci

ile baslayabilecektir; kural 16:8

2. paragraf yalnizca oyun suresi
icerisindeki inlaller icin gecgerlidir; buna
gore, diskalifiye cezasi 2 dakika zaman
cezasini beraberinde getirmez.

ihlalin gerceklestigi sirada
cezalandirmanin mumkun
olmayabilecegi hallerde,
musabakadan onceki ihlallere
verilecek cezalar, kabahatli sahsin
oyun icinde yer aldigi anlasilir
anlasiimaz oyunun herhangi bir aninda
uygulanabilir.

Musabakadan sonra:

c¢) Yazili rapor
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KURAL 17

Hakemler

Her musabaka esit yetkilere
sahip iki hakem tarafindan yonetilir.
Yazi ve saat hakemleri bunlara
yardimci olurlar.

Hakemler miisabakanin
oynanacagl yere geldikleri andan
terk ettikleri ana kadar, oyuncularin
ve takim idarecilerinin davranislarini
gozlemler.

Hakemler miisabakayi
baslatmadan once oyun alaninin,
kalelerin ve toplarin kontrolunden
sorumludur ve hangi toplarin

kullanilacagina karar verirler (1ile 3:1).

Ayrica hakemler; her iki takimin
formalarinin uygunlugunu, musabaka
kagidini ve oyuncularin malzemelerini
kontrol ederler. Degisme alanindaki
oyuncu ve idarecilerin sayica
uygunlugunu denetlerler ve takim
sorumlusunun kim oldugunun
belirlenmesini saglar. Hatali durumlar
duzeltilmelidir (4:1-2 ve 4:7-9).

Yazi-tura hakemlerden biri
tarafindan, diger hakemin ve her bir
takimdan sorumlu idareci veya sorumiu
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idareciyi temsilen herhangi bir takim
idarecisi ya da oyuncunun (6rnegin takim
kaptaninin) katiimiyla gerceklestirilir.

Prensip olarak bir mtsabakanin
tamami ayni hakemler tarafindan
yonetilmelidir. Hakemler misabakanin
kurallara uygun olarak oynanmasini
saglamali ve hatali davranislari
cezalandirmalidirlar (ancak 13:2, 14:2).

Herhangi bir nedenle hakemlerden biri
musabakay! bitiremeyecek durumda
olursa, diger hakem musabakaya yalniz
devam eder.

P Not: IHF, kita federasyonlari
ve ulusal federasyonlar kendi
sorumluluk alanlarinda Kural 17:5
1 ile 3 paragraflarina gore farkl
duzenlemeler uygulayabilir.

Kural ihlallerinde iki hakemde
ayni takimin cezalandiriimasi, ancak
farkli cezalarin verilmesi dusuincesinde
iseler, agir olan ceza verilmelidir.

Kural ihlali oldugunda veya

top oyun alani disina ciktiginda, iki
hakemde hangi takimin topa sahip
olacagl konusunda farkl dusuncede
iseler, aralarinda yapacaklari gorusme
sonrasl verecekleri karar uygulanir.
Ortak bir karara varilamazsa, saha
hakeminin karari uygulanir.

Mola zorunludur. Hakemler arasindaki
gorusmeden sonra belirgin hakem el
isareti verilir ve oyun dudukle yeniden
baslar (2:8d, 15:5).
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Her iki hakem de misabakanin
skorunu tutmaktan sorumludur.
Ayrica sari kart, 2 dakika ve diskalifiye
cezalarini not alirlar.

Her iki hakem de oyun siiresinin
kontrolinden sorumludur. Oyun
suresi konusunda anlasmazlik
olursa, hakemlerin alacagi ortak karar
gecerlidir (bkz. ayrica 2:3).

» Not: IHF, kita federasyonlari
ve ulusal federasyonlar kendi
sorumluluk alanlarinda Kural 17:8
ve 17:9ile ilgili farkli duzenlemeler
uygulayabilir.

Hakemler miisabakadan
sonra musabaka cetvelinin dogru
dolduruldugunu kontrolden
sorumludur.

Kural 8:6 ve 8:10 da belirtilen
diskalifiyeler musabaka raporuna
yazilmahdir.
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Y4B R Hakemlerin gozlemlerine
dayanarak verdikleri kararlar ve
vardiklari yargilar kati kararlardir.

Kural hatasi durumunda itiraz edilebilir.

Oyun suresince sadece takim
sorumlular hakemlere danisabilirler.

Hakemler musabakayi
durdurma veya tatil etme yetkisine
sahiptirler. Musabaka tatil edilmeden
once devamiigin her turlu caba
gosterilmelidir.

g k] Siyah kiyafet giyme hakki
oncelikle hakeme aittir.

Hakemler ve gdzlemciler, kendi
aralarindaki iletisim icin elektronik
ekipman kullanabilirler. Bunlarin
kullanimi, ilgili federasyon tarafindan
duzenlenir.
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KURAL 18

Saat ve Yazi
Hakemleri

Prensip olarak saat hakemi;
oyun suresini, molalar ve zaman
cezasl alan oyuncularin ceza surelerini
takip etmekten sorumludur.

Benzer olarak yazi hakemi; misabaka
cetvelinin doldurulmasi, goller,
musabaka basladiktan sonra gelen
oyuncularin oyuna katilmasindan

ve listede olmayan oyuncularin
kontrolinden sorumludur.

Yedek bankindaki idareci ve oyuncularin
sayllari, oyuncularin oyun alanina giris
ve c¢ikislarinin kontroll, sahada tedavi
goren oyuncularin hicumlarin sayllmasi
gibi gorevler masa hakemlerinin ortak
sorumlulugundadir.
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Gerektiginde musabakanin
durdurulmasi talebini genel olarak saat
hakeminin (ve eger varsa sorumlu
federasyon gozlemcisinin) yapmasi
gerekKir.

Yukarida belirtilen sorumluluklarla ilgili
olarak masa hakemlerinin mudahalesi
icin gereken aciklamalar Acikl. No: 7
da verilmektedir.

Skorbord yoksa, saat hakemi
ozellikle molalarda oyun durdugunda,
ne kadar surenin oynandigini veya
kaldigini her iki takimin idarecilerine
bildirmek zorundadir.

Otomatik bitis sinyali veren skorbord
yoksa, saat hakemi devre ve
musabakanin bitis sinyalini vermekten
sorumludur (2:3).

Oyuncularin aldigi zaman cezalarini
gosteren skorbord yoksa, saat hakemi
zaman cezasl almis her oyuncu icin
forma numarasini ve zaman cezasinin
bitisinin yazili oldugu bir karti masanin
uzerinde gostermelidir.
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HAKEM EL
ISARETLERI

Hakemler serbest atis veya kenar
atisi karari verdiklerinde, atis yonunu
hemen gostermeli, bunu takibinde

7 veya 9 nolu hakem el isaretlerini
gostermelidirler.

Yonun gosterilmesinden sonra,
bireysel cezalandirma varsa, 13-14
nolu hakem el isaretleri gosterilerek
verilmelidir.

HAKEM EL I$ARETLERI LISTESI

Serbest atis veya 7 m kararinin
nedeninin aciklanmasi yararli
olacaksa, 1 -6 ve 11 nolu hakem

el isaretleri bilgi vermek amaci ile
kullanilabilir. Pasif oyun uyari isareti
(isaret 11) gorulmeden, serbest atis
oldugunda 11 nolu hakem el isaretini
her zaman gosterilmelidir.
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2. Top Surme Hatasi
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3. Adim veya 3 sn.’den fazla
Top Tutma Hatasi
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4. Sarilma Tutma veya itme
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5. Vurma
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6. Hucum Faul
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7. Kenar Atisi Yonu
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8. Kaleci Atisi
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9. Serbest Atis YOnu
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10. 3 m. Mesafeyi Koruma
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11. Pasif Oyun
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12. Gol
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13. Sari Kart - Diskalifiye (Kirmizi Kart) -
Yazili Rapor (Mavi Kart)
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14. Zaman Cezasi (2 dk.)
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15. Mola
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16. Mola Suresince (Oyuna Katilma Hakki
Olan) Iki Kisinin Oyun Alanina Giris Izni
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17. Pasif Oyun Uyari isareti
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1. Bitis Dudiigunden Sonra Serbest
Atisin Uygulanmasi (kural2:4-6)

Gerek rakip kaleye olan uzakhgin fazla
olmasi gerekse musabaka sonucunun
belli olmasi gibi nedenlerden otura,
serbest atisi kullanma hakkini oyun
suresi bittikten sonra kazanan takim,
cogunlukla gol atma isteginde degildir.
Kurallarin teknik olarak serbest atisin
kullanilmasini gerektirmesine ragmen,
hakemler uygun pozisyonda bulunan
bir oyuncunun topu yere birakmasi
veya hakemlere vermesi durumunda,
serbest atisin kullanildigina karar
vermeliler.

Takimin gol atma sansi cok az olsa
bile gol atmak icin belirgin bir caba
harcaniyorsa, hakemler, sz konusu
sansi kullandirma ile pozisyonun
zaman kaybina ve/veya kargasaya
neden olmamasinin temini arasindaki
dengeyi bulmaya ¢alismaldir. Boyle
bir durumda hakemler, en kisa sure
icinde her iki takimin oyuncularini

atis igin uygun pozisyonu almalarini
saglayarak atisi kullandirmalidir. Kural
2:5’de oyun sahasindaki oyuncularin
ve yedek bankindaki oyuncularin
bulunacaklari yerlerle ilgili kisitlamalar
uygulanmalidir (4:5 ve 13:7).

Hakemler, her iki takimin ceza
gerektiren ihlallerine de dikkat
etmelidir. Savunma oyunculari
tarafindan tekrarlanan ihlaller, kural
15:4,15:9, 16:1b ve 16:3d’e gore
cezalandiriimahdir. Ayrica, atis
kullanacak oyuncunun atis aninda

01 Temmuz 2022

hareket etmesi veya sigramasi
(15:1,15:2ve 15:3), bir veya birden fazla
oyuncunun hakemin duduk isaretinden
sonra fakat atis kullanilmadan 6nce
serbest atis gizgisini gegmeleri

(13:7, 3. parag.) gibi ihlaller, atislarin
kullanilmasi sirasinda hiicum
oyunculari tarafindan oldukga sik
yapilan ihlallerdir.

Kural digi atilan higbir gole izin
verilmemesi cok onemlidir.

2. Mola (kural 2:8) .

Hakemler Kural 2:8 de belirtiien mola
almasi zorunlu olan durumlardan
farkli olarak kendi degerlendirmeleri
sonucunda gerekli gordugu takdirde
mola alabilirler. Her ne kadar mola
karari zorunlu olmamakla birlikte,
normal sartlarda mola alinabilecek
pozisyonlar asagidaki gibidir:

a) Dis etkiler nedeniyle; 6rnegin oyun
alaninin temizlenmesi,

b) Sporcu sakatliginda,

c) Bir takimin acikgca zaman ¢calmaya
yonelik harekette bulunmasi halinde;
atist kullanan takimin ilgili atisin
uygulanisini geciktiriimesi veya
oyuncunun topu uzaga atmasi veya
topu birakmamasi,

d) Eger top tavana veya sahanin
uzerindeki sabit bir nesneye
dokunursa (11:1) ve top yon
degistirerek kenar atisinin kullanilacagi
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yerden uzak bir yere giderek olagandisi
bir gecikmeye sebep olursa.

e) Kaleci atisini gergeklestirmek icin bir
saha oyuncusunun kaleci ile degisimi.

Yukarda belirtilen ve diger
pozisyonlarda mola alma ihtiyaci
oldugu belirlendiginde, hakemler, mola
karari vermeden 6nce, mola alinmadig
takdirde oyunda duraklama olmasinin
takimlardan biri icin dezavantaj yaratip
yaratmayacagini dikkate almalidir.
Ornek olarak, takimlardan biri acik farkla
onde ise zeminin temizlenmesinde
gerekli olan kisa sure icin mola karari
gerekmez. Benzer olarak, mola karari
ile dezavantajl duruma disecek olan
takimin herhangi bir nedenden oturu
zaman kaybina kendisi neden oluyorsa
mola karari verilmemelidir.

Bir baska onemli husus ise alinan
molanin suresidir. Bir sakatlik
nedeniyle oyunda meydana gelen
duraklamanin ne kadar sureceginin
tahmin edilmesinin guclUgu nedeniyle
mola alinmasi daha guvenli olacaktir.
Buna karsilik hakemler, topun oyun
alanini terk etmesi nedeniyle mola
almakta acele etmemelidir. Boyle
durumlarda genellikle top kisa

surede oyun sahasina geri donerek
oynanmaya hazir hale gelebilmektedir.
Eger top kisa sure icinde oyun
alanina donerek oynamaya hazir hale
gelemeyecek gibi ise, hakemlerin
mola karari vermeden yedek topu

hizli bir sekilde oyuna sokmalari
gerekmektedir (kural 3:4 bkz.).
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7-metre atisi ile baglantili zorunlu
mola daha once kaldiriimisti. Biraz
once tartisilan prensiplerle baglantili
olarak subjektif bir degerlendirme

ile bazen mola almak hala gerekli
olabilir. Bu takimlardan birinin acikca
atisi geciktirdigi, kalecinin veya atisi
kullanacak oyuncunun degistirildigi
durumlari kapsayabilir.

3. Takim Molasi (kural 2:10)

Uzatma devreleri haric normal oyun
suresinde her takimin her devrede
birer adet birer dakikalik takim molasi
alma hakki vardir.

Takim mola isteginde bulunan takimin
idarecisi saat hakeminin dnundeki
masaya yesil mola kartini birakmalidir.
Yesil mola kartinin 15 x 20 cm
Olgulerinde olmasi ve her iki yuzunde
buyuk bir “T” harfinin bulunmasi
onerilir.

Oyun oynanirken veya durdugunda,
bir takim mola hakkini sadece topa
sahip oldugu takdirde kullanabilir. Saat
hakemi duduk calmadan once takim
topu kaybetmemisse takima takim
molasi hemen verilir. Aksi durumda
mola karti takima geri verilmelidir.

Saat hakemi duduk calarak oyunu ve
saati durdurur (kural 2:9 bkz.). Saat
hakemi molaicin el isaretini (15 nolu
hakem elisareti) verdikten sonra
gergin kolla mola talebinde bulunan
takimi isaret eder.
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Mola kart1 “Yesil Kart” hakem
masasinin tzerine ve mola talebinde
bulunan takimin bulundugu tarafa
konulur ve mola suresince orada kallr.

Hakemler mola kararini onaylar ve
saat hakemi takimin mola suresini
takip etmek icin ayri bir saat calistirir.
Yazi hakemi mola zamanini musabaka
cetvelinde molayi kullanan takimla ilgili
bolime yazar.

Mola suresince sporcu ve idareciler
kendi degisme alanlarinda, sahaicinde
veya disinda durabilirler. Hakemler
oyun alaninin ortasinda dururlar ancak
bir tanesi kisa sureli gorusme amaci ile
saat hakeminin yanina gidebilir.

Kural 16 kapsamindaki cezalar
bakimindan takim molasi, oyun
suresinin bir parcasi olarak tanimlanir
(16:10), bu nedenle de herhangi bir
sportmenlik disi davranis ve diger
ihlaller, normal bir sekilde cezalandirilir.
Bu baglamda, ilgili oyuncunun/
idarecinin oyun alaninin iginde olup
olmamasi onemli degildir. Buna gore,
sportmenlik disi davranis (8:7-10) ya
da Kural 8:6b kapsamina giren bir
hareket icin Kural 16:1-3 ve 16:6-9
kapsamindaki bir uyari, 2 dakika cezasi
ya da diskalifiye cezasi verilebilir.

Elli saniye sonra saat hakemi dudukle
veya otomatik sinyalle oyunun on
saniye icinde baslayacagini belirtir.

Mola suresi doldugunda, takimlar
musabakaya devam etmeye hazir
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olmak zorundadir. MUsabaka, takim
molasi alindigl pozisyonun gerektirdigi
atisla veya top oyunda ise mola
verildiginde topun bulundugu yerden
kullanilacak serbest atisla takim
molasi alan takim tarafindan yeniden
baslatilir.

Hakemin duduk isareti ile saat hakemi
saati calistirir.

Bir takim yesil kartlar kullanmak
yerine dogrudan bir zile veya benzeri
bir elektronik cihaza basarak da takim
molasini isteyebilir.

S0z konusu zil direkt olarak resmi
skorbord sistemine baglantihdir. Zile
basilir basilimaz zaman dogrudan
durur. Herkesin takim molasi ile ilgili
olarak bilgilendirilmeleri igin ayrica
bir ses sinyali de kullanilir. (Detaylar
icin [Utfen Elektronik Takim Molasi
Talimatini okuyunuz)

» Not: Eger IHF, kita veya ulusal
federasyonlar, 2:10 numaralh kurali;
2:10 not: kapsaminda uygulamak
isterse her takim normal musabaka
suresiicerisinde en fazla 3 mola
hakkindan istifade edebilecektir
(uzatmalar haric) . Daha dnce de
belirtildigi gibi 1 devrede 2 ‘den
fazla mola kullanilamaz. Bir takimin
iki molasi arasinda rakip takimin
en az bir defa topa sahip olmasi
gerekmektedir. Her takimigin 1,2,
ve 3 rakamlarina haiz 3 yesil kart
hazirlanir.
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Takimlara 1 ve 2 rakamlarinin yazili
oldugu kartlar musabakanin 1.
Devresinde, mola kullanmadiysa veya
1 mola kullandi ise 2 ve 3 rakamlarinin
yazil oldugu kartlar mtsabakanin

2. Devresinde verilir. Bir takima ilk
devrede eger 2 mola hakkini doldurdu
ise 2. devre icin sadece 3 rakaminin
yazili oldugu kart verilir.

Normal musabaka suresinin son 5
dakikasi icerisine girilmis ise takimlar
sadece 1 mola hakkindan istifade
edebilir.

4. Pasif Oyun (7:11-12)
A. Genel Talimatlar

Pasif oyuna dair kurallarin
uygulanmasindaki amag, cekici
olmayan oynama yontemlerini ve
oyun suresindeki kasith gecikmeleri
onlemektir. Bu da hakemlerin oyun
boyunca pasif yontemleri tutarl

bir sekilde fark etmesini ve karara
baglamasini gerektirmektedir.

Pasif oynama yontemleri, or. top
cevrilirken, oyun kurma asamasinda
ya da hicumu sonuclandirma
asamalan gibi, bir takimin hicumunun
her evresinde olabilir;

Tipik olarak asagidaki durumlarda
pasif oyun yontemlerine daha sik
basvurulur:

- Bir takim oyunun sonlarina dogru az
bir farkla 6ndeyse;
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- Takimin bir oyuncusu zaman cezasl
almis ise;

- Rakibin ozellikle savunma becerileri
daha ustunse;

Asagida bahsedilen kriterler, nadiren
tek basina kullanilirlar. Genellikle bu
kriterler hakemler tarafindan bir battn
olarak degerlendiriimelidir. Ozellikle,
kurallara uygun olarak yapilan aktif
savunmanin etkisi g6z onunde
bulundurulmalidr.

B. Uyari isaretinin Kullaniimasi

Uyari isareti ozellikle asagidaki
durumlarda gosterilmelidir:

B1. Oyuncu degisiklikleri yavas
yapildiginda ya da top yavas
cevrildiginde uyari isaretinin
gosterilmesi

Tipik gostergeleri sunlardir:

- oyuncular sahanin ortasi civarinda
oyuncu degisikliginin gergeklesmesini
bekliyorlarsa;

- takim 6nceden oyunu geciktirici
taktikler hakkinda uyarildiktan sonra
bir oyuncu, (atisin kullanilacagi dogru
yeri bilmiyormus gibi yaparak) serbest
atisin kullanilmasini veya; (topun
kaleci tarafindan kaleden ya da kale
arkasindan gec cikarilmasi, orta
noktaya dogru kasti olarak isabetsiz
pas verilmesi ya da topla birlikte ortaya
dogru yavasca yurunmesi yoluyla)
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baslama atisinin, kaleci atisinin
ya da kenar atisinin kullanilmasini
geciktiriyorsa;

- bir oyuncu sabit durarak topu
sektiriyorsa;

- rakip baski uygulamadig8i halde bir
takim topu kendi yari alanina dogru
oynuyorsa;

B2. Oyun kurma asamasi
basladiktan sonra gerekenden gec
oyuncu degistiriimesiyle ilgili olarak
uyari isaretinin gosterilmesi

Tipik gostergeleri sunlardir:

- Tum oyuncular hali hazirda hlcum
pozisyonlarini almislarsa;

- Takim oyun kurma asamasina
hazirlik paslariyla basliyorsa;

- Bu asamaya kadar takim oyuncu
degisikligini yapmiyorsa;

» Yorum: Kendi yari sahasindan hizli
bir karsi ataga kalkan ancak rakip yari
alana ulastiginda hemen bir gol atma
sansi elde edemeyen takimin bu
asamada hizh bir oyuncu degisikligi
yapmasina izin verilmelidir.

B3. Asiri sekilde uzun siiren bir
oyun kurma asamasi sirasinda

Prensip olarak, takimlarin hedefe
yonelik hlcum pozisyonu almadan
once hazirlik paslariyla oyun
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kurma asamasina gecmelerine izin
verilmelidir.

Asiriuzun suren oyun kurma
asamasinin tipik belirtileri sunlardir:

- Takimi hucumu herhangi bir
somut hedefe yonelik bicimde
sonuclandirmayi amaglamiyorsa;

P Yorum: Hedefe yonelik hicum
aksiyonu, hucumdaki takimin
savunma oyunculari Uzerinde bos
pozisyon avantaji elde etmek icin
hareket edecek sekilde taktiklere
basvurdugu ya da hicum hizini
hucumun hazirlik asamasina oranla
artirdigl durumlarda ortaya c¢ikar:

» Oyuncular topu, tekrarl bicimde,
sabit durumdayken ya da kaleden
uzaklasirken aliyorlarsa;

* topu tekrarh bicimde, sabit
dururken sektiriyorlarsa;

* rakip tarafindan karsilandiginda
hucumdaki oyuncu gereginden erken
bicimde geri donerek hakemin oyunu
durdurmasini bekliyorsa ya da savunma
oyuncusu uzerinde bos pozisyondan
kaynaklanan avantajl kazanmiyorsa;

* etkin savunma hareketleri:
savunmacilar planlanan top
hareketlerini ya da kosu yollarini
bloke ettikleri icin hucumdaki
oyuncularin oyunu hizlandirmasini
engelleyen etkin savunma
yontemleri
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« fazlasiyla uzun hticuma hazirhk
asamasi kriteri: hUcumdaki takim
hazirhk asamasindan sonug
asamasina dogru net bir surat artisi
yakalayamiyorsa

C. Uyari isaretinin Kullanimi

Eger bir hakem (saha hakemi ya da
kale hakemi) pasif oyun baslangicini
fark ederse, topa sahip olan takimin
kaleye sut icin pozisyon sansi
aramadigl kararini belirtmek icin
kolunu kaldirir (Elisareti No.17) Diger
hakem de Uyari isaretini vermelidir.

Uyari isareti, topa sahip olan takimin
gol sansi aramadigini ya da oyunun
yeniden baslamasini tekrarl bicimde
geciktirdigini belirtmek icindir.

Elisareti:
0 hucum sona erene kadar

o ya da uyari isareti gecerliligini
kaybedene kadar (bkz agagidakiibare)
havada kalmalidr.

Bir hUcum, takim topa sahip olduktan
sonra baslar ve takim gol attiginda ya
da topu kaybettiginde bitmis sayilir.

Uyari isareti normalde hucumun geri
kalan kisminin tumu icin gecerlidir.
Ancak, bir hicum esnasinda, pasif
oyun kararinin artik gecerli olmadigi ve
uyari isaretine derhal son verilmesinin
gerektigi iki durum vardir:
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a) Topa sahip olan takim kaleye sut
atarsa ve top kaleden ya da kaleciden
ayni takima donerse (dogrudan ya da
kenar atisiyla)

b) Savunmadaki takimin bir
oyuncusuna ya da idarecisine, bir faule
ya da sportmenlik disi davranisa bagl
olarak Kural 16 kapsaminda bir kisisel
ceza verilirse.

Bu iki durumda, topa sahip olan
takimin yeni bir oyun kurma
asamasina gegcmesine izin verilmelidir.

D. Uyari isaretinin gosterilmesinden
sonra

Uyari isareti gosterildikten sonra
hakemler topa sahip olan takimin
hareket seklini degistirmesi icin belli
bir stre tanimalidir. Bu bakimdan, farkl
yas ve performans kategorilerindeki
yetenek duzeyi g6z onuinde
bulundurulmalidir.

Boylelikle, uyari isaretini alan takima,
gole yonelik bir hilcum hareketinde
bulunmak icin hazirlik sansi
taninmalidir.

Topa sahip olan takim sut sansiicin
gozle gorulur bir girisimde bulunmaz
veya en fazla 4 pastan sonra kaleye
sut atilmazsa hakemlerden biri bunun
pasif oyun olduguna karar verir (Kural
7:11-12). (Ayrica bakiniz KararVerme
Kriterleri D1 ve D2%).
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Asagidaki eylemler pas sayisi olarak
degerlendiriimez:

- Eger bir pas savunma oyuncusunun
bir faulu ile serbest atisi gerektirirse.

- Eger bir pas savunma oyuncusu
tarafindan kenar ya da dis kale
cizgilerinden disari yonlendirilirse.

- Bir atis girisimi rakip tarafindan
bloklanirsa.

Uyari isaretinin Gosterilmesinden
Sonraki Karar Verme Kriterleri

D1. Hicumdaki takim
- Tempoda acik bir artis olmamasi

- Kale yonunde golu hedefleyen bir
hareket olmamasi

- Bos alan avantaji yaratmayan 1’'e 1
hareketler

- Topla oynarken gecikmeler olmasi
(savunma oyuncularinin pas yollarini
bloke etmeleri nedeniyle)

D2. Savunmadaki takim

- Savunmadaki takim mesru ve etkin
oynama yontemleri kullanarak gole
yonelik hUucum hareketini ya da oyun
hizindaki artisi durdurmaya calisir.

- Surekli fauller yaparak, agresif
savunma yoluyla hucum akisina
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mudahale edilirse, pasif oyun karari
verilmemelidir.

D3. Maksimum pas sayisi ile ilgili
notlar

D3a. 4 pas gerceklesmeden dnce:

- Uyari isareti gosterildikten sonra
hakemler bir serbest atisa ya da kenar
atisina hukmederse bu, pas sayisini
kesintiye ugratmaz.

- Benzer olarak kaleye giden bir top
savunma takiminin bir saha oyuncusu
tarafindan bloklanirsa ve top hicum
takimina giderse (kaleci atisi olarak
bile olsa) bu, pas sayisini kesintiye
ugratmaz.

D3b. 4 Pasin tamamlanmasindan
sonra:

- Hicum takiminin 4. pasindan sonra
eger bir serbest atis, bir kenar atisi
(veya kaleci atist) hukmedilirse takim,
hucumu bitirmek icin bir ilave pas ile
hucumu tamamlama hakkina sahiptir.

- 4. pastan sonraki atis savunma takimi
tarafindan bloklanir ve top bir hUcum
oyuncusuna yonlenir ya da kenar
cizgisini veya dis kale cizgisini gecerse
aynisi uygulanir. Bu durumda hicum
takimi ilave bir pas yaparak hucumu
tamamlama hakkina sahiptir.
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E. EKBAlim
Tempo diususiunuin belirtileri

- Kaleye dogru derinligine hareketler
degil de yanal hareketler

- Savunmacilari zorlayici herhangi bir
yukleme yapmaksizin onlerinde sikca
yapilan gcapraz kosular

- 1’e 1 rakibin Uzerine gitmek veya
kale alani cizgisiyle serbest atis cizgisi
arasindaki oyunculara pas atmak gibi,
derinligine olmayan hareketler

- Kaleye yonelik hareketlerde veya
acik tempo artisinda bulunmayan iki
oyuncu arasindaki tekrarl paslasmalar

- Acik tempo artisi veya gozle gorultr
kale yonlu hareketlerde bulunmayan
tum pozisyonlardaki (kanatlar, pivot ve
oyun kurucular) oyuncular arasinda
paslasmalar

Bos alan avantaji kazaniimayan 1’e
1 hareketlerin belirtileri

- Savunmayi gecmenin bariz bicimde
imkansiz oldugu durumlarda1’e 1
hareket (birden fazla oyuncunun
gecilecek alani bloke etmesi)

- Kaleye dogru savunmayi gecme
amacli olmayan 1’e 1 hareket

- Sadece serbest atis kazanma
amaciyla yapilan 1’e 1 hareket (6r.:
kendini “sikistirtmak” veya sonuna
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kadar gidildiginde savunmayi gecmek
imkani olabilecek olmasina karsin 1’'e 1
harekete devam etmemek)

Kurallara uygun etkin savunma
yontemlerinin belirtileri

- Oyunun kesintiye ugramasina
neden olmamak igin faul yapmaktan
kacinmak

- Belki iki savunmaci kullanarak,
hicum oyuncusunun kosu yolunu
kapatmak

- Pas yollarini kapatmak amaciyla 6ne
dogru hareket etmek

- Hicum oyuncularini geriye dogru
zorlamak amaciyla savunmacilarin
ileriye dogru hareket etmeleri

- Hicum oyuncularini tehlikesiz
pozisyonlara dogru geriye pas
vermeye zorlamak

5. Baslama Atisi (kural 10:3)

Prensip olarak hakemler 10:3

kuralinin yorumunda, takimlari hizl bir
baslama atisi kullanmaya tesvik etme
amacini goz onunde bulundurmali

ve hizli baslama atisi kullanmaya
calisan takimi engelleyici veya
cezalandirici nitelikteki yaklasimlardan
kacinmalidirlar.

Ornek olarak; hakemler not
almakla veya diger gorevleri ile
zaman kaybetmeden oyuncularin
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pozisyonlarini hizh bir sekilde kontrol
etme gayreti icerisinde olmalidirlar.
Atisi kullanacak oyuncunun

dogru pozisyona ulastigl anda,

diger oyuncularin pozisyonlarinin
duzeltilmesine gereksinim yoksa,
saha hakemi en kisa surede duduk
calmaya hazir olmasi gerekir ve

atisi uygulayacak oyuncunun takim
arkadaslarinin duduk sonrasi hemen
karsi sahaya gecebileceklerini
unutmamalidir. Bu durum atislarin
uygulanmasi ile ilgili temel
prensiplerden farkhdir.

Baslama atis alaninin oimadigi
uygulama

Atisi kullanacak oyuncunun
merkezden en fazla 1,5 m mesafede
ve orta gizgiye basmak zorunda
olmasi kuralina ragmen, hakemlerin
santimetrelerin dogrulugu konusunda
asiri titiz olmamalari gerekir. Buradaki
en onemli nokta, baslama atisinin

yeri ve zamani konusunda rakip igin
kusku ve haksiz bir durum olusturacak
durumlardan kacinmaktir.

Zaten birgok oyun alaninda merkezi bir
nokta isaretlenmemistir ve bazilarinda
da reklam seridi bulunmasina bagl
olarak orta cizginin bu bolumu

belirgin degildir. Bu gibi durumlarda
hem atisi kullanacak oyuncu hem

de hakem dogru pozisyonu tahmin
etmek durumundadirlar ve kesinlik
konusundaki israrlar gereksiz ve
gercekten uzak olacaktir.
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6. Acik Gol Sansinin Tanimi (kural
14:1)

Kural 14:1’in dogrultusunda asagidaki
durumlarda “Acik Gol Sansi” soz
konusudur:

a) Rakip kale sahasi ¢izgisi 6nunde
vucut kontrolunu saglamis ve topa
sahip bir oyuncunun yakaladigl kale
atisi firsatini kurallara uygun olarak
engelleyecek higbir rakip oyuncu
yoksa,

Ayni durum rakip kale sahasi gizgisi
onunde vucut kontrolunu saglamis
ve topu her an alabilecek durumdaki
bir oyuncunun bulunmasi ve bu
topu almasini kurallara uygun olarak
engelleyecek hicbir rakip oyuncu
yoksa da gecerlidir.

b) Topa sahip oyuncunun hizli hicumu
sirasinda, rakip kaleciye dogru tek
basina ve vucut kontrolUnu saglamis
bir sekilde top strerken veya kosarken
onunde kosan ve hizli hUcumu
onleyecek higbir rakip oyuncu yoksa,

Ayni durum, oyuncunun topa henuz
sahip olmadigi ancak topu her an
almaya hazir oldugu, ve rakip kalecinin
Yorum 8:5 kapsamina giren bir
carpisma yoluyla rakip oyuncunun
topa sahip olmasini engellemesini
iceren durumlar igin de gecerlidir; bu
Ozel durumda, savunma oyuncularinin
pozisyonlarinin dnemi yoktur;
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c) Kaleci kale sahasini terk
ettiginde; topa sahip ve vucut
kontrolunu saglamis bir rakibin acgik
ve engellenemez bigimde topu

bos kaleye atma firsatinin olmasi
durumunda.

7. Masa Hakeminin ya da
Gozlemcinin miidahalesi (18:1)

Eger masa hakemi ya da gozlemci
oyuna mudahale ettiginde oyun hali
hazirda durmussa; oyun, durma
nedeninin karsiligl olan atisla yeniden
baslatilr.

Eger masa hakemi ya da gozlemci
oyunu durdurmak amaciyla mudahale
ettiginde top oyundaysa, asagidaki
dlzenlemeler uygulanir:

A. Hatalioyuncu degisiklikleri ya da
kural disi oyuncu girisi (Kurallar 4:2-
3,5-6)

Masa hakemi (ya da gozlemci) 13:2
ve 14.2'deki avantaj kavramina
bakilmaksizin oyunu derhal
durdurmak zorundadir. Eger savunma
takiminin bir ihlaline bagh bu tar bir
mudahale nedeniyle acik bir gol
sansi ortadan kalkmissa, Kural 14:1a
dogrultusunda 7 metre atisina karar
verilmesi zorunlulugu vardir. Diger
tum durumlarda, oyun serbest atisla
yeniden baslatilir.

Kabahatli oyuncu Kural 16:3a’ya gore
cezalandirilir. Ancak, bariz gol sansi
aninda Kural 4:6 kapsaminda kuraldisi
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oyuncu girisi olmasi durumunda, ilgili
oyuncu 8:10b ile baglantili olarak Kural
16:6b’ye gore cezalandirilr.

B. Degisiklik bolgesindeki
sportmenlik disi davraniglar gibi
diger nedenlerden otlirlii oyunun
durmasi

a. Masa hakeminin mudahalesi

Masa hakemi, oyunun bir sonraki
durusunu beklemeli ve sonra hakemi
bilgilendirmelidir.

Ancak bir masa hakemi yine de top
oyundayken oyunu durdurursa; oyun,
mudahale aninda topa sahip olan
takim lehine serbest atisla yeniden
baslar.

Eger mudahale, savunmadaki takimin
bir ihlali nedeniyle yapilmissa ve
boylelikle hGcumdaki takimin acik bir
gol sansi ortadan kalkmissa, Kural
14:1b’ye gore 7 metre atisi veriimek
zorunlulugu vardir.

(Ayni kural, masa hakeminin
takimlardan birinin takim molasi talebi
dogrultusunda oyunu durdurmasi ve
hakemlerin yanlis zamanlama nedeniyle
talebi reddetmeye karar vermesi
durumunda da gecerlidir. Oyunun
durdurulmasi nedeniyle acik bir gol
sansi ortadan kalkmissa, 7 metre atisl
veriimesi zorunlulugu vardir.)

Masa hakeminin bir oyuncu ya da
takim idarecisi aleyhine ceza verme
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yetkisi yoktur. Ayni durum ihlali
kendileri gormedikleri durumlarda
hakemler icin de gecerlidir. Bu tur bir
durumda yalnizca gayri resmi bir uyari
verebilirler. Eger kendilerine bildirilen
ihlal Kural 8:6 ya da 8:10 kapsamina
giriyorsa, hakemler yazili rapor da
vermek zorundadirlar.

b. Gozlemcinin mudahalesi

IHF, kita federasyonu ya da ulusal

bir federasyon tarafindan bir macta
gorevlendirilen bir gdozlemcinin,
muhtemel bir kural ihlali karari (olaylari
gozlemlemesine dayanarak verilen

bir hakem karari durumu disinda) ya
da degisiklik alani kurallarinin ihlali
hakkinda hakemleri bilgilendirme hakki
vardir.

GoOzlemci oyunu derhal durdurabilir.
Boyle bir durumda oyun, durdurmaya
neden olan ihlalde bulunmayan takim
lehine serbest atisla yeniden baslar.

Durdurma, savunmadaki takimin bir
ihlali nedeniyle gergeklestiginde ve
durdurma nedeniyle acik bir gol sansi
ortadan kalkarsa, Kural 14:1a’ya gore 7
metre atisi verilmek zorundadir.

Hakemler, gozlemcinin talimatlar
dogrultusunda kisisel ceza vermekle
yukamladdr.

Kural 8:6 ya da 8:10’un ihlaliyle ilgili
olaylar, yazil olarak rapor edilecektir.
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8. Sakatlanan Oyuncu (4:11)

Eger bir oyuncunun sahada
sakatlandigl gorulurse, asagidaki
tedbirler alinir:

a) Eger hakemler oyuncunun sahada
tedavi edilmesi gerektiginden
kesinlikle eminlerse derhal el isareti
15 ve 16’y1 gosterecekler. Boylece
oyuncu, tedaviden sonra kural 4:11
2.paragrafindaki duzenlemelere
uymalidir.

Diger butun durumlarda hakemler
oyuncudan sahanin disinda tedavi
olmasini isteyecekler. ilgili oyuncu igin
bu mumkun degilse hakemler el isareti
15 ve 16’y1 gosterecekler. Kural 4:11
2.paragraf uygulanacak.

Bu duzenlemelerin ihlali sportmenlik
disi davranis olarak cezalandirilacak.

Eger sahayi 3 hUcum igin terk etmesi
gereken bir oyuncu 2 dk. Cezasl ile
cezalandirilirsa cezasinin bitiminde
hucum sayisindan bagimsiz olarak
sahaya tekrar girebilir.

Eger takim idarecileri oyuncu
icin gerekli tedaviyi reddederse
takim sorumlusu arttirmall ceza
ile cezalandirilir. (Bkz. Kural 4:2,
3.paragraf)

b) Masa hakemleri veya gozlemci
hucum sayilarini saymaktan
sorumludur ve oyuncu sahaya tekrar



Uluslararasi Salon Hentbolu OYUN KURALLARI 01 Temmuz 2022

girme hakki kazanir kazanmaz ilgili
takimi bilgilendirmelidirler.

Bir hicum topa sahip olmayla baslar
ve gol ile veya hiicumdaki takimin top
kaybi ile sonlanir.

Eger oyuncunun tedavi gereksinimi
oldugunda takim topa sahipse bu
birinci hlicum olarak sayilir.

c) Kural 4:11 2. Paragraf asagidaki
durumlarda uygulanmaz:

- E8er tedavi gerektiren sakatlik
rakibin hakemler tarafindan arttirmal
olarak cezalandirildigl bir kural disi bir
davranisin sonucu ise

- E8er kaleci kafasindan vurulursa ve
sahada tedavisi gerekiyorsa.



DEGISME ALANI
TALIMATLARI
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1) Degisme alani; kenar gizginin
disinda, her iki takimin yedek bankinin
sonuna kadar ve varsa bankin
arkasindaki alani da kapsayacak
sekilde duzenlenmistir (Oyun Kurallar:
sekil 1).

IHF ve Kita Federasyonlari misabaka/
organizasyonlariigcin hazirlanan
yonetmeliklere gore yedek banklarinin
ve buna paralel olarak ilgili “antrenore/
idareciye ayrilan alan” orta gizgiye

3,5 m uzakliktan baslamalidir. Bunun
tum diger duzeydeki musabakalarda
uygulanmasi onerilmektedir.

Orta cizgiden en az 8 m uzakliga kadar
olan bolumde ve yedek banki dnunde
herhangi bir nesnenin bulunmasina
izin verilmez.

2) Degisme alaninda sadece
musabaka cetvelinde yazili olan
oyuncu ve idareciler bulunabilir (kural
4:1-2 bkz.).

TercUmana gereksinim duyulursa,
yedek bankinin arkasinda durmalidir.

3) Degisme alaninda bulunan takim
idarecileri tamamen spor veya sivil
kiyafet giymelidirler. Ancak rakip takim
saha oyunculariyla karistirilabilecek
renklere musaade edilmez.

4) Masa hakemleri musabaka oncesi
ve musabaka suresince degisme
alaninda bulunanlarin kontrolunde
saha hakemlerine yardimci olmalidir.
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Musabaka baslamadan once degisme
alani kurallari ile ilgili herhangi bir

ihlal varsa, bu ihlaller duzeltilmeden
oyun baslatilamaz. Oyun suresince
bu kurallar ihlal edilirse, oyun
durdurulduktan sonra mevcut ihlaller
duzeltilerek musabakaya devam edilir.

5) Musabaka suresince takim
idarecilerinin, kurallara ve spor
ahlakina uygun davranarak, takimlarini
yonetme hak ve sorumluluklari vardir.
Prensip olarak yedek bankinda
oturmalari gerekir.

Bununla birlikte, idarecilerin,
“antrenore/idareciye ayrilan alan”
icinde dolasmalarina izin verilir.
“Antrendre/idareciye ayrilan alan”
yedek kulUbesinin tam onu ve uygun
oldugu durumda yedek kulUbesinin
tam arkasidur.

“Antrendre/idareciye ayrilan alandaki
hareketlere ve duruslara, taktik
tavsiyeler ve saglik yardimi amaclar
igin izin verilir. Prensip olarak, ayni
anda yalnizca bir takim idarecisinin
ayakta durmasina ya da hareket
etmesine izin verilir.

Dogal olarak bir takim idarecisi takim
molasi istemek icin “yesil kartl”
vermek Uzere “antrenore/idareciye
ayrilan alani terk edebilir. Ancak,

takim idarecisi, “antrenore/idareciye
ayrilan alani “yesil kartla” terk edip,
masada mola alacaklari uygun zamani
bekleyemezler.
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“Sorumlu takim idarecisi” ozel
durumlarda, 6rnegin masa
hakemleriyle bir iletisim kurmasi
gerektigi durumlarda, “antrenore/
idareciye ayrilan alani terk edebilir.

Prensip olarak, degisme alanindaki
oyuncular, takim bankinda
oturmalidirlar.

Ancak oyuncularin;

- Yeterli alan bulunmasi ve rahatsizlik
vermemeleri sartiyla takim yedek
bankinin arkasinda topsuz olarak
IsSinmalarina izin verilir.

Takim idarecilerinin ve oyuncularin;

- Hakemlere, gozlemcilere, masa
hakemlerine, oyunculara, takim
idarecilerine ya da seyircilere, tahrik
edici, itiraz iceren, ya da diger bir
sportmenlik disi tutumla mudahalede
bulunmalarina ya da hakaret
etmelerine (konusarak, yuz ifadesi ya
da jestlerle)

- Oyunu etkilemek Uzere degisme
alanini terk etmelerine izin verilmez.
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Takim idarecileri ve oyuncularinin
genellikle takimlarinin degisme alaninda
kalmalari beklenir. Eger bir takim
idarecisi bir baska pozisyon icin degisme
alanini terk ederse, takimini sevk ve
idare etme hakkini kaybeder ve bu hakki
yeniden kazanabilmek icin degisme
alanina geri donmek zorundadrr.

Daha genel anlamda, oyuncular ve
takim idarecileri, tim musabaka
boyunca hakemlerin yonetim
altindadirlar ve kisisel cezalara

ait normal kurallar, bir oyuncu ya
da idareci oyun sahasindan ya

da degisme alanindan uzakta bir
yerde bulunmaya karar verse dahi
uygulanirlar. Bu nedenle, sportmenlik
disi, agir sportmenlik disi ve asiri
sportmenlik disi davranislar, soz
konusu ihlal oyun sahasinda ya

da degisme alaninda yapilmis gibi
cezalandirilacaktir.

6) Degisme Alani Kurallari ihlal edilirse,
hakemler veya delege yapilan harekete
bagli olarak kural 4:2 3 paragrafa gore
16:1b, 16:3e, veya 16:6b kurallarinda
belirtilen uyari, zaman cezasi ve
diskalifiye cezalarini uygularlar.



V.

GENEL PRENSIPLER
VEYORUMLAR
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Oyun sahasinin isaretlenmesi
(Kural 1, Degisme Alani Talimatlari
Bolim 1)

‘Kocluk alanr’ gizgisi kisitlamalari
bilgilendirme amaci icin yapilmistir.
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Bu cizgi 50 cm uzunlugunda ve 350
cm mesafede cizilir (sahanin disinda
orta cizgiye paralel) Kenar gizgisinin
30 cm disindan baslar (6nerilen
Olculer).

Orta Gizgi _
l‘ 5:_ e 445 1" 445 > k 3
Le 11 1

.nT' L-EJ_ 30 = J

Degisiklik Cizgisi I_l Kenar Cizgisi

I Masa ‘

50 Hakemileri

Yadek Banki L 30 W W 330 )I Yadek Banki
o

Oyuncular ve 4 gbrevli

Oyuncular ve 4 gbrevli

Sekil 7: Degisme alanin belirlenmesi

Kalelerin Devrilmemesi (Kural 1:2)

Kaleler zemine veya arkalarindaki duvara
sikica tutturulmali veya devrilmemelerini
saglayacak bir mekanizmayla
sabitlenmelidir. Bu prensip kazalari
onlemek amaciyla onaylanmistir.

Temdit Atisi ve Savunma Kalecisinin
Sakatlanmasi (Kural 2:5)

Eger savunma kalecisi bitis sinyali
sonrasi kullanilacak olan bir serbest
atis oncesinde sakatlanirsa, savunma
takimi kalecisini degistirebilir. Ancak bu
istisna savunmadaki saha oyunculari
icin uygulanmaz.

Bitis Sinyali Sonrasi 7m Atisi veya
Serbest Atis (Kural 2:6, 8:10c)

Bitis sinyali sonrasinda kullanilan

7m atisi veya serbest atis sirasinda
savunma oyuncularinin yaptigi

kural inlalleri veya sportmenlik disi
davranislar kural 16:3, 16:6 veya
16:9’a gore sahsi olarak cezalandirilir,
Atis tekrar edilmek zorundadir (Kural
15:9, paragraf 3). Bu tur durumlarda
kural 8:10c uygulanmaz.

Takim Molasi (Kural 2:10, Aciklama
No:3)

Oyun suresinin son bes dakikasinin
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baslangici saat 55:00 veya 05:00’1
isaret ettiginde baslar.

Yedek Toplar (Kural 3:3)

IHF, Kita Federasyonlari ve Ulke
Federasyonlarinin, yedek toplarin
masa hakemlerinin masasindan baska
yerlerde de bulundurulabilmesi ile ilgili
uygulamalar yapma hakki vardir.

Yedek topu oyuna sokma karari kural
3:4’e gore hakemlere aittir.

Oyuncu ve gorevililerin
degistirilmesi (Kural 4:1-4:2)

Oyuncularin ve izin verilen takim
gorevlilerinin (Kural 4:2) sayisinin
maksimumu asmadi81 durumlarda
asagidakilere musaade edilir:

- Onceden oyuncu olarak bildirilen
birisinin gorevli olarak yazilmasi

- Onceden gorevli olarak bildirilen
birinin oyuncu olarak yazilmasi

Oyuncu ve gorevlilerin azami sayisi
astimamaldir.

Oyuncu veya gorevlilerin orijinal
fonksiyonu magc raporundan
silinmelidir. Bir oyuncu ve ya gorevlinin
orijinal fonksiyonu silinmeden
degistiriimesine musaade edilmez.
Ayrica kesin tanimi olan bir katihmciyi
maksimum izin verilen sayidan
faydalanarak degisim yapilmasina
musaade edilmez. Bir kisinin hem
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oyuncu hem gorevli olarak yazilmasina
izin verilmez.

IHF, kita konfederasyonlari ve ulusal
federasyonlar kendi sorumluluk
sahalarinda duzenlemeleri degistirme
hakkina sahiptir.

Fonksiyon degistirmeden kaynaklanan
kisisel cezalandirmalar (uyart, 2

dk.) hem kisisel kota ve ‘oyuncu’ ve
‘gorevli’ kotasinda degerlendirilmelidir.

Oyuncularin degisimi (Kural 4:4)

Oyuncular her zaman sahayi kendi
degisim cizgisinden terk etmeli veya
sahaya girmelidir. Sakatlanip oyun
alanini terk eden oyuncular icin bu
kural gecerli degildir.

Oyuncularin degisim alani icinde veya
soyunma odasinda tedavi gormeleri
gereken durumlarda oyuncular degisim
cizgisinden sahayi terk etmeleriicin
zorlanmamalidir. Ayrica hakemler
duraklamay! minimize etmekicgin
sakatlanan oyuncu ¢gikmadan yerine bir
oyuncu girmesine izin vermelidir.

Fazla oyuncular (Kural 4:6,
1.paragraf)

Eger degisim olmadan sahaya fazla bir
oyuncu girerse giren oyuncu icin 2 dk.
cezasi verilir.

Eger hatali oyuncuyu belirlemek
mumkun degilse asagidaki adimlar
izlenmelidir:
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- Gozlemci ve hakemler ‘sorumlu takim
gorevlisinden’ hatali oyuncunun ismini
vermesini istemelidir.

- ismi verilen oyuncuya 2 dk. cezasi
kisisel ceza olarak verilmelidir.

- Sorumlu takim gorevlisinin hatali
oyuncuyu soylemeyi reddettigi
durumlarda gozlemci veya hakemler
hatali oyuncu ismini belirlemelidir.
Belirlenen oyuncu 2 dk. cezasi
almalidir.

» Not: Yalnizca oyun durduruldugu
sirada sahada olan oyuncular hatal
oyuncu olarak degerlendirilebilir.

Hatali oyuncunun ucuncu 2dk.
cezasl aldigl durumlarda bu oyuncu
Kural 16:6d ye uygun olarak
diskalifiye edilir.

Yanlis numara veya yanlis formayla
oyuna giren oyuncu (Kural 4:7, 4:8)

Kural 4:7 ve 4:8’in ihlal edilmeleri topun
el degistirmesine neden olmaz. Yalnizca
s0z konusu hatayi duzeltebilmesiigin
oyuncuya talimat verilmesi amaciyla
oyunun durdurulmasina neden olurlar.
Oyuna sure durduruldugunda topa sahip
olan takim ilgili atisla baslar.

Degisme Alaninda teknik ekipman
veya cihaz bulundurulmasi (Kural
4:7-4:9)

IHF, Kita Federasyonlari ve Ulke
Federasyonlari degisme alaninda
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teknik ekipman veya cihazlar
bulundurulmasina izin verebilirler. Bu
tur cihazlar fairplay anlayisi igerisinde
kullaniimahidir. Diskalifiye edilmis
idareci veya sporcularla iletisim
amaciyla kullanilamazlar.

Yasak nesneler, kasklar, yiiz ve diz
koruyucular (Kural 4:9)

Tum ebat ve tiplerdeki yuz maskeleri
ve kasklar yasaktir. Sadece tam
maskeler degil ytzun parcalarini
koruyan maskeler de yasaktir.

Metal parcali dizliklere izin verilmez.
Plastik nesneler tamamen kaplanmis
olmalidr.

Ayak bilekliklerinde, metal ve
plastikten yapilan tum parcalar
kaplanmis olmaldir.

Dirsek korumalari sadece yumusak
materyalden yapiimissa misaade
edilir.

Federasyonlar ve hakemler higbir
istisnaya izin veremezler. Ancak, takim
gorevlisi tereddut ettigi durumlarda
gozlemci veya hakemlere basvurmali,
hakemler ve gozlemci kural 4:9’un
duzenlemeleri dogrultusunda karar
vermelidir. Bu baglamda tehlikeli
olmama ve haksiz avantaj saglamama
en onemli prensiplerdir.

Bu kararlar IHF’nin Saglhk komisyonu
ile koordinasyonlu olarak alinmistir.
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ilave tavsiyeler igin (Hakemler ve
gozlemciler icin onerilen eylemler),
EK-1'e ve EK-2’ye bakiniz.

Vaks (Kural 4:9)

Vaks kullanmak serbesttir.
Ayakkabilara yedek vaks almaya izin
verilir. Bu rakibin saghgini tehlikeye
atmaz.

Ancak el yada bilek Gzerine vaks
almaya izin verilmez. Vaks rakibin
yuzune veya gozune geldiginde onun
sagligini tehlikeye atar. Kural 4:9’a gore
bu uygulamaya izin verilmez.

Ulusal federasyonlar kendi alanlarinda
ilave kisitlamalar getirebilirler.

Sakatlanan oyuncuya yardim etmek
(Kural 4:11)

Ayni takimdan birka¢ oyuncusunun
sakatlanmasi durumunda, (Or.
carpismalar), hakemler ve gozlemci
sakatlanan oyuncuya yardimci olmasi
icin sahaya ilave yetkili kisilerin
girmesine izin verebilir (sakatlanan
kaydiyla). Ayrica hakemler ve
gozlemciler sahaya girisine musaade
edilenleri gozlemlerler.

Sakatlanan kaleci (Kural 6:8)

Kaleci oyun iginde bir topla vuruldugu
ve hareket edemedigi durumlarda
genellikle kalecinin korunmasina
oncelik verilmelidir. Oyunu tekrar
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baslatmada degisik durumlar
muhtemeldir:

a) Top kenar cizgisini, dis kale ¢izgisini
gecer veya kale sahasinda durur ya da
yuvarlanir.

Kuralin dogru uygulamasi: Oyun bir
an once durdurulmali ve yukaridaki
durumlara baglh olarak oyunu yeniden
baslatmak icin kenar atisi veya kale
atisi uygulanmaldir.

b) Hakemler top kenar gizgisini, dis
kale cizgisini gecmeden veya top kale
sahasinda yuvarlanir veya dururken
oyunu durdurur.

Kuralin dogru uygulamasi: Oyun
duruma uygun atisla baslatiimaldir.

c) Top kale sahasi Uzerinde havadadir.

Kuralin dogru uygulamasi: Bir
takim topa sahip olana kadar bir veya
iki saniye beklenir, oyun durdurulur,
oyun topa sahip olan takim lehine bir
serbest atisla baslatilir.

d) Hakem topun hala havada oldugu
bir anda duduk calar.

Kuralin dogru uygulamasi: Oyun
topa son sahip olan takim lehine
serbest atisla baslatilir.

e) Top kaleciden baska bir hicum
oyuncusunun mudahale edemeyecegi
sekilde seker.
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Kuralin dogru uygulamasi: Oyun
hemen durdurulur; topa en son sahip
olan takim lehine serbest atisla oyun
baslatilr.

» Not: Bu durumlarda 7m atisi asla
mumkun degildir. Hakemler kalecinin
korunmasit igin oyunu kasten
durdurur. Bu nedenle Kural 14:1b
deki gibi yersiz bir duduk degildir.

Adim hatasi, top slirmeye baslama
(Kural7:3)

Kural 7:3c,d ile uyumlu olarak bir
sicrama esnasinda topu aldiktan sonra
ayagin ilk kez yere basiimasi bir adim
olarak degerlendirilmez (sifir temas).
Bununla birlikte ‘topu almanin’ anlami
bir pasi karsilamadir.

Kurala gore topu surup sicrama
esnasinda topu yakalama ‘topu alma’
degildir. Bu nedenle topu surdukten
sonra ayagin yere konmasi istisnasiz
bir adimdir.

Uyari isaretinden sonra paslarin
sayllmasi (7:11)

EK-3’deki egitim destegine bkz.

Kalecinin Diskalifiye Edilmesi (Kural
8:5Yorum)

Bu kural kalecinin kendi kale alanindan
gelmesi veya kale alaninin disinda
benzer bir pozisyon almasi ve bir rakip
oyuncuyla dnden carpismaya sebep
vermesi durumunda uygulanir.

01 Temmuz 2022

Ancak

- kalecinin, ornegin oyuna tekrar
girdikten sonra, rakip oyuncuyla ayni
yonde kosmasi

- hilcum oyuncusunun topun ardindan
kosmasi ve topun savunma kalecisiyle
arasinda bulunmasi

durumlarinda uygulanmaz.

Bu tur durumlarda hakemler durumla
ilgili gbzlemlerine gore karar verirler.

Yedek oyuncular veya takim
gorevlileri tarafindan mudahale
(Kural 8:5, 8:6, 8:9, 8:10b)

Yedek oyuncular veya takim
gorevlilerinin mudahalede bulundugu
durumlarda cezalandirma ve oyunun
devami hakkindaki karar asagidaki
kriterlere gore belirlenir:

- oyuncu veya takim gorevlisi
- acik gol sansini ortadan kaldirma

Belirtilen kriterlere bagli olarak
asagidaki durumlar olusabilir:

a) O anda degisime yapmamis bir
fazladan oyuncunun sahada oldugu
durumda acik bir gol sansi bulunmasi.
Kuralin dogru uygulamasi: 7m atisl,
yazili raporla diskalifiye.

b) Hatali degisim: Masa/gozlemci acgik
bir gol sansi aninda duduk calarsa



Uluslararasi Salon Hentbolu OYUN KURALLARI

Kuralin dogru uygulamasi: 7m atisi,
2dk.cezasi.

c) Acik gol sansinda takim gorevlisi
sahaya girerse

Kuralin dogru uygulamasi: 7m atisi,
yazili raporla diskalifiye.

d) c’deki gibi bir durum var ancak acik
gol sansi yoksa.

Kuralin dogru uygulamasi: serbest
atis, takim gorevlisine arttirmali ceza.

Diskalifiyeden sonra yazili rapor
(Kural 8:6, 8:10a,b)

Cezalandirmanin bu en ust seviyesi
icin kriterler Kural 8:6°da (illegal
davranisicin) ve 8:10’da (sportmenlik
disi davraniglar icin) tanimlanmistir;
ayrica bkz. Kural 8:3 bolum 2.

Oyun suresince kural 8:6 veya

8:10 geregi bir cezalandirmanin
sonucu Kural 8:5 ve 8:9’a gore
cezalandirmadan farkli olmadigindan
(yazili rapor olmadan diskalifiye) IHF
her iki kurala da asagidaki tamamlayici
hukumleri getirdi:

“ ... yetkililerin dahaileri tedbirler
alabilecek duruma gelebilmeleri
icin oyundan sonra yazili rapor
tutulmalidir.”

Bu tamamlayici kosul sorumlu
otoritelerin planlanan ileri tedbirler icin
karar verdirecek prensipleri olusturur.
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Eger ileri tedbirler alinirsa kuralin
tamaminda degil “...pozisyonda
olanlar” sorumlu otoritelerin takdir
hakki olarak yorumlanir. Bu hakemlerin
bilgi toplamalarinda bir degisiklige yol
acabilir. IHF tarafindan amaclandigi
sekilde, diskalifiye cezasinin her
artinlmasinda yazili olarak rapor
edilmesi gerekmeyebilir ve artik gerekli
de degildir.

» THF Notu: Tlrkiye Hentbol
Federasyonu’nun tum
musabakalarinda dogrudan verilen
tum diskalifiye cezalarinda (8:5 - 8:6
- 8:9 - 8:10 ve tum bentleri) hakemler
kirmizi kart sonrasinda mavi kart da
gostermek ve musabaka sonrasinda
diskalifiye kararini verme sebeplerini
ayrintilh bicimde anlatan bir yazil
rapor vermekle yukumludurler. Ug
adet 2 dakika zaman cezasl sonucu
verilen diskalifiyeler rapor verme
yukumlulugunin disindadir.

Yazili raporlu / raporsuz diskalifiye
kriterleri (Kural 8:5, 8:6)

Kural 8:5 ve 8:6 arasindaki farka
yardimci olacak kriterler asagidadir.

a) "Ozellikle umursamazi” ne belirler?
- Saldin ve saldiri benzeri eylemler

Normal davranis harici herhangi
acimasiz veya sorumsuz eylemler

- Kontrolsuz vurmalar
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Art niyetli eylemler
b) “Ozellikle tehlikeliyi” ne tanimlar?

- Korunmasiz rakibe karsi yapilan
eylemler

Rakibin sagligini tehlikeye sokacak
oldukgca riskli ve ciddi eylemler

c) “kasti hareketleri” ne tanimlar?

- Kasti ve dusunulmus intikam icin
yapiimis eylemler

- Rakibin hareketini ortadan kaldirmak
icin kasti olarak rakibin vucuduna
yapilan hareketler

d) "kotu niyetli hareketi” ne tanimlar?
- Hazirhksiz rakibe sinsi ve gizli eylem

e) “oyun pozisyonu ile alakasi
olmayan” nasil tanimlanir?

- Topla pozisyonda olan oyuncuya ¢ok
uzak oyuncuya yapilan eylemler

- Oyun taktigiyle ilgisi olmayan
eylemler

Saha oyuncusunun kale sahasina
girmesi (8:7f).

Kalecisiz oynayan bir takim topu
kaybederse, bu takimin avantaj
saglamak icin kendi kale sahasina
giren oyuncusu arttirmali olarak
cezalandinlir.
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Tuklirme (Kural 8:9, 8:10a)

Birisine tukurmek saldiri benzeri
davranis olarak degerlendirilir ve
8:10a geregi cezalandiriimalidir
(yazili rapor ile diskalifiye). “Basarili
tukurme” (Kural 8:10’a gore
cezalandirma) ile “basarisiz tukurme”
(girisimde bulunmak Kural 8:9’

gore cezalandirma) arasindaki fark
daha oncesinde tanimlanan sekilde
degismeden korundu.

Son 30 saniye (Kural 8:10c, 8:10d)

Oyunun son 30 saniyesi normal oyun
suresiiginde oldugu gibi (ikinci yarinin
sonu) her uzatma periyodunun ikinci
yarisinin sonudur. Oyunun son 30
saniyesinin baslangici skorboard
59:30'u (veya 69:30, 79:30) veya 0
dakika 30 saniyeyi gostermesidir.

Mesafeye uymama (Kural 8:10c)

“Mesafeye uymama” oyunun son 30
saniyesinde (!) bir atis kullanilamazsa
diskalifiyeye + 7m atisina sebep olur

Kural, ihlal oyunun son 30 saniyesinde
veya bitis sinyaliyle ayni zamanda
(bkz. Kural 2:4, 1. paragraf) yapildiysa
uygulanabilir. Bu durumda hakemler
kendi gozlemlerine dayanarak bir karar
vereceklerdir (Kural 17:11).

Oyun, atisin hazirlanmasi veya
uygulanmasiyla dogrudan iliskili
olmayan bir mtdahale nedeniyle
son 30 saniye de kesintiye ugrarsa
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(6rnegin hatali degisim, degisim
alaninda sportmenlik disi davranis),
Kural 8:10c uygulanacakitir.

Eger atis gergeklestirildi ve topa

cok yakin olan rakip tarafindan
bloklandiysa ve bu atisin sonucunu
etkiledi veya atisi kullanirken atisi
yapan oyuncuyu rahatsiz ettiyse yine
8:10c uygulanmalidir.

Eger bir oyuncu atisi yapan oyuncuya
3 metreden daha yakinda duruyor
fakat atisin kullanimina aktif olarak
engel olmuyorsa ceza verilmez.

Eg8er mesafeye uymayan oyuncu

bu pozisyonunu atisi bloke etmek
veya atisi kullanan oyuncunun pasini
kesmek icin kullanirsa kural 8:10c yine
uygulanir.

Son 30 saniyede diskalifiye (Kural
8:10d)

Oyunun son 30 saniyesinde Kural

8:5 ve 8:6’ya gore bir savunma
oyuncusunun diskalifiyesi durumunda,
sadece Kural 8:6’ya gore yapilan
ihlaller diskalifiye ve yazili rapor +

7m atisi olmalidir. Oyunun son 30
saniyesinde savunma oyuncusunun
Kural 8:5’e gore yapilan ihlallerin de
yazili rapor olmaksizin diskalifiye + 7m
atisi karari verilir.

» THF Notu: Turkiye Hentbol
Federasyonu’nun tum
musabakalarinda dogrudan verilen
tum diskalifiye cezalarinda (8:5 - 8:6
- 8:9 - 8:10 ve tum bentleri) hakemler
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kirmizi kart sonrasinda mavi kart
gostermek ve musabaka sonrasinda
diskalifiye kararini verme sebeplerini
ayrintil bicimde anlatan bir yazil
rapor vermekle yukumltdurler. Ug
adet 2 dakika zaman cezasl sonucu
verilen diskalifiyeler rapor verme
yukumlulGgunun disindadir.

Son 30 saniye siliresinde avantaj
kazanma (8:10d, son paragraf)

Hakemler, pasi alan oyuncunun gol
atamadigl veya oyunun devamiigin
bir pas yapamadigi durumda oyunu
durdurarak bir 7m’ye hukmetmelidir.

Kural 8:10d oyun suresince veya
ayni zamanda bitis sinyalinde (bkz.
Kural 2:4 1.paragraf) ihlal yapildiysa
uygulanabilir. Bu durumda hakemler
kendi gozlemleri temelinde karar
vereceklerdir (Kural 17:11).

Kural 8:5 Yorumuna bagl olarak
kalecinin diskalifiye edilmesi
durumunda (Kale sahasini terk etme)
oyunun son 30 saniyesi icerisinde
eger Kural 8:5 son paragrafindakiler
yapildiginda veya Kural 8:6’ya gore bir
ihlal yapildiginda 7m atisina hUkmedilir.

Video Teknolojisi Kullanimi — Tekrar
Izleme (Kural 9:2)

Video Tekrar izleme teknolojisi
kullanilarak gol olup olmadigi ile ilgili
bir karar gerektiginde, golun iptaliigin
kural 9:2’de bir sonraki baslama atisina
kadar gecerli olan sinirlama, topun
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bir sonraki el degistirmesine kadar
uzatilabilir. Daha fazla detay igin Video
Tekrar Izleme Talimatina bakiniz.

Kenar atigi kullaniimasi (Kural 11:4)

Kenar atisi oyun sahasi yonunde
gerceklestirilen kenar cizgisini gecen
bir direkt atistur.

Bos kale durumunda 7m karari
(Kural 14:1, Aciklama 6¢)

Aciklama 6c¢’de anilan bos kaleye agik ve
engellenemez bir sekilde topu atabilme
imkani cergevesindeki acik gol sansi
taniminin gerceklesebilmesiicin hucum
oyuncusunun topa sahip olmasi ve
dogrudan bos kaleye net bir sekilde sut
atmaya tesebbus etmesi gereklidir. Bu
tUr bir acik gol sansi tanimiigin, (varsa)
atisa neden olan kural ihlalinin cinsine
veya topun oyunda olup olmadigina
bakilmaz; atisi kullanan oyuncu ve
takim arkadaslarinin dogru pozisyonda
olmalari gozetilir.

Bir atisin gerceklestirilmesi (Kural 15)

Kural 15:7, 3. Paragraf ve Kural 15:8 bir
atis yapilirken gerceklesebilecek olasi
hata orneklerini igerir. Top surmek ve
topu yere koymak ve derhal tekrar
almak, ayrica bir atis kullanirken topun
yerle temas halinde olmasi bir ihlaldir
(kaleci atisi harig).

Bu durumda hatalar Kural 15:7 ve 15:8
duzenlemelerine gore (dluzeltme veya
ceza) uygulanmalidr.

Diskalifiye edilen oyuncu /gérevliler
(Kural 16:8)

Diskalifiye edilen oyuncu ve takim
gorevlileri sahayi ve degisme alanini
derhal terk etmeli ve sonrasinda
takimlari ile temas kurmamalidir,

Hakemler diskalifiye edilmis bir oyuncu
veya takim gorevlisinin, oyunu yeniden
baslattiktan sonra baska bir ihlalini
fark ettiklerinde bu durumu yazili rapor
olarak bildirmelidir.

Bu diskalifiye edilmis oyuncu veya
gorevliye oyunda daha fazla ceza vermek
mumkun degildir, bu sebeple s6z konusu
davranis sahadaki oyuncularin sayisinin
azaltlmasina sebep olmamalidir.

Bu durum diskalifiye olmus oyuncunun
sahaya girmesi durumunda da gecerlidir.

Bir diskalifiye sonrasi asiri
sportmenlik disi davranis (Kural
16:9d)

Bir oyuncu diskalifiye edildikten sonra
Kural 8:10a cercevesinde bir asiri
sportmenlik disi davranista bulunursa,
ilave bir diskalifiye ve yazili rapor

ile cezalandirilir ve takimi 4 dakika
boyunca bir oyuncu eksik oynar.

Seyircilerin oyunculari tehlikeye
dusurecek sekilde davranmalarn
(Kural 17:12)

Kural 17:12 ayni zamanda seyirciler
oyunculari tehlikeye dusurecek



Uluslararasi Salon Hentbolu OYUN KURALLARI

01 Temmuz 2022

sekilde davrandiginda da (6rnegin
lazer pointer kullanmak veya cesitli
nesneler atmak gibi) uygulanmaldir.
Bu durumda asagidaki tedbirler
alinmalidir:

- Eger gerekirse, oyun hemen
durdurulur ve devam ettirilmez;

- Seyircilerden oyunu rahatsiz
etmelerini durdurmalari istenir;

- Eger gerekirse, tribunden ilgili
seyirciler uzaklastiriimall ve oyun
sadece bu seyircilerin tamami salonu
terk ettiginde tekrar baslatiimalidir.

- Ev sahibi takimdan daha fazla
koruyucu guvenlik tedbiri almasi istenir.

- Yazil rapor.
Eger oyun kural disihgin fark edilmesi

sirasinda zaten durdurulmus idiyse
Kural 13:3 uygulanabilir.

Eger acik gol sansi sirasinda
oyun durdurulduysa Kural 14:1c
uygulanabilir.

Diger butun durumlarda, oyun
durdugunda oyunun durdugu noktada
topa sahip olan takim lehine serbest
atisa hukmedilir.

Ekler:

1) YUz maskeleri yasagi ve izin
verilmeyen diger nesnelerle ilgili
hakem ve gozlemcilere onerilen
eylemler (Kural 4:9)

2) Kullaniilmasina izin verilen/
verilmeyen ekipmanlar (4:9)

3) Egitim destegi “4 pas”
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EK-1 *Yiiz Maskeli Oyuncu = Hakemler igin tavsiye edilen davramslar®

(LT 0 TS X RAT T I
Ixtitna,

yun baglamadan
ance 16:11
kurafhiea ghne _.
i.u:._urll.r
darifgidn
doktay sadece
diskalifive vy
wipdfe wir il

X

= Eakan 1 oyancu matksl] I oyeniu
brglama ateg esnasnda
ilk defa

wahayd e

ilk uyarrya rajgmen

maskell oyuncd mag esns ihlal 2. defa gergeklesirse
wyanlara ragmen sahaya gire (istisna harig)

2 dakika, tekran halinde
| diskalifiye ile-:;e:l:ahndlnh[

maskell oyuncu sahaya mag esnasinda tekrar
girerse |

* 4:5"da tsmmlanan dier tehlikedi objeler befirtilen ihlallere sebebiyet verirse tavatyeler aym
urayla uygulanacakte.

Sekil 8: Yiiz maskeli oyuncuile ilgili akis semasi
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Ek Bolum: 2
Yuz maskeleri yasagi ve izin verilmeyen diger nesneler hakkinda ek tavsiye
(Kural 4: 9)

yuzUun tamami veya kisimlarini

Yiiz Maskesi izin verilmez xapatan

Kask izin verilmez her turli kask

Burun Korumaligi izin verilir bant, yumusak malzeme
Kafa Bandi izin verilir elastik malzeme

kolun Ust kisminda- 5cm-tek
renk

Dirsek Korumasi izin verilir yumusak malzeme, ince, kisa
Bilek Koruyucu izin verilir yumusak malzeme, ince, kisa
Parmak Bandi izin verilmez
Eldivenler izin verilmez
Diz Korumasi izin verilir yumusak malzeme, metal yok

Ayak Bilegi Korumasi izin verilir sert pargalarla kapli

kalecilerin giydigi forma ile ayni
renk

Kaptan Bandi izin verilir

Kaleci -Oyuncu icin forma Jr4ih'%:llils

Asagidaki diizenlemeler IHF ve kita federasyonlari tarafindan diizenlenen
miisabakalar icin baglayici kurallardir.
Ayrica, tum seviyelerdeki miuisabakalar icin oneriler olarak da kullaniimalidir.

formanin ana rengi ile aynirenk,
ince malzeme

kalecilerin giydigi forma ile

Kaleci-Oyuncuicinyelek JrdliR':ldlllg aynirenk, 6n-arka numaralar
gorunecek sekilde pencere acllir

Uzun Kollu iclik izin verilir

sortun anarengi ile ayni renk,

Kisa Taytlar izin verilir ince malzeme

Uzun Taytlar izin verilmez
Uzun Pantolon(esofman) ErdR'%:1lli[=74 istisna: kaleci
Corap ayni renk ve uzunlukta

tek tip, ayni renk, spor veya
sivil kiyafet, rakip saha
oyuncularindan farkli renk

Takim Gorevlileri

Dahafazla detay icin Koruyucu Ekipman ve Aksesuarlar Talimatnamesine bakiniz.
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Egitim Destegi °Pasif Oyun”’
“Pasif oyun” kuralindaki degisikleri destekleyici drnekler
Bu hareket pas olarak degerlendirilirmi? (4. Pas atiimadan 6nceki durumlar)

1.Hucumcu

Savunmaci

2.Hucumcu
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Oyunun Devami

Pas atar Topa dokunamaz Topu alir Oyun devam eder Pas sayilir
Pas atar Topa dokunur Topu alir Oyun devam eder Pas sayilir
Pas atar Topa dokunur/ Bloklar, Hicuma geri doner | Topu alamaz Oyun devam eder Pas sayilir
Pas atar Kenar atisina geler Topu alamaz Hucum lehine kenar atisi Pas sayillmaz
Pas atar 1.HUcumcuya faul yapar Topu alamaz Hucum lehine serbest atis Pas sayilmaz
Pas atar 2.Hicumcuya faul yapar Topu alamaz Hucum lehine serbest atis Pas sayillmaz
Sut atar T(_)_p kaleciden ya da kale direklerinden Topu alir Oyun devam eder Pasﬁ oyun l.l)-larl
doner isareti indirilir
Sut atar T(_J_p kaleciden ya da kale direklerinden Top kenardan Hiicumn lehine kenar atisi ?asﬁ oyun I.-I).(arl
doner disari gcikar isareti indirilir
Sut atar Hicbir sey Yapmaz Hicbir sey yapmaz | Gol olur ya da kenar atisi olur | Hicum sonlanir
: _ : Top Kaybi /
Sut atar Kaleci topu alir Hicbir sey yapmaz | Kaleci atisi olur Hiicum Sonu
Sut atar T(_)_p kaleciden ya da kale direklerinden Savunma takimi Oyun devam eder Tc.).p Kaybi /
doner topu alir Hiicum Sonu
Sut atar Bloktan seker ve kenar atisi olur Hicbir sey yapmaz | Hicum lehine kenar atisi Pas sayillmaz
Sut atar Bloklar Topu alir Oyun devam eder Pas sayilir
Sut atar Bloklar L. Hucumeu tekrar Oyun devam eder Pas sayilir
topu alir
Sut atar Hicbir sey yapmaz Topu alir Oyun devam eder Pas sayilir
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“Pasif oyun” kuralindaki degisikleri destekleyici ornekler
4. Pas atildiktan sonraki durumlar!
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1.HUcumcu Savunmaci 2.Hucumcu Oyunun Devami

Sut atar Hicbir sey Yapmaz Topu kontrol altina alir Savunma lehine serbest atis | Pasif oyun

Sut atar Topa dokunur Topu kontrol altina alir Oyun devam eder 5::;": pas hakki

Sut atar Bloklar Topu kontrol altina alir Oyun devam eder 5::"': pas hakki

Sut atar Bloklar 1.HlUcumcu topu alir Oyun devam eder 5:::": pas hakki

Sut atar Bloklar ve top kenar atisina gider | Topu alamaz Hucum lehine kenar atisi szr?lli:pas hakl

Sut atar Faul yapar Topa dokunamaz Hucum lehine serbest atis 5::"': pas hakki

Sut atar qu kal(_amden ya da kale Topu kontrol altina alir Oyun devam eder !Daslf oyun ‘f‘.’a"
direklerinden doner isareti indirilir

Sut atar T_op kalc_amden ya da kale Topu kontrol altina alir Hucum lehine kenar atisi Pasﬁ oyun lf‘.’an
direklerinden doner isareti indirilir

Sut atar Hicbir sey yapmaz Hicbir sey yapmaz Gol olur ya da kenar atisiolur | Hilcum sona erer

. . . Top Kaybi /
Sut atar Kaleci topu alir Hicbir sey yapmaz Kaleci atisi olur Hiicum Sonu
Sut atar Top kaleciden ya da kale Savunma takimitopu alir | Devam eder Top Kaybi/

direklerinden doner

Hicum Sonu




V.

OYUN ALANLARIVE
KALELERILEILGILI
GENEL PRENSIPLER
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a) Oyun alani 40 X 20 m dlculerinde
dikdortgen seklindedir (Sekil 1) ve
kosegenleri dlgulerek kontrol edilmesi
gerekir. Bir kosenin dis noktasi ile
karsisindaki kosenin dis noktasi arasi
44,72 m olmasi gerekir. Yari sahanin
kosegeni; bir kdsenin dis noktasi ile
yari saha ¢izgisinin kenar gizgi ile
birlestigi yerin dis noktasi arasinda
28,28 m olmasi gerekir.

Oyun alanini belirleyen cizgilerin genisligi
kale direkleri arasinda 8 cm, diger tum
cizgilerde ise 5 cm olmalidir. Oyun alani ve
kale sahalari farkli renklerde boyanirsa, bu
alanlan sinirlayan gizgiler o alanin renginde
olabilir.

b) Kale sahasi 3 x 6 m olgulerinde

bir dikdortgen ve 6 m yari capindaki

iki ceyrek dairenin birlestiriimesiile
olusur. Kale gizgisinin dis kenari ile
kale sahasi cizgisinin dis kenari arasi 6
m olacak sekilde kale cizgisine paralel
olarak c¢izilen 3 m uzunlugundaki bir
cizginin her iki ucu, kale direklerinin
arka i¢ koselerinden olculdiglinde 6 m
yari ¢capli iki ceyrek daire ile birlestirilir.
Duz cizgi ile birlestirilen ceyrek
dairelerin olusturdugu cizgi kale sahasi
cizgisi olarak adlandirilir. Her iki ceyrek
dairenin dis kale gizgisi ile birlestikleri
noktalarin dis kenarlari arasindaki
mesafe 15 m olmasi gerekir (Sekil 5).

c) Serbest atis ¢izgisi kale sahasi
cizgisinden 3 m daha uzakta, bu
cizgiye paralel ve ayni merkezlidir.
Serbest atis cizgisini olusturan
cizgilerin ve ara bosluklarin uzunluklari
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15 cm’dir. Kavisli cizgiler ve bosluklarin
olgumleri kenar cizginin dis kenarindan
baslanarak belirlenir (Sekil 5).

d) 1 m uzunlugundaki 7 m cizgisi; kale
cizgisine paralel ve kale cizgisinin dis
kenari ile gizilecek gizginin dis kenari
aras! 7 m uzaklkta olmasi gerekir
(Sekil 5).

e) Kaleci sinir gizgisi olarak bilinen 4

m cizgisi, kalenin ontinde ve 15cm
uzunlugundadir. Bu ¢izgi kale cizgisine
paralel ve kale gizgisinin dis kenariile 4
m cizgisinin dis kenari arasi 4 m olacak
sekilde cizilir. Bu durum her iki gizgi
genisliginin de 6lcume dahil oldugu
anlamina gelir.

f) Oyun alani; uzun kenarlar boyunca
enaz 1 m, kale cizgisi disinda ise en az
2 m olan emniyet alant ile gevrili olmasi
gereKir.

g) Kale, kale gizgisinin ortasina
yerlestirilir (Sekil 2). Kaleler zemine
veya arka duvara siki bir sekilde
monte edilmis olmalidir. ictenice 3m
genisliginde ve 2 m yuksekligindedir.
Dikdortgen seklindeki kalenin
cercevesinin kosegenleriictenice
360,5 cm olmalidir. Kdsegenlerin
Olculeri maksimum 361 cm, minimum
360 cm olabilir. Yani bir kalenin
kdsegen uzunluklari arasindaki

fark 0,5 cm den fazla olamaz. Kale
direklerinin arka kenarlari kale
cizgisinin dis kenarinda ve on kenarlar
ise 3 cm oyun alani yonunde olacak
sekilde yerlestirilmelidir.
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Kale direkleri agag, hafif metal veya
sentetik malzemeden yapilmalidir.

Bir kenari 8 cm genisliginde ve kare
kesitinde olan direkler 41 mmicice
girerek birbirine monte edilmelidir. Kale
direklerinin oyun alanindan gorulebilen
uc kenari da zemin ve birbiriyle zit iki
renkte bant seklinde boyanmalidir. Her
iki kale direkleri ve kale sahalari da
ayni renkte olmalidr.

Kale direklerinin koselerindeki renkler
her iki ydnde de 28 cm ve ayni

renkte, diger renk bantlariise 20 cm
uzunlugunda olmalidir. Kalelerde,
topun geri donmesini veya kalenin
icinden diger tarafa gecmesini
engelleyecek sekilde ve kale
direklerine iyice baglanmis kale agi
olmalidir. Gerekli gorullrse kalelerin
icerisinde ve kale gizgisinin arkasinda
ilave ag kullanilabilir. Kale gizgisinden
ilave aga kadar olan mesafe yaklasik
70 cm olmasi, ancak 60 cmm’den az
olmamasi gerekir.

h) Kale agi; kale cizgisinin ustten 90
cm, alttan ise 110 cm gerisinde olmasi
gerekir. Her iki Olcu de £10 cm tolerans
payina sahiptir. Kale aginin gozleri 10

x 10 cm’ den genis olmamasi gerekir.
Kale agl, en azindan her 20 cm’de bir
kale direklerine baglanmalidir. Topun
iki ag arasina girmemesi igin iki agin
birlikte baglanmasi gerekir.

i) Dis kale ¢izgisinin ortasinda ve
kalenin yaklasik 1,5 m arkasinda; 9

- 14 m uzunlugunda ve yerden 5 m
yuksekliginde dikey bir baraj agi olmasi
gerekir.

j) Hakem masasi, kenar gizgilerin
birine ve degisme alaninin ortasina
yerlestirilir. En fazla 4 m uzunlugunda
olmasi gereken masadan gorus
acisinin iyi olmasi icin zemininden 30 -
40 cm yUksekte olmasi gerekir.

k) Tolerans 6zelligi hari¢ butun olguler
ISO - Normlarina uygun olmalidir
(International Standard Organization -
ISO 2768 - 1:1989).

1) Hentbol kaleleri; EN 202.10- 1

ile baglantili EN 749 olarak CEN
(Comite European de Normalisation)
“Avrupa Standardizasyon Komisyonu”
tarafindan standardize edilmistir,



Uluslararasi Salon Hentbolu OYUN KURALLARI 01 Temmuz 2022

sl 26 £a7 ﬁi*i o\ Tam boyutlar cm

. geyrek dairenin merkezi

Sekil 9: Kale sahasinin gizimi
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