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Ders Akasi

* Mantiksal operatorler
* Aritmetik atama operatorleri

* Alas diyagramlar ile algoritma gelistirme




Mantiksal Operatorler

 Karsilastirma operatorlerini bir onceki derste gormiistiik.
+ Karsilagtirmanin iki sonucu vardz: (1) Dogru-True (0) Yanlis-False

* Bu durumda da mantiksal operatorlerde de bu karsilastirmanin/kiyaslamanin
birden fazla veri ile yapildigr durumlar inceleyecegiz.




Mantiksal Operatorler

« Mantiksal operatorlerin sonucu da boolean tipi degiskenlerde tutulur.

 Sonuc olarak tiretilen deger birbirinin tersi olan iki degerden biridir:
* (1) Dogru-True
* (0) Yanlis-False




Mantiksal Operatorler

Mantiksal VE (AND) && (A<B) VE (B<C) (A<B) && (B<C)
Mantiksal VEYA (OR) || (A<B) VEYA (B<C) (A<B) | | (B<C)
Degil (NOT) ! DEGIL(A<B) I(A<B)
OZEL VEYA A A
(EXCLUSIVE OR) (AXORB) )

Klavyeden | | isareti icin: Ctrl Alt = veya Alt Gr = tuslarina es zamanli basmaniz gerekmektedir.




Mantiksal Operatorler

* & Operatorii: Mantiksal ifadelerin her ikisinin de dogru olmasi hakinde True(1)
sonucunu aksi takdirde False(0) sonucunu doner.

* || Operatorii: Mantiksal ifadelerin herhangi birinin dogru olmasi halinde
True(1) aksi takdirde False(0) sonucunu doner.

- | Operatorii: Mantiksal ifadenin degilini yani tersini alir. Ifade True(1) ise
False(0), False(0) ise True(1) sonucunu doner.




Mantiksal Operatorler

« A Operatorii: Mantiksal ifadelerden herhangi biri digerinden farkl: ise True(1)
aksi takdirde yani ikisi de ayni ise False(0) sonucunu doner.
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Mantiksal Operatorler Ornek Tablo
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Ornek-1

* Bir yardim kurulusu ‘1000 TL" ve fzeri bagista bulunan ve ‘isminin
yayinlanmasimi isteyen” hayirseverleri web sitesinde listelemek, ‘isminin
yayinlanmasini istemeyen’ hayirseverleri ise bir dosya igerisinde tutmak istiyor.
Bu konuda yardim kurulusuna yardimai olan kod blogunun algoritmik ifadesini
olusturunuz.




Ornek-2

* inta=3, m=10 k=7
k=!((a<d)!=(m>3))

Yukaridaki program parcasinin ¢alismasindan sonra ‘k” degeri ne olur?




Ornek-2

* inta=3, m=10 k=7

k=!((a<b5)!=(m>3))

Yukaridaki program parcasinin ¢alismasindan sonra ‘k” degeri ne olur?

k=!((a<b)!=(m>3))

True True

!(False)

Y
True

s

k = True




Aritmetik Atama Operatorleri

sayi_degiskeni = 5

h Atama operatoru

Aritmetik operatorler ile atama operatoriiniin birlesmesi ile tiretilen ‘aritmetiksel
atama operatorleri’




Aritmetik Atama Operatorleri

toplam += 5

Q Topla ve aktar: Toplam degiskenine esitligin sagindaki
5 degerini ekle ve sonucu yine Toplam degiskenine ata.

toplam = toplam + 5




Aritmetik Atama Operatorleri

Toplam -= 5

Q Cikar ve aktar: Toplam degiskeninden esitligin sagindaki
5 degerini ¢ikar ve sonucu yine Toplam degiskenine ata.

toplam = toplam - 5




Aritmetik Atama Operatorleri

Toplam *= 5

Q Carp ve aktar: Toplam degiskeni ile esitligin sagindaki
5 degerini ¢arp ve sonucu yine Toplam degiskenine ata.

toplam = toplam * 5




Aritmetik Atama Operatorleri

Toplam /=5

Q Bol ve aktar: Toplam degiskenini esitligin sagindaki
5 degerine bol ve sonucu yine Toplam degiskenine ata.

toplam = toplam / 5




Aritmetik Atama Operatorleri

Toplam % = 5

Q Kalanini al ve aktar: Toplam degiskeninin esitligin sagindaki
5 degerine bolimiinden kalanini al ve sonucu yine Toplam
degiskenine ata.

toplam = toplam % 5




Algoritma gosterim tipleri

* Metinsel/Satir
+ Akis diyagramlari
* Sozde kod (Pseudo-code)




Algoritma gosterim tipleri — Akis diyagramlari

* Algoritmanin akis diyagraminin ¢izilmesi

* Problem c¢oztimiine yonelik islem adimlar1 geometrik sekillerle
veya sembollerle gosterilir.




Algoritma Ornek

» Klavyeden girilen iki say1y1 toplayip sonucu (toplam) ekranda
gOsteren programin algoritmasini 3 gosterim biciminde
tasarlayalim.




METINSEL/SATIR

1.

AR BN

Basla

Birinci say1y1 oku (a)

Ikinci say1y1 oku (b)

Iki say1y1 topla (toplam=a + b)

Toplam sonucunu ekrana
yazdir.

Bitir

AKIS DIYAGRAMI

1

/ Sayil, Sayi2 /

}

Toplam = Sayil + Sayi2

Toplam

1
T




Akis diyagramlar1 — Basla ve Dur

Basla
Dur

* Algoritmanin baslangicini ve bitisini gostermekte kullanilir.




Akis diyagramlar: — Veri Girisi
Sayil
Sayil, Sayi2
Sayi2

* Bilgisayara klavyeden disaridan veri/bilgi girisini temsil eden semboldiir.

- Ornegin, yani kullanici tarafindan girisi yapilan deger sayil ve sayi2
degiskenlerinin icerisine yazilir.

- Igerisine birden fazla degisken yazilabilir.




Akis diyagramlari — Islem

Toplam = Sayil + Sayi2

* Program akisi buraya geldiginde islem sembolii igerisinde yazili islem (aritmetik
vb..) gerceklestirilir.




Akis diyagramlar1 — Yazdirma/Cikt

Toplam “Merhaba”

 Ekrana gikti yazdirmak i¢in kullanilir. Yani kullaniciya bir mesaj verilecegi ya da bir
bilgi gosterilecegi zaman kullanlir.

- Karakter veya alfasayisal veriler direk yazdirilir. Ornegin, yukaridaki tirnak
icerisindeki Merhaba ifadesi direk ekrana yazdirihr.

- Degiskenlerin degeri ekrana yazdirilir. Ornegin, yukaridaki Toplam degiskeni
icerisindeki deger 25 ise ekrana 25 yazilir.




Akis diyagramlar1 — Karar

* Algoritma icerisinde belirli bir kosula bagl olarak akisin dallanmasin saglamak
icin karar yapilarinda yukaridaki sembol kullanilir.




Akis diyagramlar1 — Karar

Evet
Islem )
Basit kosul yapilar1: Program akisi

icerisinde bir isin yapilip
yapilamayacagina karar verilen
durumlarda kullanilir.

Hayir




Akis diyagramlar1 — Baglanti

« Islem akislarini birlestiren bir simgedir:
* Farkl yerlere dallanan islem akislarini toplamak.

+ Akis diyagramu bir sayfaya sigmadiginda diger sayfadaki akis diyagramiyla baglanti
kurmak.

* Parca parca yazilan akis diyagramlar1 arasinda baglant: kurmak.




Akis diyagramlar1 — Akis yonleri

- Islem akigmin hangi yonde oldugunu gosteren oklar.




Akis diyagramlar1 — Baglanti ve akis yonleri

Evet _
Islem

Hayir

* Evet ise islemler gerceklesip baglant1 noktasina akis baglantisina
noktasina gececek, hayir ise de yine baglanti noktasindan devam
edecek.

 Oklar da islemlerin hangi yonde ilerleyecegini gosteriyor.




Akis diyagramlari — Onceden tanimli islem

* Fonksiyon vb. yapilara ait islemler icin kullanlir.

» Icerisine ilgili isim ve parametreler gelir. Fonksiyon konusunda ayrmtil
kullanimi1 gosterilecektir.




Akis diyagramlar1 — Dongui/Tekrarlh yapilar

» Icerisine dongiiniin baslangi¢ degeri, bitis degeri ve adim degeri yazilr.

« Dongii konusunda ayrintili olarak kullanimi gosterilecektir.




