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Web 2.0




Web Dunyasindaki Degisimler




Web 1.0 Dunyasl

* Internet’in ilk zamanlarinda var olan tek yoénli bilgi akisinin
gerceklestigi internet diinyasi

e Kullanicilar bu dénemde tek tarafli olarak bilgi edinme amach olarak
sitelere ulasir, bilgiyi okur, alir ve ortamlardan ayrilirdi.

* 1990 — 2000 yillari arasi donem
* Web siteleri
* Etkilesim yok

e Tek tarafl bilgi aktarimi var



Web 2.0 Dunyasi

* Web 2.0 teknolojileri, Web 1.0 ortamlarindaki tek tarafli bilgi paylagiminin
otesinde bilgi payla§|m| icin etkilesimli ortamlar olusturulmasina izin vermistir.

e 2000°li wyillarin baslarindan 2010 vyillari arasini kapsayan doéneme denk
gelmektedir.

* Yeni medya kavraminin icerisinde yer alan sosyal medya kavrami Web 2.0 ile
gindeme gelmistir.

* |lk kez 2004 yilinda O’Reilly Media tarafindan kullaniimstir.

e 2000-2010 yillari arasina donem
* Sosyal aglar, Web glinltkleri, arama motorlari, ofis 2.0, Web siteleri
e Cevrim-ici etkilesim

* Teknik bilgi gerekmeksizin Web ortamlari hazirlamasini saglayan araclar toplulugu



Web 1.0

Web 2.0

Statik banner

Site icerigine gore reklamlar

Fotograflarin kisisel kullanimi (Ofoto)

Fotograflarin herkese acik bir sekilde paylasiimasi
(Flickr)

Belli bir sunucu Uzerinde grafiklerin paylasimi (akamai)

Herkesle medya paylasiminin yapilmasi (BitTorrent)

Mp3 indirmek icin gezilecek siteler (Mp3.com)

Sarki adi yazarak arama yapilan siteler (Napster)

Cevrimici Ansiklopedik bilgilerin aranacadi siteler
(Britannica)

Kullanicilar tarafindan olusturulan ansiklopediler
(Wikipedia)

Kisisel web sayfalari

Web gunlukleri

Ozellestirilmis alan adlari (Domain name speculation)

Arama motoru optimizasyonu (Search engine
optimization)

Sayfa gortntuleme

Tiklama basina maliyet

Baska web sitelerinden sayfaya otomatik bilgi cekme
(Screen scraping)

Web Servisleri

Yayinlama

Katihm

Icerik Yonetim Sistemleri (Content Management
Systems)

Wiki’ler

Klasorler (Directories-taxonomy)

Etiketleme (Tagging -folksonomy)

Bir sitede gecirilen zaman (Stickiness)

Bir web sayfasindaki dedisimin sayfanin ziyaret
edilmeden takip edilebilmesi (syndication)

e O’Reilly tarafindan
Web 1.0 ve Web 2.0
Ortamlarinin
Donlstim Temelli
bir Karsilastirmasi
(Dogan & Seferoglu,
2016)



Web 3.0 Dunyasl

* Semantik (Anlamsal) web ortamlari — Yapay zeka temelli

* Web ortamindaki bilgilerinizden yola cikarak kisisellestirilmis/bireysellestirilmis
iceriklerin sunumu

* Arama motorlari arasindaki iletisim ve baglanti kurularak bireylere uygun ve daha
anlasilir icerik sunumu

 Web 3.0 ile 6zellikle sosyal medya ortamlarindaki en son ziyaret edilen, yemek
Kenilen veya alisveris yapilan mekanlar kaydedilmekte ve kullaniciya 6zgu bilgiler
isisellestirilerek sunulmaktadir.

* Anlamsal Web
 Kisisellestirilmis Web
* Web dinyasi tek bir veritabani

e Sahsi internet ortami



Web 1.0

Web 2.0

Web 3.0

Sadece okunabilir

Okunup yazilabilir

Tasinabilir ve kisisel

Sirket odakli Topluluk odakl Bireysel odakli

Kisisel AG gunlikleri (Bloglar)/Wikiler Canliyayin akist / Strekli giincellenen
Okunabilir Paylasim yapilabilir |cerikler birlestirilip kisisellestirilir
Web bicimleri Web uygulamalari Akill uygulamalar

Dizinler Ftiketleme Kullanici davranist

Sayfa goruntileme

Tiklama bast maliyet

Kullanicr badliligi

Banner reklami Etkilesimli reklam Davranissal reklam
Cevrimici Britannica Wikipedia Anlamsal Web
HTML/Portallar XML/RSS RDF/RDFS/0Owl

Textinart (2012)
tarafindan Web
1.0, Web 2.0 ve
Web 3.0
platformlarinin
karsilastirilmasi
(Dogan &
Seferoglu, 2016)



Web 4.0 Dinyasi

 Bir saniyede 100 gigabit baglanti ve bant araligi olan her seyin artik fiziksel
disklerden uzaklasarak tamamen sosyal aglar/networkler Gizerinde kuruldugu
Web teknolojisi mimarisi

* En basit haliyle cevrimici ofis uygulamalari (Google Docs & Spreadsheets gibi
araclar bilgisayara herhangi bir programdan calisabilen ofis programi olanagi)
buna ornek olarak sunulabilir.

* Fiziksel diskler yerine sanal network Gzerine kurulu teknolojiler

* Sanal gerceklik odakli



Web 2.0 Aracglar

* Wikiler

* Web glinlUkleri/Ag Gunlukleri/Blog sayfalar

* Sosyal aglar/Sosyal medya (Facebook, Twitter, Instagram, Flickr vb...)
* Diger araclar (Egitimde kullanilabilecek Web 2.0 araclari)



Wikiler

* Wikiler birden fazla kullanicinin Gzerinde diizenleme yapabildigi ve ortak icerik
uretilebilen bilgi sayfalari toplulugu olarak tanimlanabilir.

* Wikiler ve bloglar yapisal anlamda benzerlik gbsterse de bloglar da tek yazar
genellikle bilgi tGretirken Wikiler ortak yazarlarin ortak Grinu olarak ortaya cikar.

* En yaygin wiki uygulamalari:
* Wikipedia
e Vikipedi



Egitimde Wikiler

* Birlikte calisma

* Ortak calisma Uretme

* Isbirligi

* Birbirinden 6grenme
Ucretsiz wiki platform érnekleri:

 MediaWiki: https://www.mediawiki.org/wiki/MediaWiki
* DokuWiki: https://www.dokuwiki.org/dokuwiki

o Wikia: http://www.wikia.com/Special:CreateNewWiki



https://www.mediawiki.org/wiki/MediaWiki
https://www.dokuwiki.org/dokuwiki
http://www.wikia.com/Special:CreateNewWiki

Web Gunlikleri/Ag Gunlukleri/Blog Sayfalari

* “Web” ve “Log” kelimelerinin bir araya gelmesi ile
ortaya cikan “weblog” kavrami zamanla “blog” olarak
yayginlasip kullanilmaya baslamistir.




Web Gunlikleri/Ag Gunlukleri/Blog Sayfalari

* Blog sayfalari

e karmasik ve ileri dlizey internet teknolojileri bilgisine sahip
olmadan olusturulabilen metin, grafik ve gorsel 6gelerle
desteklenebilen,

 yazarlarin yazilari hakkinda yorumlar alabildigi,

e gecmis mesajlarin kronolojik olarak arsivienmesine olanak
saglayan,

 diger web sayfalari ile hiper baglantilar Gzerinden baglanmis
cevrim-ici kisisel not defterleri veya glnltklerdir.




Web Gunlikleri/Ag Gunlukleri/Blog Sayfalari

* Internet Uzerinde bir web sayfasi olarak giinlik sahibi
olan, mesajlarini paylasmak istediklerini bu sayfalar
Uzerinden paylasan ya da diger bir ifade ile bu glinltige
mesaj yazan kisilere blogger ismi verilmektedir.

* Blog sayfalari kisilere ait olabildigi kurulus, firma ya da
topluluklara ait olabilmektedir.



Egitimde Web Gunlukleri/Ag Glnltkleri/Blog
Sayfalari

Dijital Okur-yazarlik nitelikleri
Temel okuryazarlik seviyesi
Yazarken 6grenme

internet ortaminin cazibesi
Esneklik saglayan sanal defterler
Herkese ulasan cevrim-ici defterler

Kisisel dlistinceleri gelistirme
Kendi bilgilerine yonelik geri bildirim alma sansi

Sinif disi 6grenme devami
Kitlelere ulasim

Daha fazla 6grenen 6zelligine hitap



Okullardaki kullanimlari

* Ogretmen Blogu
)
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 Ogrenci Blogu
* Sinif Blogu
* Okul Blogu




Egitimde Web Gunlukleri/Ag Glnltkleri/Blog
Sayfalari

* Ogretmen ve dgrenci tarafindan gelistirilen iceriklerin sinif
duvarlarinin otesine gecmesini saglar.

 Ogrencilerin calismalari kalici bir ortamda tutulur.

* Ogretmen tarafindan 6grenci gelisim suirecinin takibi acisindan
rahatlik olusturabilir.

 Sinifta yapilan calismalar 6grenci velileri veya diger ilgililerle daha
kolay bir sekilde dlizenli paylasilabilir.

 Ogrencilere birbirlerinin calismalarini takip etme imkani saglar.



Egitimde Web Gunlukleri/Ag Glnltkleri/Blog
Sayfalari

e Cocuklar icin tehlikeler?

* Icerik Uretirken veya arastirma yaparken uygunsuz iceriklere erisim
ihtimali dogar.

* Uzun sure bilgisayar basinda zaman gecirme cesitli saglik
problemlerine neden olabilir.

* Internet’te gecirilen fazla zaman uygunsuz kisilerle tanisma
uygunsuz sitelere erisim vb. durumlara neden olabilir.



Sosyal Aglar/Sosyal Medya

* Facebook

* Twitter

* Google+ & i\l

* Blogger \g 3\

* Inst SSRGS
nstagram .\/\c_a\“,\/‘

* Youtube A ——— T

* Pinterest



Sosyal Aglar/Sosyal Medya

e GUnUumuz 21. yy 6grencileri gunlik hayatlarinda sosyal medya
ortamlarinda yogun bir zaman harciyorlar. Bu zamanin egitim-6gretim
ile kaynastiriimasi olarak disunebiliriz.
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* Icerik Paylasimi \/\/®\‘
e Duyurular @\"\/
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e Tartisma Ortamlari



Egitimde Kullanilabilecek Web 2.0 Aracglari

* Cevrim-ici Depolama ve Dosya Paylasimi:
* Dropbox (www.dropbox.com )
e Screencast (www.screencast.com )

* Interaktif Sunum Hazirlama:
* Prezi (www.prezi.com)
 SlideRocket (www.sliderocket.com )

* Cevrim-ici Anket:
e Poll Everywhere: (www.polleverywhere.com )
e Survey Monkey (www.surveymonkey.com )



http://www.dropbox.com/
http://www.screencast.com/
http://www.prezi.com/
http://www.sliderocket.com/
http://www.polleverywhere.com/
http://www.surveymonkey.com/

Egitimde Kullanilabilecek Web 2.0 Aracglari

e Kavram Haritasi & Cizim Araclari:
e Bubbl.us (www.bubbl.us )
* Mind Meister (www.mindmeister.com )

* Animasyon ve Video Araclari:
 GoAnimate (www.goanimate.com)
* Animoto (www.animoto.com )

* Cevrim-ici Sinav ve Quiz Araclari:
e Quizlet: (https://quizlet.com/tr )
e Kahoot (www.kahoot.com )



http://www.bubbl.us/
http://www.mindmeister.com/
http://www.prezi.com/
http://www.animoto.com/
https://quizlet.com/tr
http://www.kahoot.com/

Web 2.0 Araclarinin Egitime Katkilari

e Daha aktif ve katilimci bir sinif ortami olusturur.

* Egitim ortamindaki 6grencilerin birbirlerine karsi olumlu tutumlar
gerceklestirir.

* Egitim ortaminda grup calismasi, etkili 6grenme, Ust dlzey disunme,
vapilandirmaci 6grenme, bireysel 6grenme, sorumluluk alma vb
becerilerin gelismesine katki saglar.



Web 2.0 Teknolojisinin Kullanilmasinin Ogrencilere
Katkilar

 Web 2.0 uygulamalarini kullanan égrenciler 6grenim hayatlarinda ve
ileriki yasamlarinda teknoloji okuryazari, aktif ve katilimci bireyler
olmalarina yardimci olur.

* Web 2.0 uygulamalarini kullanan égrenciler trtn odakh calistiklari icin
gayretlerinin sonuclarini somut olarak elde ettikleri icin derse karsi
istekleri ve bir sey gelistirmis olma mutlugunu yasarlar.



Web 2.0 Teknolojisinin Kullanilmasinin Ogrencilere
Katkilar

* Web 2.0 araclarini kullanan o6grenciler trin Gzerinde esnek calisma
imkanina sahip olduklari icin kendisine uygun en iyi 6grenme
metoduyla 6grenmeyi gerceklestirebilirler. Bireysel 6grenme
yontemiyle en etkili 6grenmeyi gerceklestirmis olur.

* Web 2.0 araclarini kullanan 6grenciler sadece verilen bilgiyi tuketen
bireyler konumundan, bilgiyi Ureten, bilgiyi degistiren, kaynagini
sorgulayan aktif 6grenciler olmaktadirlar.



Web 2.0 Teknolojisinin Kullanilmasinin
Ogretmenlere Katkilari

* Web 2.0 uygulamalarini kullanan 6gretmen sinifa getirdigi farkl
aktivite, programlar ve Grlnler sayesinde sinifina canlilik getirir.

* Web 2.0 uygulamalarini kullanan égretmenin degerlendirme cesitliligi
artar. Standart degerlendirmeye alternatif olarak Griin odakl
degerlendirme yontemlerini kullanabilir.



Web 2.0 Teknolojisinin Kullanilmasinin
Ogretmenlere Katkilari

* Web 2.0 araclarini kullanan 6gretmen derslerinde daha giincel ve
islevsel icerikleri kullanr.

* Web 2.0 araclarinin cesitliligi sayesinde 6gretmen zaman ve mekan
konusunda 6zgurlesir. Bu durumda 6gretmenin daha kisa zamanda
daha cok bilgi vermesini, degerlendirme asamasindaki vakit kaybini da
minimum seviyelere cekerek bu zamani daha farkl etkinliklerde
kullanma imkani saglar.
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