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* Problem ¢6zme:
* problemi tanimlama,
* problemin nedenine karar verme,
e cOzum tanimlamak, onceliklendirmek ve alternatifler arasindan se¢cmek,

e ve ¢cOzumu uygulamak olarak tanimlanabilir.
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* Dogrudan ¢ozimi olmayan problemler

e Algoritmik veya sezgisel ¢cozimu olan problemler
e Algoritmik ¢c6ziimlerde adimlar nettir.
» Alternatifler elenerek sonuca ulasilabilir.
* Bir sisteme kaydolmalk,
e Kek yapmak, vb.
* Sezgisel cozimlerde bilgi ve deneyime dayali muhakeme gereklidir.
* Deneme-yanilma yoluyla da ¢6ziime ulasilabilir.
* Cevrimici alisveris yapmak icin firma secimi,
* lyi bir ders materyali hazirlamak, vb.
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Problemi Tanimlama
e Cozume baslamadan 6nce
problem tanimlanir.

e Problemi bilmeden ¢6ziim
uretilemez!

Alternatif ¢cozumler
icinden en iyi ¢6ziim
yolunu se¢me

e Her ¢6zimin olumlu ve
olumsuz yonleri belirlenir.

Problemi Anlama

e Problem olan kisi, makine,
durum, vs. ile ilgili bilgi sahibi
olunur.

e Bu sayede yonergeler daha
anlasilir hale getirilebilir.

Secilen ¢oziim ile ilgili
yonergelerin listelenmesi

e Mumkin olan durumlarda adim
adim yonergeler olusturulur.

Problemi ¢6zmenin
alternatif yollarini
tanimlama

e Farkl bakis acilari edinmek igin

problem ortaya koyan kisi veya
ortamlarin disina gikilabilir.

Coziimleri degerlendirme

e CozUimun yeterliligi
degerlendirilir.
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* Bilgisayarlarin, algoritmik ¢c6ziimler
dogrultusunda bir isleyisi vardir.

* Bir milyon ismi alfabetik siraya gore
listelemek veya karmasik bir matematik
islemini tamamlamak algoritmalar
sayesinde kolaydir.

* Illiyi bir hikaye yazmak veya mecaz
kullanilan cimleleri anlamak, bilgisayarlar
icin kolay gorevler degildir.

* Yapay zeka calismalari







Algoritma nedir?

* Programlamanin temelidir.
 MS. 780’de Harezmi’nin ¢alismalariyla ortaya

cikmistir.
e “Al-kitab al-mukhtasar fi hisab al-gabr wa’ |-
mugqabala” adli kitap, 1145’te Lat?nceye ""*“"""ﬂk’g‘-’:’ﬂ;‘(j}%
cevrilmistir. Ju-‘ l '
* Denklemlerde, terim ve sozel ifadeler yer !"'PJ ‘I'IL-”M‘)J""VQM
almistir. ~ “J‘JMU’Q&"‘U"W'
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e Sonsuz sayidaki problem ¢6zimi icin genel bir
cozumleyici tanimlamistir.

* Turkce’'ye Algoritma olarak ¢evrilmistir.

* Bir problemin ¢ozimuine ulasmak icin takip edilmesi
gereken, art arda siralanmis belirli sayidaki islemler
seklinde tanimlanabilir.




Algoritmanin
Ozellikleri

V Kesinlik

~

&

Siralilik

Sonluluk

Her seferinde ayni sonuclari
ureten

Herkes tarafindan ayni sekilde
anlasilan

Baslangici ve bitisi olan

Belirli ve degismeyen bir
sirada ilerleyen

Sonlu sayida adimdan
olusan




Metinsel algoritma

e Al:
e A2 :
e A3:

.« A4
* A5
* A6

Birinci sayiyi gir.
Ikinci sayiyi gir.
Uclincl sayiyi gir.

: Sayilarin tclnu topla.
: Toplam sonucunu lce bol.
: Sonucu yaz.
* A/ :

Bitir.



Akis Semalari




M = cl\om/\ot \a -



§ * Problem ¢6zimine yonelik islem
adimlari geometrik sekillerle veya

Se m a ‘ a rl sembollerle gosterilmesi




A | gO r It m a * Klavyeden girilen iki sayiyi

toplayip sonucu (toplam)
ekranda gosteren programin

O r n e k algoritmasini 3 gosterim

biciminde tasarlayalim.




METINSEL/SATIR AKIS DIYAGRAMI

Al. Basla Basla

A2. !3irinci saylyi gir (a) Sayi1,15ayi2
A3. Ikinci sayiyi gir (b) I

A4. Iki sayiyi topla (toplam=a + b) Toplam = SayiL + Sayi2
A5. Toplam sonucunu ekrana yaz |

A6. Bitir Toplam

}

Bitir



Ornek
Algoritma

IENEUEINE draw.io (https://app.diagrams.net) araciligiyla
algoritmalar olusturalim.



https://app.diagrams.net/
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* https://asq.org/quality-resources/problem-solving

* https://www.academia.edu/5005870/Lesson One Introduction to Problem Solving conc
epts
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https://asq.org/quality-resources/problem-solving
https://www.academia.edu/5005870/Lesson_One_Introduction_to_Problem_Solving_concepts

