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ALGORITMA MANTIGI

Bir problemin ¢dzimiinde izlenen adimlar dizisine algoritma adi verilir. Aslinda algoritma,
problemlerin ¢6zimiini gerceklestirebilmesi icin bilgisayar 6gretilen islem basamaklaridir.
Bilgisayar, bir problemi ¢o6zerken hangi giris degerlerini kullanacak, bunlari islerken ne tir
yontemler kullanacak, hangi sonuglari Uretecek ve bu sonuclari nerede gosterecek veya
saklayacak vb. adimlarin hepsi hazirlanan algoritmanin herhangi bir programlama dilinin
kurallarina uygun olarak yazilmig komutlariyla bilgisayara iletilir. Algoritmanin 6zel geometrik
sekillerle gosterilmesine ise akis diyagrami denir.

Bir problem ¢ézulirken yapilacak ilk is problemin algoritmasinin hazirlanmasidir. Daha sonra
istenilen  programlama dili komutlariyla  kodlanir. Bir  problemin algoritmasi
hazirlanabiliyorsa, bu problem bitin programlama dillerinde ¢6ziilebilir ya da kodlanabilir.
Degisecek olan tek ifade kullanilan programlama diline ait kodlardir. Bir program yazilirken
asagidaki adimlar takip edilir.

1- Programin algoritmasi hazirlanir veya akis diyagrami gizilir.

2- Algoritma veya akis diyagrami programlama diliyle kodlanir.

3- Program calistirilir.

4- Yazim hatasi varsa dizeltilir.

5- Program calistiginda sonuglar istenildigi gibi degilse ilk adima geri donulir ve
algoritma tekrar incelenir.

PROGRAMLAMA HATALARI

Bir program yazilirken yazim hatasi ve mantiksal hata olmak lizere iki farkl hata yapilir. Eger
komut kullanilan programlama dilinin kurallarina uygun yazilmamissa ortaya ¢ikan hataya
yazim hatasi denir. Yazim hatasinin diizeltilmesi kolaydir. Fakat programin genel yapisinda
hata varsa, (6rnegin yanlis operator kullanimi, yanhs denklem kodlanmasi vb. ) ortaya mantik
hatasi ¢ikar. Ve program bastan sona denetlenerek hatalar bulunmaya calisilir.

ALGORITMALARDA KULLANILAN OPERATORLER

Genel olarak algoritmalarda kullanilan operatorler, matematiksel, karsilastirmali, mantiksal,
kiime islem, alfasayisal ve genel islem operatérleri olmak Uzere 6 gruba ayrilir. Asagidaki
tablolarda bu operatorlerin anlamlari ve kullanimi gésterilmistir.
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ALGORITMALARDA OZEL TERIMLER

Algoritmalar hazirlanirken siklikla kullanilan 3 farkli deyim vardir. Bunlar; degisken, aktarma

ve sayac ifadeleridir.

1-

DEGISKEN: Program degisik calistirmalarinda, farkli degerler alabilen bilgi alanlarina
degisken adi verilir. Degiskenler isimlendirilirken asagidaki hususlara mutlaka dikkat
edilmelidir.

- Ingiliz alfabesinin A- Z arasi biiyiik ve kiigiik 26 harfi kullanilabilir.

- 0-9 arasi rakamlar ilk karakter olmamak kaydiyla kullanilabilir.

- Alt gizgi ( _ ) disinda higbir 6zel karakter degisken isimlendirmelerinde
kullanilamaz.

AKTARMA: Herhangi bir bilgi alanina veri yazma, herhangi bir ifadenin sonucunu
baska bir degiskende gdsterme gibi gorevlerde “aktarma” islemi kullanilir.

Degisken = ifade;
Yukaridaki satirda “=” operatori aktarma operatéri anlamina gelir ve sagdaki
ifadenin degerini, soldaki degiskene aktarir. Bu durumda degiskenin daha 6nceden
aldigi deger varsa silinir.
SAYAG: Programlarda bazi islemlerin tekrar yapilmasi veya belirli araliktaki ardigik
degerlerin kullanilmasi gerekebilir. Bu durumda islemi uzun uzun yazmak yerine sayac
(Dong) kullanilabilir. Genel kullanimi asagidaki gibidir.

Dongii Degiskeni = Dongli Degiskeni + (-) Artis miktari

S=S+1

DONGU OLUSTURMA KURALLARI:

Dongl degiskenine baslangic degeri verilir.

Dongliniin artis veya azalis miktari belirlenir.

Donglinln bitis degeri belirlenir.

Eger dongu, karar ifadeleriyle olusturulduysa, saya¢ degiskeni, dongl icerisinde adim
miktari kadar arttiriimali ya da azaltiimalidir.

Dongller siklikla ardisik toplama veya ardisik carpma islemi uygulanir.



ARDISIK TOPLAMA

Calisma prensibi sayag gibidir. Programlarda, ayni degerin lizerine yeni degerler eklemek
icin kullanilir. Genel kullanimi;

Toplam degiskeni = Toplam degiskeni + Sayi
seklindedir.
Not: Toplam degiskenine baslangi¢ degeri olarak sifir (0) atanir.
ARDISIK CARPMA
Ardisik carpma isleminde ayni deger yeni degerlerle carpilir. Genel kullanimi asagidaki gibidir.
Carpim Degiskeni = Carpim Degiskeni * Sayi

Not: Carpim degiskenine baslangic degeri olarak bir (1) atanir.

KAYNAKLAR:

1- ALGORITMA GELISTIRME VE PROGRAMLAMAYA GiRiS, FAHRi VATANSEVER, SECKIN
YAYINEViI

2- VERI YAPILARI VE ALGORITMALAR, RiFAT COLKESEN, PAPATYA BiLiM YAYINEVi

3- ALGORITMA VE PROGRAMLAMA MANTIGI, BURAK TUNGUT, KODLAB



