4

KARTOGRAFYA

Ondokuz Mayis Universitesi, Fen Edebiyat Fakiiltesi, Cografya Bélimii.



e

WS 6 7w 18 9w ) 2m 2 W 2 W 26 7w 2B WW N SN 3 W A Bw B IFw B N D AW 2 0w a4 s a5 e 4 e Sw 2 S s

bRaborel] | B10 wgetr] | }
} )] AREH | 7 ZPROLDAX | (o
(A V=== { 4 4 INE . | : 4 ! ! | 4 S B i 3 |

| [ | [ | =N [ [ ] | | |
! i wial ! 14 socgeie] | . S ) | Lnndris sirie] 4| ! |
Aqueazasy | | % CANKI| | [z TORAR) [T | prasz froRTUM [ |

§5
R
ag

..... ——f—— ,T, .:A e e e e s = = ? — ——— ,.,}A., ,.‘A R B R R B Rl SR
o e T T o (o o aoe

lsx.

i [0 30 T3 53 R A A N 23 0 0 B A B R A 32 33 0 I T R NG KA R WA 'b"ﬁ)- prirbelebeltte !
Lot ] g { { | Poaseo 4 B { | { % | m NJaToR

1 NJjece NIY708 B
"ﬁ:’ﬁ' [ o [mom I | T [RAvEeR] T peesay | MALATY, |
L ! I ! $ : 3
| i b
i |

e
v
10

{ 8 N 1611 | |
| ONYA Eaulu | |

3

I
o
>
H

W
‘1r

/3310 - 5 Niders] !
i O IERT

o

= rbrheh phrbrheli I nnNa: A
: mo/ﬁsf' e e e

2 SRA 0 A %< T 7™ N R Y R .'l\k',*z

N 13 { ul | 18 | L] b N1

B 18 Ty 18 195 20 25 2 Wy 24 2545 26 27y 22 2005 W0 3N 2 Ve M 3By W Wy B 9 40 41y 42 43, 4 455 8 4T o 48 4 0 5 52 0 Slg M

F = = =
L) 125000 1:50 000 1:100 000 E 1:250 000

Gorselin daha yuksek ¢ozundrlikliu haline asagidaki linke tiklayarak ulasabilirsiniz.
Kaynak: https://www.harita.gov.tr/images/urun/bos pafta indeksi.pdf
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4. HARITALARI BUYULTME VE KUCULTME

Temel haritalarin hazirlanisi sirasinda istenilen dl¢ekte bir
haritayi bulmak bazen mumkiin olmayabilir veya mevcut
bluyuk olcekli haritalara gore yapilacak taslaklarda dahi
istenilen ayrintiyi bir arada gostermek icin haritanin
boyutlari yeterli gelmeyebilir.

Ozellikle fiziki cografya ile ilgili konularda, mesela
deltalarin veya taskin ovalarinin morfolojik haritalarinin
basiminda veya belli bir parcasinda mikrotopografya
sekillerinin gosterilmesinde, genis (daha buylk) olcekli
temel haritalara ihtiyac olur.

Tdm bu durumlarda, kartografya tekniginde olcegin
degistirilmesi seklinde tabir edilen yontem uygulanir.

Yani, eldeki haritalar istenilen boyutlara buydaltaltr veya
kGcultalar.

Haritalari buyutmek veya klictiltmekte kullanilan baslica
yontemler sunlardir:



4. HARITALARI BUYULTME VE KUCULTME

4 1. Fotografik Metotlar: Haritalari buyaltme
fultme suretiyle istenilen dlcege getirmek icin en
ay ve hizli yoldur.

Bu yontem, dogruya en fazla yakin sonucu
vermektedir. Fotografik yontemde iki yol takip edilir:

a) Daha basit ve az masrafla blytultme ve
kiicliltmeler “fotokopi makineleri” ile yapilr.

Bu amacla genellikle % olarak kiclilme ve biylime
orani belirlenir.

Bu cesit makinelerin dlcegi bu orana gore ayarlanir.
Bu sekilde:

1. Fotokopi ile haritanin kenarlarinda biraz
bozulma olur ve

2. Cesitli parcalarin birlestirilmesi zorlasir.



4. HARITALARI BUYULTME VE KUCULTME

* b) Fotografik yontemin, kenar kisimlarinda ihmal
edilecek derecede cok hafif bozulmalara ragmen
en iyi tarzi, haritanin once (negatif filme)
fotografinin cekilmesi ve sonra buyultiilmesidir.

* Her iki ydntemin de uygulanmasi sirasinda
haritanin bir kenarina belli uzunlukta bir ¢izgi
(cizik o6lcek) cizilir ve bunun klcllme ve biyime
sonunda alacagi boyun (uzunlugun) kontrol
edilmesi ile dlcek tam olarak belirlenir.



4. HARITALARI BUYULTME VE KUCULTME

4.2. Pantograflk Usul: Fotogtgaflk \t/ontemlerm henlz
gelismedigr yakin gecmiste, blyultme-kictltme
iIslemlerinde kullanilan en yaygin alet pantografldl

Paralelkenar esasina dayanan bu aletin_en basit tipi,
koselerinden oynayabilir bir sekilde baglanmis dort’
veya ortaya tespit edilen 5. bir cubuktan olusur.

lyi cins tahtadan veya celikten yapilmis olan bu
cubuklar uzerinde olceklere gore duizenlenmis
delikler veya boluintuler (taksimat) bulunur.

Paralelkenar: olusturan fubuklar birbirine
vaklastirilarak, b klere ve a taksimata gore
ayarlanmasiyla |sten| en buyultme veya klcultme
orani belirlenir.

Bu paralelkenarin bir kosesi agirlik veya vida ile
masaya sabitlenir.

Karil kdsede ve ortada jse, gerektlgbnde kalem
takilabilecek sekilde uclar kdnmus bulunur.



4. HARITALARI BUYULTME VE KUCULTME

* Bu sekilde hazirlanan ve ayarlanan bir
nantograf ile eldeki harita buyultiilecekse
narita ortaya, resim kagidi pantografin uc
oulunan kosesine yerlestirilir ve bu son uca
kalem takilir.

* Sonucta, ortadaki ucun harita tGzerindeki
cizgileri sirasiyla dolastirilmasiyla, ayarlanan
Olcege gore buyumius harita resim kagidina
cizilmis olarak aktarilir.



4. HARITALARI BUYULTME VE KUCULTME

e Kucuiltmelerde pantograflar oldukca iyi
SONnug verir.

* Buyultmelerde ise cok dikkatli olmak gerekir.

* CunkU esas haritada izleri takip edecek ucun
biraz oynatilmasi veya kaydirilmasi haritanin
cok abartiimis olarak aktarilmasina sebep
olur.



4. HARITALARI BUYULTME VE KUCULTME

Gelismis bazi pantograf modelleriyle buylltme
ve klcultmelerdeki aktarimlarda + 0,1 mm kadar
hata payi ile cizim yapmak mumkuinddr.

“Prezisyon Pantografi” bu tip bir pantograftir.

Bu pantograflarda, haritalarda takip edilecek
izlerin rahatca goruilebilmesi icin bir bliyliteg
ilave edilmistir.

Pantografin kollari celik tellerle asili durur.

Paralelkenarin kdselerine yerlestirilmis kuicuk
tekerlekler hareketi kolaylastirir.



4. HARITALARI BUYULTME VE KUCULTME

4.3. Kare Metodu: Fotografik imkanlar olmadigi ve
pantograf bulunmadigi taktirde, haritalarin 6lceklerini
degistirmek icin kare ydnteminden yararlanilir. Bu
yontem sirasinda sirasiyla su yollar izlenir:

a) Oncelikle, temel haritaya esas olacak orijinalde, ilgili
saha bir kare sistemine bolliniir.

Karelerin boyutlari ne kadar kiiglik tutulursa, aktarma
isi 0 kadar dogru sonuc verir.

Bu kare taksimati ya harita uzerine hafifce ¢izilir veya
bir ince aydinger kagidina boyle bir taksimat 6nceden
cizilerek orijinal harita Gzerine konur.

Ayrica boyle bir taksimatin basildigi veya cizildigi ince
plastik levhalar da kullanilabilir.



4. HARITALARI BUYULTME VE KUCULTME

b) Haritanin nakledilecegi (tasinacagi) resim veya
aydinger kagidi Gzerine ise ayni sekilde bir kare
taksimati yapilir.

Ancak, bu karelerin kenarlari buyultme veya
kliciltme oranina gore belirlenir.

Bu oran, yine uzunluklara ait bulunacak, saha
degisikligi bunun karesi kadar olacaktir.

Bu sekilde yapilacak islemin sonucunu 6nceden
disunmek ve géz 6nunde canlandirmak gerekir.



4. HARITALARI BUYULTME VE KUCULTME
c) Bu sekilde nakil (aktarma) isine baslanir.

Haritanin 6zelligine gbre, sirasiyla kiyilar,
akarsular, yerlesme merkezleri, ulasim agi...
Orijinal haritadaki kare taksimatiyla kesisme
verleri, bicimleri ve acgilarina gore, taslak
Uzerindeki taksimata aynen tasinir.

Boylece, buylltme veya klcultme isi goz ile
kontrol edilerek yapilir.
Sonucta harita, yukaridaki sekilde de

orneklendigi gibi istenilen olcek veya boyuta
getirilmis olur.
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4. HARITALARI BUYULTME VE KUCULTME

4.4. Diger Yontemler:

Camera Lucida denilen bir aletle de belli haritalar bayulttlip
ktcultulebilir.

Bu alet, biri dikey digeri yatay ekran seklinde iki yuizey ile
ortada bir kola tutturulmus ve Ustten gozle bakilabilecek
sekilde durbiin aksami bulunan bir prizmadan olusur.

Harita dikey ekrana yerlestirilir ve resim kagidi da yatay
levhaya konur.

Prizmanin dirblintnden bakildiginda haritanin cizgileri,
hayali olarak resim kagidinda goralur.

Bu prizma dikey ekrandaki haritaya yaklagtirilip
uzaklastirilmak suretiyle, resim kagidindaki hayal (suret)
istenilen dlcege gore buyultultr veya kucultualur.

Bu sekilde ayarlama yapildiktan sonra gozler ve bas
dirblnde saga sola kaydirilmadan, kursun kalemle resim
kagidindaki hayali izleri takiben ¢izim ve aktarma yapilir.

Camera Lucida ancak belirli amaclarla kullanilir ve kullanilista
buyuk titizlik ister.



4. HARITALARI BUYULTME VE KUCULTME

Haritalari bayultmek icin, ozellikle fazla dogrulugun sart
olmadigi durumlarda (konferans veya dersler icin
salonda rahatca goruilebilecek boyutta haritalarin
hazirlanmasinda) normal projeksiyondan (izdiisum,
yansitma) yararlanilir.

Bu amacla, orijinal harita ya onceden slayta cekilir, ya
da “epidiyaskop” kullanilir.

Bu sekilde, bir tahtaya asilacak resim kagidinin lizerine
harita, projeksiyonla buyultulir.

Boylece, kursunkalemle izler cizilmek suretiyle haritanin
buyuk kopyasi elde edilmis olur.



UYGULAMA CALISMALARI

e 1. Ger¢ek Uzunluk: Harita uzunlugu ile dlcek
verilerek gercek uzunluk soruldugunda
asagidaki formul kullantlr.

* G.U.=H.U.x Olg.P.



UYGULAMA CALISMALARI

e 2. Harita Uzunlugu: Gercek uzunluk ile dlcek
verilerek harita uzunlugu soruldugunda
asagidaki formul kullantlr.

5.1

H. Ll = —
Gl P,




UYGULAMA CALISMALARI

* 3. Olcek: Gercek uzunluk ile harita uzunlugu
verilerek dlcek soruldugunda asagidaki formul
kullantlr.

L HLU
Ble = 2
TG U



4. Alan Problemleri

* 4.A. Gercek Alan: Haritadaki alan ve dlcek
verilerek gercek alan soruldugunda asagidaki
formul kullantlr.

* G.A =H.A x Ol¢.P?



* 4.B. Harita Alani: Gercek alan ve 6lcek verilerek
haritadaki alan soruldugunda asagidaki formul
kullanilir.

(5. &

Hob =
Clg. P




* 4.C. Olgek: Gercek alan ile harita alani verilerek
Olcek soruldugunda asagidaki formdal kullanilir.

L
1=

Ol = (2

sy
=



5. HARITA UZERINDE MESAFE OLCULMESI

e Cesitli amaclarla harita Gzerinde mesafelerin
Olctlmesi gerekebilir.

* Bir sahada vadi yogunlugunu veya karayolu
siklhigini bulmak, blyuk bir akarsuyun yatagi
boyunca egim kiriklarini belli bir 6lcek dahilinde
belirtmek, belli noktalar arasinda kat edilecek
mesafeleri hesaplamak, arazi calismalarini
planlamak ve bir program yapmak tzere belli
verler arasindaki uzunluklari tespit etmek
amaciyla...haritalar tzerinde mesafe 6lcimleri
vapilabilir:



5. HARITA UZERINDE MESAFE OLCULMESI

* Bazen “kus ucusu” olarak, mesela denizden
uzakligi ifade etmek veya iki nokta arasindaki
mesafeyi hesaplamak icin, bu gibi 6lcmeler bir
dogru hat Uzerinde cetvelle veya olcu pergeli ile

vapilir.

* Harita Uzerindeki uzakhgi, dogrudan dogruya
grafik 6lcege uygulanmak ya da haritanin
Olceginden yararlanarak tabiattaki karsiligini
bulmak mumkunddar.

* Buna karsilik, mesafe olcimui cogu zaman egri
hatlar Gzerinde yapilir:



5. HARITA UZERINDE MESAFE OLCULMESI

a) Eger bu hat fazla girintili cikintili degilse, kicik
dogru parcalarina bolunur ve bir olct pergelinin
ayaklari cevrilerek yurutulmek suretiyle olculdr.

b) Ayni amacla dar bir kagit serit, bu hatta
ulanmak suretiyle cesitli parcalar yan yana, yani
irine ilave suretiyle bu seride aktarilir ve élcim

vapilir.

c) Diger bir yontem de normal kalinlikta bir iplik
alinarak, bunun girintili cikintili hatta dikkatle ve
kaydirilmadan uygulanmasidir.

Sonra, belli noktalar arasinda uzatilan ipligin boyu
olcalar.

Butln bu 6lgmeler her iki yonde, yani gidis ve
tersine olmak Uzere yapilmali ve ortalamasi
alinmalidur.

uy
bir



5. HARITA UZERINDE MESAFE OLCULMESI

Haritalarda akarsu, demiryolu gibi hatlar Uzerinde
vapilacak uzunluk olgcmelerinde “kiirvimetre” denilen
aletlerin kullanilisi kolaylik saglar.

Kdrvimetrelerin ucunda disli kiicuk bir tekerlek
bulunur.

Bu tekerlek, dlctlecek egri hat Gzerinde
kaydiniilmadan yuratular:

Tekerlegin donusu baska dislileri harekete gecirir ve
saati andiran bir kadranda ibrenin gosterdigi mesafe
okunur.

Bu kadran Uzerinde ic iﬁe cizilmis dairelerin
taksimatlari belirli dlceklere goré yapildigindan,
haritanin dlcegi ne ise kadranda da o dlcekteki daire
taksimatina bakilir.

Bu sekilde 6lcilen mesafenin uzunlugu km olarak
ibrenin hareketi sonunda gosterilmis olur.




6. ALAN OLCMELERI

Koroplet haritalarinda (siyasi, idari ve istatistiki bakimdan tespit edilmis, belirli
sinirlarla ayrilan tnitelere veya bolumlere-lilke, bolge, yore, il, ilce, kasaba...-
gore belirli degerlerin ve yogunluklarin dagilisini gosteren haritalara genel
olarak koroplet haritalar denir) oldugu gibi, genellikle saha ile unsurlar
arasinda mevcut iliskilerin ve yogunluklarin ortaya konmasi gerekir.

Bu bakimdan, idari sinirlarla ayrilmis saha lnitelerinin ytuzolcimlerini kadastro
kayitlarindan, istatistik biltenlerinden ve nifus sayimina ait biiltenlerden hazir
olarak bulmak mimkunddr.

Bununla birlikte, mesela koyler gibi kliclik saha Unitelerine ait yuzolcumlerin
hesap edilmesi gerekebilir.

Ote yandan, 6zellikle morfolojik arastirmalar esnasinda yapilmasi gereken
harita analizlerinde, belirli sahalarin bizzat harita Gzerinde 6lctimesi
gerekebilir.

Tum bu amaclarla, belirli sahalar, mevcut haritalara dayanilarak olcullr ve
yizolcimleri bulunur.

Alan 6lcmeleri ile ilgili baslica yontemler sunlardir:



6.1. Planimetrik Metot

e Cesitli planlar, taslaklar ve haritalar Gzerinde
belirli sahalarin yuzoélcimunit bulmak icin
dizenlenmis aletlere “Planimetre” denir.

* Planimetrelerin de farkli tipleri bulunmakta
olup, bunlardan Disk Planimetreleri, 6zellikle
klUcuk sahalarin yuzolcumlerini buyuk bir
dogruluk derecesi ile bulmak tzere kullanilirlar.



6.1. Planimetrik Metot

Polar Planimetreler de yine yuksek bir dogruluk derecesiyle yuzoélcimu verirler.

Bu tipler, birinde ucuna bir agirlik takilan, digerinde haritaya temas eden bir tekerlek
ile bunun irtibatta bulundugu disliler ve kaydedici kadranlar yer alan iki koldan
olusmaktadir.

Agirlik, harita tGzerinde 6lculecek sahanin yanina birakilir ve ikinci kolun ucundaki sivri
ug, sahayi cevreleyen sinir boyunca dolastirilir.

Yeni modellerinde, bu sinirin rahatca gorulebilmesini saglamak icin bir bliyutec
eklenmistir.

Bu sekilde, sahanin cevresi dolastirilirken bu kol ve ona bagli tekerlek hareket eder.

Haritaya temas eden tekerlegin ileri geri ve cesitli yonlerde hareketleri sonucunda
verniyerler (cok kiiclik boyutta nesnelerin 6lcilmesinde kullanilan 6lci aleti) ve
kadran Uzerinde siralanan rakamlar toplam olarak okunur.

Bu rakam, o alet icin tespit edilen bir katsayi ile carpilir ve ¢cikan miktar olcege
uygulanarak yizolgimu bulunur.



6.1. Planimetrik Metot

* Planimetrelerde sonuca etki eden en dnemli
husus, Olculen sahanin siniri takip edilirken
kaymalarin, sapmalarin yapilmasidir.

* Planimetrelerin cok hassas tipleri oldukca
pahalidir ve ancak bu islerin yapildigi cesitli
kurumlar tarafindan saglanur.

* Ogrenciler, daha az dogruluk derecesine
ragmen kare metodu, serit metodu ve
geometrik metot olarak diger ydntemleri
uygulamak durumundadirlar.




6.2. Kare Yontemi

Bu yontem uygulanirken seffaf milimetrik grafik
kagidi, 6lcmenin yapilacagi harita Uzerine konur.

S0z konusu saha Unitesinin sinirlari sert ve ince
uclu bir kalemle, kagida kopya edilir.

Bu saha meselg, bir ada vega gol ise kiyilar, idari
bir saha Unitesi ise sinirlar bu sekilde milimetrik
kagit Gzerine aktarilir.

Sonra butln (tam) cm?®ler, ardindan % cm?ler
sayilir. Bu ikinciler sayilirken, sahanin sinirlari
tarafindan kat edilenlere dikkat edilir.

Eger sinirin Fegigi bu karelerin yaridan fazlasini
sahaya dahil ediyorsa bunlar hesaba katilr,
varidan fazlasi dista kaliyorsa hesaba katilmaz.



6.2. Kare Yontemi

* Nihayet 1 mm?ler de sayilarak, hepsinin (tam
cm?ler, % cm?ler ve mm?ler) toplam miktari
bulunur, bulunan bu toplam olcekle de
karsilastirilarak, s6z konusu sahanin arazideki
yuzolcimu bulunur.

* Buyontem, ozellikle her bir mm? ve hatta yarim
mm?Zlerin birbirine eklenerek sayilmasi ile
dogruya yakin sonuclari verir.



6.3. Serit Metodu

e Hizla uygulanabilen bu yéntem sayesinde elde edilen sonuclar daha az
dogruluk derecesine dayanr.

* Sirasiyla su yollar izlenir:

a) Olciilecek alan, belirli aralikta paralel cizgiler gecirilmek suretiyle seritlere
bolunur.

* Buseritler, sahanin uygun bir kenarina gore cizilmeye baslanir.

* Serit genisliginin, haritanin 6lgcegine orantil bir sekilde belirlenmesi ve belli
bir 6lci birimine karsilik gelmesine dikkat edilmelidir. Mesela; 1/100.000
Olcekli bir haritada seritleri ayiran paralel cizgilerin araligi 1 cm olursa, serit
genisligi 1 km’ye karsilik gelir.

* Buamacla sahanin sinirlari seffaf milimetrik grafik kagidina kopya edilir ve
kagidin taksimati Gzerinden seritler kolayca cizilebilir.



6.3. Serit Metodu

b) Ayrilan seritler, 6lclilecek sahanin siniri boyunca
dikmeler cizilerek dikdoértgenler haline getirilir.

Bu is yapilirken dikmeler dyle cizilmelidir ki, disarida
kalan kadar bir saha dikdértgene dahil edilmis
olsun.

c) Bu sekilde dikdortgen seritlerin boylari toplanir
ve serit genisligi (yani dikdortgenlerin tabani) ile
carpilr.

Sonucta cm? olarak cikan sayi, harita Gzerinde 1 cm
nin tekabul ettigi miktarla carpilarak sahanin
yuzolcimua bulunur.

2



6.4. Geometrik Metot

Bu yontemde, Olculecek saha, kenarlarda mimkun
oldugu kadar az yer birakilacak sekilde bir takim
ucgenlere bolundar.

Sonra sirasiyla su islemler yapilir:

Once bu liggenlerin alani = TabanxYiikseklik/2 =
axh/2 formuliine gore geometrik yoldan hesap
edilir.

Sonra, kenarlarda kalan kisimlarin alanlarini

bulmak ve lUcgenlere ait toplam alana eklemek
gerekir.

Bu amacla (kenarlarda kalan sahalarin alanlarini
bulmak icin) iki farkli yontem uygulanir:



6.4. Geometrik Metot

* a) Ortalama Ordinat Yontemi: Kenarda kalan
kisimlarda, birbirine yakin dikmeler cikilmak
suretiyle O1, 02, 03...0n ordinatlari ¢izilir. Bunlarin
boylari 6lcultr. Bunun icin ordinatlar teker teker
Olculerek bir yere yazilir ve sonra toplanir (veya bir
kagit seridin kenarina pes pese isaretlenmek
suretiyle birbirine eklenir ve sonra olculir).

* Ordinatlarin toplam uzunlugu ordinat sayisina
bolinerek, bu kenar kisim icin ortalama bir
vukseklik bulunmus olur ki bu, kenar kisim tabani
ile (1) carpilarak, kenarda kalan sahanin alani hesap
edilir. Bunun icin ise su formul uygulanir:



6.4. Geometrik Metot

* Kenar Saha Alani = Ix(0O+01+02+...0n)/n

* | = Kenar sahanin tGc¢genlere bitisik tabani

O, 01..0n = Bu tabana dikmeler suretiyle
cikilan ordinatlarin boyu
n = Ordinat sayisi



6.4. Geometrik Metot

* b) Trapez (Yamuk) Yontemi:

 Buyontemde kenarlarda kalan kisimlarin
tabanlarindan cikilan dikmelerle (yani O1, 02, O3,
On ordinatlariyla) meydana gelen parcalarin alanlari
ayri ayri hesaplanir.

* Bu parcalardan en basta ve en sondaki haric,
digerleri birer yamuk (trapez) seklinde kabul edilir.
Alanlariise alt ve Ust kenar (yamugu sinirlandiran iki
ordinat) ve ylkseklige (burada I/n yani, kenar kisim
tabaninin ordinat sayisina bolimu) gore hesap
edilir. En basta ve en sonda kalan parcalar da yamuk
alanlarinin toplamina katilir. Bu sekilde:



6.4. Geometrik Metot

Ik iki yamugun alani = (0+01)/2 + (01+02)/2 x I/n

Son iki yamugun alani = (On-2+0n-1)/2 + (On-1+0n)/2 x
n/l

olacagindan O1 ile On-1 ordinati iki kez hesaba katilmis
olur.

Buna gore, kenarlarda kalan kisimlarin yamuk esasiyla
alanlarinin bulunmasi icin asagidaki formdal uygulanir:

Kenar kisim sahasi = 0+2(01+02+...0n-1)+0n/2 x I/n

Cikan miktarin, iicgenler i¢cin bulunan alana eklenmesi
ve Olcek faktoriiniin uygulanmasi ile de olgiilen sahanin
arazideki karsiligi bulunmus olur.



Sonuc:

Planimetrik yontem, yani aletle harita Gzerinde
alan 6lcmek, dogruya en yakin neticeyi verir.

Kare yontemi de biraz sikici olmasina ragmen,
kullanilabilecek derecede dogru olculeri verir.

Serit yonteminde ise hata payi genellikle % 2’yi
bulmaktadir.

Geometrik yontemlerin uygulanmasinda,
mesela ordinatlarin dlctilmesinde cok titiz
davranmak gerekir. Ayrica, hesap isleri fazladir
ve hata yapma ihtimali vardir.



