
MATRİSLERİN ÇARPIMI 

 Görüldüğü gibi 1. Matris, x → y ve y → -x genel dönüĢümlerini gerçekleĢtirmekte, 

yani z ekseni etrafındaki 90o‟lik dönüĢ iĢlemini (C4) temsil etmektedir.  



MATRİSLERİN ÇARPIMI 

 Bu çarpım iĢlemlerine göre, 1. Matris, OA vektörüne z ekseni etrafında ½ turluk dönme 

iĢlemi uygulamakta, yani 180o‟lik dönme iĢlemini (C2)temsil etmektedir. 



SİMETRİ İŞLEMLERİNİ TEMSİL EDEN MATRİSLER 

 gibi bir matris üzerinde istenen simetri iĢlemini gerçekleĢtirebilecek M gibi bir diğer 

matrisin oluĢturulması oldukça basittir.  

 Bunun için ürün matrisin yeni x, y, z elemanlarını oluĢturan eski matrisin x, y, z 

elemanlarının katkılarını toplamak gerekir. 
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 ġekilde gösterildiği gibi OA vektörüne z ekseni etrafında ½ turluk dönme iĢlemi 

uygulayan,  
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  matrisini, matrisine dönüĢtüren M matrisi aĢağıdaki gibi türetilebilir. 



 Ürün matrisin x‟i (yeni x), eski x‟in -1,  

 Eski y‟nin 0,  

 Eski z‟nin 0 katlarının toplamlarından oluĢmuĢ demektir (x = -1.eski x+0.eski y+0.eski 

z).  

 Yeni y, eski y‟nin -1, eski x ve eski z‟nin 0; yeni z, eski z‟nin +1, eski x ve eski y‟nin 0 

katlarının toplamından elde edilmiĢtir.  

 Buna göre, z ekseni etrafında 180olik dönme iĢlemini temsil eden ilgili eĢitlikler ve M 

matrisi aĢağıdaki gibi yazılabilir. 

x = -1x+0y+0z;  y = 0x+(-1)y+0z;  z = 0x+0y+1z 
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 OA vektörüne z ekseni etrafında ¼ turluk dönme iĢlemi uygulayan; 















z
y
x

 matrisini, 
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 matrisine dönüĢtüren eĢitlikler ve ilgili matris (M′) türetilebilir.  

x = 0x+1y+0z;  y = -1x+0y+0z;  z = 0x+0y+1z 
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 xy düzleminden yansıma iĢlemi uygulayan, 
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 matrisini, matrisine dönüĢtüren eĢitlikler ve ilgili matris (M′′) türetilebilir.  
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x = 1x + 0y + 0z;  y = 0x + 1y + 0z;  z = 0x + 0y + (-1)z 
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 Bir noktanın xy düzleminden yansıma iĢlemini gösteren tüm matris eĢitliği ise 

aĢağıdaki gibi yazılabilir: 
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KARE MATRİSİN KARAKTER (İZ)İ 
 Matris cebirinin sonuçlarından çoğu kare matrisin karakter (iz)i ile ifade edilebilir.  

 Bir kare matrisin karakteri (K), basitçe sol üst köşeden sağ alt köşeye uzanan köşegen 

üzerindeki elemanların toplamı demektir.  

 Bu kurala göre aĢağıda verilen kare matrislerin karakterleri sırası ile 1, 0, -1 ve -2‟dir: 
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 Bu iki         terimi ise, verilen iki eĢitlikten görüldüğü gibi, x‟in kendisine dönüĢüm 

miktarını ve y‟nin kendisine dönüĢüm miktarını ifade eder.  
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Matrisin karakteri sadece bu 

iki  terime bağlıdır. Terimlerinin karaktere 

katkısı yoktur. 


