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ONSOZ

Insanoglunun dogasinda olan ve dnemsenmez ya da yeterince desteklenmezse korelebilecek
bir beceri olarak yaraticilik ¢agimizda toplumsal gelisim ve fark yaratmak adina oldukea biiyiik bir

Onemi de iizerinde toplamaktadir.

Yaratici bireylerin daha kaliteli bir yasamin kapisini aralayabilecek kisiler olduklarini ortaya
koyan ve savunan pek ¢ok ¢alisma bulunmaktadir. Yaraticiligi bazen bir ev haniminin evinde kisith
biitcesiyle ayni malzemeleri farkli yemek tiirlerinde kullandigi giindelik yasamda goérmek
miimkiinken, bazen de okudugumuz bir kitap, ya da dinledigimiz bir miizik par¢asinda rastlariz.
Tiim bunlarin da temelde siradan olandan daha farkli bigimlerde ortaya ¢ikarak insanoglunun yasam
kalitesini arttirdigini ifade etmek miimkiindiir. Insanlara yeni ufuklar agan bireysel yaraticilik,
toplumsal yasamda ve mesleki anlamda bireyin daha ileri diizeylere tasinmasinda ve basarili igler

ortaya koyabilmesinde biiyiik 6nem tagimaktadir.

Yaraticiigin  desteklenmesinde ise sanat dnemli bir aragtir. Ozellikle kiiciik yaslardan
itibaren gerek ¢ocuklarin kendilerini ortaya koymalarinda gerekse de ¢esitli materyallerle oynayarak
tirtinler olusturma denemelerinde gorsel sanat etkinlikleri biiyiik 6neme sahiptir. Bu kitap, erken
cocukluk doneminde sanat ve yaraticiligin ele alindigi bir rehber olarak olusturulmus ve ¢ocuk

gelisimi alaninda okuyan, ¢alisan ve bu alana ilgi duyanlara yonelik bir icerikle hazirlanmistir.
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Giris

Francis Bacon’in 1620°de yayinladig1 “Bilgi Giigtiir” manifestosu insanoglu
icin bilgi edinmenin ne denli 6nemli oldugu fikrini benimseyenler i¢in bir esik
olusturmus ve yaygin bigimde merak etme ve kesfetmenin Onemini hizla yaymaya
baslamistir. Bilimsel arastirmalar giinlimiizde becerilerimizin nasil gelistirilebilecegine
dair 6nemli kanitlar sunmaktadir. Gelistirilebilecek beceriler arasinda “yaraticilik” da
bulunmaktadir. Keza bilim toplumu, bilgi iiretmenin artik giici ¢ok daha fazla
arttirdigin1  kabullenmigken bu iiretim siirecinin ayni zamanda innovatif olmasi
gerekliligi de 6n plana ¢ikmaktadir. Bu noktada bireysel basarilar ve toplumsal
kalkinma i¢in yaraticilik kavramini ve bunun 6nemini ele almak ilk basamak olarak

goriilmektedir.

Yaraticilikla ilgili ulasilabilen tarihsel kaynaklarda Antik Yunanlilar zamaninda
egitimin i¢inde yer alan bir kavram olarak goriilmekte, ancak gelistirmekten ziyade
beceri olarak 6zellikle de deha diizeyindeki kisilerde oldugu diisiiniilen bir yetenek
olarak distiniilmekteydi (Cropley, 1995). 1920’lerde Wallas yaraticilik kavraminda
iiretime odaklanarak bu siirecin hazirlik, kulugka, aydinlanma ve dogrulama
asamalarindan olustugunu ortaya koyan bir model sunmustur. Bu tanim yaraticilikta
somut bir {irlin olusturmanin 6nemine vurgu yapan ve agirlikli olarak da iistiin
yetenekli kisilere atfedilen bir tanim olarak goriilmektedir. 1950°de yaraticilikla ilgili
onemli ¢alismalar yapmis olan Guilford; yeni fikirler iiretme yetisi iistiine ¢aligsmalar
yapilmast gerektigini, son makalelerde yaraticiligin dikkatleri ¢ektigini ve yaraticilik
konusunun psikolojinin i¢inde olmasi gerektigini vurgulamasiyla birlikte (Andersen,
2009), Harvard Universitesi'nde kurdugu laboratuvarda yaratict diisiinme
caligmalarinin temelini atmistir (Orhon, 2014). 2. Diinya Savasinin devam ettigi
1940’larda ABD’de, Alex Osborn da yaratici potansiyeli en list diizeye ¢ikarmak igin
caligmis fakat o donemde yaraticilikla ilgili hi¢ bir ilerleme gergeklestirememis
goriiniirken aslinda yaraticilik caligmalarina temel olusturabilecek uygulamalar
yapmistir. Osborn yaraticiligi gelistirmek i¢in ilk sistematik programi olusturmustur.
(Orhon, 2011). Osborn giiniimiizde “Beyin Firtinasi” ve “SCAMPER” gibi
yaraticilikla kullanilan ydntemlerin de fikir babasi olarak tarihe gecmistir (Unliier,
2014).



Yaraticilik, bireylere ve topluma genis bir bakis acisi sunarak yepyeni
pencereler agma olanagi sunan énemli bir beceridir. Yaraticilik bir kavram olarak ele
alindiginda bir ¢ok kaynakta karmasik bir kavram olduguna dair bir ¢ok goriise

rastlamak miimkiindiir (Goncalo, 2009; Boden, 2004)

Giintimiizde artik yaraticilik kavramini sadece egitimde degil yasamin her alaninda
ve farkli meslek dallarinda gormek miimkiindiir. Yaraticilik kavram olarak ele
alindiginda “ilahi” bir bigimde yoktan var etme seklinde anlasilmamalidir. Yaraticilik
cesitli kaynaklarda, ¢esitli uygulama alanlarinda innovasyon, iiretkenlik, aykiri (farkl)
diistinme, orjinallik gibi de isimlendirilmektedir. Bununla beraber bu adlandirmalarin
gergekte tam anlamiyla yaraticiligi kapsamadigini da sdylemek miimkiindiir (Bateson

ve Martin, 2014).

Yaraticiligin birgok farkli tanimi vardir. Englebright Fox ve Schirrmacher’e (2014)

gore bazi kabul gormiis tanimlar asagidaki sekildedir:

- Degisik bakis acilariyla bakabilme yetenegi,

- Verilen bilginin 6tesine gegebilme ve sinirlarin disina ¢ikabilme,

- Geleneksel yollarin diginda diisiinme,

- Ozgiin bir sey yapma,

- Birbiriyle ilgisiz gibi goriinen seyleri yeni bir sey yaratmak i¢in bir araya

getirmedir.

Sternberg ve Lubart (1999), yaraticiligr 6zgiin ve beklenmedik bigimde, yepyeni
ve yararli, uygulanabilir isler tiretme becerisi olarak tanimlamaktadir. Bu ikiliye gore
yaraticilik, hem bireysel hem de toplumsal diizeyde genis bir alanda etkilidir. Bireysel
diizeyde yaraticilik; bireyin mesleki ve giinliilk yasamindaki sorunlari ¢dzmesi;
toplumsal diizeyde de yaraticilik; yeni bilimsel bulgular, yeni sanat akimlari, yeni

icatlar ve yeni sosyal programlarin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir.

Yaraticilikla ilgili en eski ve detayli tanimlardan birini yapan Stein (1953) ise

yaraticiligt su sekilde tanimlamistir:

“Yaratici bir ¢alisma, yeni bir ¢alismadir. Ve zaman iginde bir topluluk
tarafindan hem yararl, hem makul, hem de tatmin edici olarak kabul edilebilir
olmalidr. “Yeni” kelimesinden kastedilen, yaratici iiriiniin daha onceden benzer
bicimde var olmamasidir. Bu durum sorunun dogasina ve yaratici kiginin

karakteristigine, bu alandaki bilgi ve deneyimine baghdwr.” (Akt. Runco ve
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Jaeger, 2012).

Yaraticilik ile ilgili ¢aligmalarin en 6nemli isimlerinden biri olan Torrance (1968)
yaraticiligl bir eylem olarak gormiis ve bu yonde bir tanim yapmistir. Ona gore bu
eylem artistik olabilecegi gibi mekanik ve teorik de olabilmektedir. Torrance
yaraticihigl; “sorunlara, bozukluklara, bilgi eksikligine, kayip o6gelere, uyumsuzluga
kars1 duyarli olma, giicligii tanmimlama, ¢oziim arama, tahminlerde bulunma ya da
eksikliklere iliskin denenceler gelistirme, bu denenceleri degistirme ya da yeniden

stnama, daha sonra da sonucu ortaya koyma’ olarak tanimlamaktadir.

Yaraticilik konusunda g¢aligmalar yapan bir diger 6nemli kisi olan Guilford da
yaratici diigiinmeyi alisilmamis diisiinme olarak esneklik, orjinallik ve akicilikla

tanimlar (Chien ve Hui, 2010).

Mednick yaraticilifi, birbiriyle bagdastirilabilir 6gelerden ya belirli bir
gereklilik dogrultusunda ya da bir yarar saglamak i¢in yeni bilesimler olusturmak
olarak aciklamaktadir (Bentley, 1999).

Rhodes (1961) ise yaraticiligi “4P” ile kategorilere bolmiis ve baski (press),
kisi (person), islem (process) ve driiniin (product) birbiriyle kaynasmasi ile
yaraticiligin bir biitlinii olusturdugunu savunmustur.

Yaraticilik, ¢ozlilmesi gereken bir soruna, ¢esitli asamalardan gecerek kisinin
kendine 6zgii bir ¢dzlim yolu bulmas1 (Dirim, 2001), bir amaca ulasan yeni ve uygun
fikirlerin ya da triinlerin ortaya konmasidir. MacKinnon'a gore yaraticilik; "zaman
icinde yayilmis, yenilik, uyarlanabilme ve gergeklestirebilme 6zelliklerine sahip bir

strectir" (Gander ve Gardiner, 2001).

San’a (2004) gore ise yaraticilik kavramini, daha genel bir tanimla; “bilinen
seylerden yepyeni bir seyler ¢ikarmak; yeni, 6zgiin bir bilesime (sentez) varmak, bir
takim sorunlara yeni ¢oziim yollari bulmak” olarak tanmimlanmakta ve yenilik,
ozglinliik, olaganistiiliik, kural disilik, degisik olma gibi niteliklerin uygun bicimde

sentezlenmesiyle gergeklestigi seklinde agiklanmaktadir.

Sonug olarak yaraticiligi, dogru ya da yanlis cevabin olmadigi, sadece olasiliklarin
oldugu bir diinyay1 farkli aciklardan gérmenin bir yolu olarak aciklayabiliriz. Yaratici
diistincede hata yapmaktan ve alay edilmekten korkmamak, risk alabilmeye hazir

olmak ve sagma fikirlerle eglenmeyi bilmek 6nemlidir.



1.1. Bir Beceri Olarak Yaraticihk

Yaraticilik terimini ele aldigimizda gesitli kaynaklarda dort unsurun 6ne ¢iktigi
goriiliir. Bunlar; “kisi, siireg, Uriin ve zorluk”tur (Rhodes, 1961). Bu unsurlar1 daha
detayli olarak actifimizda yaratici kisilik 6zeliginin 6nemli oldugunu ve yaraticiligin
bireysel farkliliklar igerdigini (Feist, 1999, 2006; Mumford & Gustafson,1988),
yaraticiligin bilissel bir islem oldugu ve diisiinme becerileriyle birlikte ele alinmasi
gerektigini (Finke,Ward, & Smith, 1992), mutlaka yaraticilikta nitelikli bir {iriiniin
ortaya c¢ikmasmmi (Runco & Charles, 1993), ya da vyaraticilik igin g¢evresel
diizenlemenin  ve  c¢evresel  Ozelliklerin  dikkate  alinmasi  gerektigini

(Csikszentmihalyi,1996) savunan arastirmacilarin oldugu goériilmektedir.
1.2. Yaraticih@in Boyutlari

Gilinlimiizde artik yaraticiligin bir beceri olarak herkeste oldugu kabul
edilmektedir. Sadece yaraticiligin hangi boyutlarda oldugu ya da kisilerin ve
toplumlarin yaraticiliga bakis acilarina gore yaraticihigin  kullanildigt ya da
engellendigi disiiniilmektedir. Fakat insanoglunun dogustan getirdigi bir beceri olan
yaraticilikta kisilik 6zelligi de 6nemli bir rol oynamaktadir. Yaratici kisilerde genel
olarak merakli, arastiran, sorgulayan, genis bir bakis agisiyla bakabilen, bilgi alt yapisi
saglam olan, risk almaktan ¢ekinmeyen, kaliplarin disina ¢ikan Ozellikleri gérmek
mimkiindiir. San’a gore merak, hirs, gurur, ayirma ve bagimsizlastirmanin yan sira
yeni vurgulamalar; sorumluluk duygusu, liderlik 6zelligi ve ikna giicii yaratici kisileri
tanimlamaktadir. Ayrica kendine giivenme, risk alma, yiiksek bir enerji ve macera
tutkusu, 1srarct olma, geleneksel sinirlama ve yasaklamalara karsi gelme, yasami
strekli heyecanli ve anlamli bir deneyim olarak gorme, sakaci ve neseli bir yapiya
sahip olma, kendi basina kalmay1 sevme, istekli ve idealist olma gibi 6zelliklerin de 6n

plana ¢iktig1 goriilmektedir (Siinbiil, 2002).

Sungur (1997) ise yaratict insanin 6zelliklerini sdyle siralamistir:

- Siradan olmayan, tabulara, alisilagelmis hareketlere, diisiincelere uyma
zorunlulugu hissetmeyen,

- Etrafindaki eksiklikleri gorebilecek kadar dikkatli,

- Bu sorunlarin kaynagini bulacak kadar dikkatli,



- Sorunlara ¢oziim getirebilecek kadar bilgi ve tecriibeye sahip kisilerdir (Akt.
Oztung, 1999).

Torrance, yaraticilik i¢in temel olabilecek bir takim 6zellikler siralamistir. Bu

ozellikler sunlardir:

1- Merak (curiosity)

2- Esneklik (flexibility)

3- Problemlere kars1 hassasiyet (sensitivity to problems)
4- Yeniden tanimlama (redefinition)

5- Kendi kendinelik duygusu (Self-feeling)

6- Ozgiinliik (orijinality)

7- Iggorii (insight) (Akt. Zeteroglu, 2011).

Resim 1.1. Gorseldeki ¢cocuklarin kesfettikleri bir miktar kopiikle denemeler
yaparken sergiledikleri davranislar onlarin yaraticiliklarina dair onemli bir ipucu
saglamaktadwr. Képiikle oynarken kimi temkinli, kimi biraz sinwr zorlayan kimi de
tamamen risk almaktan ¢ekinmeyen bir davranig sergilemistir. Ancak tiimii igin

ortak davraniy “MERAK tir.
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Yaratici insanlarin ge¢mis yasamlari incelendiginde yeni bir sey yapmis, hobi
sahibi, bir ¢esit koleksiyonu olan, bir tiir el zanaat1 ile ugrasmis, bilimsel bir bulusu
olmus, tiyatro ile ilgilenmis, dil ve edebiyatta bir hiiner gostermis olduklari
anlasilmaktadir. Schaffer (1969), yaratici bireylerin genellikle yasitlarindan ziyade
kendinden kiigiik veya biiyiiklerle arkadaglik yapmayi tercih ettiklerini gézlemlemistir
(Ozden, 1999).

Son yillarda yaraticiligin bireysel 6zelliklere gore derecelendirildigi calismalar
gbze carpmaktadir. Bu c¢alismalarda yaraticiligin dereceleri asagidaki gibi

aciklanmaktadir:

Biiyiik Yaraticthk: Bu yaraticilik bigcimi 6zellikle toplumlar {izerinde iz
birakan, kendisinden sonra gelenlere yol gosteren, cagrisimlar yapan, taninmis
kigilerin yaraticilik becerileri olarak tanimlanmaktadir. Bu tip yaraticilik herkeste
goriilmemekte ve toplumlarin kiiltiirel olarak da degisimine neden olmaktadir
(Glaveanu, 2011). Biiyiik yaraticiliga sahip kisiler; oldukga etkili, biiyilk ve yeni
orijinal kesif ve iirlinler ortaya koyarlar (Kaufman ve Beghetto, 2009). Picasso, Da
Vinci, Mozart, Atatiirk, Mimar Sinan gibi toplumlar1 etkileyen ve etkilemeye devam
eden sahsiyetler Biiyiikk Yaratici bireyler olarak ge¢mektedir. Biiyiik yaraticiligin
zaman i¢inde, deneyim ve caligsma ile daha da gelismedigi, zaten bireylerde iistiin bir
yetenek olarak var oldugu ifade edilmektedir (Gregory, Hardiman, Yarmolinskaya,

Rinne ve Limb, 2013).

Kiigiik Yaraticihik: Ginlik Yaraticilik olarak da adlandirilan bu yaraticilik
bicimi, kisilerin giindelik olarak ger¢eklestirdikleri etkinliklere ve gilinliik olarak
karsilagilan sorunlara farkli ¢ozlimler bularak yasami kolaylastirma becerilerine
dayandirilmaktadir (Glaveanu, 2011) ve genellikle de kisilerin uzmanlik ve calisma
deneyimlerine gore de gelisip sekillenebilmektedir (Gregory ve ark., 2013). Yaratici
diisiinme becerileri ile ilgili ¢calismalar genellikle kiiciik yaraticiligi temel almaktadir.
Genellikle bu yaraticilik tiirii standart testlerle de 6l¢iilebilmektedir. Kiigiik yaraticilik
herkeste olabilir ve yaraticilifin sadece ¢ok 6zgiin ve dnemli eserler liretme yetenegi
oldugu yoniindeki diigiincelerin de degismesini saglamistir (Kaufman ve Beghetto,
2009). Okullarda ve gesitli egitim merkezlerinde gergeklestirilen yaraticilik galigmalari

Kiiciik Yaraticilig gelistirmek amaciyla gergeklestirilmektedir.

Mini Yaraticthk: Bu yaraticilik tiirli aslinda kiigiik yaraticiligin alt bilesenidir.

11



Kiginin ¢esitli deneyimlerinden edindigi bilgileri yeniden yorumlayarak ve
birlestirerek ortaya ¢ikardigt tutum ve driinler mini yaraticiligin  sonucu
ger¢eklesmektedir. Mini yaraticilik taniminda, 6grenme ve yaraticilik iligkisi iizerinde
durulmaktadir (Beghetto ve Kaufman,2007). Bu kategori bireylerin 6grenme siireci
icinde yeni bilgilere eski bilgilerini yaratict bir bigimde harmanlayarak ulagmasini

tanimlamaktadir.
1.3. Yaraticihik Bilesenleri

Giliniimiizde, herkeste yaraticilik potansiyeli oldugu gergegi kabul edilmektedir
(Runco, 2003). Bu noktadan baktigimizda da yaraticiligin her giin gerceklesen bir
durum oldugu sdylenebilir (Richards, 2006). Diger taraftan yaratici potansiyeli daha
da gelistirilebilmek miimkiindiir. Ozellikle yaraticilik potansiyelinin gelismesinde
yaratici siire¢ 6nemli bir etkiye sahiptir. Yaratici siireg; bilissel dzgiirliige sahip olma
ve yeni veya var olan gesitli fikirlerin kesfedilmesiyle ilgilidir. Cocuklar ve genglerde

yaratici potansiyeli desteklemek i¢in iki temel basamak bulunmaktadir. Bunlar:

1- Oyun araciligiyla ¢esitli materyal, nesne ve fikirleri kesfetme ve
kesfettiklerini biriktirip kullanabilme,

2- Yeni baglantilar kurmak icin elde ettikleri kesifleri kullanmadir (Duffy,
1998).

Yaraticilik becerisi farkli kaynaklarda farkli sekilde adlandirilmaktadir. Bunlardan
en sik kullanilanlari; yaratici diistinme siireci, yaratict sorun ¢dzme, yaratict 6grenme

ve olasilikli diistinmedir (Davies, Jindal-Snape, Collier, Digby, Hay ve Howe, 2013).

Sternberg (2006); yaraticilikla ilgili bireylerde olmasi gereken alti 6zellikten
bahsetmektedir. Bu 6zellikler; zihinsel beceri, bilgi, diisiinme tarzi, kisilik 6zelligi,
motivasyon ve gevresel etkenlerdir. Bu etkenlerin her biri ayr1 ayr yaraticilik
siirecinde etkilidir. Ornegin kisinin zihinsel becerisi yani zekas: yaratici diisiinmesine
katki sunmakta, diger yandan bilgi birikimi de kendinde var olan kaynaklardan
esinlenmesini ve yeni tasarimlar yapabilmesini saglamaktadir. Diisiinme tarzi ise farkli
ya da aykir (divergent) diisiinebilme potansiyeline sahip olmaktir. Bireyin risk alma
egilimi olan, zorluklardan yilmayan, olumlu diisiinen, sorun ¢ozmekten hoslanan bir
kisilik yapisinda olmasi ve hem c¢evresindeki olumlu ve destekleyici tutumlardan

dolay1 hem de igsel olarak motivasyonunun yiiksek olmasi, iirettigi fikirlerden dolay1
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daha da motive olarak farkli diisiince yapisini siirdiirmesi yaraticiliginin gelisimini

saglar.

Yaraticilikla ilgili yapilan calismalarda, yaratici diislincenin akicilik, orijinallik,
esneklik ve derinlestirebilme becerilerinin biitiinii ile olustugu goriilmektedir. Ancak
bireysel yaraticihigin duygusal, sosyal, bilissel ve motivasyonla ilgili g¢esitli
degiskenlerden etkilenebilecegi de kabul edilmektedir (Chien ve Hui, 2010). Bu
bilesenler asagida tek tek agiklanmistir:

Akicitlik: Bu 0zellik; kisilerin bir sorunla karsilastiklarinda soruna ¢ozim
olabilecek diisiinceleri birbiri ardina akarcasina siralayabilme yetenegidir.
Akic diisiinebilen bir kisinin ¢cogu zaman ikiden fazla ve farkli segenekte fikir
tretmesi beklenmektedir. Ne kadar ¢ok farkli ¢6ziim segenekleri liretebiliyorsa
o bireyin o kadar akicilik becerisine sahip oldugu kabul edilir. Yani, bireyin
bir sorun durumunda, duruma uygun ne kadar farkli tiir ve sayida diisiince
iiretebildigi o kiginin yaratict diisiinme becerisinin “akicilik bileseni”ne
yonelik performansini gostermektedir.

Esneklik: Bu bilesen, kisinin farkli durum, olay, kisi ve sartlara uyum saglama
hizin1 igermektedir. Yaratici diisiinmede “esneklik” bireylerin 6zellikle daha
once yerlesmis ya da kaliplasmis olan durumlart degistirmesini igermektedir.
Yaratic1 kisi karsilastigi durumlara kolayca uyum saglayabilir. Herhangi bir
duruma uygun olan yaklasimdan baska bir yaklasim bicimine sikintisizca
gegebilir.

Orjinallik (Ozgiinliik): Bu bilesen; kisinin karsilastigi sorunlara farkli ve
denenmemis yollar bulabilme becerisidir. Yaratict bireyler yeni ve farkli
diistinceler iiretmede becerikli ve isteklidirler. Yaraticilik, belirsizlikleri tolere
edebilmeyi ve bunlarla bas edebilme yetenegini de icerir. Belirsizliklerle basa
cikabilmek icin yeni yollar, yontemler ve farkli malzemeler kesfetmek gerekir
(Prentice, 2000). Ozgiinliik, aym zamanda yenilikleri deneme cesareti
gosterme becerisi ile de ilgilidir.

Derinlestirebilme (Zenginlestirebilme Becerisi): Bu boyut kisilerin bir durum
ya da sorunu tiim detaylar ile incelemeleri ve odak noktasi konusunda secici
olabilme yeteneklerini igermektedir (Lagowski ve Chem, 1985). Yaratici
bireyler, karsilagtiklar1 durumlara iliskin bagkalarmin gereksiz gordugii

detaylar1 ekleyerek fikirlerini daha da derinlestirebilirler. Bu durum yeni ve

13



farkl fikirler iiretebilmelerinin 6nemli bir gostergesidir.

1.4. Yaraticihg: Etkileyen Faktorler

Yaraticilik becerisini etkileyen c¢esitli faktorler bulunmaktadir. Bunlar; kalitim,
aile, egitim, toplum, kisisel ozellikler (mizag), kiiltiir gibi belirli basliklar altinda
toplanilabilir.

Giliniimiizde 6nemli bir arastirma konusu bulan genetik alaninda insanoglunun
sahip oldugu yeteneklerin ne sekilde genetik yap1 i¢inde sekillendigine dair ¢aligmalar
siirmekle beraber hala gizemini koruyan iliskisel 6zellikler de bulunmaktadir. Insanin
anne ve babasindan aldigi kromozomlarla genetik yapisi olusmakta, ancak yaratici
yetinin ve insanin yeteneklerinin kimden, neden ve ne kadar gegtigi sorularina cevap
sinirlt kalmaktadir.

Diinya iizerinde insanlarin yiizlerce farkli ve kendine 06zgi kiiltiire sahip
olmalar1 onlar i¢in bir farklilik olmakla beraber insanoglunun diinyaya goézlerini agtigi
ilk ortamin aile olmasi ortakligini paylagirlar. Onemli isler yaparak adini tarihe
yazdiran ve yaratici deha statiisiinde degerlendirilen bireylerin gocukluk yasantilari
incelendiginde aile faktoriiniin etkisi ortaya ¢ikmaktadir. Aile bireyleri arasindaki
iletisimin ¢ocuk yaraticiligl iizerindeki olumlu ya da olumsuz etkileri ¢ok giicliidiir.
Kendini aile iginde ifade edebilme, spontan davranabilme, sevgi ve sefkat ihtiyacinin
doyurulmasi, ailenin sosyal ve ekonomik statiisii gibi ¢ocuk gelisiminde ¢ok Snemli
yer tutan bu etkenler, cocugun gelisimiyle baglantili olarak yaraticiligint da
etkilemektedir.

Cocukta yaraticiligr etkileyen bir diger ana etken de egitimdir. Egitim
kavramimin en temel gorevi bireyi toplum adma bi¢imlendirip birey ve toplum
arasindaki uyumu saglamaktir. Cocugun kendini yaratici bicimde ifade edebilmesinde
Ozglir hissetme 6nemlidir. Bir¢ok arastirma sonucunda yaraticiligin okulda koreldigine
dair goriigler ortaya konmakta, diger yandan egitim diizeyi arttikga yaraticilik
diizeyinin de belli bir noktaya kadar arttigi goriilmektedir. Egitimin 6nemli islevleri
arasinda cocuklardaki yaraticilik becerisini destekleyici uygulamalara daha sik yer
verme ve kaliplarin diginda diisiinen ¢ocuklar1 da biinyesinde kabul edecek olanaklar
olmalidir. Bu nedenle toplumun gelisimi ve yaratici liretimlerim ortaya konmasi igin

bireyi 6zgiir kilacak ve bireyin yaraticiligini gelistirecek ortamlart hazirlamak, dogru
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egitim politikalar1 uygulamak, cocugun egitim siirecindeki her tiirlii yontemde oyunla
egitimi merkeze almak daha da 6nem kazanmaktadir.

Kisilerin miza¢ Ozelliklerine gore de yaratici becerileri etkilenebilmektedir.
Ozellikle utanga¢ ya da giivensiz 6zellikteki kisilerde yanlis yapmaktan korkmayla
birlikte yaraticilik da olumsuz sekilde etkilenebilir. Risk almaktan c¢ekinen,
belirsizliklerden rahatsiz  olan kisilerin  yaraticilign da  etkilenebilmektedir.
Miikemmelliyet¢i ve basar1 odakli yaklagimlara sahip kisilerin de yaratict ve 6zgilr
diisiinceler iliretme noktasinda sikintilar yasayabildigi ongoriilmektedir. Cocuklarin
ozgiirce diigiinebilme, bagimsiz davranma arzulari ve 6zgiivenleri desteklendiginde
yaraticiligin da desteklendigi tam tersi durumlarda da koreldigine dair ¢alismalar

bulunmaktadir.

Elestiri, stres, kusku, rutinlik, siire kisitliligi gibi g¢evresel ve toplumsal
ozellikler de iretilen fikir ya da triiniin gelisimine siirekli olarak engel olarak

yaraticiligi etkilemektedir.

Kiiltiirel degerlerin de yaraticiligt etkiledigi goriilmektedir. Her ¢cocugun iginde
yasadig1 bir kiiltiirel yap1 vardir. Egitim programlari, uygulamalar hatta giyim ve
yemek yeme tarzlari bile toplumun kiiltiirel yapist dogrultusunda sekillenmektedir.
Kiiltiir nesilden nesile aktarilan ve yenilenebilen de bir unsurdur (Lubart, 1999).

Her toplumun kendine ait yaratici potansiyeli vardir. Bunu Afrikalilarin ahsap
maskelerinde, Anadolu’nun kilimlerinde, yoresel danslarda, ¢alinan enstriimanlarda,
ezgilerde gorebilmek miimkiindiir. Toplumlarin bireylere yonelik tutumlar1 ve onlar
kisitlama ya da 6zgiir birakma durumlar yaraticilik durumunun da sekillenmesinde rol
oynamaktadir. Politik baski sonucu bir {ilkedeki sanat¢ilarin sanat eserlerinin
etkilenmesi ya da kadinlarin eve kapatilip tiretime katilmasinin uygun karsilanmamasi
durumunda yaraticiliga yonelik kiltiirel yaklasimlart gérmek mimkiindiir (Starko,
2005). Genel olarak toplumlarda siklikla ifade edilen “basimiza icat ¢ikarma, sagma
sapan diisiinme, komik olma, gereksiz seyler bunlar” vb... gibi baz1 kaliplasmis
ciimleler vardir. Bunlar da kisilerin yaratic1 diisiincelerini ve iiretkenliklerini 6nemli
bi¢imde etkileyebilmektedir. Bu nedenle toplumsal ve kiiltiirel olarak yaraticilig
destekleyici ve motive edici yaklagimlari benimsemeye c¢alismak igin tim bir

toplumun da degisim i¢in ¢aba sarf etmesi gerekmektedir.
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Uygulamalar

Bos bir tuvalet kagidi rulosu alin. Elinizde bu ruloyu evirip g¢evirerek iyice inceleyin.
Oncelikle bu ruloyu kullanim amaci disinda nelerde ve nasil kullanabilirsiniz diisiiniin ve
diistincelerinizi art arda siralayin.

Ardindan da rulonun metal, plastik, ahsap, silikon vb. gibi farkli materyallerden yapildigini
diisiiniin, bu farkl1 6zellikteki durumlarda ne amaglarla kullanilabilirdi?

Rulonuzu bir arkadasiniz i¢in orijinal bir hediyeye doniistiirmeniz gerekiyor. Bunun ig¢in
birkag tahta mandal ve bir parca ip de kullanabilirsiniz. Uriiniiniizii tasarlayin, isimlendirin,
kullanim amac1 ve 6zelliklerini siralayin ve miimkiin olabildigince ¢ok detay ekleyerek son
halini verin.
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Uygulama Sorulan

Hazirladigimiz hediyenin tasarim siirecinde hangi yaraticilik bilesenlerini kullandiniz?

Bu uygulamay1 bagka hangi farkli materyallerle yapabilirsiniz? Siralayiniz.
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Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Bilgi ve becerilerin gelisimi i¢in bir¢ok arastirma yapilmistir ve sonucunda
gelistirilmesi gereken bazi 6zellikler 6ne siiriilmiistiir. Bu 6zelliklerden biri de eski
zamanlara kadar dayanan bir kavram olan yaraticiliktir. Bu bolimde Harvard
Universitesi’nde kurulan laboratuvarda, yaratici diisiinme calismalarmin temelinin

atildigim gorilmiistiir.

Yaraticiligin birgok farkli tanimi vardir. Bu tanimlar igerisinde agirlikli olarak
kabul gormiis olani ve genel olarak yaraticilik teriminin nasil ele alindigia yonelik

“kisi, siireg, tiriin ve zorluk” kavramlarinin 6n plana ¢iktigina odaklanilmistir.

Gilinlimiizde artik yaraticiligin bir beceri olarak herkeste oldugunun kabul edildigi,
sadece yaraticiligin hangi boyutlarda oldugu ya da kisilerin yaraticiliginin kullanildigi
ya da engellendigi diistiniilmektedir. Son yillarda da yaraticiligin bireysel 6zelliklere
gore derecelendirildigi ¢alismalar goze carpmaktadir. Bu caligmalarda yaraticilik
kavramu; biyiik yaraticilik, kiiciik yaraticilik ve mini yaraticilik olmak {lizere 3
derecede incelenmektedir. Biiyiik yaraticilik 6zellikle toplumlar iizerinde iz birakan,
kendisinden sonra gelenlere yol gosteren, ¢agrisimlar yapan, hali hazirda istiin
yetenege sahip taninmuis kisilerin yaraticilik becerileri olarak tanimlanmaktadir. Kiigiik
yaraticilik, diger bir deyisle ginliik yaraticilik, kisilerin giindelik olarak
gerceklestirdikleri etkinliklere ve giinliik olarak karsilasilan sorunlara farkli ¢éztimler
bularak yasami kolaylastirma becerilerine dayandirilmaktadir. Son olarak mini
yaraticilik aslinda kiiglik yaraticiligin alt bilesenidir. Kisinin ¢esitli deneyimlerinden
edindigi bilgileri yeniden yorumlayarak ve birlestirerek ortaya c¢ikardigi tutum ve
iriinler mini yaraticilifin sonucu gergeklesmektedir. Bu kategori, bireylerin grenme
stireci i¢cinde yeni bilgilere eski bilgilerini yaratici bir bicimde harmanlayarak ulagsmasi

seklinde tanimlamaktadir.

Yaratict siireglerin de ele alindigr boliimde; cocuklar ve genglerde yaratici
potansiyeli desteklemek icin oyun ve yeni baglantilar kurmak icin kesif

etkinliklerinden bahsedilmektedir.

Sternberg’in yaraticilikla ilgili zihinsel beceri, bilgi, diisiinme tarzi, kisilik

ozelligi, motivasyon ve cevresel etkenler olarak ortaya koydugu 6zellikler ile yaratici
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diistincenin akicilik, orijinallik, esneklik ve derinlestirebilme becerilerinin biitiinii ile

olustugu da bu boliimde ele alinmaktadir.
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Boliim Sorularn

1) Fikirleri ard1 ardina siralamak hangi yaraticilik bilesenidir?

a) Derinlestirme b) Orijinallik ¢) Akicilik d) Esneklik e) Detaycilik

2) Englebright Fox ve Schirrmacher’e gore asagidakilerden hangisi yaraticilik
kavraminin tanimlarindan biri degildir?
a) Degisik bakis agilariyla bakabilme yetenegi
b) Verilen bilginin 6tesine gegebilme ve sinirlarin disina gikabilme
c) Geleneksel yollarin disinda diigiinme
d) Bir diisiince veya iirlinii yoktan var etme
e) Birbiriyle ilgisiz olan seyleri yeni bir sey yaratmak igin bir araya

getirme

3) Asagidakilerden hangisi yaratici kisilerin 6zelliklerden biri degildir?
a) Kendine giiven
b) Yiiksek bir enerji ve macera tutkusu
c) Israrcilik
d) Yasamu siirekli heyecanli ve anlamli bir deneyim olarak gérme

e) Sessiz ve sakin ruh hali

4) Toplumda iz birakan, kendisinden sonra gelenlere yol gosteren, ¢agrisimlar
yapan taninmis kisilerin yaraticilik becerileri hangi yaratichik derecesi kapsamina
girer?

a) Biiyiik yaraticilik b) Giindelik yaraticilik C) Pratik yaraticilik

d) Kiigiik yaraticilik e) Ozel yaraticilik

5) Bireylerin 6grenme siireci i¢inde yeni bilgilere eski bilgilerini yaratici bir
bicimde harmanlayarak ulagmasi hangi tiir yaraticlik ile tanimlanir?

a) Maksi yaraticilik b) Midi yaraticilik ¢) Karma yaraticilik
d) Giinliik yaraticilik e) Mini yaraticilik

6) Asagidakilerden hangisi yaraticiligin bilesenlerinden biri degildir?
a) Akicilik b) Uyumluluk c)Orijinallik d) Esneklik

e)Derinlestirme

7) Bir ¢cocugun yiiksek bir yerdeki oyuncagina ulasmak igin bir blok pargasini

basamak olarak kullanmas1 hangi yaraticilik bileseni ile agiklanabilir?
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a) Akicilik  b) Esneklik  ¢) Orijinallik d) Uydurmacilik e) Taklitcilik

8) Kisilerin giindelik olarak gerceklestirdikleri etkinliklere ve giinliik olarak

karsilagilan sorunlara farkli ¢oziimler bulmasi hangi yaraticilik derecesi kapsamina

girer?

a) Biiytik yaraticilik b) Orta yaraticilik ¢) Kiigiik yaraticilik
d) Gilinliik yaraticilik e) Karma yaraticilik

I- Kisi

I1- Siirec
111- Uriin
IV- Giig
V- Zorluk

9) Yukaridakilerden hangileri yaraticilik teriminde 6ne ¢ikan unsurlardir?

a)l, llvelVv b)I,lveV ¢)llvelll d I 11, 1l veV
e)Hepsi

10) Da Vinci, Mozart, Atatiirk, Mimar Sinan gibi insanlarin sahip oldugu

“yaraticilik tiiri”’ndeki en belirgin 6zellik asagidakilerden hangisidir??

a) Zekasini kullanmak

b) Siradan yaganti stirmek

c¢) Hayallerinin pesinden kosmak

d) Kendini toplumdan soyutlayarak iiriine odaklanmak

e) Orijinal kesif ve yeni iirtinler ortaya koymak

Cevaplar

1) ¢) Akicilik

2) d) Bir diisiince veya iirlinii yoktan var etme
3) e) Sessiz ve sakin ruh hali

4) a) Biiyiik yaraticilik

5) e) Mini yaraticilik

6) b) Uyumluluk

7) c) Orijinallik
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8) ¢) Kiigiik yaraticilik
9) d) LI ve V

10) e) Orijinal kesif ve yeni tirtinler ortaya koymak
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2. BOLUM

YARATICILIGIN KURAMSAL TEMELLERI
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Bu Béliimde Neler Ogrenecegiz?

2.1. Psikoanalitik Kuram

2.2. Insancil (Hiimanistik) Kuram
2.3. Gestalt Kurami

2.4. Cagrisim Kurami

2.5. Bilissel-Gelisimsel Yaklasim
2.6. Algisal Kuram

2.7. Coklu Zeka Kurami
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Boliim Hakkinda Tlgi Olusturan Sorular

Kuramlarin 6grenilmesi neden gerekli ve 6nemlidir?

Yaraticilikla ilgili kuramlar ile gelisimsel kuramecilarin ortaya attiklart kuramlar arasinda
benzerlikler var midir?
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Boliimde Hedeflenen Kazanimlar ve Kazanim Yontemleri

Konu Kazanim Kazanimin  nasil  elde
edilecegi veya
gelistirilecegi

Psikoanalitik Kuram Kuramin 6zelliklerini agiklar | Anlatim

ve Orneklendirir.

Insancil (Htimanistik) | Kuramin 6zelliklerini agiklar | Anlatim

Kuram ve Orneklendirir.

Gestalt Kurami Kuramin 6zelliklerini aciklar | Anlatim

ve Orneklendirir.

Cagristm Kurami Kuramin 6zelliklerini agiklar | Anlatim

ve orneklendirir.

Biligsel-Geligimsel Kuramin 6zelliklerini agiklar | Anlatim

Yaklasim ve Orneklendirir.

Algisal Kuram Kuramin 6zelliklerini agiklar | Anlatim

ve orneklendirir.
Coklu Zeka Kurami Kuramin 6zelliklerini agiklar | Anlatim

ve Orneklendirir.
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Anahtar Kavramlar

Psikoanalitik, insancil (humanistik), ¢cagrisimsal, Gestalt, ¢oklu zeka
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Giris

Bir alanin en derinlemesine anlagilmasinda ve teorik kismin ortaya konmasinda
kuramsal bilginin edinilmesi 6nemlidir. Arastirmalar ve gézlemler sonucunda ortaya
konulan kuramlar ile gesitli bilim insanlarmnin ayni bilgiyi, farkli bakis agisindan ve
farkli diisiinme yetenekleriyle degerlendirmesini gérmek miimkiindiir. Kuramlarin
felsefesi ve c¢ikis mantigi kavrandiginda edinilen bilgiler de igsellestirilip kalici

olmaktadir.
2.1. Psikoanalitik Kuram

Psikoanalitik kuramin kurucusu Sigmud Freud, biling ve diirtiiler iizerinde
calisirken yaraticilik {lizerinde de kuramimi genisletmistir. Freud’a gore yaraticilik
bilincaltinin disa vurumu olarak yorumlanmaktadir. Yaraticiligin psikolojik
dayanaklarini ele alarak psikoanalitik yaratici diisiinme kuramini ileri stirmiistiir. Bu
kurama gore yaraticilik kisilerin igsel olarak getirdikleri cinsellik ve saldirganlik
diirtiilerini biling tizerine ¢ikartirken kullandiklari bir savunma mekanizmasi olarak
goriilmektedir. Ernest Kris ve Lawrence Kubie de Freud’un ortaya attigi kurami
gelistirerek kisinin i¢ catigmalarinin ve saldirganliginin iginde yasadigi toplumsal
davranisa evirilmesi olarak agiklamiglardir. Onlara gore yaraticilik 6zelligi bireyin
olumsuz yonlerinden ortaya ¢ikmaktadir ve agiklanamayan iggiidiisel bir dirtii ile

atilganligm sonucu olusmaktadir (Ulgen, 1990, Sungur; 1997).

Kris, yaraticiligr iki asamali olarak agiklamaktadir. Bu asamalar; yaraticiligin
esinlenme ve ayrintilama asamalaridir. Kubie ise biling Oncesinin yaraticiliktaki
onemine vurgu yapmistir. Biling Oncesinde birey bilgileri toplar, birlestirir ve
karsilagtirdiktan sonra 6zgiirce yeniden sekillendirir. Bu sekilde yaraticilik temellenir

(Sungur,1997).

Jung da psikoanalitik yaklagimin diger bir Onciisii olarak yaraticiligin kokenini
bilingaltt olarak tanimlamis, ¢alismalarinda resimleri kullanarak bu durumu
ispatlamaya ¢alismistir. Jung’a gore kisilerin yaptiklar ¢izimler yaraticiliklarini ifade
ederken bilingaltlarin1 da ortaya ¢ikarmaktadir. Jung bilingaltinin yaninda toplumsal
bilingaltinin da var olduguna iliskin savunusu ile diger psikoanalitik kuramcilardan
ayrilmaktadir. Toplumsal bilingalt1 toplumlarin ortak mirasin1 olusturan bilgiler ve

yasanmisliklardir. Bu nedenle yaratici siiregleri psikolojik ve diissel olarak iki diizeyde
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ele almaktadir. Psikolojik diizey bireyin sahip oldugu bilingalt1 diizeyinden
etkilenirken diissel diizey bireyin toplumsal bilingaltindan beslenmektedir
(Argun,2012).

2.2. insancil (Hiimanistik) Kuram

Insam merkeze alarak deger veren kuram olarak insancil kuram, Psikoanalitik
kuramda yer alan ve bireyin davraniglarinin kaynagi olarak gosterilen bilingaltindaki
saldirganlik ve cinsellik diirtiileri yoluyla giidiilendigi goriisiine karsit goriis ortaya
cikmustir. Carl Rogers ve Abraham Maslow’un ortaya attig1 insancil kuram, bireyi 6zel
ve dnemli gorerek bireyi kendi icindeki potansiyeli gergeklestirme giicline sahip olarak
gormektedir. Rogers, yaraticilifi g¢evresel etmenlere baglamis ve kisilerin iginde
yasadiklar1 kiiltiiriin baski olusturmayip 0Ozgiir biraktigi durumlarda yaraticiligin
gelisip olusacagini savunmustur. Hiimanistik yaklasima gore yaraticilikta iyi ya da
kotii diye bir sey yoktur. Bireyler kendi beklenti ve ihtiyaglar1 dogrultusunda yaratici
fikir ve triinleri ortaya koyarlar. Bu siire¢ toplumun beklentisiyle baglantilidir. Bu
nedenle de Rogers’a gore bireyler yaraticiliklarini tam anlamiyla ve yeterince
kullanamamaktadirlar. Yaratma siireci sonunda elde edilen iiriin, i¢inde bulundugu
toplumun degerleri ve beklentileri ile beraber degerlendirmeye tutulur ve bu da
yaraticiligin  kullanimini olumlu ya da olumsuz sekilde etkiler (Sungur, 1997;
Adigiizel, 2004).

Maslow (1968) ise yasamdan elde edilen deneysel bilginin 6énemine odaklanarak
yaratma siirecinin kisinin bilgisi ile kisiliginin harmanlanmasiyla olustugunu
belirtmektedir (Akt.: Argun, 2004). Maslow calismalarinda, miizik besteleme ya da
edebi metinler yazma gibi yetenek gerektiren yaraticilik ile bireyin kendini
gerceklestirmesi yoluyla ortaya cikan yaraticiligi birbirinden ayirmig ve bireyde
kendini gerceklestirme bi¢iminde ortaya ciktigimi diisiindiigli yaraticiligin, giinliik
yasamda rahathikla gozlenebilecegini savunmustur. Kendini gergeklestirme
bi¢imindeki yaraticiligin anlami, herhangi bir diisiinceyi hayata gegirmedir. Maslow
“yaratic1” sozcligiinii bir trlin, bir etkinlik, bir siire¢, karakter ve tutum olarak
tanimlamaktadir. Yaratict bireylerin de etkinliklerini kendi ruhlarin1 ortaya koyacak
bicimde yaptiklarini belirtmektedir. Maslow’a gore yaratici kisiler; diirtli, mantik,
gorev, haz, is, oyun, bencillik gibi birbirine zit 6zellikleri kisiliklerinde diizenli bir

karigim halinde barindiran insanlardir (Gliney, 2006; Adigiizel, 2004; Maslow, 1968).
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2.3. Gestalt Kurami

1900’lerde ortaya siiriilen Gestalt kurami, insan goziiniin gorselligi nasil
diizenleyip organize ettigini arastirmaktadir (Turla, 2003). Gestalt kuramima gore
algiy1 orgiitlemede zemin-sekil iliskisi, yakinlik yasasi, benzerlik yasasi, siireklilik
yasas! ve tamamlama yasas1 yer almaktadir (Unver, 2006). Gestaltcilar, bir biitiiniin
parcalar toplamindan daha fazla oldugunu ve bireyin biitiinii ayristirmayip tamamini
algiladigin1 soyler. Bu kurama gore bireyler distan gelen uyaranlara kendilerinden de

eklemeler yaparak yasamlarini yeniden yapilandirmaktadirlar (Senemoglu, 2005).

Gestaltcilar yaraticilik terimi yerine “iiretken diisiince ve “sorun ¢6zme”
kavramlarmi kullanmaktadirlar (Sungur,1997). Wertheimer yaratict diistinmenin
gergeklesmesi icin kiside stres ve gerilim olusturan sorunun yapisal yoniiniin ele
almarak sorunun yeni bastan yapilandirilmasinin 6nemli oldugunu savunmustur
(Sungur, 1997; Tanju, 2013). Max Wertheimer, problemin ¢oziime kavusturulmasi
icin asagidaki ilkelerin dikkate alinmasinin bireyi yaratici diisiinme becerisine

yonlendirebilecegini ifade etmektedir:

1- Sorunlu olan ya da aksayan kisimlar bulunup tekrar gozden gegirilerek yapisal

olarak ele alinmalidir.

2- Sorun ¢ozlime kavusturulurken sorunun hangi durum ile ilgili oldugu, biitiin ve

pargalar iliskisel olarak ele alinmalidir.
3- Yapisal gruplastirma, biitiinlestirme ve merkezilestirme soruna uyarlanmalidir.
4- Sorunun 6nemli ve dnemsiz taraflari birbirinden ayrilmalidir.

5- Sorundaki pargalarin dogrulugundan ¢ok yapisal dogrulugu aranmalidir (Sungur,
1997).

2.4. Cagrisim Kuram

Cagrisim kuraminmn olusumu Mill ve Hume ile birlikte ingiliz ampiristlerine
kadar uzanir. Cagrisim kuramina gore fikir tiretimi igerisinde olan ¢agrisimlar
diisiinmenin temelini olusturmaktadir. Yaraticilik ise c¢agrisimlarin sayisina ve
alistlmisin disinda yani farkli fikrilerin tiretimine baghdir (Sungur, 1997). Sarnoff
Mednick, 1962 yilinda ¢agrisim kuramini benimsemis ve yaraticiligin cagrisim

kuramina bagl oldugunu séylemistir. Ayrica yaraticiligin ol¢iimii i¢in de gelistirmis
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oldugu “Uzak Cagrisim Testini” kullanmistir. Cagrisimsal kurama gore bireyin dnceki
bilgi ve deneyimleri yaraticiligina da etki etmektedir (Tanju, 2013). Ornegin; “kalem”
denildiginde yaratici olmayan ya da yaraticihk diizeyi diisiik olan bireylerin
verecekleri cevap “defter” gibi yakinsak bir fikir olacaktir. Biraz daha
diistintildiglinde “yaz1” cevabi da yaraticiligi diisiik bireylerin yapabilecegi en hizl
diger bir ¢agrisim olacaktir. Biraz daha disiiniildiigiinde “Aziz Nesin” gibi bir cevap
daha ge¢ cikabilecek ya da hi¢ ¢ikmayacaktir. Temelde yaraticiligi diisiik olan
bireylerde c¢agristm ve tepkinin hizina dair ortaya konan egride siklikla
kullanilabilecek bir iki cevaptan sonra hizli bir diisiis goriilebilecektir (Arik, 1987).
Mednick yaratict ¢oziimlerin olumlu rastlanti (Serendipity), benzerlik ve aracilik
yollartyla olusabilecegini savunur. Olumlu rastlanti, bireyin ¢agrisim yapmasini
saglayan diisiincelerin veya olaylarin bir rastlanti sonucu bir arada diisliniilmesi ile
yaratict diislincenin ortaya ¢ikmasidir. Benzerlik, bireye gelen uyaricilar ile olusan
cagrisim Ogelerinin benzerlik gostermesi ile ortaya yaraticiligin ¢iktigini; aracilik ise,
bireyin sahip oldugu bilgi ve birikimin cagrisim igin aracilik etmesi ile yaratici
diislincenin tretilmesini ifade etmektedir (Argun,2012; Bayindir,2013; Tanju,2015).
Bu yaklasimda bireyin ¢agrisim sayis1 ve verdigi alisilagelmedik cevaplari oldukga
onemli oldugundan vyaraticilik boyutlarindan akicilik ve esneklik 06zelliklerini

vurgulamaktadir.

2.5. Bilissel-Gelisimsel Yaklasim

Bu goriis David Feldman tarafindan ortaya atilmis ve Piaget’nin zihinsel gelisim
kuramini temel alarak yaraticilig1 temsil eden bir diislince ve eylem alaninin yeniden
orgiitlenmesinin siirekliligini ileri siirmiistiir. Yaraticilik, genel zihinsel gelismenin
ozel bir durumu olarak goriilmektedir. Piaget’nin asamali geligsim kuram ile yaraticilik

arasinda dort benzerlik bulmustur. Bunlar:

Sorun {izerinde ¢alisirken genelde ¢6ziime dogru ilerleme duygusu olmaktadir.
Sorun ¢oziildiigiinde, acik ve anlasilir hale gelmektedir.

Cozlim bir kere basarildi mi, sorunun 6nemi kalmamaktadir.

> W0 D

Coziim gergeklestiginde verilen tepki de ¢ogu zaman siirpriz olabilmektedir
(Sungur, 1997; Adigiizel, 2004).
Biligsel yaklasimi benimseyen egitim psikologlarina gore yaraticilik; hem

esanlamli (sinonim) hem de zit anlamli (antonim) diisiinerek bilgileri diizenlemede
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akicilik, problem ¢ézmede esneklik ve iki durumda da meydana getirilen iirtinlerdeki
Ozglinliiktiir. Ayrica, bireyin etkinlikler sirasinda tiim incelikleri dikkate alarak isi

ozenle tamamlamasi da bilissel yaklasimda dnemli bir gdsterge sayilmaktadir (Ulgen,
1997).

2.6. Algisal Kuram

Algisal kuramin mimart Ernest Schachtel (1959) gelistirdigi yaratici siireg
kuraminda yaraticiligin giidillenme ve dis diinyayla iliski kurma gereksiniminden
dogduguna odaklanmaktadir. Yaraticilik, bir nesne ya da duruma degisik goriis
acilarindan yaklagabilmeye olanak saglayan algisal bir acikliktan dogar. Bu algisal
eylem, yogun ilgi barindirir ve geleneksel diisiince kaliplar1 tarafindan
sinirlandirilamaz (Akt. Tanju, 2015). Birey yaratici olabilmek igin giidiilenmeli ve
i¢inde yasadig diinya ile iliski icerisinde olmaya dzen gdstermelidir (Oztung, 1999).
Bireyin kiiltiir degerleri, ilgisi, dikkati, glidiileri, duyarlilig1 problemin segici algiyla
tanimlanmasinda onemli goriilmektedir. Dolayisiyla bireyin algilama kapasitesini
gelistirdigi Olgiide yeni bilgi ve kavramlara dayali olarak problemleri algilamasi ve

tanimlamas1 mimkin olur.
2.7. Coklu Zeka Kurami

Son yillarda egitim bilimleri alaninda iizerinde en ¢ok tartisilan kuramlardan biri
de “coklu zeka kurami”dir. Ogrenme psikolojisi uzmani olan Howard Gardner Coklu
Zeka Kuramini ilk olarak 1983 yilinda yaymladigi kitabinda agiklamistir. Gardner,
zeka kavramimi farkli yorumlayarak insan zekasinin tek boyutta degil, birbirinden ¢ok
farkli ancak birbirleriyle de ilgili diizlemlerde ele alinmasi gerektigini ileri stirmiistiir.
Tek tip zekd bireylerin degerlendirilmesinde yeterli olmadigindan, bireyin sahip
oldugu diger 6zelliklerin de ortaya ¢ikartilmasi gerekmektedir. Zeka, Gardner’a gore,
degisen diinyada yasamak ve degisimlere uyum saglamak amaciyla her insanda
kendine 6zgii bulunan yetenekler ve beceriler biitiiniidiir ve insan beyni, modiiler bir
yapiya sahiptir. Beyinde dilsel, sayisal, gorsel, isitsel ve diger simgesel sistemler
kullanilarak ayr1 psikolojik islemler gerceklestirilmektedir. Buna gore farkli simge
bicimleri beynin farkli bdliimlerine hizmet etmektedir (Temiz, 2007; Cetin ve

Yiikselen, 2005; Adigiizel, 2004).

Gardner, ¢oklu zeka kuraminda bireyin; sozel-dilsel, matematiksel-mantiksal,
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gorsel-uzamsal, bedensel-kinestetik, miizikal-ritmik, kisilerarasi-sosyal, kisisel-i¢sel ve
dogaci olmak {lizere sekiz zeka alanina sahip oldugunu belirtmektedir (Saban, 2005;
Nolen, 2003; Selguk, Kayili ve Okut, 2003; Sternberg, 2003; Brualdi, 1998; Gardner,
1993) Son yillarda bunlara ek olarak felsefi diisiince ve ruhsal sorgulamanin da cle
alindig1 zeka tiirii olarak varoluscu zeka lizerinde de calismalar siirdiiriilmektedir.
Varolusgu zekaya sahip insanlar var olmak, 6lmek, 6liimden sonra yasam, Diinya’nin
ylizyillar 6nce neye benzedigi, baska gezegende hayat olup olmadigi ve gerceklikle

ilgili diistinmeyi seven insanlardir (Vural, 2004).

Sozel-Dilsel Zeka: Bireyin dile ait durumlart sézIli ya da yazili olarak etkili bir
bicimde kullanabilme yetenegidir. Sozciiklerle diisiinme, onlarin anlamlarini
kavrayabilme, siir okuma, Oykii anlatma, dilbilgisi, soyut ve simgelerle diisiinme,
yazma etkinliklerini etkili kullanma gibi beceriler bu zeka tiiriinde yer almaktadir
(Adigiizel, 2004). Sozel-dilsel zekdya 6rnek olarak okumak, yazmak, konusulanlari
anlamak verilebilir. Yazar, hatip ve sairler bu zekayr baskin olarak kullanan bireylere
ornek olarak gosterilebilirler (Sternberg, 2003). S6zel-dilsel zekasi baskin olan bireyler
genellikle yazili ve sozlii iletisimde basarihidirlar. Kelimeleri dogru bir sekilde telaffuz
eder ve sozlikk kullanmayi severler. Bu bireylerde sozliikk bilgisi (anlam, es anlam, zit
anlam gibi) gelismistir. Ses, ses dizimi ve anlam bilgilerine sahiptirler ve
iletisimlerinde bu bilgilerini basari ile kullanmaktadirlar. So6zli iletisimlerinde
atasozleri, deyimler ve giizel sozler kullanmayi, herhangi bir konuda tartismayi,
anlatmayi, dinlemeyi ve okumay1 tercih ederler. Bunun yani sira hikdye dinlemek,
anlatmak ve tekerleme sdylemek de bu bireylerin en ¢ok hoslandiklar1 etkinlikler
arasinda yer almaktadir. Yabanci dillere meraklidirlar ve kullanma konusunda oldukca
basarilidirlar. S6zel bulmacalardan ve sozciik oyunlarindan hoslanirlar. Yazili ve sozlii
uyaricilara karsi olduk¢a duyarhidirlar ve bu yondeki hafizalar da oldukga kuvvetlidir.
Yazilar, resimlerden daha fazla dikkatlerini ¢eker. Sozciik, tarih, isim hafizalari iyidir.
Insanlarla yiiksek seviyede sozlii iletisime girmekten hoslanirlar. (Temiz, 2007; Cakir,
2003). Yaratict diisiinmede de daha agirlikla sozciikleri farkli bigimlerde kullanarak

iretim yapma konusunda basarilidirlar.

Mantiksal-Matematiksel Zeka: Sayilar1 etkili bir sekilde kullanabilen, sayilarla
diistinen, hizli ve pratik hesap yapan, neden-sonug iliskisinden varsayimlar olusturan,

soyut islemler yapabilen kisiler bu zeka tiiriine sahiptirler. Diisiinme tarzi olarak da
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elestirel ve mantiksal diisiinebilme yetenegine sahiptirler (Gardner, 1993).
Matematiksel-mantiksal zekasi baskin olan bireyler genellikle bilgisayar oyunlarindan,
mantik bulmacalarindan, satrang, dama, tavla gibi stratejik oyunlardan hoslanirlar.
Neden-sonug iliskileri kurmada basarilidirlar ve bu iliski i¢inde diisiinmeyi severler.
Gruplama, sentez ve analiz etmede basarilidirlar. Karsilastiklart bir olay, durum
karsisinda neden, nasil, ni¢in, niye sorulart i¢inde diisliniirler. Soyut iligkiler ve
baglantilar kurma, muhakeme etme becerileri gelismistir (Temiz, 2007; Adigiizel,
2004; Cakir, 2003). Ozellikle soyut diisiinme ve baglantilar kurma becerisi ile yaratict

diistinceler tiretebilmeleri de miimkiin olabilmektedir.

Gorsel-Uzamsal Zeka: Bu zeka tiirline sahip bireyler, gorsel aragtirma, fark etme,
zihinsel benzestirme, uzamsal akil yiiriitme, zihinsel tasarimlari ve hayalleri gorsel
hale doniistiirebilme, igsel ve dissal benzetmeleri birlestirme alaninda yeteneklidirler.
Beynin sag yarim kiiresi gorsel-uzamsal iglemler i¢in en dnemli bolgedir. Bu bolgede
olusan bir zarar yiizleri hatirlama, y6n bulma becerilerini zayiflatir (Gardner, 1993).
Yon bulma, harita okuma, belirli bir alana esya sigdirma, mimari tasarim yapma bu
zekanin etkin olarak kullanildig islere 6rnek olarak verilebilir. Gorsel-uzamsal zekasi
baskin olan kisiler genellikle gorsel sanat etkinliklerine ilgi duyarlar. Hayal kurup
zihinlerinde tasarladiklarint gercege doniistiirebilmekten hoslanirlar.  Okurken
kelimelerden ¢ok resimler dikkatlerini ¢eker. Varliklarin gorsel imgelerini ¢ok iyi ve
net hatirlar; filme, slayt v.b. gorsel sunulari izlemekten zevk alirlar. Resim ve ¢izim
yapmay1 severler. Yon ve adres bulmada basarilidirlar. Cizerek, resimleyerek calisir ve
not alirlar. Insan yiizlerini kolay unutmaz, bir nesnenin farkli durus ve goriiniislerini
gozlerini kapatarak hayal edebilirler. Haritalar1, ¢izelgeleri, grafikleri ve diyagramlari
kolay okuyup ve anlamlandirirlar. Renk, ¢izgi, sekil, zaman, mekan, bi¢im, desen gibi
olgulara ve bu olgular arasindaki iligkilere karst duyarhdirlar (Temiz, 2007; Adigiizel,
2004; Cakir, 2003). Bu zeka tiirii baskin olan kisiler zengin hayal giiciine sahip olarak
Ozellikle sanatsal yaraticilik basta olmak tiizere yaratici diisiinme becerisi yiiksek

kisilerdir.

Bedensel-Kinestetik Zeka: Kendini ifade ederken ya da bir problemi ¢dzerken
veyahut bir {iriin meydana getirirken viicudunun tamamini veya belli bir boliimiinii
kullanabilenler bu zeka tiiriine sahiptirler. Viicudun hareket kontrolii, beynin her iki

yarim kiiresindeki motor korteks boliimiindedir (Gardner, 1993). Dans etmek,
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pandomim yapmak, futbol oynamak, origami yapmak gibi faaliyetler bedensel-
kinestetik zekanin etkin olarak kullanildig: islere 6rnek olarak verilebilir. Bedensel-
kinestetik zekasi baskin olan bireyler sportif etkinliklere katilmaktan hoslanirlar. Uzun
stire hareketsiz kalamazlar. Konusurken jest, mimik, el ve kol hareketlerini kullanmay:i
tercih eder, bir seyi pargalarina ayirmayi ve tekrar birlestirmeyi severler. Camurla
oynamaktan, yontmaktan veya diger harekete dayali etkinliklere katilmaktan
hoslanirlar. Beden egitimi derslerini sever, dans etmekten hoslanirlar. Dokunma ve
hareket iceren etkinlikleri severler (Temiz, 2007; Cakir, 2003). Bu zeka tiiri baskin
olanlarin 6zellikle harekete dayali ve bedenin kullanildig1 gorevleri yaratici bigimde

gerceklestirmede de basarili olduklari sdylenebilir.

Miizikal-Ritmik Zeka: Miizik formlarini, tonlar1 ve ritimleri algilama, ayirt etme,
beste yapma ve kendini miizikle ifade etme becerileri bu =zekd tiiriiniin
ozelliklerindendir (Gardner, 1993). Miizikal-ritmik zekasi baskin olan kisilerin
gerceklestirdigi eylemlere 6rnek olarak beste yapmak, sarki sdylemek, bir miizik aleti
calmak verilebilir. Miizikal-ritmik zekasi baskin olan bireyler sarkilarin melodilerini
cok iyi hatirlarlar. Miizik dersini sever, bir miizik aletini ¢ok iyi calar ya da calmak
isterler. Cevresindeki seslere karsi duyarli ve hassastirlar. Bir melodi duyduklarinda
farkinda olmadan ona eslik eder ve calisirken miizik dinlemekten hoslanirlar. Farkli
ortamlardaki 6rnegin disardan gelen sesler genelde dikkatlerini ¢eker. Elleriyle ya da
kalemle vurarak tempo tutar ve bunu yapmaktan hogslanirlar. Birka¢ kez duymalari bir
melodiyi hatirlamalari i¢in yeterlidir. Konusur, yazarken ve hareket ederken elleri ve
ayaklar1 ile ritim tutar, konserlere, miizikal gibi gosterimlere gitmekten hoslanirlar
(Temiz, 2007; Cakir, 2003). Bu zeka tiirlindeki kisilerin yaraticiliklarint da miizik

alanindaki tirtinlerde gérmek miimkiindiir.

Kisilerarasi-Sosyal Zeka: Cevresindeki insanlarin duygularini, isteklerini ve
ithtiyaglarini anlama, ayirt etme, onlarla etkili iletisim kurabilme yetenegidir. Bu zeka
beynin 6n bolimi olan frontal lobundadir. Bu boliimde olabilecek bir hasar, bireyin
kisiliginde degisimlere neden olabilir (Gardner, 1993). Kisilerarasi zekasi baskin olan
bireyler genellikle ¢ok fazla arkadasa sahiptirler. Empati yetenekleri cok gelismistir ve
arkadaslariyla ya da akranlariyla vakit gecirmekten hoslanirlar. Tanimadigi insanlara
selam verir, onlarin hatirlarin1 sorar ve onlar1 6nemserler. Cevrelerindeki kisilerle iyi

anlagirlar, arkadaglarimin kotii zamanlarinda onlarla ilgilenir ve duygularini anlarlar.
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Bagkalarin1 ikna etme kabiliyetleri olduk¢a yiiksektir. Grup iginde rahattirlar,
organizasyon yapmada bagarilidirlar, grup oyunlarindan, etkinliklerden hoslanirlar ve
cogu zaman liderlik ozellikleri sergilerler (Temiz, 2007; Cakir, 2003). Insan
iliskilerinde sorun ¢ozmede yaratict diisiinceler gelistirebilme konusunda da basari

gosterebilirler.

Kisisel-I¢sel Zeka: Bu zeka tiirii, kendini tanima ve kendisi hakkinda sahip oldugu
gercekei bilgi ve anlayis ile uyumlu davranislar sergileme yetenegini igermektedir. Bu
zekd da beynin kisilik 6zelliklerinden sorumlu olan frontal lobundadir (Gardner,
1993). Kisilerin kendilerini tamimak adina giristikleri eylemlerde etkin olarak bu
zekay1 kullandiklar1 goriiliir. Igsel zekas: baskin olan bireyler duygularini, diisiincelerini
agitk ve net bir sekilde dile getirirler. Zayif ve giiclii yanlar1 hakkinda gergek¢i bir
gorlige sahiptirler. Bagkalarina pek fazla akil danismazlar, sosyal ortamlara tek baslarina
gitmekten hoslanirlar. Cekingen goziikmekle beraber aslinda kendilerine giivenleri ve
icsel motivasyonlar1 yliksektir. Bagimsizliktan hogslanirlar ve bagimsiz olma
egilimindedirler. Basar1 ve basarisizliklarindan ders alirlar. Yalniz basina is yapma
yetenekleri yiiksektir ve gergcek¢i amaglar olustururlar. Giinliikk tutmaktan hoslanir,
kendilerini kolay bir bi¢imde motive edebilirler (Temiz, 2007; Cakir, 2003). Kendi
baglarina caligmaktan keyif aldiklarindan yaratici performanslart da yiiksek

olabilmektedir.

Dogac1 Zeka: Doganin sembollerini ve dengesini anlama, yasayan canlilari tanima,
onlar1 belli karakteristik 6zelliklerine bagli olarak siniflandirma ve digerlerinden ayirt
etme ozelligine sahip zeka tiirtidiir. Dogasal zekasi baskin olan bireyler doganin diizen
ve dengesine iliskin eylemleri etkin olarak kullanmakta, dogada olmaktan ve hayvanat
bahgesi gibi gezilerden ¢ok hoslanirlar. Hayvan haklar1 ve ¢evreyi koruma ile ilgili
konusmay1 sever ve bu konularla ilgili dernek ve kuruluslarda aktif olarak rol alma
egilimindedirler. Evcil hayvan beslemeyi, toprakla oynamayi, bitki yetistirmeyi
severler. Mevsimlere, iklim olaylarina, yeryiizii sekillerine, gokyiiziine kars1 merakli ve
ilgilidirler. Cevre bilingleri iyi geligsmistir. Doganin dengesinden, diizeninden model ve
ornekler kullanarak yapilan agiklamalardan hoglanirlar. Doga dergilerini ve
belgeselleri izlemeyi, doga olaylari, varliklar1 hakkinda yeni seyler 6grenmeyi severler.
Dogadaki siniflamalarin ve olusumlarin farkindadirlar ve bu olusumlara, olaylara kars1

ilgilidirler (Temiz, 2007; Cakir, 2003). Dogadan gelen her tiir materyalle ¢aligmalar
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tiretmek ya da dogada derin diisiincelere dalarak yaratici sorun ¢é6zme konularinda da

basar1 gosterebilmektedirler.
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Uygulamalar

Boliimde yer verilen her bir yaraticilik kuramini g¢ocuklarla uygulamada nasil
kullanabilirsiniz? Bunlara kisaca drnekler yaziniz.
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Uygulama Sorulan

Yaraticilik kuramlarim1 giindelik yasamda hangi uygulamalarda gorebiliriz? Bunlara
ornekler veriniz.
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Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Boliimiin ana konusu,yaraticilik kavraminda teorik agidan 6n plana ¢ikan alti
temel kuramdir. Bunlar; psikoanalitik, insancil, Gestalt, ¢agrisim, bilissel-gelisimsel
ve algisal kuram olarak adlandirilmaktadir. Psikoanalitik Kuram, yaraticilig
bilingaltinin disa vurumu olarak yorumlamaktadir. Bu kurama gore yaraticilik,
kisilerin ic¢sel olarak getirdikleri cinsellik ve saldirganlik diirtiilerini biling {izerine

cikartirken kullandiklar1 bir savunma mekanizmasi olarak goriilmektedir.

Psikoanalitik kuramin savundugu davramigin goriisiine karsit olan insancil
kuramda ise Rogers ve Maslow 6n plana ¢ikan kurmacilardir. Yaraticiligin gevresel
etmenlere  baglanarak  oOzgir ortamlarda  yaraticithigin  gelisip  olusacagi
savunulmaktadir. Bireylerin kendi beklenti ve ihtiyaglari dogrultusunda yaratici fikir
ve lrlinleri ortaya koyduklar1 goriisti baskindir. Bu kurama gore yaratici kisiler; diirti,
mantik, gorev, haz, is, oyun, bencillik gibi birbirine zit 6zellikleri kisiliklerinde

diizenli bir karisim halinde barindiran insanlardir.

Insan goziiniin gorselligi nasil diizenleyip organize ettigine odaklanan Gestalt
kuramina gore bireyler distan gelen uyaranlara kendilerinden de eklemeler yaparak
yasamlarint yeniden yapilandirmaktadirlar. Gestaltgilar yaraticilik terimi yerine
“Uiretken diisiince ve “sorun ¢6zme” kavramlarmi kullanmaktadirlar. Wertheimer
yaratict diisinmenin ger¢eklesmesi igin kiside stres ve gerilim olusturan sorunun
yapisal yoniiniin ele alinarak sorunun yeni bastan yapilandirilmasinin 6nemli oldugunu
ve problemin ¢oziime kavusturulmasi igin bazi ilkelerin dikkate alinmasinin

gerekliligini belirtmektedir.

Cagrisim kuramina goére ise fikir dretimi igerisinde olan c¢agrisgimlar
diisiinmenin temelini olusturmaktadir. Yaraticilik ise c¢agrisimlarin sayisina ve
alistlmisin disinda yani farkli fikirlerin tiretimine baghdir. Cagrisimsal kurama gore

bireyin dnceki bilgi ve deneyimleri yaraticiligina da etki etmektedir.

Biligsel-gelisimsel yaklasim yaraticiligi, genel zihinsel gelismenin &zel bir
durumu olarak gormektedir. Piaget’nin asamali gelisim kurami ile yaraticilik arasinda
dort benzerlik bulunmaktadir. Bunlar; sorun tizerinde ¢alisirken genelde ¢6ziime dogru

ilerleme duygusu olmasi, sorun ¢oziildiigiinde agik ve anlasilir hale gelmesi, ¢6ziim
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basarildiktan sonra sorunun oneminin kalmamasi ve ¢oziim gergeklestiginde verilen

tepkinin ¢ogu zaman siirpriz olmasi olarak agiklanabilir.

Algisal kuramin mimar1 Ernest Schachtel (1959), gelistirdigi yaratici siireg
kuraminda yaraticiligin giidillenme ve dis diinyayla iliski kurma gereksiniminden
dogduguna odaklanmaktadir. Yaraticilik, bir nesne ya da duruma degisik goris

acilarindan yaklasabilmeye olanak saglayan algisal bir agikliktan dogar.

Gardner da, ¢oklu zeka kuraminda bireyin; sozel-dilsel, matematiksel-mantiksal,
gorsel-uzamsal, bedensel-kinestetik, miizikal-ritmik, kisilerarasi-sosyal, kisisel-i¢sel, ve
dogaci olmak iizere sekiz zeka alanina sahip oldugunu belirtmektedir. Sozel-dilsel
zekaya sahip bireyler yaratict diisinmede daha agirlikli olarak soézciikleri farkll
bi¢imlerde kullanarak tiretim yapma konusunda basarilidirlar. Mantiksal-matematiksel
zekaya sahip bireylerin ozellikle soyut diisinme ve baglantilar kurma becerisi ile
yaratict disiinceler {iiretebilmeleri miimkiin olabilmektedir. Gorsel-uzamsal zekaya
sahip bireylerin sanatsal yaraticilik basta olmak iizere yaratici diisiinme becerisi
yiiksektir. Bedensel-kinestetik zeka tiirtine sahip bireyler harekete dayali ve bedenin
kullanildig1 gorevleri yaratict bicimde gerceklestirmede basar1 gosterebilirler. Miizik
formlarini, tonlar1 ve ritimleri algilama, ayirt etme, beste yapma ve kendini miizikle
ifade etme becerileri ile miizikal-ritmik zeka tiiriine sahip kisilerin yaraticiliklarinda da
gormek miimkiindiir. Kisisel-i¢sel zeka tiiriinde ise bireyler kendi baslarina ¢alismaktan
keyif aldiklarindan yaratici performanslar1 da yiliksek olabilmektedir. Kisilerarasi-
sosyal zeka tiirtinde, insan iligkilerinde sorun ¢6zmede yaratici disiinceler
gelistirebilme; dogac1 zekaya sahip bireylerin dogadan gelen her tiir materyalle
caligmalar liretmek ya da dogada derin diislincelere dalarak yaratici sorun ¢dzme

becerileri bulunmaktadir.
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Boliim Sorularn

1) Asagidaki kuramlardan hangisi yaraticilik konusuna deginmemistir?
a) Sosyal 6grenme kurami
b) Psikoanalitik kurami
c) Gestalt kurami
d) Bilissel-gelisimsel kuram
e) Algisal kuram
2) Psikoanalitik kurama gore yaraticiligin temeli asagidakilerden hangisine
dayanir?
a) Gordiiklerimize
b) Isittiklerimize
¢) Bilingaltinin disa vurulmasina
d) Beynimizin algilayamadigina
e) Iliskisiz durumlara
3) Hangi kurama gore yaraticilik, miizik besteleme gibi yetenek gerektiren
yaraticilik ile bireyin kendini gerceklestirmesi yoluyla ortaya c¢ikan

yaraticilik olarak ikiye ayrilir?
a) Psikoanalitik b) Cagrigimsal c) Gestalt
d) Insancil e) Coklu zeka

4) Hangi kuramci yaratici kisileri diirtii, mantik, gorev, haz, is, oyun, bencillik
gibi birbirine zit Ozellikleri kisiliklerinde diizenli bir karisim halinde

barindiran insanlar olarak tanimlamaktadir?

a) S. Freud  b) A. Maslow c) H. Gardner d) E. Kubie ¢€) C.

Rogers

5) Gestalt kuramu yaraticilik terimi yerine hangi kavrami kullanmaktadir?
a) Sabit fikirlilik b) Degisken diisiince
¢) Uretken diisiince d)Kararsiz fikirlilik  e) Acik fikirlilik

6) Asagidakilerden hangisi ¢oklu zeka kurami’nda ressam ya da grafiker gibi

insanlarin daha baskin olarak sahip olduklar1 zeka tiiriidiir?
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a) Bedensel b) Miizikal  c) Matematiksel d) Sosyal e) Gorsel

7) Ahmet smif i¢inde arkadaslariyla yapilan ortak ¢alismalara katilmakta isteksiz
gorlinen, ancak tek basina iken iiretken ve yaratici fikirler gelistirmeyi basaran bir
cocuktur. Bu durumda Ahmet’te hangi zeka tiirliniin baskin oldugu diisiintilebilir?

a) Miizikal  b) Sosyal ¢) Gorsel d) Ozedoniik ¢) Dogaci

8) Maslow’a gore yaratici kisiler birbirine zit 6zellikleri kisiliklerinde diizenli bir
karigim halinde barindiran insanlardir. Buna gore asagidakilerden hangisi yaratict
kisilerde bulunmamaktadir?

a) Diirtii b) Mantik c) Oyun d) Bencillik  e) Asagilik

9) Yaratic1 ¢oziimler serendipity, benzerlik ve aracilik yollariyla olusur. Burada gegen
serendipity asagidakilerden hangisinde dogru verilmistir?

a) Olumlu rastlanti b) Karmasa ¢) Gelisigiizellik
d) Diizenllilik e) Hata

10) Psikolojik diizey bireyin sahip oldugu bilingalt1 diizeyinden etkilenirken diissel
diizey bireyin ............ bilincaltindan beslenmektedir.

Yukaridaki ciimlede bos birakilan yere asagidakilerden hangisi getirilmelidir?
a) Kiiresel b) Toplumsal c) Bireysel d) Devinimsel
e) Innovatif
Cevaplar
1) a) Sosyal Ogrenme Kurami
2) ¢) Bilingaltinin disa vurulmasina
3) d) insancil Kuram
4) b) A. Maslow
5) ¢) Uretken diisiince
6) e) Gorsel
7) d) Ozedéniik
8) e) Asagilik

9) a) Olumlu rastlanti
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10) b) Toplumsal
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3. BOLUM

YARATICILIKTA ZIHINSEL SURECLER
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Bu Béliimde Neler Ogrenecegiz?

3.1. Yaraticilik ve Zeka

3.2. Yaraticilik Siiregleri

3.3. Yaratic1 Problem Cozme
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Boliim Hakkinda Tlgi Olusturan Sorular

British Museum 'da bulunan bir maske ornegi
Yukaridaki maske size gore neyi temsil ediyor olabilir?
Bu maskenin sembolize ettigi duygusal ifade size gore nedir?

Size gore bu maskenin yapim malzemesi ne olabilir? Maskeye dokunma sansiniz olsaydi
nasil bir his uyandirirdi?

Bu maskeye iliskin bircok fikir dnerebilirsiniz. Bu siirecte sizce zihninizde nasil iglemler
gerceklesiyordur?
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Bolimde Hedeflenen Kazanimlar ve Kazanim Yontemleri

Konu Kazanim Kazanimin  nasil  elde
edilecegi veya
gelistirilecegi

Yaraticilik ve Zeka Konuyu agiklar. Anlatim

Yaraticilik Stiiregleri

Konuya iligkin siiregleri
siralar.

Anlatim ve uygulama

Yaratici Problem C6zme

Problem ¢6zme asamalarini
siralar ve uygular (Verilen
problemi asamalarina gore
¢ozer).

Uygulama
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Anahtar Kavramlar

Stiregsel olarak yaraticilik, kulucka, aydinlanma, dogrulama, esinlenme, ger¢ekleme
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Giris

Guilford; yasamin sorunlarla dolu bir siire¢ oldugunu, bu siire¢ iginde sorunlari
¢ozme ile de insanlarin yaratici bigimde biiytlidiiklerini soylemistir. Yaraticilik zihinsel
ya da bagka bir deyisle diisiinsel bir etkinliktir. Yaraticiligin zihinde gergeklesen bir
slire¢ olmas1 beyin arastirmacilariin da ilgisini ¢ekmis ve zeka ile yaraticilik ya da
beyindeki yaraticilikla ilintili alanlarin nereler oldugu arastirma konusu olmustur.
Zihin kavrami akla beyni getirmektedir. Beyin arastirmalar1 araciligiyla yaratici
diistinmenin ne sekilde gergeklestigi de daha kolay anlasilabilmektedir. Bu durumda
beyni kisaca inceleyecek olursak; beynin sag ve sol yarim kiirelere boliinmiis olan
serebrum ve serebrumun tam altinda bulunan serebellum (sézciik anlami, “beyincik”™)
olmak {izere iki ana kisimdan olustugunu goriiriiz. Serebral yar1 kiirelerin her biri de
frontal, temporal, parietal ve oksipital olmak tizere dort loba ayrilmistir. Biraz
basitlestirerek bu loblardan her birinin bazi 6zel bolgesel fonksiyonlari yerine
getirdigini soyleyebiliriz. Oksipital lob goriis; temporal loblar isitsel, algilama ve dil;
parietal loblar uzamsal algilama ve dil; frontal lob ise soyut diisiince, planlama ve
hafizanin belli tiirleri gibi yonetici fonksiyonlarla iliskilidir (Andreasen, 2009). Tipki
ogrenme gibi yaraticilik da beynin farkli bolgelerindeki sinir hiicrelerinin iletisimiyle
gergeklesir. Posner ve ekibinin (2008) gerceklestirdigi arastirmada yaraticiliktaki
zihinsel siireclerdeki mekanizmalarin islemleri incelendiginde beynin &nemli bir
boliimiiniin etkilendigi goriilmiistiir. Beynin isleyisinin goriintiilendigi ¢aligsmalarda,
gorsel ya da sozel yaraticilik gerektiren becerilerin beynimizin hangi bélgelerinde
nasil gelistigi agik bigimde gozlenebilmektedir. Bu sonuglar, yaraticiligin beynin
cogunlukla sag yarim kiiresinde, bazen de her iki yarim kiirenin iletisimi ile
olustudunu ortaya koymaktadir (Akt. Beceren ve Unsal, 2015). Giiniimiizde
yaraticilikta beynin 6n (frontal) lobunun baskin oldugu kanitlanmistir. Frontal lob;
yaraticilik, problem c¢ozme, karar verme ve planlama gibi maksatli eylemleri
kapsamaktadir. Arastirmalar, yaratici faaliyetler sirasinda viicut stres hormonlarinin
salgilanmadigini, ancak alana karsi yogunlasma olustugunu ortaya koymaktadir
(Kubilay, 2012).
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3.1. Yaraticilik ve Zeka

Zeka bolimii yani IQ’nun yaraticiliktaki rolii yaraticilik ¢aligmalart
basladigindan beri tartigmali bir konudur. Bu tartigma, 1950°li ve 60’11 yillarda
yaraticiligin diger bilimsel konu ve ilgilerden ayr1 bir alan olmasi gerektigi ile
baslamis (Barron ve Herrington, 1981) ve yaraticilik ile zekanin ayni sey olmadigini
gosteren deneysel ¢alismalarin yapilmasini zorunlu kilmistir (Runco, 2007; Daglioglu,
2010).

Zeka dogustan gelen bir yetenektir ve uygun g¢evre kosullar1 ve egitimle
gelistirilebilir, benzer sekilde yaraticilik da dogustan gelen ve gelistirilebilen bir
beceridir. Arastirmalar yaraticilikla zeka arasinda yiiksek bir korelasyon olmadigini ve
daha zeki bir bireyin daha yaratict birey anlamina gelmedigini gostermektedir
(Yenilmez ve Caligkan, 2011; Argun 2012). Diger taraftan MacKinnon (2002)’a gore
yaraticilik ve zeka arasinda o6zellikle de 120 1Q’ya kadar olanlarda, pozitif bir iligki
bulunmaktadir. Bu durumda da bir okuldaki IQ'su 120 civarinda olan normal bir
ogrencinin okulun en zeki ve basarili Ggrencisinden daha yaraticit olabilecegini
soylemek miimkiindiir (Argun 2012; Davis ve Rimm,1989; Sungur,1997). Benzer
sekilde, Getzels ve Jackson (2008) yaraticiligin zekd ile dogru orantili oldugunu
belirtmislerdir. Zeka diizeyi yiikseldikge ¢ocuklar yaratict etkinliklerde daha basarili
ve esprili olmaktadirlar (Palaniappan, 2007). Wallach ve Kogan da ilkokul
cocuklarinda yaraticilik ve zeka arasindaki iliskiyi inceleyerek yaraticilik testleri
gelistirmislerdir. Yaraticiligin basit bir zeka fonksiyonu olmadigini yaraticilik i¢in
zeka diizeyinin en az 120 olmasi gerektigini belirtmiglerdir (Daglioglu, 2010; Argun,
2012).

Sternberg (1999) yaraticiligin alt bilesenlerinden birinin zeka oldugunu ileri
siirmiis ve zekaya gore ii¢ ana diisiince unsurunun oldugunu vurgulamistir. Bunlar;
¢oziimleyici (analitik), yaratici ve pratik distincedir. Coziimleme, iliskileri anlama,
karsilastirma, yargilama, tersini bulma ve degerlendirme analitik diisiinceyi;
genelleme, icat, yaratma, imgeleme, farkl iligkileri algilama, olabilirlikleri sezinleme
yaratict diisiinceyi; kavramlari giindelik yasama wuygulama, gerceklestirme ve

sonuglandirabilme yetenekleri de pratik diisiinceyi betimlemektedir (Daglioglu, 2010).

3.2. Yaraticilik Siirecleri:
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Yaraticilikta, beyinsel islevlerin ve islemlerin beynin tiim boliimlerinde dengeli bir
etkilesim icerisinde oldugu zamanlarda yaratici zeka ortaya ¢ikabilmektedir (Hermann
(1998) Akt. Madi, 2006). Bu durumda da problem ¢ozmede yaratict bir siireg
ger¢eklesmektedir. Hermann bir beyin semast gelistirerek Wallas’in 6ne stirdiigii

yaraticilik siireci agamalarini, agiklamaya calismistir. Bu asamalar su sekildedir:

1. Hazirhk asamasi: Bu asama, problemin, ihtiya¢ ya da gergeklestirilmek
istenen hedeflerin belirlenip problemin ¢6ziimii ig¢in gerekli olan bilgi ve
materyalin toplandigi asamadir. Bu islem, problemin farkli bigimlerde ele
alinmas1 ve kalip disiincelerden ve sonuglardan uzaklagsmak amaciyla
yapilmaktadir. Hazirlikta toplanan bilgi ve materyal ¢oziim agisindan
degerlendirilir.

2. Kulugka asamasi: Bu asamada problem zihinde dinlenmeye ve geri planda
zihnin incelemesine birakilir. Bu doénemin ne kadar siirecegi belirsizdir,
haftalar hatta yillar siirebilir. Bu asamada, bilingalt1 kesintisiz bir bigimde geri
planda calismakla beraber baska islere odaklanilir. Derin diisiinme, bilingalti,
gorsellestirme ve duyumsal algilama gibi beceriler galisarak siiregte gelisen
farkli diisiinceler arka plandaki konu i¢in yeni cagrisimlara yol acar, yeni
secenekler olusturur.

3. Aydinlanma asamasi: Bu asama, diisiincelerin bir bigimde netlesip sonucun
sekillenmeye basladigi asamadir. Bu asama hazirlik ve kulucka asamasindan
farkli olarak ¢ogunlukla anliktir, miithis bir i¢ gorii zenginligi icerisinde gelisir
ve birkag dakika ya da birka¢ saat siirer. Sezgisel siireglerle ¢6ziim
tanimlanarak uygulamaya gegmek icin elde olan bilgilerle dogrulamasi yapilir.
4. Gergekleme-Dogrulama asamasi: Aydinlanma asamasinda ortaya cikan
fikirlerin, ihtiyaglari karsilayip karsilayamayacaginin, hazirlik asamasinda elde
edilen Ol¢iitlere uyup uymayacaginin anlasilmasi ve sorgulanmasi silirecini

igerir (Hermann, 1981; Sungur, 1997; Aydin, 1993).

Yaraticilikta bir fikir ya da iiriin ortaya koymak icin gerceklesen siirecler farkl
bigimlerde gergeklesebilmektedir. Ozellikle yaratici problem ¢dzme siirecinde ii¢
temel asama bulunmaktadir. Oncelikle karsilastigimiz engel ve durumun agiklanmasi
ile baslayan siire¢ (ag¢iklama); iizerinde diistiniiliip fikir tiretme (doniistiirme) ile devam

eder ve problem i¢in uygun ¢oziimii gelistirip hayata gecirme (uygulama) ile
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sonlandirilir (Puccio, Mance, Switalski, & Reali, 2012). Bu asamalarda da ikiser alt

basamak yer almaktadir:

Aciklama Asamasi;

e Var olan durumu inceleme

e Karsilagilan zorlugu ifade etme

Doniistiirme Asamasi;

o Fikirleri inceleme

e (Coziim yollarini ifade etme
Uygulama Asamasi;

¢ Onaylarr/kabulleri inceleme

e Bir plan olusturma

Her asama, “inceleme” adimi ile baglar, “ifade etme ya da olusturma” adimu ile
devam eder. Asamalar genis kavramlari, somut sonuglara tagiyarak alani daraltmaya
calisir ve bu sekilde ¢6ziime varmayr kolaylastirir (CREA, 2006; Puccio, Mance,
Switalski, & Reali, 2012).

3.3. Yaratici Problem Cézme

Alex Osborn yaratict problem c¢ozme ile ilgili calismalarma ilk olarak
1960’larda baslamis; daha sonrasinda da 1980’lerde Treffinger ve Isaksen yaratici
problem ¢ézme c¢aligmalarini silirdlirmiislerdir. Yaratict sorun ¢dzme; karmasikligi
bulma, veri toplama, problemi ortaya koyma, fikir tiretme, ¢6ziim bulma ve ¢ozimi
uygulama olmak iizere alti asamalidir (Treffinger & Isaksen, 2005; Vidal, 2010;
Mitchell & Kowalik ‘dan akt. Onol, 2013). Bu asamalarin detaylari su sekildedir:

e Karmasikhigr Bulma: Siirecin bu ilk basamaginda karmasik olan durum ya da
olayr bulmak icin bir ¢abalama vardir. Biitlinciil bakis ile birlikte olaya ait biitiin
sorunlar, giicliikler, firsatlar ve problemler hakkinda dikkatli bi¢cimde fikirler
olusturulur. Var olan durum ile gergekler bir yandan tanimlanir diger yandan da
kesfedilir. Bu asamada 1raksak diisiinme becerisi kullanilarak durumla ilgili

problemler listelenir.
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e Veri Toplama: Bu asamada duruma iliskin veriler toplanarak bilgi arttirilir.
Ortadaki durumu aciklayabilmek ve kesfetmek icin artilar, eksiler, sorunlar ve
giicliiklerle birlikte gerekli bilgiler belirlenir.

e Problemi Ortaya Koyma: Problemle ilgili karisik durumdaki farkli yollar1 da g6z
Oniline alarak engel durumunu agikliga kavusturma ve durumu yansitacak asil
sorunun tespit edildigi asamadir. Problemin ¢6ziimiine dair problem durumlar
analiz edilir ve belirlenir, durumun i¢inde dnemli sorunu ayirmaya ve soruna neden
olan sebebi bulmaya yonelik ¢aba sarf edilir.

e Fikir Uretme: Bu asamada miimkiin oldugunca soruna iliskin ¢dziimler toplanir,
alternatif yollar, farkli yaklasimlar ve yontemlerle fikirler tiretilir. Probleme farkli
acilardan bakildigindan soruna yonelik potansiyel ¢oziim yollar1 biitiintiyle

incelenir.

e Coziim Bulma: Problem igin ortaya konan fikirler arasindan ¢6ziime yonelik
uygun fikirleri segmek i¢in bir liste olusturulur. Problemin ¢6ziimii i¢in en uygun

olan ve ayn1 zamanda gegerliligi kabul edilen yol segilir.

e Coziimii Uygulama: Problemin ¢dziimii igin kabul edilen fikrin gerceklestirildigi
basamaktir. Coziimiin kabul edilebilir, giiclii ve yararli yonleri 6n planda tutularak
uygulama gerceklestirilir (Treffinger & lIsaksen, 2005; Vidal, 2010; Mitchell &
Kowalik’den akt. Onol, 2013).

Resim 3.1. Aln yasindaki Erel, kendisinden kalem ve boyalart olmadan

bambaska sekilde resim yapmas: istediginde yaratict problem ¢ézme asamalarini
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swrastyla yerine getirerek cakil taslariyla resim yapma onerisiyle ¢oziimii kendince

saglayabilmistir.

3.3.1. Erken Cocukluk Doneminde Yaratici Problem C6zme

Yaratici problem ¢6zme calismalari ilk baslarda {istiin zekdli ya da {istiin
yetenekli bireylerin egitiminde kullanilmaya baslanmis, ancak son yillarda normal
gelisim gosteren bireyler igin de uygun oldugu goriisii yayginlasmistir. Yaratici
problem ¢6zme becerisinin  gelistirilmesine  ¢ocukluk doéneminden itibaren
baglanmalidir. Yapilan ¢aligmalarin planli ve sistemli olarak uygulanmasi sonucunda
cocuklarin daha c¢ok diisiinmeye, fikir liretmeye ve problem c¢ozmeye yoneldikleri
gortlebilir (Yildirim, 2014). Erken yaslardan itibaren uygulanabilecek problem ¢ozme
caligmalar1 cocuklarin gelisim Ozelliklerine gore 6zenle secilmelidir. Okul Oncesi
donemde olan ¢ocuklarin heniiz okuma yazmayi1 0grenmemis olmalarindan dolay1
yaratict problem ¢ézme yontemlerinden bazilar1 bu yaslar i¢in daha uygundur. Bunlar;
beyin firtinasi, ardigik fikirlerle resim yapma, SCAMPER (yonlendirilmis beyin
firtinas1) ve diisiince matrisi olarak verilebilir (Puccio, Keller-Mathers, & Treffinger,
2000).
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Uygulamalar

“Ak akce kara kara giin icindir” bu atasoziinii ilk okudugunuzda beyniniz ciimlenin
bagin1 goriince diger ciimleleri hizlica tamamlama egilimi gosterir. Ancak her kelimeyi
dikkatlice okursaniz “kara” sozcligliniin iki defa yazildigimi fark edebilirsiniz. Bu durumda
cok yonlii bakis acis1 ve detaylara dikkat etme becerisini gelistirmek onemlidir.

Peki simdi de asagida yazanin ne oldugunu bulabilir misiniz?
DAsMakLAlaYsaADmAaMnLilgAeYliArGzaOmLaOnLiUR

Kiiciik bir ipucu; dikkatinizi belirli detaylara odaklamaniz gerekiyor. Ornegin sadece
biiylik harfleri okumak gibi.

Cevap; Damlaya damlaya g6l olur ve Sakla samani gelir zamant
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Uygulama Sorulan

Yukaridaki ornekte neden zorlandiginizi ya da beyninizin size nasil oyun oynadigini
diistliniin.

Zihninizin kapasite ve algilamasini gelistirmek i¢in neler yapabilisiniz? Siralayin.
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Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Bu béliimde; yaraticiligin zihinde gergeklesen bir siire¢ olmasina odaklanilmais,
ve zeka ile yaraticilik ya da beyindeki yaraticilikla ilintili alanlarin nereler oldugundan
bahsedilmistir. Tipki 6grenme gibi yaraticilik da beynin farkli bolgelerindeki sinir
hiicrelerinin iletisimiyle gerceklesir. Beynin isleyisinin goriintiilendigi c¢alismalar
yaraticiligin beynin ¢ogunlukla sag yarim kiiresinde, bazen de her iki yarim kiirenin
iletisimi ile olustugunu ortaya koymaktadir. Giiniimiizde yaraticilikta beynin 6n
(frontal) lobunun baskin oldugu kanitlanmistir. Frontal lob; yaraticilik, problem

cozme, karar verme ve planlama gibi maksatli eylemleri kapsamaktadir.

Zeka bolimi yani IQ’nun yaraticiliktaki rolii yaraticilik caligsmalari
bagladigindan beri tartismali bir konudur. Zeka da yaraticilik da dogustan gelen bir
yetenektir ve uygun g¢evre kosullar1 ve egitimle gelistirilebilir. Yapilan ¢aligmalara
gore, yaraticilik ve zeka arasinda pozitif bir iligki bulunmaktadir. Sternberg (1999)
yaraticili@in alt bilesenlerinden birinin zeka oldugunu ileri siirmiis ve ¢oziimleyici

(analitik), yaratici ve pratik diisiincenin 3 ana unsur oldugunu vurgulamustir.

Yaraticilikta, beyinsel iglevlerin ve islemlerin beynin tiim boliimlerinde dengeli
bir etkilesim igerisinde oldugu zamanlarda yaratici zekd ortaya g¢ikabilmektedir. Bu
durumda da problem ¢ozmede yaraticit bir siireg gerceklesmektedir. Bu siiregteki
asamalar; hazirlik asamasi, kulucka asamasi, aydinlanma ve gercekleme-dogrulama
asamasidir. Ayrica, yaraticilikta bir fikir ya da iirlin ortaya koymak icin gerceklesen
stireglerden de bahsedilen béliimde yaratict problem ¢ézme siirecinde; agiklama
(durum inceleme ve zorluklar ifade etme), doniistiirme (fikirleri inceleme ve ¢Oziim
yollar1 ifade etme) ve uygulama (onaylari inceleme ve planlama) olarak siralanan
asamalara yer verilmistir. Yaratict sorun ¢ozme ile ilgili farkli kaynaklardaki

stireglerin detaylica ele alindig1 bolimde her bir siire¢ detaylica agiklanmastir.
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Boliim Sorularn

1) Gilinimiizde yaraticiikta beynin hangi lobunun baskin  oldugu

kanitlanmistir?
a) Frontal lob b)Temporal lob c) Oksipital lob
d) Parietal lob e) Neo korteks

2) Sternberg yaraticiligin alt bilesenlerinden birinin zeka oldugunu ileri siirmiis
ve zekdya gore i¢ ana diisiince unsuru oldugunu vurgulamistir. Bu unsurlar
asagidakilerden hangisinde dogru bigimde verilmistir?

a) Aykin, tiretici ve Olclicii diislince

b) Degerlendirici, ¢oziimleyici ve sonuglandirict diisiince
c) Analitik, yaratici ve pratik diigiince

d) Kontrolcii, sorgulayici ve tiretici diisiince

e) Sabit, siradan ve teorik diislince

I. Kulucka asamasi

II. Hazirlik asamasi

I1l. Gergekleme-dogrulama

IV. Aydinlanma

3) Hermann’a gore yukarida karigik bigimde verilen yaraticilik siireci agamalari
hangi se¢enekte dogru bigimde verilmistir?

a) l, 1 11V b) I, 1, 1V, 111 c) I, I, I IV
d) IV, I, 11, 11 e) I, I, 1, IV

4) Problemin zihinde dinlenmeye ve geri planda zihnin incelemesine
birakildig1 yaraticilik siireci asamasi asagidakilerden hangisidir?

a) Hazirlik asamasi
b) Aydmlanma asamasi
¢) Gergekleme asamasi
d) Dogrulama agamasi
e) Kulucka asamasi
5) Yaratic1 problem ¢6zme siirecindeki “durumu inceleme” ile “uygulama”
stiregleri arasinda olmas1 gereken siire¢ asagidakilerden hangisidir?
a) Coziim yollarini ifade etme b)Gozlem yapma
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c¢)Olasiliklar1 hesaplama d) Soru sorma e) Sonuca
ulagsma

6) Asagidakilerden hangisi yaratici sorun ¢6zme asamalarindan biri degildir?

a) Fikir tiretme

b) Karmasiklig1 bulma
c) Veritoplama

d) Gozlem yapma

e) Cozimi uygulama

7) Engel durumunu agikliga kavusturma ve durumu yansitacak asil sorunun
tespit edildigi asama hangi yaratici sorun ¢ozme asamasidir?

a) Nedeni gozleme b) Problemi ortaya koyma c) Sonuca ulasma
d) Sorunu ¢d6zme e) Yaratici diisiinmel

8) Yaratic1 problem ¢ozme siirecinde yer alan ii¢ temel asamay1 maddeleyiniz.
9) Yaratici problem ¢6zme basamaklarint maddeleyiniz.

10) Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar i¢in uygun olan yaratict problem ¢dzme
teknikleri nelerdir?

Cevaplar

1) a) Frontal lob

2) ¢) Coziimleyici(analitik), yaratici ve pratik diislince

3)b) I, 1, 1V, 111

4) e) Kulugka agamasi

5) a) Coziim yollarini ifade etme

6) d) Gozlem yapma

7) b) Problemi ortaya koyma

8) - Karsilastigimiz engel ve durumun agiklanmasi (agiklama)
- Uzerinde diisiiniiliip fikir iiretme (doniistiirme)

- Problem igin uygun ¢oziimii gelistirip hayata gegirme (uygulama)
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9) karmagikligi bulma, veri toplama, problemi ortaya koyma, fikir tiretme,
¢Oziim bulma, ¢éziimii uygulama

10) Beyin firtinasi, ardisik fikirlerle resim yapma, SCAMPER (yo6nlendirilmis
beyin firtinasi) ve diisiince matrisi
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4. BOLUM

YARATICI PROBLEM COZME TEKNIiKLERI
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Bu Béliimde Neler Ogrenecegiz?

4.1. Beyin Firtinasi

4.2. Sinektik (Analoji/Benzetme)
4.3. Ardisik Fikirlerle Resim Yapma
4.4. SCAMPER

4.5. Matriks Teknigi

4.6. Nominal Grup Teknigi

4.7. Ardisik Fikirler

4.8. Odaklanmis Nesne Teknigi
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Bir kavanoz ile bir bilgisayar1 bir araya getirip bunlarin birlesiminden yepyeni bir {iriin
ortaya ¢ikarmaniz gerekiyor. Sizce buradaki sorunu nasil ele alip hangi yollarla sorununuzu
¢Ozmeyi planlarsiniz?

Boliim Hakkinda Ilgi Olusturan Sorular
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Boliimde Hedeflenen Kazanimlar ve Kazanim Yontemleri

Konu

Kazanim

Kazanimin nasil
edilecegi

gelistirilecegi

elde
veya

Beyin Firtinasi

Konuyu agiklar ve uygular.

Anlatim ve uygulama

Sinektik (Analoji/Benzetme)

Konuyu agiklar ve uygular.

Anlatim ve uygulama

Ardisik  Fikirlerle Resim

Yapma

Konuyu agiklar ve uygular.

Anlatim ve uygulama

SCAMPER

Konuyu agiklar ve uygular.

Anlatim ve uygulama

Matriks Teknigi

Konuyu agiklar ve uygular.

Anlatim ve uygulama

Nominal Grup Teknigi

Konuyu agiklar ve uygular.

Anlatim ve uygulama

Ardisik Fikirler

Konuyu aciklar ve uygular.

Anlatim ve uygulama

Odaklanmis Nesne Teknigi

Konuyu agiklar ve uygular.

Anlatim ve uygulama
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Anahtar Kavramlar

Beyin firtinasi, sinektik (Analoji/Benzetme), SCAMPER, matriks teknigi, nominal grup
teknigi, odaklanmig nesne teknigi
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Giris

Her uygulama alaninda oldugu gibi yaraticilik alaninda da ¢alismalarin daha
etkili olmasimi saglayacak ¢esitli kuramlara dayandirilmis ve pratikligi arttiran bir
takim teknikler bulunmaktadir. Ozellikle yaratic1 diisiinme ve problemleri yaratici
bicimde ¢ozme ile ilgili olarak ortaya konmus ¢esitli teknikler vardir. Bu tekniklerin
basta egitim olmak {izere reklamcilik, iletisim, grafik tasarim, sanat, finans vb. gibi
cesitli alanlarda kullanilmasi ile yaraticilik performansinin daha da arttirilmasi
saglanabilmektedir. Bu boliimde yaratici diisiinme ve problem ¢6zme teknikleri ele

alimmustir.

4.1. Beyin Firtinasi

Beyin firtinasi, sistemli bir yaklagimi ortaya koymasi ve yaraticilik yontemleri
icindeki kullanimi1 g6z 6niine alindiginda diisiince olusturmaya yonelik genis kapsamli
bir siirectir. Osborn’un gelistirdigi beyin firtinas1 en ¢ok bilinen ve yaygin bigimde
kullanilan yaraticilik aracidir. Beyin firtinas1 teknigi farkli secenekler ve fikirler
iiretmeyle iliskili bir aragtir. Icinde bulundugu grubu harekete gecirir ve katilimeilarin
birbirlerinin fikirlerinden esinlenmelerini saglama olanagi sunar (Yildirim, 1998).
Beyin firtinasi i¢in 5-25 kisi arasinda grup gerekmektedir. Bu teknikte ideal olarak 12-
15 kisilik gruplarin olmasi, gruptakilerin birbirleriyle etkilesimde bulunmasi ve bir
lider esliginde fikirlerin sira ile ifade edilmesi beklenmektedir. Bireysel ¢alismalarin
aksine grup ¢aligmalarinda daha fazla fikir tiretildigi tezinden yola ¢ikarak gelistirmis
oldugu bir tekniktir. Cok fazla diigiincenin, bir grup insandan daha kisa siirede elde
edildigi bir tekniktir. Buradaki her fikrin ¢ok iyi olmasi beklenmez (Rawlinson, 1995;
Sungur, 1997; Isaksen, Dorval, & Treffinger, 1998; Unliier, 2010):

Probleme iretilen her ¢6ziim, grup iyelerini daha yeni ve farkli fikirler
gelistirmeye yoneltir fakat bunun yaninda diisiincelerin biitiin ayrintilar1 ile ifade
edilmesi ve savunulmasi istenmez. Fikirlerin ve diisiincelerin hizlica anlatilmasi ve bu
fikirlerin yaziya dokiilmesi sonrasinda da bunlarin degerlendirilmesi istenir. Beyin
firtinas1 gruplari en az bes kisiden olusmalidir (Mert, 1997). Beyin firtinasini olusturan
ana unsurlar agagidaki gibi siralanabilir (Isaksen, Dorval, & Treffinger, 1998; Unliier,

2010).

e Serbest ortam: Burada bireylerden akillarina geldigi gibi konusmalar1 beklenir.

67



Miktar: Burada onemli olan siire¢ boyunca diisiincelerin kalitesinden ziyade
cesitliligi ve miktaridir. Fikirlerin Kkalitesi degerlendirme kismina gegildiginde

incelenir.

Caprazlama-gelistirme: Katilimcilar, grupta bulunan diger bireylerin diisiincelerini

de ele alip gelistirebilirler.

Degerlendirmenin sona birakilmasi: Beyin firtinast sirasinda ortaya atilan fikirler

kesinlikle tartisilmamalidir.

Beyin firtinasi tekniginde uygulanmasi gereken 6 adim bulunmaktadir. Bunlar:
Problemin belirtilmesi ve tartisilmasi,
Problemin yeniden tanimlanmasi,

Yeniden tanimlanan sorunun, bu yeni ortaya c¢ikarilan tanimlardan bir temel

alinarak kac sekilde ¢oziilebileceginin sorulmasi,

Isinma turunun yapilmasi,

Beyin firtinas1 asamast,

En akla gelmeyecek diisiince agamasidir (Rawlinson, 1995).

Beyin firtinas1 ¢aligmasi yaparken yukarida belirtilen siralama Snemlidir.

Basamaklar sirasiyla takip etmeli ve bir basamak gerceklesmeden diger basamaga

gecilmemelidir. Problemin kavranma ve tartisma boliimiinde zaman kisa tutulmalidir.

Beyin firtinasi yontemi 6gretim etkinliklerinde ogrenciye asagidaki katkilart

saglamaktadir:

Ogrenci merkezlidir ve ayn1 zamanda demokratik bir ortam 6zelligine sahiptir.

Ogrenciler baski altinda olmadan grup ici tartismalara katilirlar, bu sekilde

ogrenme ile ilgili olumlu bir davranis gelistirilebilirler

Ogrencilerin hayal giiciinii arttirir ve karsilastiklar1 sorunlarla nasil bas

edeceklerini ve hangi kararlari alabileceklerini kazandirir.

Dersi zevkli hale getirerek smif i¢i etkinliklere ¢esitlilik katar ve ogrenciyi

aragtirmaya yoneltir.
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e Grup iyelerinin ortak paylasimda bulunmasini saglar, sorumluluk bilincini
gelistirir (Nakipoglu, 2003).

4.2. Sinektik (Analoji/Benzetme)

Bu yontem, Gordon’un 1940’larda yapmis oldugu grup ve bireysel ¢aligmalar
sonucunda dogmustur. Temel olarak anoloji yontemi birbirinden farkli ve alakasiz
olan varlik ya da nesneleri sistemli bir sekilde bir araya getirme isidir. Cikis noktasi
da yaratict kisilerin ortaya koyduklari iiriinlerde ¢evrelerinden ya da dogadan

esinlenmeleridir (Sungur, 1997; Ozden, 2005). Yéntemin ii¢ farkli bi¢imi vardir:

1. Dogrudan Anoloji: Bireyin, var olan sorunu ¢ézmek i¢in dogadaki canlilari
diisiiniip ya da gozlemleyip onlarin ¢odziimiine benzer sekilde ¢6ziim bulmasi

beklenir.

2. Kigisel Anoloji: Burada da bireyden kendisini bir nesne ya da dogada gordiigii bir
canlinin yerine koyarak diisiinmesi ve bu sekilde yaratici ¢6ziim yolu bulup

uretmesi istenir.

3. Fantastik Anoloji: Bireyin hayal giiciinli kullanmasi saglanarak yaratici ¢oziimler
bulmas1 beklenir (Ozden, 2005).

4.3. Ardisik Fikirlerle Resim Yapma

Bu yontem grup ¢aligmasi seklinde gerceklestirilir, ancak once bireysel olarak
fikir iiretimi gergeklestirilir daha sonrasinda ise Tlyelerin yaptiklart ¢alismalari
birbirleriyle degistirmeleri beklenir. Grup iyelerinden ¢ok sayida farkhi fikir
iretmeleri ve bu fikirlerin iizerine yeni eklemeler yapmalar1 istenir. Her bir
katilimcidan kendisine gelen resmi inceleyip var olan fikirden yararlanarak yeni bir
parca ya da fikir eklemeleri istenir (Isaksen, Dorval, & Treffinger, 1998; Keller-
Mathers, 2005).

4.4. SCAMPER (Yonlendirilmis beyin firtinasi)

SCAMPER, akrostis olarak yedi sozcliglin bas harflerinin birlesimiyle
meydana gelmektedir ve bir beyin firtinasi teknigidir. Bireylerin fikirlerini 6zglirce
ifade etmelerine yardimci olur, 6zgiin ve farkl diistinceler iireterek problem ¢éziimiinii
saglar. Burada ele alinan nesne ya da durum iizerinden beyin firtinast yaparak nesneyi

gelistirme veya {lzerinde degisiklikler yapmasii gerektirir. Michalko’ya gore
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SCAMPER’1n felsefesi sudur: “Her fikir var olan baska bir fikirden dogar.” (Islim,
2009; Unliier, 2010).

SCAMPER ’1n agilimi; S: Subtitude (yer degistirme), C: Combine (birlestirme),
A: Adapt (uyarlama), M: Modify, Minify, Magnify (degistirme, kiigiiltme, biiyiitme),
P: Put to other uses (baska amagclarla kullanma), E: Eliminate (yok etme, ¢ikarma) ve
R: Reverse (yok etme, c¢ikarma) seklindedir. Her bir sozciik bir asamayr ifade
ettiginden biitiin olarak asamali bigimde beyin firtinasi siireci de yonlenmektedir. Bu

asamalar su sekilde aciklanabilir:
Yer degistirme: Burada segilen nesne bagka bir nesneymis gibi diistiniliir.
Birlestirme: Burada farkl fikirler ve 6geler bir araya getirilerek birlestirilir.

Uyarlama: Bu asama, nesnenin amaca veya bir duruma uyum saglamasi igin iizerinde
cesitli diizenlemeler yapilmasi ile gergeklesir. Var olan nesne veya olaylarla iliskisiz

konu, diigiince ve tirlinlerin birlesimiyle yeni fikirler ortaya cikarilir.

Degistirme, kiigiiltme, biiyiitme: Burada nesnenin orijinal 6rnegini alip seklini
degistirmek icin biiyiitme, kiigiiltme, hafiflestirme, yavaslatma gibi diizenlemeler

yapilir.

Baska amaglarla kullanma: Burada cocuktan elindeki nesneyi her zaman kullandig

amacin diginda farkli amagclar i¢in kullanmasi beklenir.

Yok etme, ¢ikarma: Burada nesnenin bir 6zelliginin tiimiinlin veya bir boliimiiniin

atilmast istenir (Unliier, 2010).

Basamaklarin gergeklesmesi icin katilimcilara daha Oncesinden aliskin
olmadiklart bir bigimde diisiinmelerine yardimeci olacak sorular yoneltilir. Bu tarz
sorular katilimcilarin farkli diigiinmelerini saglayacak itici bir kuvvettir. SCAMPER,
esnek diisiindiirlip kaliplarin disina ¢ikartarak yaratici diisiinmeyi destekler (Yildiz &
Israel’den akt. Yagc, 2012).

4.5.Matriks Teknigi
Matriks teknigi, soruna iliskin anahtar kelimeleri bulmaya yonelten ve yaratici
¢oziimler hakkinda ipuglart verip ¢6ziimii bulmay1 kolaylastiran bir tekniktir. Burada

amag var olan sorunla ilgili bir dizi kelime diistiniip siralayarak bu kelimelerden yola

cikilarak yeni diisiinceleri ortaya koymaktir. Bunu yapabilmek i¢in problem hakkinda

70



genis bir bilgiye sahip olmak gerekmektedir. Matriks’in temelinde yatan prensip
gelecekte yaratilacak olanaklar1 daha genis bir perspektifle elde etmektir. Matriks

tekniginin asamalar1 sunlardir:

e Ele alinacak sorunu analiz etme

e Sorunun ¢oziimiine yonelik tiim degiskenleri segme ve niteliklerini belirleme
e Olas1 tiim birlesenleri elde edecek ¢ok boyutlu bir matriks olusturma

e Ortaya ¢ikan birlesenleri istenen sonuglar1 verip vermediklerine gore

degerlendirme

e Mevcut kaynaklar dikkate alinarak uygulanabilecegine inanilan birlesenleri daha

ayrintil olarak inceleme ve uygulamaya yonelik gelistirme (Ozdzer, 2004).

4.6. Nominal Grup Teknigi

Bu teknik hizlica yapilan ve oylamaya dayali bir beyin firtinas1 teknigidir.
Grup tiyelerinin bir konu tizerinde hizlica karar vermesini ve ¢oziime ulagsmasini temel
almaktadir.  Nominal teknik; sorunun analiz  edilmesinde, c¢Oziimlerin
cesitlendirilmesinde ve sorunun onceliklerinin bulunmasinda faydalidir. Grup icerinde
herkesin esit haklara sahip oldugu bu etkinlik {iyeler arasinda sozlii baskinin ve statii

farklarinin etkisizlestirmesini gerektirmektedir (Mert, 1997).

Nominal grup tekniginde temel olarak 4 adim bulunmaktadir (Giingér Sen &

Cenkei, 2009):

Fikir tiretimi: Bu asamada grup lyelerinin fikirleri yazili olarak alinir.
Grup {iiyelerinin disiinmeleri i¢in gerekli siire ihtiyag durumuna gore uzatilabilir
veya yeni fikirler son bulana kadar devam ettirilir. Buradaki adim tiim fikirlerin

alinmasiyla son bulur.

Yorumlama ve agiklama: Burada tim fikirler degerlendirilmek ve

aciklanmak iizere ortaya yatirilir.

Oylama: Bu adimda fikirler tizerinde herhangi bir tartisma olmadan
dogrudan oylamaya gidilir. Grup iiyeleri fikirleri, olusturulan listeden secerek
puanlarlar. Puanlama harfle veya numaralandirma yontemi ile yapilmaktadir ve en

cok puan alan fikir belirlenir.
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Son tartigma: Burada tim puanlama sonuglar1 grup iiyelerine duyurulur,
katilimcilara sonu¢ hakkinda yorum yapabilmeleri ig¢in imkan saglanir ve

sonrasinda da tartisma sonucuna gore grupca bir rapor hazirlanir.

4.7 Fikir Yazimi Teknigi

Fikir yazimi teknigi, grup ile birlikte fikir iiretme ve bu {iretilen fikirlerin

gelistirilmesinde kullanilan bir yontemdir. Uygulamada her katilimciya diisiincelerini

ifade etmeleri igin esit siire ve esit haklar verilir. Bu siire¢ paralel sekilde tiim

katilimcilarla gergeklestirilen ¢alisma oldugu i¢in etkilidir. Fikir yazimi tekniginde 4

asama bulunmaktadir:

1.

2.

3.

Grubun oOlusturulmasi: Calisma i¢in 3-4 kisilik gruplar olusturulur, grup
kalabaliksa birden fazla kiiciik grup olusturulur ve her grubu yonetecek bir lider

secilir.

[Ik fikir yazimi: Katilimeilara sorun durumu sdylenir ve sorunun ¢dziimiine yonelik

fikirlerini kagida dokmeleri istenir. Kagitlar ortada bir masanin iizerinde toplanr.

Katilimhi yazigsma: Katilimcilarin ortada bulunan kagitlardan rastgele bir kagit
se¢meleri ve bu kagittaki fikri okumalari istenir. Kagitta yazilan fikirlere eklemeler
ve degisiklikler yaparak diistincenin gelistirilmesi saglanir. Masadaki tiim

kagitlarda bulunan fikirlere de aynisi uygulanir.

Analiz ve rapor etme: Birden fazla grup oldugunda her grubun kendi analizlerini
yapmalari ve bir ¢oziime varmalari istenir. Daha sonrasinda tiim gruplarin
birleserek tartisma ile soruna en uygun ¢6ziimii belirlemeleri istenir (Moore’dan
akt. Mert, 1997).

4.8.0daklanmis Nesne Teknigi

Odaklanmis nesne tekniginde bilingli ve rastgele olarak se¢ilmis nesneler

arasinda bir iliski bulmaya ¢alisilarak fikir tiretilmesi amaglanmaktadir. Bu teknigin

asamalar1 asagidaki gibidir:

e Sorunun biitiiniine ya da kii¢lik bir pargasina iligkin bir nesne, diisiince ya da

yaklasim belirlenir.

e Sorunla ilgisiz, cevrede goriilen ya da isitilen bir durum, nesne, diisiince ya da
yaklasim belirlenir.
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Bu iki nesne, durum veya yaklasim ile ilgili iliskilendirme yapilir. Yeni

fikirlerin iiretim asamasinda sinirlandirmalardan kaginilmalidir.

Belirlenen fikirlere yeni fikirler eklenerek ¢oziim 6nerileri belirlenmeye devam

edilir.
Belirlenen fikirler sinirlandirilmadan birbiri arasinda iliskilendirilir.

Bu nesne ile ilgili fikir ve yaklasimlarin kullanilarak tretilen fikirler son

buldugunda yeniden basa doniiliir ve yeni ¢ikis noktalar1 saptanir.

Sorun ¢oziime kavusturulana kadar fikir tretilmeye devam edilir (Van
Gundy’den akt. Mert, 1997).
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Uygulamalar

Ug farkli renkte birkag tane kagit alin ve her bir renk bir temay1 temsil edecek sekilde
sOzciikler yazin. Kagitlardan her renkten birer tane sectikten sonra bunlar arasinda basit
iliskiler kurarak kisa dykiiler olusturun. Ornegin;

Kirmiz1 kagitlara hayvan ya da karakter isimleri,
Mavi kagitlara mekan isimleri,

Sar1 kagitlara olay ya da durumlar yazilir ve ister yazilanlarin goriilmemesi i¢in
katlanarak isterse de ters ¢evrilerek bir masa tlizerine dizilir.

Etkinlik i¢in herkesin ya da kalabalik sayida kisinin oldugu durumlarda gruplarin
birer renkte kagit se¢gmeleri istenir. Segilen kagitlardaki kelimeler kullanilarak bir tekerleme
ya da siir liretilmesi istenir.
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Uygulama Sorulan

Birbiriyle iliskisi olmayan nesne, durum ya da olaylar ile yepyeni fikirler iiretmenin
kolay ve zor kisimlar1 neler olabilir?

Var olan durumlar kullanarak yepyeni fikirler tiretmek yaratici diisiinmede size gore
nasil bir siireg ile gergeklesiyordur?

“Hayal giiciiniin kanatlara tutunarak ugmak” deyisinden ne anliyorsunuz? ikili es
olarak bu deyisten anladiklarinizi birbirinize kisaca agiklayiniz.
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Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Her uygulama alaninda oldugu gibi yaraticilik alaninda da caligmalarin daha
etkili olmasini saglayacak birtakim teknikler bulunmaktadir. Bu boliimde bu tekniklere
yer verilmis ve beyin firtinasi, sinektik (analoji/benzetme), ardisik fikirlerle resim
yapma, SCAMPER, matriks teknigi, nominal grup teknigi, fikir yazimi ve odaklanmig

nesne teknigi ele alinmustr.

Beyin firtinas1 teknigi, diisiince olusturmaya yonelik genis kapsamli bir
stirectir. Osborn’un gelistirdigi beyin firtinasi en c¢ok bilinen ve yaygin bigimde
kullanilan yaraticilik aracidir. Katilimcilarmn birbirlerinin fikirlerinden esinlenerek kisa
stirede bir¢cok fikrin ortaya ¢ikarmasina olanak sunar. Beyin firtinasini olusturan ana
unsurlar; serbest ortam, miktar, caprazlama-gelistirme ve degerlendirmenin sona

birakilmasidir.

Sinektik (Analoji/benzetme) yontemi birbirinden farkli ve alakasiz olan varlik
ya da nesneleri sistemli bir sekilde bir araya getirme isidir. Cikis noktas1 da yaratici
kigilerin ortaya koyduklar: iirlinlerde ¢evrelerinden ya da dogadan esinlenmeleridir.

Y ontemin ti¢ farkli bigimi vardir; dogrudan analoji, kisisel analoji ve fantastik analoji.

Ardigik fikirlerle resim yapma yonteminde bireysel olarak fikir tretimi
gerceklestirilir ve {lyelerin yaptiklart calismalar1 birbirleriyle degistirmeleri ve

gelistirmeleri beklenir.

SCAMPER da bir beyin firtinast teknigidir. Ele alinan nesne ya da durum
iizerinden beyin firtinas1 yaparak nesneyi gelistirme veya lizerinde degisiklikler
yapilmasint gerektirir. Acilimindaki harfler; S yer degistirme, C birlestirme, A
uyarlama; M degistirme, kiigliltme, biiyiitme; P bagka amagclarla kullanma; E yok

etme, ¢ikarma; ve R yok etme, ¢ikarma anlamina gelmektedir.

Matriks teknigi, soruna iliskin anahtar kelimeleri bulmaya yonelten ve yaratici
¢oziimler hakkinda ipuglart verip ¢oziimii bulmay1 kolaylastiran bir tekniktir. Amag

var olan sorunla ilgili bir dizi kelime diisiiniip yeni diisiinceleri ortaya koymaktir.

Nominal grup teknigi hizlica yapilan ve oylamaya dayali bir beyin firtinasi
teknigidir. Teknigin dort adimi vardir. Bunlar fikir iiretimi, yorumlama ve agiklama,

oylama, son tartisma seklindedir.
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Fikir yazimi teknigi, grup ile birlikte fikir iiretme ve bu firetilen fikirlerin
gelistirilmesinde kullanilan bir yontemidir. Bu teknikte dort asama bulunmaktadir.
Bunlar; grubun olusturulmasi, ilk fikir yazimi, katilimli yazisma, analiz ve rapor

etmedir.

Odaklanmis nesne tekniginde bilingli ve rastgele olarak segilmis nesneler
arasinda bir iligki bulmaya calisilarak fikir tiretilmesi amaglanmaktadir. Bu teknikte ilk
once sorunun biitiinline ya da kiigiik bir pargasina iliskin bir nesne, diislince ya da
yaklagim belirlenir. Sorunla ilgisiz, ¢cevrede goriilen ya da isitilen bir durum, nesne,
diistince ya da yaklasim belirlenir. Bu iki nesne, durum veya yaklasim ile ilgili

iligkilendirme yapilir.

77



Boliim Sorulan
1) Beyin firtinasi teknigi en ideal olarak kag kisilik gruplarla uygulanir?
a) 1-5 kisi b) 5-8 kisi  ¢) 8-10kisi  d) 12-15 kisi e) 25-35 kisi

2) Asagidakilerden hangisi beyin firtinasini olusturan unsurlar arasinda yer
almaz?

a) Serbest ortam b) Kaliteli fikir liretme ¢) Fikirleri gelistirme
d) Degerlendirmenin sona birakilmasi e) Fikir miktar:

3) Birbirinden farkli ve alakasiz olan varlik ya da nesneleri sistemli bir sekilde
bir araya getirme hangi teknigi tanimlamaktadir?

a) Sinektik/analoji teknigi b) Fikir yazimi teknigi
¢) Nominal grup teknigi d) Matriks teknigi
e) Odaklanmig nesne teknigi

4) Asagidakilerden hangisi analoji bigimlerinden biridir?

a) Dolayl analoji
b) Bilissel analoji
c) Fantastik analoji
d) Mantiksal analoji

e) Biitiinsel analoji

5) Asagidakilerden hangisi SCAMPER tekniginin igerisinde yer alan
terimlerden biri degildir?

a) Birlestirme

b) Kiigiiltme

c) Baska amagclarla kullanma
d) Cikarma

e) Gelistirme
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6) Bir grup ¢ocuk okul bahgesinde hangi oyunu oynayacaklarma Kkarar
veremeyince yasadiklart soruna iliskin ¢6ziim diisiiniirken 6gretmenleri sahip olduklari
imkan ve siireyi diisiinerek kagitlara oyun isimleri ve materyalleri yazarak bunlar
arasindan uygun olani se¢melerini Onerir. Temelde anahtar kelimeler kullanarak
yaratici ¢oziimler hakkinda ipuglari verip ¢6ziimii bulmay1 kolaylastiran teknik olarak
tanimlanabilecek bu teknik asagidakilerden hangisidir?

a) Nominal grup teknigi b) Beyin firtinasi
¢) Matriks teknigi d) Analoji e) Fikir yazimi

7) Yaratict kisilerin ortaya koyduklar iiriinlerde gevrelerinden ya da dogadan
esinlenmelerinde hayal giiciinii kullanmasi saglanarak yaratici ¢dziimler bulmasi hangi

analoji tliriidiir?
a) Dogrudan anoloji b) Fantastik anoloji c) Kisisel anoloji
d) Dogrudan analoji ¢) Kismi analoji
8) Asagidakilerden hangisi kisisel analojinin tanimidir?

a) Artik materyallerle ve araglar kullanarak yaratici uygulamalar yapmak

b) Kisilerin keyif aldiklar1 durumlardan esinlenmeleriyle somut ¢iktis1 olan isler

yapmak

c) Yeniliklerin 1s18inda iiretimler yaparak yeni ve akla gelmedik sorunlart ¢ozerek

urunler hazirlamak

d) Bireyden kendisini bir nesne ya da bir canlinin yerine koyup diisiinerek yaratici

¢oziimler bulmak

e) Oz giiven ve 6z sayg1 ¢ercevesinde toplum igi iiretimlerde bulunmak

9) Bireysel olarak fikir tiretimi sonrasinda grup iyelerinin ¢ok sayida farkli

fikir Uretip bu fikirlerin {lizerine yeni eklemeler yapmalar1 teknigi asagidakilerden

hangisidir?
a) Ardisik fikirlerle resim yapma b) Yaratict yazma
¢) Nominal grup teknigi d) Analojik diistinme teknigi

79



e) SCAMPER

10) ilk fikir yazimi ve katilimli yazisma siiregleri hangi teknikte yer alir?

a) Analojik diisiinme teknigi b) Nominal grup teknigi
c¢) Beyin firtinasi d) Fikir yazimi teknigi e) SCAMPER
Cevaplar

1) d) 12-15 kisi

2) b) Kaliteli fikir iretme

3) a) Sinektik/analoji/benzetme yontemi
4) c) Fantastik analoji

5) e) Gelistirme

6) ¢) Matriks teknigi

7) b) Fantastik Anoloji

8) d) Bireyden kendisini bir nesne ya da dogada gordiigii bir canlinin yerine

koyarak diistinmesi ve bu sekilde yaratict ¢oziim yolu bulmak

9) a) Ardisik Fikirlerle Resim Yapma

10) d) Fikir yazinm teknigi
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5. BOLUM

FARKLI EGITiM MODELLERINDE YARATICILIK
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Bu Béliimde Neler Ogrenecegiz?

5.1. Montessori Yontemi ve Yaraticilik

5.2. Reggio Emilia Yaklagimi ve Yaraticilik
5.3. Waldorf Egitim Yaklasimi ve Yaraticilik
5.4. High/Scope Programi ve Yaraticilik
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Bir erken c¢ocukluk simifinda nasil diizenlemeler ve uygulamalar gergeklestirerek
cocuklardaki yaraticihig: arttirabiliriz? Ozellikle sinif i¢i diizenlemeleri hangi egitim yaklasimina
gore yapmak daha etkili sonuglar saglar?

Boliim Hakkinda Ilgi Olusturan Sorular
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Bolimde Hedeflenen Kazanimlar ve Kazanim Yontemleri

Konu Kazanim Kazanimin  nasil  elde
edilecegi veya
gelistirilecegi

Montessori  Yontemi  ve | Yontemin ozelliklerini | Anlatim

Yaraticilik aciklar ve 6rneklendirir.

Reggio Emilia Yaklasimi ve | Yontemin Ozelliklerini | Anlatim

Yaraticihik aciklar ve 6rneklendirir.

Waldorf Egitim Yaklagimi Y ontemin Ozelliklerini | Anlatim

ve Yaraticilik aciklar ve 6rneklendirir.

High/Scope Programi ve | Yontemin Ozelliklerini | Anlatim

Yaraticilik aciklar ve 6rneklendirir.
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Anahtar Kavramlar

Montessori, Reggio Emilia, Waldorf, High Scope
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Giris

Giglii toplumlarin olusmasinin temelini bir yandan ge¢misin bilgi birikimine
sahip diger yandan da is birligiyle ¢aligsabilen, problem ¢6zebilen, yaratict ¢ozliimler
iiretebilen, problemlerin ele alinmasi ve ¢oziimiinde esneklik gosterebilen ve
yeniliklere agik bireylerin olusturmasi beklenmektedir (Vieth, 1999). Hatta gelismis
toplumlarin en 6nemli unsurlarindan olan bilgiyi liretmenin de yaratici diisiinmenin bir
iirinii oldugu ve bilgiyi iiretebilmek i¢in yaratici bireylere ihtiya¢ olduguna vurgu
yapilmaktadir. Bu nedenle yaratici ve elestirel diigiincenin gelismis bir toplum olmada
on kosul oldugu ifade edilebilir. Toplumlari olusturan bireyler ise etkili egitim
uygulamalar1 ve okullar araciligiyla gelismisligi destekleyen ve siirdiiriilebilirligini
saglayan unsurlar olarak goriiliirler. Ozellikle yaraticihigi ve farkli ve alternatif
diisinme yollarin1 destekleyici egitim uygulamalari bu amagla Oonemini daha da
pekistirmektedir. Yaraticilik 6zelligi her insanda farkli derecelerde bulunur fakat ¢evre
sartlartyla ya desteklenip arttirilir ya da sondiiriiliir. Bu noktada egitim programlari,
kullanilan yontem ve teknikler olduk¢a miithimdir. Cagdas egitim okul Oncesinden
baslar ve ezberci egitim yerine merak eden, gozlem yapan, arastiran cocuklar
yetistirmeye c¢alisilir. Bunu da gelencksel yontemlerle gergeklestirebilmek olasi
degildir. Yaraticilik diisiinseldir. Ayni1 zamanda duygusaldir. Yaratict caligsmalar
aniden kendini gostermez. Cesaretlendirme ve rehberlik etme ile yasam bigimi haline
gelir. Sireklidir. Yaraticilik 6zgilinliigi, kural disiligi, degisikligi, orijinalligi
barindirir. Yaratici bireyler 6grenmeye aciktir. Esnek diislincelidir. Merakhidir ve
hayal giictinti kullanir.

Alternatif egitim uygulamalar1 olarak da adlandirilabilecek egitim yaklasimlari
ya da modellerine deginilecek olan bu boéliimde 6zellikle lilkemiz ve diinyada yaygin
bi¢imde kullanilan birkag yaklasim tarihsel olarak ortaya cikislarina gore secilerek

yaraticilikla iligkileri ortaya konacak bi¢imde agiklanmistir.

5.1. Montessori Yontemi ve Yaraticihk

1900’1i yillarin baglarinda Roma’da 6grenme gii¢liigli ¢ceken cocuklara yonelik
egitimsel uygulamalar ile ise baglayan tip doktoru Maria Montessori kendi soyadiyla
anilmaya baglayan bir yontem gelistirmis ve bu yontemin sadece 6grenme giicliigii
ceken cocuklar i¢in degil normal gelisim gdsteren ¢ocuklar i¢cin de olumlu sonuglar

verdigini ortaya koymustur (Sahintiirk, 2012). Montessori yonteminde g¢ocugun
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aktifligi ve tretkenligi desteklenir. Montessori ¢ocugu asagidaki bi¢imlerde
tanimlamistir:

1. Cocuk aktif bir bireydir: Cocugun zihni yetiskin bir bireyin aksine devamli olarak
ve kendiliginden isler ve yorulmaz. Cocuk hayata basladigi ilk iic senede farkli
sorunlarla karsilasir. Cok fazla olumsuz yasantisi olmasina karsin bunlar1 agmak igin
gayret gosterir. Dil 6grenmeye calisir. Dikkatini ¢eken ve gelisimine yardim eden

bir¢cok alanda kesifler yaparak deneyim kazanmaya heveslidir.

2. Cocuk minyatiir bir yetiskin olarak goriilmez: Cocugun motivasyonu i¢in dig
odakl1 pekistire¢ dogrudan ise yaramaz. Cocuk i¢sel motivasyonuyla ilgisini ¢eken bir

durumla ilgili tekrar tekrar, bikmadan denemeler yapar.

3. Cocugun dogustan getirdigi dogal kapasitesi vardir: Cocuk dile duyarli oldugu
dénemde duydugu her seyi hafizasina alir, duyu organlarinin hassaslastigi donemde

ise organlarinin uyarmalar1 dogrultusunda okuma ve yazmaya yonelir.

4. Cocuk duygusal bicimde 6grenir: Zihnin ¢alismasina sinir ve kas sistemi de eslik
eder. Cocuk li¢ yasina kadar etrafindakileri duyular1 yoluyla tanir, dokunarak, sikarak,
tadina bakarak 6grenir. Bu sekilde beden zihni kullanarak gelistirir. iste bu sebeple
Montessori siiflarinda dolaplar ve materyaller c¢ocuklarin erisebilecegi ve

kullanabilecegi sekilde diizenlenmektedir.

5. Cocugun kendi basina yapmasma destek olunur: Egitimin korumaci ya da
miidahaleci olmasi ¢ocugun yaraticiligini ortaya koymasini engeller. Bu nedenle
Montessori egiticilerinin 6zgiirliik ve se¢me ihtiyaglarina yanit verecek birileri olmasi
gerekmektedir. Bu egiticiler siddet ve zorlamaya gerek duymadan hayat enerjisini
cocuga yansitabilmelidir. Egiticinin gérevi ¢ocugun motivasyonunu yiiksek tutmaktir
ve ona hazir bir ¢evre sunmaktir. Yapilacak miidahaleler 6l¢iilii olmak zorundadir
(Tanilli, 1994). Montessori yonteminin ilk ilkesi ¢ocuk i¢in hazirlanan hazir ¢evrede
ona Ozgiirliik vermektir. Bu noktada yetiskinler olabildigince miitevaz1 davranmali ve
sevgiyle rehber olarak cocuklarin gelisimine katki saglamalidir (Orem, 1996).
Montessori egitiminde iki temel amag bulunur. Bunlarin ilki biyolojik ikincisi
ise sosyal amactir. Biyolojik amagta bireyin dogal gelisimine yardimci olmak
amaglanirken sosyal kisimda bireyi ¢evre icin hazirlamak amaclanmaktadir
(Montessori, 1947).
Montessori egitiminin amaglarindan bazilar soyledir (Hesapgioglu ve Akbag, 1996):

* Cocugun okula kars1 olumlu tutum gelistirmesi,
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* Cocuklarin ¢alismalarina odaklanmalarina yardimci olunmast,
 Kalic1 merakin beslenmesi,

* Cocukta diizen duygusunun gelistirilmesi,

» Cocugun i¢ gliveninin gelistirilmesi,

* Gelisimde bulunma ve siirdiirme aligkanliklarinin gelistirilmesi.

Cekici  materyaller ve etkinlikler c¢ocuklarin  ihtiyaclarina  gore
diizenlenmektedir. Cocuk kendi segtigi materyalle keyif i¢inde kendi kendine,
materyalde basar1 saglayana kadar ¢alisir. Basarili oldugunda ise basari onun igin bir

pekistireg olmaktadir.

Resim 5.1. Bir Montessori Okulu’ndan duyusal materyallerin oldugu bir

merkez gorseli

Montessori egitim yonteminde sinif diizeni geleneksel sinif diizenlerinden
olduk¢a farklidir. Ciinkii bu smiflarda soézel egitimden ziyade c¢ocuklarin
deneyimleyerek 6grenmeleri hedeflenir. Buna uygun olarak smif dolaplar1 ve raflari
cocuklarin boylarina gore tasarlanir ve kapaksizdir. Cocuk istedigi an, istedigi
materyal ile calisabilir. Ozgiir bir ortam vardir. Bu dzgiir ortamda ¢ocuk bazen yalniz
calisir bazen akranlariyla ¢alisir ve Ogrenir. Hata yapar, hatasim1 kendisi diizeltir.
Dogruyu bulur. Calismasini tamamlar ve aldig1 yere ayni diizende materyalini koyar.

Boylece bilgiyi kendi kesfeder (Akdag, 2006). Montessori siniflarinda ¢ocuk kendi
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lizerine diisen gorevleri isteyerek yapar. Cocugun boyuna uygun lavabo, siiplirge, aski
gibi malzemeler vardir. Cocuk bunlar sayesinde kendini gelistirir, baskasina muhtag
olmadan yasar, nezaket kurallarin1 6grenir (Adigiizel, 1993).

Montessori egitim sistemindeki serbestlik, secme sansi gibi 6zellikler ya da
baski olmamasi ¢ocuklarin yaraticiliklarini destekler. Yeni diisiinceler iiretme yolunda
dener, arastirir, sinar, bulur, kaliplardan kurtulur ve yeni fikir iiretir. Cocugun liretim
yapmasi ve kendi basina ya da arkadas grubuyla birlikte materyallerle dingin bigimde

caligmalarini stirdiirmesi yaraticilik potansiyelinin desteklenmesinde de rol oynar.

5.2 Reggio Emilia Yaklasim ve Yaraticihik

Reggio Emilia yaklagimi temel felsefesini Montessori yonteminden esinlenerek
gelistirmis ve bagimsiz olabilmek amaciyla yeniliklerle ilerlemesini siirdiirmiis,
gelistirmistir (Dahlberg & Moss, 2006; Akt: Imir, 2018 ). Reggio Emilia yaklasimu,
egitimdeki c¢ocuk, aile, ¢evre, kiiltlir, fiziksel ortam gibi tiim bilesenleri yeniden
gozden gecirmis, cocuklarin en iyiyi hak ettikleri anlayisi ile estetik, etkili, islevsel
ortamlar diizenlemistir (Frazer ve Getswicki, 2002; Akt: Sahin, 2012).

Reggio Emilia yaklasimi, Malaguzzi’nin “Cocugun 100 Dili” ifadesiyle uygun
o0grenme ortaminda g¢ocugun kendini ifade edebilmesi i¢in birgok yol oldugunu
vurgular (inan, 2012). Reggio Emilia yaklasiminin amaci, egitimcilere hazir bir
program sunmak yerine yapilacak ¢aligmalara yol gdstermek oldugu i¢in Reggio
Emilia kasabasi disindaki okullar Reggio Emilia okullar1 degil, Reggio Emilia
yaklagimindan esinlenmis okullar seklinde tanimlanir. Egitimciler yaklagimin
mantigin1 kavradiktan sonra 6zgiir ve 6zgiin bir bigcimde kendi kiiltiirlerine uygun
programlar1 hazirlayabilirler. Cocuklar birbirinden kopuk konular1 6grenmek yerine,
proje kapsaminda birbiriyle baglantili birgok konuyu derinlemesine inceleyerek daha
anlamli bilgi kazanabilirler. Reggio Emilia yaklasiminin Dogusu Ikinci Diinya
Savasi’ndan sonra Reggio Emilia kasabasi civarinda insanlarin kiiglik ¢ocuklar i¢in
okul yapmaya basladigini duyan Malaguzzi de Ogretmen oldugunu belirterek
caligmalara dahil olur. Reggio Emilia okullarinda, binanin insasindan ¢ocuklarin nasil
egitim alacagina kadar her adimda toplum katilimi1 olmasi bu yaklagimi diger
yaklagimlardan ayiran 6nemli Ozelliklerdendir. “Topluluk olma” faktorii Reggio
Emilia yaklagiminin 6nemli bir faktoriidiir ve yaklagima gore okul ilk ve en 6nemli

“toplumsal mekandir” (Dahlberg, Moss, 2010). Cocugun dogasinda olan merak
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duygusunu desteklemek bu yaklagimda 6nemlidir ve ¢ocuklarin gozlem, inceleme ve
arastirma yapmalar1 desteklenmelidir (Inan, Trundle, Kantor, 2010). Bu yaklasimda
cocuklar; “katilimcidir”, “aktif sosyal bireylerdir”, “anlam yapicidir” ve “bilginin
ortak yapilandiricilaridir” (Kinney ve Wharton, 2008). Cocugun &6grenme siireci
“spirale” benzetilir ve farkli ifade yollartyla ¢ok yonlii gelisir (Rinaldi, 1998). Reggio
Emilia yaklasiminin prensiplerinde;

e Cocuk imaji,

e Ogretmenin rolii,

e Proje yaklagimi ve kii¢lik 6grenimler,

e Dokiimantasyon,

e (Cevrenin rolil yer almaktadir.

Cocuk imajinda ¢ocuklarin okulda mutlu ve saglikli sekilde tiim gelisimine
hitap edecek deneyim kazanmalar1 6n plandadir (Malaguzzi, 1994).

Ogretmenin rolii, gocugun potansiyelini gelistirme ve keyif alarak dgrenmeye
rehber olmay1 icermektedir.

Proje yaklagim1 ve kisa siireli egitim programinin asl, ¢ocuklar i¢in hazirlanan
miifredattan ziyade c¢ocuklardan esinlenilerek hazirlanan miifredattir (Malaguzzi,
1994). Egitimde uzun siireli projeler ve kisa siireli egitimler bulunmaktadir. Projelerde
cocuklarin aktif olarak katilim sagladigi ve kendi meraklar ile baslayip ilerlenen bir
stireg vardir. Programda yeni bir konuya baslanmasi ya da giiniin planlanmasi
genellikle “cember zaman1” seklinde ifade edilir (Ekinci ve Hamurcu, 2004).

Dokiimantasyon fotograflar, videolar, giinliikler gibi araglardan faydalanilarak
kayit tutulan siirectir (Kinney ve Wharton, 2008).

Cevrenin rolii ise tiglincii bir 6gretmen islevi gorecek bigimde ¢ocuklara uygun
olarak tasarlanip donatilmanin Onemine vurgu yapmaktadir. Siflar gorsel zevk
uyandiran hem de gelisimsel olarak uyariciligi yiiksek islevsellikte olmali, gevre,
problem ¢6zmeye ve tesvik etmeye uygun sekilde diizenlenmelidir (Palestis, 1994;
Akt: Temel ve Dere, 2001). Okul; atdlye, derslik, mutfak, yemek salonu, malzeme
odasi, arsiv, miizik odasi, piazza gibi c¢esitli boliimlerden olusur. Piazza, biitlin
odalarin acildig1 ve farkli yaslardan ¢ocuklarin bir araya gelip zaman gegirebildigi
ortak bir alandir (Malaguzzi, 1998). Okullarin ¢esitli yerlerinde “kendini gérme ve
tamimanin” gerceklesebilmesi amaciyla aynalar bulunur (Sahin, 2012). Sanat

atolyelerinde yapilan c¢alismalar c¢ocuklarin kendilerini daha degerli hissetmesini
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saglamak amaciyla sergilenir. Cocuklarin kendi ulasabildikleri malzemeler ile
yaraticiliklarini sergilemeleri miimkiindiir.

Reggio yaklagimi, ¢ocugu merkeze alan, cagdas bir yaklasim olmakla birlikte
problem ¢6zme, yaratici diisiinme, kesif yapma, yaratici iiriinler ortaya koyma, siliregte
aktif rol alma gibi firsatlar da sunmaktadir. Bu okullarda ortam diizenlemesi
cocuklarin yaraticiligini ve hayal giiciinii 6ne ¢ikarmak ve gelistirmek i¢in hem estetik
ve islevsel hem de biiyiikk grup- kiigiik grup- bireysel ¢alisma imkanlar1 sunacak
sekilde tasarlanir. Siiflarda bulunan ¢ok ¢esitli alanlara hitap eden materyaller, raflar
ve mobilyalar, toplanti merkezleri, panolar ile c¢ocuklarin yaratici iirlinler ortaya
koymalarmi ve kendilerini degerli hissetmelerini saglamak amaglanir. Onceden
hazirlanmis sinirlart keskin, net programlar yerine siire¢ icerisinde 6grenciyle birlikte
hazirlanan projeler ile 6gretmen ve 6grencilere esneklik ve 6zgiirlik saglanir. Bunlar

da yaraticilig1 destekleyen en etkili uygulamalardandir.

5.3. Waldorf Egitim Yaklasim ve Yaraticihk

Waldorf yaklasiminin temelleri Avusturyali filozof ve egitimci Rudolf
Steiner’a dayanmaktadir. Steiner’a (1996) gore Waldorf okullarinin amaci, insanin
giiniimiizde ve yakin gelecekte olusabilecek eksikliklerini gidermektir. Steiner’a gore
Waldorf egitiminin amaci bireylerin kendi yasamlarini sekillendirebilecek 6zgiir
sekilde yetismesini saglamaktir. Waldorf egitiminin temelinde egitimin bir sanat
olarak sunulmasi yer alir. Cocuklara akademik bilgiler verilirken deneyimlerinden
yararlanmasin1 ve kendini ifade etmesine olanak saglanmalidir. Bundaki asil amag
cocuga akademik bilgiyr 6gretmek degil cocugun sahip oldugu yaraticiligl ortaya
cikartmak ve ona ilham vermektir. Waldorf yaklasiminda ¢ocugun iic asamali bir
biligsel gelisim siireci vardir. Bunlardan ilki okul 6ncesi donemde yaratict oyunlarin
kilavuzlanmastyla, ikincisi ilkokul doneminde sinif 6gretmeninin sinif materyalini
yaratict ve sanatsal bi¢imde kullanmasi ve tigiinciisii de lise doneminde bireylerin
bagimsiz diisiince kapasitelerinin ortaya ¢ikarilmasiyla olur (Aydin, 2015). Waldorf
egitiminin amact ¢ocugu akli, kalbi ve elleriyle bir biitiin olarak yetistirmek
oldugundan okul 6ncesinden 8. sinifa kadar siniflarda ortaya konan program oldukca
genistir. Resim yapmak, kilden heykel yapimi, orgii 6rmek, tahta oymak ve dikis
dikmek gibi sanatsal ve devinimsel etkinliklerle akademik konular istikrarli bir sekilde

islenir (Trostli, 1995, den aktaran Koca, 2015). Her yil &gretim programi farklidir
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clinkii islenen konu bilimsel dneminden dolayr degil de her yas doneminde ortaya
¢ikan ruhsal 6zellikleri nedeniyle segilir (Easton, 1989, den aktaran Koca, 2015, s.50).
Steiner, fiziksel ve ruhsal gelisim igin bireylerin yedi yillik siirelerden olusan
iic evreden gectigini belirtmistir. Bu evrelerin birincisi 0-7 yas arasindaki fiziksel
bilinglilik asamasi, 7-14 yas arasindaki algisal bilinglilik asamasi ve 14 yas ve
iizerinde gerceklesen entelektiiel biling farkindalig1 asamasidir (Koca, 2015). Steiner’a
gore yedi yasindan dnce gocuklar gevresindekileri taklit ve 6rnekleme yaparak onlarla
bir iliski kurar (Carlgren, 1993; Salter, 1987, den aktaran Koca, 2015). Bu nedenle de
ogretmenlerin ¢ocuklar1 yetistiren kisiler olarak yaptiklarina ve sdylediklerine dikkat

etmeleri gerekmektedir (Aktaran Koca,2015).

Resim 5.2. Avusturya’daki bir Waldorf Anaokulu’ndan gérseller

Waldorf yaklagiminda birey doganin bir pargas: olarak goriilmekte ve dogayla
biitiinlesmesi gerekmektedir. Sinif ortam1 dogal ortama yakin sekilde diizenlenmelidir.
Boylece bireyin doganin dongiisiinii ve doganin isleyisini anlamasi saglanir (Kotaman,
2009). Bu nedenle simif ortaminda dogal nesneler bulunur. Anaokulunda ve ilkokulda
doga masas1 yer alir ve bu masa iizerinde mevsimsel nesneler yer alir. Boylece
cocuklar doganin giizellikleri ve ritmini sinif i¢inde de gorerek deneyimleme firsati

bulurlar. Simifta bir etkinlikten baska bir etkinlige gecilirken miizik kullanilir.
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(Hutchingson, 1993; Easton, 1997). Waldorf okullarinda kullanilan oyuncaklar da
cocugun hayal giiciinii kullanabilecegi sekilde tasarlanmistir (Berk, 1994). Steiner,
cocuklarin biiylik oranda cevrede gordiiklerine hassas olduklarini, bes duyusuyla
cevresini tanidiklarinm1 ve bedenleriyle de tecriibe kazandiklarimi ifade etmistir. Bu
nedenle de o&zellikle okul Oncesi egitim ortaminda duvarlarin duvar kagidi
kullanilmadan sade ve parlak renklere boyanmasint vurgulamistir. Waldorf
yaklagiminda siiflar, sekil ve islevsellik olarak ev hayatinin devami hissini
uyandirmaktadir (Williams ve Johnson, 2005).

Ogletree (1991); Waldorf okullarinda egitim goren g¢ocuklarla ilgili yaptig
calismasinda bu ¢ocuklarin yaraticilik diizeylerini belirlemek i¢cin Torrence Yaratici
Diistinme Testi’ni uygulamistir. Ogletree’nin ulastigt sonuglara gore Waldorf
okullarinda 6grenim goren cocuklarin, standartlara goére daha fazla yaratic1 olduklari
ortaya konulmustur. Yapilan bu aragtirmada yaratici diisiinmenin bireyde dogustan yer
aldig1 fakat felsefi goriiglerle ve egitim yardimiyla desteklenmesi ve yaraticiligin
gelistirilebilecegi sonucuna ulasilmistir. Arastirmaya gore yaraticiligin artmasinda
baskici olmayan bir egitim sisteminin olmasmin etkili olabilecegi belirtilmistir.
Waldorf okulunda ¢ocuklarin yaraticiliklarinin engellenmemesi i¢in teknolojik aletlere
egitim materyali olarak dahi yer verilmez. Yeni bir seyler yapma ve yaratmanin
vermis oldugu mutluluk, 6grenmek igin 6nemli bir giidiileme aracidir (Hutchingson, &
Hutchingson, 1993, den aktaran, Kotaman, 2009). Bu nedenle de Waldorf yaklasimi
hem ozgiirliigii hem de ireticiligi destekleyerek bireyin yaraticiliginin gelismesinde
sosyal olarak daha disa doniik bir birey olmasina katkida bulunmaktadir. Waldorf
yaklagimi, Ozellikle okul oOncesi donemde uygulandiginda c¢ocuklarin yaratici
diigiinmelerini ve hayal giiglerinin gelisimini olumlu yonde destekleyip c¢ocuklarin
problem ¢6zme becerisini kazanmalarinda etkili olmaktadir (Bayhan ve Bencik, 2008).
Williams ve Johnson (2005)’e gére Waldorf yaklasimiyla cocuklarin hayatla ilgili
ogrenmeleri gergeklestirmeleri, aktif bir sekilde hayatta rol almasini saglamak
amaglanmaktadir. Ayn1 zamanda bu yaklasim ile ¢ocuklarin zihinsel, ruhsal, duygusal
ve devinigsel olarak da gelisimleri biitiinciil olarak ele alinmaktadir (Williams ve
Johnson, 2005).
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5.4. High/Scope Program ve Yaraticiik

High/Scope programi, David P. Weikart tarafindan 1962’de Amerika Birlesik
Devletleri’nin Michigan eyaletine bagli Ypsilanti’de Perry Preschool programi adi
altinda bir yaz okulu projesi olarak gelistirilmistir. Yoksul bolge cocuklarinin ileriki
yillarda akademik basarisizliga diismelerinin 6niline gegme amaci ile gelistirilmistir.
Anaokulu, kres ve bakim evlerinde 6zel gereksinimi olan ¢ocuklar i¢in kullanilan bir
egitim modelidir. Planlandiginda hedef kitlesi diisiik gelirli ¢ocuklar olmasina karsin
zaman igerisinde her statiideki ¢ocuklara ulagsmis ve diinyanin bir¢ok iilkesinde basar1
ile uygulanmustir. Ozellikle ABD’de uygulanmas: ile dikkat ¢ekmis ve ¢agdas egitim
sistemine zamanla entegre olmustur. Okul dncesi egitim i¢in tasarlanan program siireg
icerisinde ilkokullarda da uygulanmaya baslamistir. High/Scope programinin temelini
kendi planlari ve etkinliklerinden ders alan g¢ocuklar olusturmaktadir. Tlk
uygulamalarda zihinsel siirecler ve amaglar 6n plana alinmig daha sonra duyusal ve

sosyal amaclar da programa dahil olmustur (Kogak, 1998).

High/Scope, programinda Piaget’nin gelisim teorisinden yararlanmis ve ondan
etkilenmistir. Piaget’ye gore gelisim, “biliylime” ve “0grenme” i¢in ¢esitli girisimlerde
bulunmadir. Girisimler, gelen tepkiler ve bu tepkilerin daha sonrasinda kullanilmasiyla
olusur. Cocuklarla etkilesim halinde bulunan yetiskinlerin ¢ocuklar1 desteklemeleri

beklenmektedir (Aral, Kandir ve Can Yasar, 2000).
High/Scope Programinin Temel Ilkeleri

Programin temel ilkeleri, etkin 6grenme, olumlu yetigskin-cocuk iletigimi,

tutarl1 bir giinliik plan, 6grenme ¢evresi ve degerlendirmedir (Kogak, 1998).

Etkin Ogrenme kavrami her ¢ocugun bagimsiz diisinme ve problem ¢ézme
becerisini gelistirmeyi ifade eder. Programda ¢ocugun bagimsiz hareket edebilmesi ve
sorumluluk alabilmesi 6ncelik tasir. Ciinkii High/Scope yaklagiminin temelinde etkin

ogrenme anlayis1 yatar. Etkin 6grenmenin gerceklesebilmesi igin;

% Her cocuga yetecek sayida malzeme gereklidir.
% Cocugun malzemelerle yapacagi seyi se¢cmesi gereklidir.

% Cocugun malzemelerle hasir nesir olarak onlar1 kullanmast gereklidir.
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% Cocugun sectigi ve kullandigi dil 6nemlidir.
% Gerektiginde yetigkin ve akranlarin destegi gereklidir (Bilaloglu, 2004).

Olumlu yetiskin-¢ocuk iletisiminde; Ogretmenlerden beklenen, ¢ocuklarin
diisiince ve eylemlerini yonetip denetlemek yerine bu diisiince ve eylemleri temel
alarak iletisimi siirdiirmeleridir. Cocuklar, giinlik yasantilarinda ne yapmak
istediklerine karar verme firsatina sahip olmali ve ¢ocugun giinliik plani, 6gretim igin

hareket noktas: olmalidir.

Baz1 temel deneyimler, ¢ocugun zihinsel gelisimi i¢in zorunludur (Bilaloglu,
2004). Temel deneyimler “cocuklarin bilgiyi yapilandirmalarinda” dnemli bir kismi
olusturmaktadir (Bilaloglu, 2004). Bu deneyimler araciligi ile ¢ocuk dogal bir sekilde
ongorme, tarif etme, agiklama, degistirme, varsayim gelistirme, alternatif arama gibi

beceriler gelistirir.

Giinliik planda, “Planla-Yap-Degerlendir” dongiisii yer almaktadir. Akista;
temizlik ve toplanma, kiigiik ve biiyiik grup etkinlikleri ve dis (agik) alan etkinlikleri

seklinde ifade edilen siirecler bu dongiiniin i¢inde yer alir.

High/Scope programinda dikkat edilmesi gereken baz1 ozellikler
bulunmaktadir. Buna gore giinliikk akisin; ¢ocuklarin zamansal iliskileri kavramada
somut deneyimler kazanmalar1 i¢in tutarli olmasina, programda yapilacak degisiklikler
konusunda g¢ocuklarin 6nceden bilgilendirilmesine, ¢ocuklar ve yetigkinler arasinda
cesitli etkilesimlerin gergeklesmesi i¢in zaman ayrilmasina, programda ¢ocuklarin ve
ogretmenlerin girisimiyle baslatilan faaliyetler arasinda bir denge olmasina ve her giin

planla-yap-degerlendir siireci i¢in yeterli zaman ayrilmasina 6zen gosterilmelidir.

High/Scope programinda 2,5-6 yas grubu c¢ocuklarin gelisimlerini
degerlendirmek icin High/Scope Cocuk Gozlem Kaydi (The Preschool Child
Observation Record-COR) ile giin boyunca ¢ocuklar gézlemlenir ve kaydedilir. Giin
sonu takim planlamasi toplantisinda alman notlar degerlendirilir ve tartigilir.
Degerlendirmeler sonucu 6grencilere yonelik gelisim siireclerinde kolaylik saglayacak
etkinlikler planlanir. Ogretmenler elde ettikleri sonuglari ve siire¢ esnasinda aldiklar:

notlari ailelerle paylasarak bilgilendirirler (High/Scope UK, 2003).
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High/Scope egitim programi ¢ocugu merkeze alan bir program oldugundan
cocuklara etkin 6grenme firsatlar1 ve olumlu yetiskin-cocuk etkilesimi saglayarak
cocuklarda bagimsiz diisiinme, insiyatif, tutarlilik ve yaraticilik gibi 6nemli becerilerin
gelisimini desteklemektedir. Bu program, cocuklarin bireysel ilgi ve hedeflerini temel
alir. Cocuklar anaokulunda materyal ve etkinlik se¢imi konusunda 6zgiirdiir. Bu 6zgiir
diisiince cocugun genis ve rahatca dislinlip etkinlik gelistirmesini saglar.
Kisitlamalardan uzak ve 6zgiindiir. Bu nedenle de ¢ocuklarin yaraticilik, girisimcilik,
problem ¢6zme, kendine ve baskalarina saygi gosterme, diisiincelerini rahatlikla ifade

etme becerilerinin ve gliven duygusunun gelismesine yardimci olmaktadir.

Resim 5.3. Cocuklarin alternatif yaklagsimlarla desteklenmesinde duyularini
uyarmaya yonelik merkezler ve incelemeler yapmalart icin materyal firsatlar

sunulmalidir.
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Uygulamalar

Bolimde agiklanan tiim alternatif egitim programlart ic¢in c¢ocuklarla birlikte
yaraticiliga yonelik uygulama yapmayi planliyorsunuz. Bu uygulamalarda hangi materyalleri
kullanarak nasil bir etkinlik akis ve planiyla ve hangi ortamlarda planlama yaparsiniz?
Kisaca asagidaki gibi bir diizende yaziniz:

Materyal:

Reggio Emilia:
Matenyal:

Waldoy:

Materyal:

Materyal:
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Uygulama Sorulan

Erken ¢ocukluk donemindeki alternatif uygulamalarda bir pet sise kullanarak
hangi yaklasimda yaraticligt daha etkili bigimde destekleyebilir ve bunu en etkilli
bicimde kaydedebilirsiniz?

98




Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Yaraticilik 6zelligi her insanda farkli derecelerde bulunur ve desteklenip
arttirtlir ya da sondiiriiliir. Bu noktada egitim programlari, kullanilan yontem ve
teknikler olduk¢a miihimdir. Bu boliimde Montessori, Reggio Emilia, Waldorf ve
High Scope yaklasimlar1 yaraticilikla iligkileri ortaya konacak bi¢cimde agiklanmistir.

Bu dort yaklasimin ilk kisminda Montessori yaklasimi ele alinmistir.

Montessori yaklagiminda egitimcinin gorevi ¢ocugun motivasyonunu yiiksek
tutarak ona hazir bir gevre sunmaktir. ilk ilkesi cocuk i¢in hazirlanan hazir cevrede
ona Ozgiirlik vermektir. Bu sistemdeki serbestlik, segme sansi gibi 6zellikler ya da
baski olmamasi ¢ocuklarin yaraticiliklarini destekler. Yeni diisiinceler iiretme yolunda
dener, arastirir, sinar, bulur, kaliplardan kurtulur ve yeni fikir iiretir. Cocugun {iretim
yapmasi ve dingin bicimde caligmalarini silirdiirmesi yaraticilik potansiyelinin

desteklenmesinde de rol oynar.

Reggio Emilia yaklagiminda gocuk, aile, ¢evre, kiiltiir, fiziksel ortam gibi tiim
bilesenler yeniden gozden gecirilmis, ¢ocuklarin en iyiyi hak ettikleri anlayisi ile
estetik, etkili, islevsel ortamlar diizenlemistir. Programda ¢ocuklarin anlamli ve kalici
Ogrenmesi icin proje kapsaminda birbiriyle baglantili birgok konu derinlemesine
incelenir. Bu yaklasimda ¢ocuklar; “katilimcidir”, “aktif sosyal bireylerdir”, “anlam
yapicidir” ve “bilginin ortak yapilandiricilaridir”. Projelerde ¢aligmay: 6gretmen degil
cocuklar baglatmali, karar alma ve stiregte ¢ocuklar aktif olarak katilim gostermelidir.
Ogrenciler malzemeler ile ozgiin calismalar ortaya koyabilir, yaraticiliklarini
sergileyebilirler. Reggio yaklasimi, cocugu merkeze alan, ¢cagdas bir yaklasim olmakla

birlikte problem ¢dzme, yaratici diisiinme, kesif yapma, yaratici liriinler ortaya koyma,

stirecte aktif rol alma gibi firsatlar sunmaktadir.

Waldorf egitiminin amaci bireylerin kendi yasamlarin1 sekillendirebilecek
ozgiir sekilde yetismesini saglamaktir. Waldorf egitiminin temelinde egitimin bir sanat
olarak sunulmasi yer alir. Cocuklara akademik bilgiler verilirken onun deneyimlerine
ve konusmasina imkan saglanmalidir. Buradaki asil amag¢ ¢ocuga akademik bilgiyi
ogretmek degil ¢ocugun sahip oldugu yaraticilifi ortaya cikartmak ve ona ilham
vermektir. Waldorf egitiminin amaci ¢ocugu akli, kalbi ve elleriyle bir biitlin olarak

yetistirmek oldugundan dolayi; okul Oncesinden 8. smnifa kadar siniflarda 6gretim
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programi oldukg¢a genistir ve resim yapmak, kilden heykel tasarlamak, orgii 6rmek,
tahta oymak ve dikis dikmek gibi sanatsal ve devinissel etkinliklerle akademik konular
istikrarl bir sekilde islenir. Bu okullarda oyuncaklarin basit ve dogal materyalden elde
edilmis olmasina dikkat edilir. Boylece ¢cocugun hayal giicii harekete gegirilir ve daha
yaratict olmalar1 i¢in imkan saglanmis olmaktadir. Waldorf okulunda ¢ocuklarin
yaraticiliklarinin engellenmemesi icin teknolojik aletlere egitim materyali olarak dahi
yer verilmez. Yeni bir seyler yapmanin ve yaratmanmn vermis oldugu mutluluk,

ogrenmek i¢in 6nemli bir giidiileme aracidir.

Etkin 6grenme kavramina odaklanan High/Scope programi da yoksul bolge
cocuklarmin ileriki yillarda akademik basarisizliga diismelerinin 6niine gegme amaci
ile gelistirilmistir. Etkin 6grenme kavrami her ¢cocugun bagimsiz diisiinme ve problem
¢dzme becerisini gelistirmeyi ifade eder. Ogretmenler, cocuklarin diisiince ve
eylemlerini yonetip denetlemek yerine bu diisiince ve eylemleri temel almalidirlar.
Cocuklara karar verme firsati verilmelidir. Bu program, ¢ocuklarin bireysel ilgi ve
hedeflerini temel alir. Cocuklar anaokulunda materyal ve etkinlik se¢cimi konusunda
Ozglirdiir. Bu 6zgiir diisiince cocugun genis ve rahatca diisiiniip etkinlik gelistirmesini
saglar. High/Scope programlarinda, yetiskin ve ¢ocuklar arkadastir. Bu da ¢ocuklarin
yaraticilik, girisimcilik, problem ¢ozme, kendine ve baskalarina saygi gosterme,
diisiincelerini rahatlikla ifade etme becerilerinin ve giiven duygusunun gelismesine

yardimci olmaktadir.
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Boliim Sorularn

1) Montessori yaklasiminda asagidakilerden hangisi yer almamaktadir?
a) Ozel gelistirilmis materyallerle diizenlemis ¢evre

b) Cocuga dzgiirlik verme

c) Erisilebilir dolap ve materyaller

d) Cocugun duyularinin 6n planda olmasi

e) Sanat egitimi almis bir 6gretmen
2) Asagidakilerden hangisi Reggio Emilia yaklasiminda ¢ocugun rollerinden
biri degildir?
a) Katilimeidir. b) Aktif sosyal bireylerdir. ¢) Gozlemcidir.

d) Anlam yapicidir. e) Bilgiyi yapilandiricidir .

3) Esra Ogretmen sinifindaki gocuklarla dgretim programi igerisinde boya
yapmak, kilden heykel yapimi, 6rgii 6rmek, tahta oymak ve dikis dikmek
gibi sanatsal ve devinigsel etkinliklere yer vererek akademik konulari da
birlikte ele almay1 amagladigi bir uygulama yapmaktadir. Esra Ogretmenin

uyguladigr egitim yaklagimi asagidakilerden hangisidir?
a) High/Scope b) Waldorf yaklagimi c) Montessori
d) Reggio Emilia e) Hepsi

4) Insan yasamum yediser yillik evreler halinde ele alan egitimci

agagidakilerden hangisidir?

a) Malaguzzi b) Weikart c) Montessori d) Steiner e)

Dewey

5) Alternatif yaklasimlarin tiimiinde yer alan ortak nokta asagidakilerden

hangisidir?

a) Gerektiginde yetiskin destegi almak b) Giinliik plan yapmak
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¢) Dogal materyaller kullanmak d) Teknolojiye adapte olmak
e) Gorsel kayit tutmak

6) High/Scope programinda c¢ocuklarin gelisimlerini degerlendirmek igin

kullanilan gozlem kaydinin amaci asagidakilerden hangisidir?
a) Ailelere destek olma

b) Ogretmenleri giiglendirme

¢) Gelisime uygun etkinlik planlama

d) Cocuklari etiketleme

e) Cocuklarin duygularini farketme

7) Hangi alternatif egitimsel yaklasiminin temelinde etkin ogrenme anlayist

yatmaktadir?

a) Reggio Emilia b) High/Scope c) Montessori d) Waldorf  e)
Higbiri

8) Waldorf uygulamalarinda sinif i¢inde bir doga masasi kurularak bu masa
tizerinde mevsimsel nesnelerin  yerlestirilmesinin  amaci1  sanat  egitiminde

asagidakilerden hangisini saglamaktadir?

a) Cocuklara duyularini kullanmay1 6gretmek

b) Cocuklarin gorsel algilarini yiikseltmek

¢) Cocuklara el-goz koordinasyonu saglamak

d) Cocuklarin doganin giizellikleri ve ritmini sinif i¢inde gorerek deneyimletmek

e) Cocuklar i¢in ilging bir ortam sunmak
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9) Reggio Emilia yaklasiminin prensiplerinde bes dnemli nokta bulunmaktadir.

Asagidakilerden hangisi bunlardan biri degildir?

a) Okul imaj1 b) Ogretmenin rolii ¢) Proje yaklasimi
d) Dokiimantasyon e) Cevrenin rolii
10) I Yaratici ¢aligmalar aniden kendini gostermez.

I1. Ozgiinliik, kural disilik, degisiklik ve orijinalligi barmdirir.
I1l. Yaratic1 bireyler 6grenmekten ¢ekinir.
IV. Yaraticilikta cesaretlendirme ve rehberlik etme gerekir.
Yukarida verilenlerden dogru olanlar asagidaki hangi secenekte verilmistir?
a) Hepsi b) I, 11 ve I c) I, lve IV

dLIlvelv el lllvelV

Cevaplar

1) e)Sanat egitimi almis bir 6gretmen

2) ¢) Gozlemcidir

3) b) Waldorf yaklagimi

4) d) Steiner

5) a) Gerektiginde yetiskin destegi almak
6) ¢) Gelisime uygun etkinlik planlama
7) b) High/Scope

8) d) Cocuklarin doganin giizellikleri ve ritmini simif iginde gorerek

deneyimletmek
9) a) Okul imaj1

10) d) I, Il ve IV
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6.BOLUM

ERKEN COCUKLUKTA SANAT VE YARATICILIK
ILISKiSi
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Bu Béliimde Neler Ogrenecegiz?

6.1. Algilama ve Algisal Farkliliklar
6.2. Imgesel ve Simgesel Diisiinme

6.3. Gorsel Sanat Egitiminde Yaraticilik
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Boliim Hakkinda Tlgi Olusturan Sorular

Size gore yaraticilikta sanatsal ¢alismalarin rolii ne kadar 6nemlidir?

Her sanat eseri yaraticilik barindirir m1?
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Boliimde Hedeflenen Kazanimlar ve Kazanim Yontemleri

Konu

Kazanim

Kazanimin nasil
elde edilecegi veya
gelistirilecegi

Algilama ve Algisal
Farkliliklar

Algisal  ozellikleri
aciklar.

Anlatim ve soru
cevap

Imgesel ve Simgesel

Imgesel ve simgesel

Anlatim ve problem

Diisiinme diistinmeyi ¢Ozme
Orneklendirir.
Gorsel Sanat Gorsel  sanat  ve Anlatim
Egitiminde yaraticilik  iligkisini
aciklar.
Yaraticilik
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Anahtar Kavramlar

Algi, imge, simge
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Giris

“Yaraticulik gormek ile baglar. Gorme, gii¢ isteyen bir islevdir. Her insan
kendini ¢evreleyen degerlere bakar fakat kag kisi gercek anlami ile gorebilir?”
sozlerini dile getiren linlii ressam Henry Matisse, bakmak ve gormek arasindaki
ayrimla yaraticiligi tanimlamaktadir. Bu noktada gérme ve duyumsamaya yonelik

olarak sanat egitimi 6nemini daha da vurgulayarak 6n planda yerini almaktadir.

Yaraticilik denince ilk akla gelen unsur bir ¢ok kisi i¢in “sanat”tir. Oysa ki
sadece sanatsal siireglerde degil bilimsel siire¢ ve Tlretimde de yaraticilik
bulunmaktadir. Bu boliimde genel olarak yaraticilik kavramiyla beraber ele alinan ve
cogu zaman yaraticilik denilince ilk akla gelen sanata ve yaraticilik-sanat iligkisine
deginilmektedir. Sanat; basta gorme ve isitme olmak lizere duyulara hitap eden ve
estetik unsurlarla yasama tat katan onemli bir aragtir. Diger yandan eser iiretim
stirecinde de yaraticilik biiylik rol oynamaktadir. San’a (2004) goére sanatsal
yaratmanin Oncelikli kismin1 duygular ve kisisel diisiinceler olusturmaktadir. Bu
oznellik, yani kisilere dayali algisal farkliliklar ve imgesel diisiinme becerisi sanat ile

yaraticiligin bir arada ele alinmasinda 6ne ¢ikan dnemli unsurlardandir.

6.1. Algillama ve Algisal Farkhiliklar
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Yukaridaki gorsel bir cocugun goriinen bir duruma karst hayalinde canlandirdig:
renkli bakis agisini betimlemektedir. Bu resim, algi ve imgelemenin bireysel olarak ne
kadar farklilik gosterdigini sunan giizel bir 6rnektir. Ciinkii her giin farkli durum ve
uyaranlarla karsilagir ve bunlari bireysel algimiz ve bakis agimiza gore yorumlariz.

Yaraticilik biligsel bir siiregtir ve bu siiregte algilama 6nemlidir. Algi; “bir ya da
birden ¢ok duyu organimin beyinde kaydettigi uyaricilarm yorumlanabilmesi” olarak
tanmimlanabilmektedir. Algi, duyu verilerini orgiitleyip yorumlayarak ¢evredeki nesne
ve olaylara anlam verme, duyu organlarinin beyinde kaydettigi uyaricinin
yorumlanmasidir (San, 2004).

Bir kisi duyulart araciligiyla bir nesne ya da durumu alip bunlara iligkin nitelik
ve/veya Ozellikleri ayrimsadiginda algisal siire¢ gerceklesir. Bir kisi yasami boyunca
duyularinm1 kullanarak uyaranlari anlamak, yorumlamak ve g¢evresine uyum saglamak
icin algilarmi kullanmaktadir. Algmin olusabilmesi i¢in dnce duyumun var olmasi
gerekmektedir. Algmin amaci, duyular araciligiyla elde edilen deneyimleri zihinsel
ogelerle eslestirme ve evrendeki olgulart anlayabilmedir. Sanatsal yaraticilikta goérsel
ve dokunsal algilama 6nemli bir yere sahiptir. Gorsel algilama ile kisi gordiikleri
arasindan kendisi i¢in 6nemli olanlari1 seger ve daha detayli inceleyebilir. Bu sekilde
duruma, ilgi ve gereksinimine gore de gorsel ayirt etmeyle deneyim ya da bilgilerini
ayirabilmektedir. Dokunsal algilamada ise kisinin nesnelere dokunarak ayirt etmesi
beklenir. Erken ¢ocukluk doneminin ortalarindan itibaren yaklasik bes-alti yas
civarindaki ¢ocuklar, gormeden sadece dokunarak karmasik sekilleri tam olarak
tamimlayabilirler (Cakmak ve Gegmis, 2014; San, 2004). Bu siirecte sanatsal
caligmalar yapmak hem duyulari, hem algiyi, hem de yaratic1 diisiinme becerilerini
gelistiren kritik alanlardandir.

Alginin yapi taglarindan bir digeri olarak da imgelerden bahsedilebilir. Algisal
sliregte bir nesne ya da duruma iligkin duyular araciligiyla ve ge¢mis deneyimlerle
elde edilen imgeler yeni imgelerle birleserek o nesne ya da durumun tanimmasi

mumkin olur.

6.2. Imgesel ve Simgesel Diisiinme

Cevremizde bir ¢ok uyaran vardir. Giindelik yasamda bu ¢ok ¢esitli uyaranlarin
timiini algilamamiz miimkiin olamamaktadir. Kendi gereksinim ve ilgilerimize gore
sectigimiz uyaranlar bizim i¢in anlamli hale gelir. Bu algisal ayirdetme ve se¢im

stirecinde duyularimiz da 6n plandadir. Zihinsel olarak, algilanan unsurlar duyumlarla
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birleserek imgesel bicimde canlandirilir. Bu noktada duyular aktif oldugundan duyusal
egitim yaraticilik i¢in 6nem kazanmaktadir (Okutan, 2012; Cakmak ve Baran, 2006).
Diger yandan sanatsal iiretim siirecinde yer alan duygular ve duygusal gelgit ve
catigmalar da yaraticilikta etkilidir. Kisisel olarak duygularin farkinda olmak ve
duygularin coskunlugu i¢inde zaman zaman yasanan ¢atismalarla sanatsal tasarimin
cok daha farkli sonuclara ulasmas1 miimkiin goriinmektedir. Duygu, duyular ve algi
araciligiyla zihin imgeleme siirecini yasar. Bu duruma gore nesnelerin gorsel bigimde
fark edilmesi, algilanmasi ve bigiminin ayirt edilmesi sonucu zihinde imgesel bir
bi¢im olusur. Piaget’e gore zihinsel gelisimde imgeler, simgesel islemler ve taklit
sonunda ortaya ¢ikmaktadir. Imgeleme becerisi zamanla gelismekte ve ¢ocuklarda
belirli bir yastan sonra Ozellikle de sanatsal ve taklidi caligmalar araciligiyla
desteklenmektedir. Ortalama iki yas civarlarina kadar olan siiregte ¢ocuklar gozlerinin
ontlinde kaybolan ve gérme alaninin disina ¢ikan nesne veya olgularin izlerini zihninde
tutamamakta, imgeler gorsel olmadiklar siirece ¢ok kiigiik ¢ocuklarda kaybolmaktadir
(Okutan, 2012). Bu nedenle imgeleme siirecinde mutlaka gorsel sanat unsurlar1 ve
¢izim ¢alismalarina 6nem verilmelidir.

Boliimiin basinda verilen gorseldeki ¢ocugun bakis agist zengin hayal giicii ile
zihninde canlandirdig1 imgelerin canli hale getirilmis sekli olabilmektedir. Buradaki
hayal giicli ile imgelemler olusturmak sanatsal iiriinlerin tasarimi ve olusturulmasinda
da biiyiik rol oynamaktadir. Hayal giiclinii besleyen bir diger unsur da bilingaltidir.
Edindigimiz bilgiler araciligiyla zihinde olusturdugumuz imgeler bilingaltimizda
saklanabilmektedir. Bu sirada da diislinme siirecinde kullanmak {izere bigimler,
semboller, sekiller ve kavramsallasmis isaretler olarak kaydedilebilirler ve etkin bir
diisiinme siirecinin gergeklesmesini saglayabilirler. Simgeler, nesnelerin 6zdesi degil
kisisel yorumlamalara gore yeniden diizenlenmis halleridir. imgeler 6zgiin bigimlerini
kaybederek yerlerini simgelere birakirlar.

Yaraticilikta ¢cocuklarin kullandiklar: simgeler duyular: araciligiyla edindikleri,
yani gorlip duyduklari, dokunup tattiklari ve deneyim kazanip bilgilendikleri siireg
sonunda kendileri i¢in se¢ip benimsedikleri isaretler olarak tanimlanabilir. Simgeler,
cocugun diinyasini dolaysiz olarak temsil eden araclar oldugu icin diistinme siirecleri
icin de oOnemlidir. Cocuklar giindelik yasantilarim1  sanatsal etkinliklerinde
zihinlerindeki simgeler ile aktarma giiciine sahiptir. Cizdikleri bir gember duruma ve
algisina goére kimi zaman bir “insan”1 temsil ederken kimi zaman da bir “top” ya da

“araba”y1 betimleyebilmektedir.
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Yukaridaki gorsel size gore neyi betimliyor olabilir? Citlerle ¢cevrelenmis bir
ev, bir sato ya da bir kule olabilir mi?

4,5 yasindaki bir ¢ocugun ¢izdigi bu resim kendisi tarafindan jet motorlu bir
ucak olarak adlandirilmistir. Bu ¢izim, ¢ocugun imgelenmesinin resminde nasil bir
simge bi¢iminde hayat buldugunu gosteren giizel bir 6rnek olarak verilebilir.

Cocugun yaraticilifindaki énemli evrelerden biri de, simgelerden kavramlara
gecis asamasidir. Belirli bir nesne ile ilgili gelistirilmis simgeler, ¢ogu zaman
kavramdan oOnce olusmaktadir. Niteliksel kavramlar, ¢ocugun sanat ¢alismasindaki
bicimler farklilastikca ortaya c¢ikabilmekte ve bu siirecte gelismektedirler. Simgeler
cocugun renkler, bi¢imler, sekiller, doku ve Oriintiiler ile yaratti1 eserler kendisine
tanidik gelmeye basladiginda ortaya ¢ikmaktadir. Cocugun diisiinmesi esnektir ve
dontistip degisebilir. Bu degisimler kimi zaman kullanilan malzemenin niteligine, kimi
zaman zamanin, kimi zaman ¢evrelerinin etkisine, kimi zaman da rastlant1 sonucuna
gore olabilir (Okutan, 2012). Sanatsal yaraticilikta simgeler, benzetme yoluyla yeni
bi¢im ve kavramlara dontisebilir. Kisilerin yasantilarina, anlatimlarina, coskularina ve
duygularma anlam vermelerinde etken olan c¢agrisimlar mecaz  olarak
adlandirilmaktadir. Mecazin olusum evresi tamamlandiktan sonra daha karmagsik
liretici ve yaratict slireclere yonelmek miimkiin olmaktadir. Mecazin en rahat
uygulanacag alan kisilere zihinsel esneklik becerisi kazandiran mizahtir. Bu siiregte
zihinsel esneklik gergeklesir ve sanatsal {liretim igin yaratict diistinmeyi, gerektiginde
risk alabilmeyi ve problem ¢6zerken yeni yollar deneyebilmeyi saglar.

Cocukluk déneminde mecazin gelisimi ii¢ asamada incelenmektedir. ilk asama

okul 6ncesi donemi kapsar ve amagsiz karalamalar gergeklestirilir. Bu asamada iiretici
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diistinme siiregleri gelismediginden ¢ocuklar yaptiklarini adlandirmakta ve sozel
ifadelerle anlatmaktadirlar. Bes- alt1 yas civarinda ikinci asamaya giren ¢ocuklarda,
yasantilarina es oranda bir anlatima kavusamadiklar1 i¢cin mecaz zayif ve ¢ok az
goriilmektedir. {lkokula baslayan ¢ocuk iiciincii asamaya girmektedir. Bu asamada,
cocuga mecaz olusturma becerisi kazandirabilmek i¢in elestirici degerlendirme
stirecleri hazirlanmasi gerekmektedir (Okutan, 2012).

Cocuklarin kendilerini ifade etme yollar1 arasinda oyun, sanat, miizik, dans gibi
dolayli etkinlikler bulunmaktadir. Cocuklar kendilerinde anlamlar yiikledikleri
durumlar1 anlatmada aracilik eden bu etkinlikleri kullanmakta ve ifadelerini farkli, sira
dis1 ve orijinal olarak ortaya koyduklarinda bunlart gergeklestirdikleri yaratict

eylemler olarak nitelendirilebilir.

6.3. Gorsel Sanat Egitiminde Yaraticihk

Sanat ¢ocugun hayal giiclinii, yaraticilifini ve bireyselligini ifade etmesine
olanak tanimaktadir. Genel anlamiyla sanat, cocuklara siradanliktan ve tekdiizelikten
uzaklasip karenin disina ¢ikarak sira dig1 olma firsat1 veren onlarin gelecegin yaratici
ve iretken bireyleri olmasini saglayan 6nemli bir unsurdur. Cocuklarin ortaya
koyduklar1 sanatsal ifadeler birbirine benzer goziikebilir, ancak birbirinden 6nemli
derecede farklidir. Cocuklar hayal giiclerini sanat yoluyla ortaya koyar, inceleme ve
kesfetme aracilifiyla deneyim kazanir ve yeni icatlarda bulunarak triinler ortaya
koyarlar. Bu nedenle sanat egitimi ¢ocuklarin gelisimlerinde 6nemli bir destek araci ve
yaraticilik i¢in ise vazgecilmez bir etkinlik kosuludur. Fakat egitim sistemlerinin de
agirlikli olarak akademik basariya odakli standart programlar uygulamasi ve ezbere
dayali 6gretim ile standart degerlendirme araglar1 kullanmasi yaraticilik i¢in yeterli
zaman, etkinlik ve ortam olusturmanin oniinde bir engel olusturmaktadir. Bu durumda
da sanat egitimine olan gereksinim de artmaktadir. Erken g¢ocukluk doneminde
yaraticiligl destekleyici sanat egitiminde ilk olarak gorsel sanat uygulamalar1 akla
gelmektedir. Ancak sanat, sadece gorsel sanatlarla sinirlandirilamaz.

Sanat, insanlarin doga karsisindaki duygu ve diislincelerini ¢izgi, renk, bigim,
ses, s0z ve ritim gibi araglarla etkili, estetik ve 6zel bir tarzla ortaya koyma bigimidir.
Sanatin geleneksel olarak siniflandirmasi yapildiginda temelde endiistriyel ve giizel
sanatlar olmak tizere iki’ye ayrilmaktadir. Bu siiflamada; marangozluk, dokumacilik

gibi alanlar endiistriyel kismi, diger bir deyisle “zanaat” kismini olusturmaktadir.
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Giizel sanatlar kismi ise resim, heykel, mimarlik gibi plastik; edebiyat, miizik gibi
fonetik; dans, bale, pandomim gibi ritmik ve opera, tiyatro gibi karma sanatlar1 igeren
hem gorsel, hem isitsel ve hem de so6zel alanlarin tamamini igine alan genis bir alani
kapsamaktadir. Daha c¢agdas bir siniflamayla gilizel sanatlar asagidaki sekilde
siniflandirilmaktadir;

e Yiizey sanatlari; resim ve tiirleri, karikatiir, minyatiir vb.,

e Hacim sanatlari; heykel, seramik gibi {i¢ boyut igeren eserler,

e Mekan sanatlar1; mimari, peyzaj,

¢ Dil sanatlari; roman, siir, senaryo,

e Ses sanatlari; tim miizik tirleri,

e Hareket sanatlari; bale, dans, pandomim,

e Dramatik sanatlar; tiyaro, opera, kukla gibi tiirleri igeren sanat alanlaridir

(Yolcu, 2003).

Bu durumda gorsel sanatlar; resim, heykel, mimarlik, seramik, grafik sanatlar,
uygulamal1 sanatlar, tekstil, moda tasarimi, film, fotograf ve endiistri tasarimi gibi
sanat dallarmi icine alir. Isitsel ve sozel sanat tiirleri ise miizik, edebiyat gibi gorsel
sanat dallar1 arasinda yer almamaktadir. Hangi tiirde olursa olsun sanat, topluma 1s1k
tutan, her yeni kusagt bir Oncekine baglayarak toplumlarin koklesmesini ve
siirekliligini saglayan bir aractir (Ozsoy, 2003).

Sanat egitiminde asagidaki li¢ unsurun bulunmasi gereklidir:

1. Estetik algilama ve ifade
2. Yaratici ifade
3. Kiiltiirel 6zellikleri tanima ve aktarma
Sanat egitimi ¢ocuklarda olumlu tutum ve tavirlar1 gelistirici, sanatla ilgili
caligmalar ilgiyi arttirici, diistinme ve diisiincelerini ifade etme becerisini gelistirici ve
de hayal giicii ile yaraticilig1 uyarici nitelikte olmalidir.

Sanat yapmak cocuklarin diinyaya iliskin duygu, diisiince ve deneyimlerini
gozden geg¢irmelerini ve baskalariyla paylasabilecek sekilde ifade eden semboller
iretmelerini gerektirir (Bae, 2004). Sanat egitimi siireci ¢ocuklarda cevreyle ilk
tanigsma, gorme, algilama, adlandirma ve diizenleme ile baslar, yaptigindan tat alma ve
lirlin verme olarak gelisir. Sanatsal yaraticilik iiriin odakli bir siireci amaglamamakla
birlikte bazen silirecin sonunda kullanilan yontem ve tekniklerle bir {irlin ortaya

konulabilir, bazen de siire¢ igerisinde duyularin ve duygularin kullanilmasina
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odaklanilir ve ortaya belirgin bir {iriin ¢ikmayabilir (San, 2008). Cesitli materyallerle
deneyimler edinmeye yonelik planlanmis agik uglu etkinlikler yaraticiligi besler ve
gelistirir.

Sanatla {iretici olarak ilgilenmede yaraticilik gerekir. Sanatsal iiretimde bireyin
kendini algilama ve ifade edis sekli 6n plandadir. Cocugun gorsel dilini genisletmesi
farkli materyalleri aragtirarak, inceleyerek, denemeler yaparak dgrenmesiyle miimkiin
olur. Bu nedenle de duyular1 kullanmaya tesvik etmek sanatsal yaraticilik ig¢in
onemlidir.

Gardner; gorsel sanatlarin, gorsel diisiinmeyi destekledigi i¢in 6nemli bir arag
olduguna isaret etmektedir ve gorsel diisiinmeyi, ¢oklu zekda yaklasiminda
gorsel/uzamsal zeka i¢inde ele almigtir (Akt. Shillito vd., 2008). Sanatsal ifade okul
oncesinde en {ist diizeydedir, cocugun ilkokula baslamasiyla da yavas yavas diismeye
baglar, ergenlikte de yeniden artis gosterir (Eglinton, 2003). Sanat ¢alismalari
cocuklarin hem bireysel hem de grup olarak caligtiklari, gorsel ifadelerden olusur
(Vieth, 1999). Cocuklarin yogun olan yaraticilik ve estetik duygulart erken yillarda
desteklenmezse ileriki yillarda yaratici, tretken ve g¢evrelerindeki giizellikleri
algilayan bireyler olmalar1 da engellenebilir (Feeney ve Moravcik, 1987). 21. yiizyil
ve Otesinde artik insanlarda yepyeni beceriler 6n plana ¢ikmaktadir. Bu beceriler
arasinda yaraticilik ve yenilikgilik ilk sirada yer almaktadir. Bu nedenle yaraticiligin
sanat egitimi yoluyla desteklenmesi ve diger disiplinler iginde verilmesi
onerilmektedir.

Sanatin ortaya cikmasint duyularin ve duygularin etkin kullanimi saglar.
Cocuklarin anne karninda dahi duyularini kullandiklar1 ve uyaricilara tepki verdikleri
goriilmektedir (Bee ve Boyd, 2009). Gorme, isitme, koklama, tatma ve dokunma
duyular ile gocuk ¢evresini taniyarak uyum saglar. Buna gore de cocuklar, sanatsal
becerilerle diinyaya gelmekte, ¢evrenin etkisi ile bu becerilerini gelistirme imkan1 elde
etmektedir. Bazi durumlarda ise bunun tam tersi olarak bu beceriler
sinirlandirilabilmekte hatta koreltilebilmektedir. Sanat egitimi ile 6zel hazirlanmig
materyaller, uygun diizenlenmis bir egitim ortami ve destekleyici Ogretmen
yaklagimlart gibi c¢evresel faktorlerin etkisi ile g¢ocuklarin iretkenlikleri Sanat

araciligiyla desteklenmelidir.
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Uygulamalar

KUCUK DOKUNUSLAR BUYUK FARKLILIKLAR

Yas Grubu: 36-60 ay

Materyal: Bez torba ya da kese, kiigiik materyaller (pipet, kibrit ¢opii, pil,
diigme gibi), yapistirici, resim kagidi ve boya kalemleri

Uygulamisi: Evde ya da okul ortaminda bulunabilecek kii¢iik materyalleri
(pipet, madeni para, sise kapaklari, u¢ kutulari, agma halkalari, atas, desenli silgi,
kiirdan, kibrit ¢opii, anahtar, kurumus ¢icekler, meyve parcalar1 ve kabuklari, pil,
diigme, taslar, baklagiller, kiiglilmiis kalemler gibi bircok malzeme olabilir) igi
goriinmeyen bir bez torba ya da kese iginde toplaymn. Eger etkinlik grupla yapilacaksa
cocuklarin sirayla torbadan bir sey ¢ekmesini isteyin. Cekilen malzemenin ne oldugu,
baska nelere benzedigi hakkinda konusun ve ¢ocuklarin segtikleri malzemeyi resim
kagitlarina iyice yapistirmalarini saglaym. Cocuklardan yaraticiliklarini kullanarak ve
bu materyalden hareket ederek resimlerini tamamlamalarini isteyin.

Not: Yukaridaki resimler Ekvadorlu sanat yonetmeni Javier Perez’in yaptigi
bir calismadan alinmigtir.
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Uygulama Sorulan

Yukaridaki uygulamaya benzer etkinlikler tasarlarken hangi materyallerden
yararlanabilirsiniz? Kisaca listeleyiniz.
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Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Yaraticilik denince ilk akla gelen unsur “sanat™tir. Eser liretim siirecinde
yaraticilik biiylik rol oynamaktadir. Sanatsal yaraticilikta gorsel ve dokunsal algilama
onemli bir yere sahiptir. Sanat ve yaraticilik iliskisinin ele alindigr bu bolimde;
sanatsal yaraticilikta simgeler, mecaz ve imgeler konusu ele alinmistir. Simgeler,
benzetme yoluyla yeni bicim ve kavramlara doniisebilir. Kisilerin yasantilarina,
anlatimlarina ve duygularina anlam vermelerinde etken olan ¢agrisimlar mecaz olarak
tanimlanir. Mecazin olusumundan sonra daha karmasik iiretici ve yaratici siireglere
yonelmek miimkiin olmaktadir. Cocukluk déneminde mecazin gelisimi ii¢ asamada

gergeklesmektedir.

Sanat ¢ocugun hayal giiciinii, yaraticiligini ve bireyselligini ifade etmesine
olanak tanimaktadir. Sanat egitiminde estetik algilama ve ifade, yaratici ifade, ve
kiiltiirel 6zellikleri tanim ve aktarma unsurlarinin bulunmasi gereklidir. Sanat egitimi
cocuklarda olumlu tutum ve tavirlari gelistirici, sanatla ilgili ¢aligmalar ilgiyi arttirici,
diisinme ve diisiincelerini ifade etme becerisini gelistirici ve de hayal giicii ile
yaraticiligr uyarici nitelikte olmalidir. Sanatsal yaraticilik iiriin odakli bir siireci
amaclamamakla birlikte bazen siirecin sonunda kullanilan yontem ve tekniklerle bir
iriin ortaya konulabilir, bazen de silire¢ igerisinde duyularin ve duygularin
kullanilmasina odaklanilir. Cesitli materyallerle deneyimler edinmeye yonelik

planlanmis acik uclu etkinlikler yaraticilig1 besler ve gelistirir.

21. yiizy1l ve 6tesinde artik insanlarda yepyeni beceriler 6n plana ¢ikmaktadir.
Bu beceriler arasinda yaraticilik ve yenilik¢ilik ilk sirada yer almaktadir. Bu nedenle
yaraticiligin hem sanat egitimi yoluyla desteklenmesi ve hem de diger disiplinler
icinde verilmesi Onerilmektedir. Sanat egitimi ile 6zel hazirlanmis materyaller, uygun
diizenlenmis bir egitim ortam1 ve destekleyici 6gretmen yaklagimlar1 gibi cevresel
faktorlerin etkisi ile cocuklarin {retkenlikleri ve yaratict performanslart sanat

aracilifryla desteklenmelidir.
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Boliim Sorularn

1) Kisilerin yasantilarina, anlatimlarina ve duygularina anlam vermelerinde
etken olan ¢agrisimlar nasil adlandirilir?

a) Algi b) Duyum c) imge d) Simge e) Mecaz

2) Bes yasinda korunmaya muhtag bir ¢ocuk olan Arda, resminde bir araba
cizerek yasadig “Cocuk Evi’nden uzaklasmak istedigini betimlemeye ¢alismistir. Bu
durumda Arda’nin ortaya koydugu durum asagidakilerden hangisidir?

a) Imge b) Simge c) Hayal d) Mecaz e) Alg

3) Cocuklarda mecaz olusturma Dbecerisi kazandirabilmek amaciyla
asagidakilerden hangisi 6ncelikli olarak kazandirilmalidir?

a) Yaraticiligi kullanma b) Resim ¢izme becerisi
¢) Elestirel degerlendirme  d) Pratik diisiinme e) Yazi yazma becerisi

4) Duyu organlarinin beyinde kaydettigi uyaricinin  yorumlanmasinda
asagidakilerden hangisi etkilidir?

a) Duygu b) Zeka c) Algi d) Bilingalt1  ¢e) Higbiri

5) Bir sanat¢1 yapmis oldugu resim ve heykel gibi sanat eserleri liretirken
asagidakilerden hangisine gerek duyar?

a) Stres b) Ornek ¢) Giig d) Yaraticilik e) Keyif

6) Cocuklar sanat ile kendilerini bir ¢ok sekilde ifade etme sans1 bulurlar. Bu

ifade bicimlerinden hangisi sanat ile biitiinlesmez?
a)Hayal giicii b) Yaraticilik c) Uretkenlik d) Bireysellik e) Girisimcilik

7) Sanat egitimi ¢ocuklarda c¢esitli Ozellikleri gelistirici etkiye sahiptir.

Asagida yer alanlardan hangisi sanat egitiminde yer almamalidir?
a)Olumlu tutum ve tavirlar gelistiricilik
b) Sanatla ilgili ¢caligmalara ilgiyi arttiricilik
c) Diisiinme ve diisiincelerini ifade etme becerisini gelistiricilik

d) Karamsarlik ve sikintiy1 arttiricilik
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e) Hayal giicii ile yaraticiligi uyaricilik

8) Gorsel sanat calismalarinda yaraticiligt besleyip gelistirmeye yonelik olarak

asagidakilerden hangi etkinlik 6nerilebilir?
a) Boyama kitab1 ¢aligmalari
b) Artik materyallerle ii¢ boyutlu ¢aligmalar
c) Bir sablon iizerinde yirtma yapigtirma etkinlikleri
d) Katlama teknigiyle kelebek yapimi
e) Belirli bir sablonu doldurarak oyuncak yapim etkinligi
9) I. Farkli materyalleri arastirip inceleme
Il. Yaraticilig1 kullanma
III. Duyular1 kullanarak denemeler yapma

Cocugun gorsel dilini genisletmesi amaciyla bir egitimcinin yukaridakilerden

hangilerini 6ncelikli olarak yapmasi uygundur?

a) Hepsi b) Ivell c) I ve lll d) Ive Il e) Sadece Il

10) Sanat aracilifiyla yaraticilik ne sekilde beslenir?

Cevaplar

1) e) Mecaz

2) b) Simge

3) ¢) Elestirel degerlendirme
4) c) Alg

5) d) Yaraticilik

6) e) Girisimcilik
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7) d) Karamsarlik ve sikintiy1 arttiricilik

8) b) Artik materyallerle ii¢ boyutlu ¢aligmalar
9)d) Ivelll

10) Cesitli materyallerle deneyimler edinmeye yonelik planlanmis agik uglu
etkinlikler yaraticilig1 besler ve gelistirir.
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7. BOLUM

ERKEN COCUKLUK DONEMINDE SANATSAL VE
SEMATIK GELIiSIM-I
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Bu Béliimde Neler Ogrenecegiz?

7.1. Gorsel Algi ve Ogrenmeye Etkisi

7.2. Cizim Dénemleri
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Boliim Hakkinda flgi Olusturan Sorular

Bir kiz ¢ocugunun ¢izdigi iki resimde temel bazi farkliliklar goriilmektedir.
Cocugun cizgisel gelisiminin belirgin bigimde gorildiigii bu iki resim ¢ocuk tarafindan
farkli zamanlarda ¢izilmistir. Sizce bu kiz ¢ocugu ilk ¢izdigi soldaki resim ile sagdaki ikincCi
resmi kag yaslarinda ¢izmis olabilir?
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Boliimde Hedeflenen Kazanimlar ve Kazanim Yontemleri

Konu

Kazanim

Kazanimin nasil
elde edilecegi veya
gelistirilecegi

Gorsel Algr ve Ogrenmeye
EtKisi

Gorsel algmin  6grenmeye
etkisini fark eder.

Anlatim, problem ¢6zme

Cizim Donemleri

Cocuklardaki
donemlerini

¢izim
siralar  ve
cizimlerine gore c¢ocuklarin
gelisim
degerlendirir.

durumunu

Anlatim, 6rneklendirme
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Anahtar Kavramlar

Cizimle ifade, gorsel alg1, ¢izim donemleri
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Giris

Cizim, ilk ¢aglardan giliniimiize kadar gelen ¢ok eski bir o kadar da eglenceli
bir etkinliktir. Insanlar heniiz sdzel iletisim ydntemini kullanmadan 6nce birbirlerine
duygu ve diisiincelerini, yasantilarini ¢izdikleri resimlerle anlatma yolunu bulmuslar,
sonrasinda da bu olay1 daha da ilerleterek bir siisleme sanati haline getirip goz zevkini

oksayacak sekilde farkli liriinler iizerinde kullanmaya baslamislardir.

Cocuklarin hemen hemen tiimii yiliriimeye baglamakla birlikte uygun sartlar
saglandiginda karalamalar ve ¢izimlerle duygularini, yasadiklarin1 kisaca kendilerini
sOzsiiz olarak ifade ederler. Bir ¢ok cocugun ilk tanimlanabilir resimleri insan figiirii

cizimleridir (Koppitz, 1984; Malchiodi, 2005).

Insan figiirii ¢izimleri ¢ocuklarin ¢evresindeki insanlar1 arastirmasi, tanimasi,
incelemesi, onlar hakkinda disiinceler gelistirmesi sonucunda olusur. Bdylece bir
beceri c¢ocugun degisik nesne ve olaylarla ilgili gbézlemler yapmasini, detaylari

secmesini, bu detaylar1 yorumlayarak ifade edebilmesini gerektirir.

Cocugun cizgi gelisimi zeka gelisimi ile dogru orantilidir. 0-6 yas cocuklarin

cizimlerinde bes asama bulunmaktadir:

1. Cocuk once eline gecirdigi kalemi herhangi bir yiizeye gelisigiizel siirter ve

bunun sonucunda ylizey iizerinde bir iz biraktigin1 farkeder.

2. Ardindan kas gelisimine de bagl olarak kalemi daha rahat tutmaya ve biraz

daha belirgin sekiller ¢izmeye baslar.

3. Ug yas civarma geldiginde de eger zihinsel, fiziksel ve gevresel herhangi bir
sorunu yoksa ve ¢izim yapmasi i¢in gereken firsatlar da saglandiysa ¢ocuk
daireler ¢izme asamasina geger ve kafadan ¢ikmis iki ¢izgi halinde bacaklari

olan bir insan resmi ortaya ¢ikarabilir.

4. Dort yasina geldiginde mekan: daha iyi tamimaya baslar ve nesnelerin
sinirliligini fark eder. Artik dikdortgenler asamasmna gegmis ve insan

figtirlerine bir govde eklemeye baslamistir.

5. Bes yasma geldiginde de artik gercekcilik donemine gecer ve gercek

semboller, renkler kullanarak her 6grendigi kavrami sembolize etmeye calisir.
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Resim 7.1. Burada eline aldigt bir kalemi gelisigiizel bir yiizey iizerinde iz
birakmak icin kullanan 1,5 yaglarindaki ¢cocugun onemsediginin sadece hareket
oldugu soylenebilir. Cocuk icin yiizeyin niteligi ikinci plandadir. Yiizey ister gazete
olsun, ister beyaz bir kdgu, isterse de duvar amag oncelikle kas giiciiyle denemeler

yaparak iz birakmaktir.

Cocuklarin 6zellikle son iki ¢izim asamasinda ¢izimlerinin daha iyi gelismesi
icin gozlem yapma ve drama caligmalar1 onem kazanmaktadir. Gozlem yapma renk,
sekil, boyut gibi estetik 6zelliklerin kazanilmasi i¢in; drama ¢alismalari ise yaraticilik

ve hayal giicii ile ilgili becerilerin gelisiminin desteklenmesi igin gereklidir.

Sanat egitiminde drama, yaratici hareket viicut imajinin gelisiminde énemli rol
oynamaktadir ve kisinin viicut imajin gelistirmesi dig diinyanin algilanabilmesi i¢in
gereklidir. Ciinkii dis ¢evre cocugun kisilik ¢evresini olusturacaktir. Cocuk oncelikle
kendi viicudunu, ellerini, emekleme, siirlinme vs. ile kol ve bacaklarimi farkeder.
Cocuk iki yasina geldiginde bireyselligini ifade edebilir duruma gelebilir. Bireyselligi

ifade edebilme, duragan olarak ¢ocugun viicut ve viicut kisimlarin1 dinamik olarak da
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viicudunu uzayda ve ¢evrede kullanmay1 6grenmesi ve viicut imajint gelistirmesi ile
mimkiin olur (Arnheim, 1974). Cocuklarin sanatsal ¢alismalarda ve yaratici

uygulamalarda gelistirmesi gereken bir diger beceri de gorsel algilaridir.

7.1. Gorsel Alg1 ve Ogrenmeye Etkisi

Gorsel algt 3-7 yaslar arasinda gelismektedir. Bu donem ayni zamanda
egitimde de en onemli yas aralii olarak goriilmektedir. Bu donemdeki engellemeler
ve Kkarsilasilan problemler ¢ocugu tiim yasami boyunca etkileyebilmektedir.
Engellenmis ¢ocuklarda belirgin sekilde goriilen problemlerden birisi gorsel algilama
problemidir. Gorsel algilama problemi temel olan pek ¢ok gelisim alanin yetersiz

kalmasi durumunda ortaya ¢ikabilmektedir.

Cocuk gozlerini diinyaya agtiktan sonra Once 151k farkliliklarini, ardindan da
parlak ve canli renkleri ayirt etmeye baslar. Cocuk gorsel algis1 gelistikge nesneleri,
kisileri ve sekilleri ayirt etmeye ve Ogrenmeye baglar. Bu donemlerde ¢ocuk
gordiiklerini ve ogrendiklerini kagida dokmeye calisarak motor performansiyla da
paralel sekilde ¢izimini gelistirir. Cocugun gorsel algisi gelistik¢e ¢izimlerindeki

detaylar1 da o derece fazlalasmaktadir (Arnheim, 1974, Striker, 2005).

Cocuklarin hemen hemen tiimii ylirlimeye baglamakla birlikte uygun sartlar
saglandiginda karalamalar ve ¢izimlerle duygularini, yasadiklarin1 kisaca kendilerini
sOzsliz olarak ifade ederler. Bir ¢ok ¢ocugun ilk tanimlanabilir resimleri insan figiirii
¢izimleridir. (Koppitz, 1984, Silk ve Thomas, 1986). Cocuklar bu sekilde karalamalar
ve sembollerle kendilerini ifade ettik¢e yasamlar1 boyunca kullanacaklar1 yazma isinin

de temelini olusturmaya baslarlar (Striker, 2005).

Insan figiirii ¢izimleri, ¢ocuklarin ¢evresindeki insanlar1 arastirmasi, tanimasi,
incelemesi, onlar hakkinda diisiinceler gelistirmesi sonucunda olusur. Bu beceri
cocugun degisik nesne ve olaylarla ilgili gézlemler yapmasini, detaylar1 gérmesini ve
bu detaylar1 yorumlayarak ifade edebilmesini gerektirir (Malchiodi, 2005). Cocuklarin
cizimlerinden basarili sonuglar alinabilmesi ve c¢izimlerinin gelismesi i¢in gdzlem
yapma ve drama caligmalar1 6nem kazanmaktadir. Gozlem yapma renk, sekil, boyut
gibi estetik Ozelliklerin kazanilmasi igin; drama g¢aligsmalari ise yaraticilik ve hayal
giicii ile ilgili becerilerin gelisiminin desteklenmesi i¢in gereklidir. Sanat egitiminde
yaratic1 hareket ve drama viicut imajinin gelisiminde 6nemli rol oynamaktadir ve

kiginin viicut imajin1 gelistirmesi dig diinyanin algilanabilmesi icin gereklidir. Ciinkii
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dis gevre ¢ocugun kisiligini olusturacaktir. Cocuk 6ncelikle kendi viicudunu, ellerini,
emekleme, siirinme gibi hareketlerle kol ve bacaklarin1 farkeder. Cocuk iki yasina
geldiginde bireyselligini ifade edebilir duruma gelebilir. Bireyselligi ifade edebilme;
duragan olarak ¢ocugun viicut ve viicut kisimlarini, dinamik olarak da viicudunu
uzayda ve c¢evrede kullanmayr 6grenmesi ve viicut imajin1 gelistirmesi ile miimkiin

olur (Koppitz, 1984).
7.2. Cizim Donemleri

Kiiciik yaslardaki cocuklar Oonce motor yeterliliklerini smamak sonra da
olusturduklarindan gorsel zevk almak igin ¢izim yaparlar. Cocuklarin ¢izimleri belirli
asamalardan gecerek gelisir. Bu gelisimsel ¢izim asamalar1 evrenseldir. Sadece bazi

cevresel ya da kiiltiirel etkenlere bagl sekillerde, izlerde kiigiik farkliliklar olabilir.

Karalama Dénemi: Cocuklarda ilk ¢izim deneyimleri yaklasik on sekiz ay
civarinda degisik sekillerdeki karalamalarla baglar. Bu karalamalar, fazla giic
gerektirmeden ortaya ¢ikan zigzaglar, spiraller, karmasik ve c¢apraz g¢izgilerden
olusabilir. Karalamalarin ortaya ¢ikmasi el, kol ve bilegin mekanik uyumu ile olur.
Cocuk bu donemde sadece kol hareketinden zevk aldig1 icin karalar. Kalem ile yapilan
bu hareket kagit ya da zemin iizerinde kalici bir iz biraktigi i¢in de tekrar tekrar
yapilabilmesi miimkiin olur. Bu dénem {i¢ yas civarinda doruga ulasip dort yasa kadar
stirebilir. Hareketleri sinamaya yonelik ilk olusturulan bu ¢izgiler ilk baglarda amagsiz

ve rastgeledir (Cox, 1986, Malchiodi, 2005).

IIk karalamalar kopuk/capraz (birbirini kesen) sekildedirler ve gelisimsel
biliylimenin bir parcasidirlar. Rhonda Kellogg (1969) 20 ¢esit degisik karalama modeli
siralamigtir (Akt. Cox, 1986). Ilk baslardaki karalamalar genellikle dikey darbeler
seklindedir. Gesell’in (1940) bir ¢alismasinda, 2 yas c¢ocugunun dikey darbeleri
gergeklestirebilirken yatay darbelerde zorluk ¢ektikleri gozlemlenmistir. Diizenli
cizgiye baslayan cocuk zeka ve el arasinda olusan kontrollii bir ¢izgi evrenine girmis
demektir. O ¢izdigi ¢izgilerle hareketleri arasinda bir baglantinin varligimi kesfetmistir.
Artik bundan sonra ¢ocuk hareketlerini kontrol etmek {izere ¢izgilerini istedigi yonde
cizebilmektedir. Bu ustalik gerektiren deney ona yalniz giiven saglamaz, ayrica kinetik
yol ile neler ortaya ¢ikarabilecegine dair ipuglari verir (Wales, 1990, Malchiodi,
2005). Cocuk kiiciik kas motor gelisimine bagli olarak yatay hareket kontroliinii

kazandik¢a ve el-gdz koordinasyonunu gelistirdikce de karalama déneminden ¢ikmaya
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ve geometrik sekiller doneminde dogru ilerlemeye baslar. Bununla birlikte ¢izdikleri
hakkinda konusmasi ve ¢izdiklerini isimlendirmesi de bu donemde gozlenir

(Malchiodi, 2005, Kehnemuyi, 2001).

Sembolizm/Temel Bicimler Donemi: Bu donem kavramsal olgunlasmanin
oldugu doneme denk gelir ve ¢izimde farklilagsma, detaya inme goriiliir (Harris, 1963).
Genellikle dort-alt1 yaslar arasinda, ¢ocuk nesneler arasi iliskileri anlamaya basladikga
¢izimlerde sembolizm hakim olmaya baslar. Cocuklar, kagit tizerinde biraktiklar1 izleri
diinyaya baglayabilme becerisi gostermeye baglarlar (Malchiodi, 2005). Bu yas
cocuklar bildikleri seyleri ¢izerler ve ¢izimlerde dogruluk ve oran goriillmez. Cocuk
yeni kavramlar arayisindadir ve bu sirada gordiigli nesnenin bir parcasini ya da

tiimiinti sembolize etmek i¢in ¢izer.

Cocuk ilk olarak basit “mandalalar” (dairesel sekiller veya desenlerin Kkare,
carpi, art1 vb. ile birlesimi) ile karmagsik sekiller ortaya koymaya baslar. Bu desenler
cocugun insan figliri ¢iziminin ilk taslaklarmin da temelini olusturmaktadir
(Malchiodi, 2005). Mandalalarindaki ¢izgileri dairenin disina tasiyip uzattik¢a kafadan

bacakli insan figiirleri de goriilmeye baslamaktadir.

Insan Sekilleri ve Sematikligin Baslamasi: Yaklasik olarak dort yaslarina
gelen ¢ocuklarda dairenin etrafindan uzayan cizgilerle daha ¢ok giines ya da ¢icege
benzeyen kafadan bacakli figiirler, insan olarak bir sema ve anlam olusturmaya baglar
(Malchiodi, 2005). Daha tanimlanabilir bir insan figiirii i¢in ¢ocuk Once biiyiik bir
daire cizer ¢ocuk buna nokta seklinde goz ve bir ¢ift diiz ¢izgi ile bacaklari yaparak bir
insan figiliri olusturur (Harris, 1963; Cox, 1986; Kehmemuyi, 2001). Cocuk kendine
Ozgii bir insan tipi yaratma istegine girer. Figiirlerine kare ya da dikdortgenler ile
govde ve sag, kulak, el, ayak gibi detaylar da eklemeyi basarir. Bu noktada “ben” ve
“benim” gibi ¢ocugu merkez alan konular iizerinden ailesi ve yakin gevresini de i¢ine
alan insan figiirleri ve ev, araba, hayvan, giines gibi semboller ile resimleri

renklenmeye baslamaktadir (Malchiodi, 2005).
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Gorsel Semalarin Gelisimi ve Transparanhk Dénemi: Cocuklar islem
oncesi donemin sonuna yaklastikca bilissel becerilerde somut diisiince yapisini
gelistirmeye baglar. Bu da ¢ocugun ¢izimlerinde belirgin bigimde kendini gdsterir.
Artik gizimler daha detayli ve gerek renk gerekse de sekil olarak standart bigimdedir.
Ornegin gocuk agaglar1 hep aym renk, kahverengi ve yesille ¢izerken evlerin gatis1 da
hep ayni bigimde {iggen formundadir. Cizimler de genellikle bir yer ¢izgisinin iizerine
yerlestirilmistir (Malchiodi, 2005). 6-8 yas arasinda gorsellikten hayal giiciine dogru
bir ilerleme olur. Bununla birlikte de ¢izimlerde transparanlik da goriiliir. Cocuk ev
cizer, evin i¢indeki esyalar1 da gosterir ya da insan ¢izer; insanin kalbi, midesi gibi i¢
organlarin1 da gosterir. (Warner, 1958; Harris, 1963; Cox, 1986, Kehnemuyi, 2001).
Bu dénemin bir diger 6zelligi de resimlerde derinlik ve perspektifin heniiz gelismemis
olmasidir. Masanin iizerindekilerin kus bakis1 goOsterilmesi ya da arabanin dort

tekerleginin de ayni sirada yan yana gosterilmesi gibi (Malchiodi, 2005).
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Resim 7.3. Bes yasindaki Evel kendisi icin onemli olan bir araci ¢izerken

Gergeklik Donemi: Bu donem 7-11 yas arasindaki ¢ocuklar1 kapsar. Cocuk
arttk kendini ¢evrenin bir pargasi olarak gormektedir, yapacagi her isi buna
baglamaktadir (Kehnemuyi, 2001; Malchiodi, 2005). Bu doénemde ¢ocuklar
gordiiklerini aynen ya da benzer sekilde ¢izmeye calisirlar. Algiladiklar: ve tirettikleri
arasindaki tutarsizlik giderek azalir (Warner, 1958). Cizimlerdeki detaylar artar ve
cizilen sekiller degisik renklerle toplandirilir. iki ya da ii¢ boyutlu gdsterimler de
basariyla gerceklestirilmeye baglanir (Harris, 1963; Cox, 1986). Bu donemin bir
ozelligi de artik sanatsal ¢alismalarin kisisellesmeye, olaylarin farkli gozle goriliir

sekle gelmeye baslanmasidir (Kehnemuyi, 2001).

Nedensellik Donemi: 11-13 yas civar1 cocuk hikayeler anlatan resimler ¢izme
egilimindedir. Abartmali ve komik gosterimler kullanilir ve duygusal farkliliklar,
sicaklik ya da serinlik renklerle ifade edilebilir. Bu donemde ¢ocuklar gordiiklerini
resmetmenin yani sira hissettiklerini de ¢izimlerinde degisik geometrik sekiller
kullanarak yansitabilirler (Golomb, 1988).

Cocuklar genellikle hoslandiklar1 konularda ¢izim yaparlar. Tim yaslarda
cocugun sanat calismasit kendi bireyselligi hakkinda 6nemli ipuglart verir. Kullandigi
teknikteki 6zen ya da karmasiklik, boyama stili, ¢izimde anlatilan hikaye, yapilan isin
genis, dar, sinirlandirilmis olmasi, alanin kullanim sekli, kullanilan detaylarin

cesitliligi vb. gibi 6zellikler ¢cocuk hakkinda 6nemli bilgileri yansitan 6zelliklerdir.
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Bir ¢ok arastirmaci yukarida verilen basamaklara benzer sekillerde c¢izim
gelisimine iliskin basamaklar siralamiglardir. Rauma (1913) ise biraz daha detay ile

insan figiirli ¢iziminin gelisimini asagidaki gibi basamaklandirmistir:
1) Cizim 6ncesi:
e Kaleme adaptasyon
e Birakilan izlere isim verme
e Sans eseri ortaya ¢ikan ¢izgileri belirli nesnelere doniistiirmeye calisma
2) Insan figiiriiniin evrimi:
e [Kafadan bacakli figlir basamagi- Gegis basamagi
e Onceden goriinen insan figiiriiniin tiimden gosterimi
e Yiizilin 6nden ve profilden goriiniisii arasindaki ge¢is basamagi

e Insan figiiriiniin profilden gosterimi.

134



Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Cocuklar yiirtimeye baslamakla birlikte kendilerini sézsiiz olarak ifade etme
yolunu, eger uygun sartlar da saglanirsa karalamalar ile gergeklestirebilirler. Bu
stirecle baslayan ¢ocuklardaki sematik gelisimin ele alindigi bolimiide detayli olarak
0-6 yas donemindeki ¢ocuklarin ¢izimlerinde yer alan bes asama agiklanmaktadir.
Karalama, ardindan kalemi daha rahat tutmaya ve biraz daha belirgin sekiller ¢izmeye
baslayan ¢ocuk; ti¢ yas civarina geldiginde genellikle daireler ¢izme asamasina geger
ve kafadan ¢ikmis iki ¢izgi halinde bacaklari olan bir insan resmi ortaya ¢ikarabilir.
Dort yasina geldiginde mekani daha iyi tanimaya baslar ve nesnelerin siirliligini fark
eder. Insan figiirlerine bir gdvde eklemeye baslar. Bes yasmna geldiginde de artik
gercekeilik donemine gecer ve gercek semboller, renkler kullanarak oOgrendigi
kavramlar1 sembolize eder. Cocuklarin sanatsal ve yaratici uygulamalarda gelistirmesi
gereken becerilerden olan gorsel alginin da ele alindigi bolimde gorsel semalarin

gelisimi ile ¢izimler daha detayli hale dondisiir.

Gergeklik donemi 7-11 yas arasindaki cocuklar1 kapsar. Algiladiklar ve
irettikleri arasindaki tutarsizlik giderek azalir. Cizimlerdeki detaylar artar ve gizilen
sekiller degisik renklerle toplandirlir. Iki ya da ii¢ boyutlu gosterimler de basariyla
gerceklestirilmeye baslanir. Nedensellik donemi, 11-13 yas civari ¢ocuklar1 kapsar ve
resimlerinde hikayeler bulunur. Abartmali ve komik gosterimler kullanilir ve
duygusal, farkliliklar, sicaklik ya da serinlik renklerle ifade edilebilir. Bu donemde
cocuklar gordiiklerini ve hissettiklerini ¢izimlerinde degisik geometrik sekiller

kullanarak yansitabilirler.
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Boliim Sorulari

l. Karalama

Il. Transparanlik
1. Sematiklik
IV.  Gergeklik

V. Sembolizm

1) Yukarida karisik bigimde verilen ¢izim asamalari hangi secenekte dogru

sirada verilmistir?
a) LI 1LV, IV b) I, I, 1, V, IV c) IV, LIL LV
d LV, LIV e)V, I, I 1V, |

2) Gorsel algi hangi yaslar arasinda gelismektedir?
a) 0-2 b) 2-5 c) 3-7 d) 4-10 e)0-6

3) Asagidakilerden hangisi ¢izim dénemlerinden biri degildir?

a)Karalama donemi

b) Mandala donemi

c¢) Sembolizm/Temel bigimler donemi

d) Insan sekilleri ve sematikligin baglamasi

e) Nedensellik donemi

4) Karalama donemi ile ilgili asagidakilerden hangisi yanhstir?

a) Yaklasik on sekiz ay civarinda degisik sekillerde karalamalar goriiliir.
b) Cocuk bu dénemde sadece kol hareketinden zevk aldigi igin karalar.

C) Yatay hareket kontrolii ve el-gdz koordinasyonun geligsmesiyle sonlanir.
d) Ilk baslardaki karalamalar genellikle dikey darbeler seklindedir.

e) Bu donem iki yas civarinda doruga ulasip ii¢ yasa kadar siirebilir.
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5) Mandalalarin ortaya ¢iktig1 ¢izim donemi asagidakilerden hangisidir?

a) Sembolizm/Temel bigimler donemi
b) Karalama donemi

¢) Sematizm donemi

d) Nedensellik donemi

e) Gergeklik donemi

6) Kafadan bacakli insan figiirleri hangi yas ve donemde goriilmektedir?
a) 4 yas-sematikligin baglamasi b) 2 yas-karalama
c) 5 yas-transparanlik d) 3 yas-sembolizm
e) 1 yas- kalem tutma

7) Cizimdeki evin i¢indeki esyalarin ya da insanin i¢ organlarmin gosterilmesi

............ doneminin 6zelligidir.
Yukaridaki ciimlede bos birakilan yere asagidakilerden hangisi getirilmelidir?
a) Karalama b) Transparanlik c) Mandala d) Soyutluk e) Somutluk

8) 11-13 yas civar1 gocuk, hikdyeler anlatan resimler ¢izme egilimindedir.
Abartmali ve komik gosterimler kullanilir ve duygusal farkliliklari, sicaklik ya da
serinligi renklerle ifade edebilir. Bu ¢ocugun hangi donemde oldugunu sdylemek
miimkiindiir?

a) Transparanlik donemi
b) Gergeklik donemi

c) Soyutluk donemi

d) Sembolizm dénemi
e) Nedensellik déonemi

9) Cocuklarin resimlerinde, derinlik ve perspektif hangi dénemden itibaren
gelismeye baglar?

a) Nedensellik b) Gergeklik c) Sembolizm  d) Soyutluk  e) Karalama
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10) Gorsel sanat calismalariyla ilgili asagidakilerden hangisi sdylenemez?
a) Cocuklarin sevdigi bir alandir
b)Cocuklarin se¢cim hakk: vardir.
c)Cocugun bireyselligi hakkinda 6nemli ipuglar1 verir.
d) Isitsel olarak cocugu gelistirir.

e) Farkli materyallerle calisma firsat1 sunar.

Cevaplar

nd v, i v

2) c¢) 3-7

3) b) Mandala donemi

4) e) Bu donem iki yas civarinda doruga ulasip ii¢ yasa kadar siirebilir.
5) a) Sembolizm/Temel Bigimler Dénemi

6) d) 3 yas-sembolizm

7) b) Transparanlik

8) e) Nedensellik Donemi

9) b) Gergeklik

10) d) Isitsel olarak gocugu gelistirir.
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8. BOLUM

ERKEN COCUKLUK DONEMINDE SANATSAL VE
SEMATIK GELIiSIM-11
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Bu Béliimde Neler Ogrenecegiz?

8.1. Cizimlerde Bireysel Farkliliklar

8.2. Cocuklarin Cizdikleri Resimlerin Duygusal Gostergeleri
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Boliim Hakkinda Tlgi Olusturan Sorular

Cocuklarin ¢izdikleri her resim duygusal olarak onlar1 tanilayabilecek durumlar
yansitir m1?

Her bir ¢ocuk resmini duygusal analiz amactyla kullanmali m1y1z?
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Bolimde Hedeflenen Kazanimlar ve Kazanim Yontemleri

Konu Kazamim Kazanimin nasil
elde edilecegi veya
gelistirilecegi

Cizimlerde Bireysel Cizimlerde bireysel | Anlatim, 6rneklendirme
Farkliliklar farkliliklar1  siralar  ve
orneklendirir.
Cocuklarin Cizdikleri | Cizimlerdeki duygusal | Anlatim, 6rneklendirme
Resimlerin Duygusal gostergeleri  siralar  ve
) . cizimlerine gore ¢ocuklarin
Gostergeleri

duygusal durumunu tahmin
eder.
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Anahtar Kavramlar

Cizimlerde kisisel 6zellikler, duygusal gostergeler
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Cocuklarin ¢izimleri gelisimsel olarak belirli bir sira izlemekle beraber
yasanilan ortam, kiiltiirel altyapi, yetenek, cevresel destek gibi bir takim unsurlara
bagl olarak degisim ve farklilik yansitabilir. Cocuklarin ¢izimleri degerlendirilirken
bu farkliliklarin da géz Onlinde bulundurulmasi biiyilk 6nem tasimaktadir. Genel
itibartyla cocuklarin ¢izimleri hem gelisimsel hem de duygusal durumlarini
yansitabilir ve kendilerini ifade ederek gerek gelisimsel gerekse de duygusal

durumlarina iliskin tahminlerde bulunmamiz i¢in bir ara¢ olabilirler.

8.1. Cizimlerde Bireysel Farkhiliklar

Cocugun ¢izgi gelisimi zekd gelisimi ile dogru orantihdir. Ilk baslarda
karalama ile baslayan ¢izimlerden sekillere, sekillerden basit figiirlere ve en sonunda
da detayl: figiirlere dogru bir ilerleme kaydeder. Bu gelisim evrenseldir ve genellikle
bir asama ger¢eklesmeden digerine ge¢is olmaz. Cocuklarin gizimleri gelisimsel
olarak belirli bir sira izlemekle beraber kiiltiirden kiiltiire ve ¢evreye bagh farkliliklar
ile kisiden kisiye degisen farkliliklar gosterebilmektedir. Bazen ¢ocuklarin
cevrelerinde gordiiklerini  ve ilgilerini ¢eken durumlar1 yansitan resimler
gozlemlenebilirken bazen de sevdikleri renkleri tercih ettikleri, tek renkte resimlere
rastlanabilir. Baz1 ¢ocuklarda da kalem tutuslarinda belirgin farkliliklar olabilir. Bu da
kalemin fazla bastirilmasi ya da az bastirilmasi, ¢izgilerindeki gevseklik, siliklik ya da

karmagiklik gibi ¢izimde farkliliklara neden olabilmektedir (Oken-Wright, 98).

Bununla birlikte ¢ocugun kendinden emin sekilde veya kararsizca hareketleri
gibi kigisel Ozelligi de resmine yansiyabilmektedir (Dowling, 1994). Cocuklarin
cizimlerinde cinsiyetlerine bagl farkliliklar da goriilmektedir. Erkek ¢ocuklarin genel
olarak araba, makineler ve spor olaylari gibi konu ve nesneleri, kizlarin da
cizimlerinde aksesuar, (¢anta, miicevher gibi) uzun gosterisli saglar, kurdeleler,
gokkusagi gibi daha ayrintili ve renkli gosterimleri tercih ettikleri goriilebilmektedir
(Brown, 1990). Bunun yani sira kizlarin viicudu ve giysileri daha ayrintili ¢izdikleri,
erkeklerin de profilden ve hareket kazandirilmis figiirleri ¢izmeyi tercih ettiklerini
ortaya koyan calismalar bulunmaktadir (Harris, 1963). Insan figiirii ¢izimlerinde;
kadin figiirlerde kivircik veya uzun sagin, erkek figiirlerde de kisa sagin tercih edildigi

goriilmektedir (Harris, 1963, Dowling, 1994).
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Mc Carty (1924) kizlarin insan figliriinii erkeklerden daha basariyla
¢izdiklerini savunmustur, buna karsin erkekler de belirli bir kompozisyon ¢izmekte
basarilidirlar (Akt. Honigman ve Bhavnagri, 1998). Zazzo’nun (1948) da kizlarin ince
motor becerilerde daha yetenekli olduklari, erkeklerin ise entellektiiel olarak mekansal
organizasyon becerilerinin yiliksek oldugunu ortaya koyan g¢alismasi bulunmaktadir

(Akt. Harris, 1963).

Cocuklarin ¢izdikleri resimler ve figiirler bazi durumlarda ¢ocuklarin
yasamlarinda Kkarsilastiklar1 bir takim sorunlar veya olaylarin etkilerini de
yansitabilmektedir (Koppitz, 1984; Cox, 1986). Bu gosterimler ileriki baglik altinda
daha detayli olarak ele alinacaktir. Ozellikle gesitli travmalar gegirmis ya da sorunlarla
yiiz ylize kalma durumu yasayan cocuklarin yasadiklarin1 bazen dogrudan bazen de
dolayli bi¢cimde resimlerine aktardiklar1 goriilmektedir. Johnston ve Johnston’in
(1986) yaptiklart bir arastirmada ¢ocuk yastaki tacizcilerin insan figiiri ¢izimleri
incelenmis ve figiirlerin cinsiyetlerinde anlagsmazlik, karmasa, gozlerin ve ellerin
saklanmas1 seklinde cizimler yaptiklar1 goriilmiistiir. Yine Wysocki ve Wysocki’nin
1977°de yaptiklar1 bir aragtirmada da figiirlerde biiytlik kafalar, uzun burunlar, az sagc,

vurgulu g6giis hatt1, yaygin agiz, golgelenmis kafalar ¢izdikleri gorilmistiir.

Ogrenme bozuklugu olan ¢ocuklarin insan figiirii ¢izimleri incelendiginde bu
cocuklarin zekélara bagl olarak yasitlarindan daha geride, basit figiirler ¢izdikleri
goriilmektedir. Yine bu ¢ocuklarda viicut imajinda bozukluk ve duygusal sorunlar da
olabilecegi icin bu sorunlarin da cizimlerine gozle goriiliir bigimde yansidigi

gortilebilmektedir (Johnston ve Johnston, 1986;Corlett, 1994).

Isitme engelli gocuklarin gizimleri incelendiginde insan figiirii gizimlerinde en
goze carpan Ozellik agiz cevresinde golgelenme yapilmasi olarak gozlenmistir

(Honigman ve Bhavnagri, 1998).

Tanay’in (1994), savas zamaninda Bosnak ve Hirvat cocuklarin yaptiklar
resimlerini inceledigi arastirmasinda ailelerinden ayrilarak kampa alinan ¢ocuklarin;
ben merkezci gosterimlerle, canavar hayvanlar, i¢ ice gegmis yiizler, biiyiik agiz ve
disler, insan viicudunda kopuk parcalar, keskin koseli kirik ¢izgiler, kirmizi, siyah,
yesil, gri renklerinin agirlikli oldugu cizimler yaptiklari saptanmistir. Yine ayni
aragtirmada cocuklarin ¢izimlerinde travmatik gerilemeye paralel olarak ¢izim

becerilerinde de geriledikleri ve tekrarlayan ¢izimler yaptiklar1 gézlenmistir.
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Gelisimleri normalin altinda olan ¢ocuklarin ¢izimlerindeki farkliliklar
inceleyen Rauma (1913); cizimlerde otomatiklesmeye dogru giden belirgin bir egilim,
basamaktan basamaga dogru gelisimde yavaslama, alt basamaga dogru gerileme, kagit
tizerinde tamamlanmamis, kopuk figiirler, ugusan fikirler, ayn1 kinestetik hareketten

olusan gizimlerin tekrar edilmesi gibi sonuglar elde etmistir (Akt. Harris, 1963).

Tiim bu ¢alismalar ¢ocuklarin ¢izimlerinin duygusal olarak da degerlendirmede
bir ara¢ olabilecegi fikrini uyandirmaktadir. Bu boliimde son olarak cocuklarin

cizdikleri resimlerin incelenmesinde hangi dlgiitlerin ele alinacagina yer verilmistir.

8.2. Cocuklarm Cizdikleri Resimlerin Duygusal Gostergeleri

Cocuklarin ¢izdikleri resimler ¢cocukla ¢alisan meslek gruplari icin ¢ogu zaman
yol gosterici olabilir. Cocuklarin ¢izdikleri resimlerin tan1 koymadaki rolii bu giin hala
tartisma konusudur. Fakat ayni zamanda 6zellikle duygusal durumlari, aile yapilari,
beklenti, istek ve gereksinimleri gibi konulara iliskin bizlere ipuclar1 verebilmektedir.
Okul dncesi donemden itibaren ¢ocuklar sozlii ya da yazili olarak ifade edemedikleri
duygularin1 resim yoluyla ifade edebilir. Diger yandan toplum tarafindan kabul
edilmeyecegini bildikleri ya da bastirdiklar1 bir takim duygularini da resim yoluyla
ifade ederek rahatlayabilirler. Ornegin kardesine olan 6fkesinin imgesini ¢izen bir
cocuk, catigmali hislerini resim yoluyla anlatarak biraz rahatlayabilir (Malchiodi,

2005).

Ik cocukluk resimlerinde ¢ocuklarin duygularini resimler yoluyla nasil
aktardiklarin1 soylemek zordur ¢linkii duygularimi ifade etme fikri onlar i¢in soyut bir
kavramdir. Cok kiiciik yaslardaki cocuklar oldukc¢a smirli bir gorsel dagarciga
sahiptirler ve resimlerin duygusal durumlar1 hakkinda bir sonu¢ ¢ikarmak zordur.
Ancak sematik evredeki cocuklar duygularin daha fark edilebilir imgelerini
kullanabilirler. Ornegin mutlu ya da kizgin duygularin resimlerini yapmasi istenen bir
cocuk mutlu i¢in yukar1 kavis, kizgin icin catik kas ya da carpik giiliis ifadeleri
cizebilir (Golomb, 1988).

Resimler incelenirken ¢izgi, bigim, renk, biiyiikliik ve genel yerlestirme gibi
yapisal unsurlarin hepsi esit Olclide Onemlidir. Ancak figlirleri degerlendirirken

dikkatli olmak ve tek bir resme dayali yorumlamalara gitmemek onemlidir. Yetiskinin
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goziine sikintilt bir ¢izgi gibi goriinen sey, yalnizca malzemelere hakim olmama veya

kalemi ya da boyalar1 iyi kullanamamaktan kaynakli olabilir.

Renk Kkullammmi: Renk kullaniminda gelisim evreleri dikkate alinmalidir.
Ornegin 18 ayliktan 4 yasa kadar olan ilk ve ikinci evrede renk secimi bilingli degildir,
cocuklar ellerine hangi renk gelirse onu kullanirlar. Ugiincii evre olan 4-6 yas arasinda
da cocuktan ¢ocuga farklilik gosterebilse de genelde ¢ocuklar renkleri ¢evrelerinde
algiladiklar1 bigimde kullanirlar. Bu doénemle birlikte renkler temsili olarak da
kullanilabilirler. Caligmalar halen tartismalara da neden olsa kirmizinin; en duygusal
renk oldugu disiiniiliir ve saldirganlik, 6fke, tutku sevgi ve nefretin digavurumunda
kullanilabildigi belirtilir. Genelde gocuklarin baskin ve tercih ettikleri bir renk oldugu
da sOylenebilir. Sari; enerji, 151k ve olumlu duygularla iliskilendirilir. Mavi, sakinlik,
depresyon, su ve gokyiizii ile iliskilidir. Siyah, bilinmeyeni temsil edebilir. Karanlik
diistinceler, tehdit, korku gibi olumsuz duygulari yansitabilir. Cocuklar moda olan

renkleri de kullanmayi tercih edebilirler (Malchiodi, 2005).

Cocuklarin ¢izimlerinde en 6nemli ipuglart insan figlirii ¢izimlerinde ortaya
¢ikabilmektedir. IFC’ler hem gelisimsel olarak hem de duygusal olarak gosterge
sayilabilmektedirler. Cocuklarin yaslart ve gelisim diizeyleri hakkinda 6nemli bilgiler
sunmanin yani sira dzellikle kendilerini ve ¢evrelerinde bulunan diger bireyleri temsil
eden ¢izimler ile kabaca da olsa duygusal durumlarini anlamamiza yardimci
olabilmektedirler. IFC’lerle ilgili bir ¢ok farkli 6zellikteki cocuk ve gengle uzun siireli
calisan bir arastirmaci olan Koppitz (1984) cocuklarin ¢izimlerini hem gelisimsel hem
de duygusal olarak inceleyerek degerlendirme dlgiitleri belirlemistir. Koppitz’in, Insan

Figiirti incelemelerinde ortay koydugu bes duygusal gosterge kategorisi su sekildedir:

Tepkisellik

Giivensizlik ve yetersizlik duygusu
Kaygi

Utangaclik, ¢ekingenlik

o B w0 D

Kizginlik, saldirganlik
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Tepkisellik: Bu durum zayif i¢sel kontrol, koordinasyon eksikligi, tutarsizlik,
hareketlilik ile bagdastirilir. Tepkisellik ozelligi gosteren ¢ocuklarin ¢izimlerine

gbozlemlenen bazi 6zellikler asagidaki gibidir:

Viicut kisimlarmmin baglantilarindaki kopukluk: Figiirtin viicut kisimlarindaki

baglantilarin silik yapilmasi ya da birbirinden kopuk ¢izilmesidir.

Kol ve bacaklardaki asimetrik gosterimler: Bir kolun ya da bacagin farkli

yonde, uzunlukta ya da sekilde ¢izilmesidir.

Dev figiir: Kagida sigamayacak boyutta olan veya kagittan tasacak
biiyiikliikteki ¢izimlerdir.

Boynun ¢izilmemesi: Kafa ile govde arasinda baglanti kismi olarak boyun
onemlidir. Kafadan dogruca govdeye gecis olursa sorun sayilabilir. Gomlek, kazak

vb. ¢izildigi igin boyun goziikmeyebilir bu durumda bu madde gegersiz sayilmalidir.

Giivensizlik ve yetersizlik duygulari: Duslik Ozgiivenli, disik 6z saygili,
zihinsel yeterliliginden endise eden, umutsuzluk diizeyi yiiksek olan ¢ocuklar bu
kategoride yer alirlar. Bu cocuklar baskalarinin onlar1 komik gordiigiinii diistinmekte
ve bagkalariyla iligki kurmakta zorluk yasamaktadirlar. Bu o6zellikteki ¢ocuklarin

cizimleri incelendiginde asagidaki gostergeler belirlenmistir:

Egik figiir: Zemin ¢izgisine gore yaklasik 12 derecelik bir ag1 ile egik ¢izilmis
ya da yan yatmig gibi goziiken figiirlerdir. Cocugun ayaklarmin zemine saglam

basmadigini gosteriyor olabilir.

Kiigiik kafa: Viicuda oranla ¢ok kiiciik ¢izilmis kafa, 6zellikle de algilama ve

zihinsel konularda kendini yetersiz goren ¢ocuklarda gézlemlenebilmektedir.

Ellerin ¢izilmemesi: Kollardan itibaren ellerin ¢izilmemesidir. Bu durum el
becerisi gerektiren gorevler konusunda c¢ocugun kendini yetersiz gérmesi ya da
kendine giivenmemesine isaret ediyor olabilir. Ellerin cepte ya da arkaya sakli

cizilmesi sayilmamaktadir.

Canavar  gosterimler:  Bu  gosterge daha  agirlikla  ergenlerde

gozlemlenebilmektedir. Koppitz’e gore ¢ocuk ya da gencin kendini baskalarindan
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farkli gordiigiinii ifade etmeye calisiyor olabilecegi seklinde aciklanmaktadir.
Cizimlerde uzayli, canavar, saklaban, yaratik, hayvanlastirilmis insan vb. gosterimler

olabilmektedir.

Kollarin ¢izilmemesi: Sadece el c¢izilmesi ya da higbir sekilde kol
cizilmeyisidir. Bu gosterge ile ¢ocuk g¢evresindekilere ulagsmada giigliikk yasadigini

ifade edebilmektedir.

Bacaklarin ¢izilmemesi:. Bir onceki madde gibi ¢ocuk baskalara ulasmadaki

giicliigiinli bacak ¢izmeyerek de gosterebilmektedir.

Ayaklarin ¢izilmemesi: Yine c¢ocugun ayaklarini yere saglam basmadigin

gosteren nitelikte bir ¢izim gostergesi sayilabilmektedir.

Kaygi: Zihnin govdeye, hareketlere ya da yapilacaklara yonelik yogun endise
duymasi ve gii¢liik yasamas1 durumudur. Koppitz (1984), ¢alismalarinda bu duygusal
durumu yasayan cocuklarin c¢izimlerinde agirlikli olarak kaygi duydugu bolgeyi

karalama ya da golgelendirme seklinde bir gosterimde bulunduklarini saptamustir.

Yiiziin Karalanmasi: Yizin biyiik bolimiini kapatacak nitelikte karalama,
kara gozliikkler takmis figiir cizme ya da yiizii kizamik olmus gibi noktaciklarla
donatma c¢ocugun yiiziindeki bir durumdan dolayr kaygi duydugunu
gosterebilmektedir. Yiiziin tene renk vermek amaciyla boyanmasi gosterge

sayllmamaktadir.

Govdenin ve/va eklemelerin karalanmasi: Karalanan bolgeler kaygi duyulan
bolgeleri gosterebilmektedir. Genital bolgedeki karalamalar cinsellikle ilgili kaygilart

diistindiirtebilir.
Ellerin ve/veya boynun karalanmasi: Bir 6nceki maddeyle ayn1 6zelliktedir.

Bitisik ¢izilmis bacaklar: Muhtemelen genital kaygi ya da hareket endisesi

duyan ¢ocuklarda goriilebilmektedir.

Utangaclik, cekingenlik: Baskalariyla iletisim kurmada ya da kendini ifade
etmede sorunlar yasayan, toplum icinde sikilan, giriskenlik gdstermeyen ve kendini

geri planda tutan ¢ocuklar bu kategoride degerlendirilebilmektedir.
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Kiigiik figiir: Normal bir A4 olgiisiindeki kagitta yaklasik olarak 3,5 cm’den
kiiciik olan figlir ¢izimidir. Kendine glivenemeyen ve utanan g¢ocuklarin bu tarz

gosterimde bulunabildigi gozlemlenmistir.

Kisa kollar: Gogiis hizasina kadar gelemeyecek kisalikta kol ¢izimidir. Bu
¢izim bi¢imi ¢ocuklarin ¢evreye ulasmada giiglilk yasadiklarini belirten bir ¢izim

bi¢imi olarak goriilebilmektedir.

Govdeye Yapisitk kollar: Bir onceki goOstergeye benzer sekilde ¢evreye

ulasmada giigliik yasandiginin gostergesi sayilabilmektedir.

Burnun ¢izilmemesi; Hem burun hem de burun deliklerinin yok sayilmasi
bigcimindeki ¢izimlerdir. Burum yiizde en merkezde olan organ olarak tiim ¢ocuklarin
cizimlerinde kimi zaman ¢izgi kimi zaman da noktacik seklinde gosterilmektedir,
ancak utanga¢ ya da c¢ekingenligi olan c¢ocuklarda bu organin ¢izilmedigi

goriilebilmektedir.

Agzin ¢izilmemesi: Konusma sikintisi ya da kendini sdzel olarak ifade etmede

sikint1 yasayan ¢ocuklarda goriilebilmektedir.

Kizginhk ve saldirganhk: Ofke kontrol sikintis1 yasayan ve zarar verecek
nitelikte saldirgan davraniglar gosteren duygu durum sorunlar1 bu kategoride yer

almaktadir.

Sast ¢izilmis gozler: Cocuklar tarafindan kizginlik ve ofke ifadesini

betimlemede kullanilabilmektedir.

Digsler: Dis ¢izimi, 6zellikle de sivri ya da keskin ve tirkiitiicii goriinen dislerin
cizimi O0fke kontrolii ya da saldirganlik egilimi gdsteren ¢ocuklar igin bir gosterge

sayilabilmektedir.

Uzun kollar: Dizlere ya da daha asagilara kadar uzanan kollar da

cevresindekilere zarar vermek amacl saldirgan egilimlerin ifadesi olabilmektedir.

Biiyiik eller: Yiizden biiyiik olarak c¢izilmis eller de saldirganlik ve ofke

belirtisi olarak goriilmektedir.

150



Sonug olarak, ¢ocuklar ortaya koyduklari ¢izimler ile kendilerini ifade etmenin
yant sira duygusal durumlarini da yansitabilirler, ancak bu asla ¢ocuklarin yaptigt her
cizimi onlar1 degerlendirmede kullanabilecegimiz anlamina gelmemektedir.
Cocuklarin ¢izimleri bizlere ipucu saglamakla birlikte ¢ocuklar1 degerlendirmede ve

yorumlamada mutlaka farkli degerlendirme aracglari da kullanilmalidir.
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Uygulamalar

Farkli yas gruplarindaki ¢ocuklara kendilerini ¢izmelerini isteyin. Cocuklarin
resimlerindeki farkliliklar1 yas, gelisim ozellikleri ve bulunduklari ortama gore
anlatmaya caligin.
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Uygulama Sorulan

Yedi yasinda bir kiz ¢ocugu olan Aleyna ilkokulda 6gretmeninin ailesinin
resmini ¢izmesini istediginde Aleyna’nin kollar1 ve elleri olmayan figiirler ¢izdigi
goriilmistiir. Bu durumda Aleyna’nin ¢izimine iligkin ne diisiliniirsiiniiz?
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Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Cocuklarin gizimleri gelisimsel ve duygusal olarak uzmanlara ¢ocukla ilgili
ipuclart verebilecek nitelikler tasimaktadir. Bu bolim ¢ocuklarin ¢izimlerinin
duygusal olarak neler aktardiklarina odaklanmaktadir. Her bir cocugun ¢izimi
gelisimsel olarak belirli bir sira izlemekle beraber, kiiltiirden kiiltiire ve ¢evreye baglh
farkliliklar ile kisiden kisiye degisen farkliliklar gosterebilmektedir. Bazen ¢ocuklarin
cevrelerinde gordiklerini  ve ilgilerini ¢eken durumlart yansitan resimler
gozlemlenebilirken bazen de sevdikleri renkleri tercih ettikleri tek renkte resimlere
rastlanabilir. Bazi1 ¢ocuklarin kalem tutuslarinda da belirgin farkliliklar olabilir.
Cocuklarin ¢izimlerinde cinsiyetlerine bagli farkliliklar da goriilmektedir. Erkek
cocuklarin genel olarak araba, makineler ve spor olaylar1 gibi konu ve nesneleri,
kizlarin da c¢izimlerinde aksesuar, (¢anta, miicevher gibi) uzun gosterisli saglar,
kurdeleler, gokkusagi gibi daha ayrintili ve renkli gOsterimleri tercih ettikleri
goriilebilmektedir. Bunun yam sira kizlarin viicudu ve giysileri daha ayrintili
cizdikleri, erkeklerin de profilden ve hareket kazandirilmis figiirleri ¢izmeyi tercih
ettiklerini ortaya koyan calismalar bulunmaktadir. Insan figiirii ¢izimlerinde; kadin
figlirlerde kivircik veya uzun sagin, erkek figilirlerde de kisa sagin tercih edildigi

goriilmektedir.

Cocuklarin ¢izdikleri resimler ve figiirler bazi durumlarda ¢ocuklarin
yasamlarinda karsilastiklart bir takim sorunlar veya olaylarin etkilerini de
yansitabilmektedir. Ozellikle cesitli travmalar gegirmis ya da sorunlarla yiiz yiize
kalma durumu yasayan c¢ocuklarin yasadiklarini bazen dogrudan bazen de dolayli
bigimde resimlerine aktardiklari goriilmektedir. Ogrenme bozuklugu olan gocuklarin
insan figiirii ¢izimleri incelendiginde bu c¢ocuklarin zekalarina baglh olarak
yasitlarindan daha geride, basit figiirler ¢izdikleri goriilmektedir. Yine bu cocuklarda
viicut imajinda bozukluk ve duygusal sorunlar da olabilecegi i¢in bu sorunlarin da

cizimlerine gozle goriiliir bigimde yansidigi goriilebilmektedir.

Cocuklarin ¢izdikleri resimler ¢ocukla ¢alisan meslek gruplari i¢in ¢ogu zaman
yol gésterici olabilir. Ozellikle duygusal durumlari, aile yapilari, beklenti, istek ve
gereksinimleri gibi konulara iliskin de bizlere ipuclari verebilmektedir. Ornegin
kardesine olan 6fkesinin imgesini ¢izen bir g¢ocuk, ¢atismali hislerini resim yoluyla

anlatabilir. Resimler incelenirken ¢izgi, bi¢im, renk, biiyiiklik ve genel yerlestirme
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gibi yapisal unsurlarin hepsi esit olgiide 6nemlidir. Ancak figiirleri degerlendirirken
dikkatli olmak ve tek bir resme dayali yorumlamalara gitmemek onemlidir. Yetiskinin
gbziine sikintili bir ¢izgi gibi goriinen sey, yalnizca malzemelere hakim olmama veya

kalemi ya da boyalari iyi kullanamamaktan kaynakli olabilir.

Renk kullanimmna iligkin de bilgilerin yer aldigi boliimde c¢ocuklarin
cizimlerinde insan figiirii cizimlerine yonelik ipuclar1 sunulmustur. Koppitz, insan
Figiirii incelemelerinde tepkisellik, giivensizlik ve yetersizlik duygusu, kaygi,
utangaclik ve cekingenlik, kizginlik ve saldirganlik olarak bes duygusal gosterge
kategorisi ortaya koymustur. Viicut kisimlarinin baglantilarindaki kopukluk, uzuvlarda
asimetri, dev figiirler tepkisellige 6rnek olarak verilirken kiigiik kafa, egik figiirler,
ellerin ¢izilmemesi giivensizlik ve yetersizlik duygusuna isaret edebilmektedir. Yiiziin
veya uzuvlarin karalanmasi, bitisik ¢izilmis bacaklarin ¢izilmesi kaygi; kisa veya
yapisik kollar, burnun veya agzin ¢izilmemesi utangagligin; uzun kollar, biiyiik eller

ve dislerin ¢izilmesi ise kizginlik durumundan kaynaklaniyor olabilir.
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Boliim Sorularn

1) Insan figiirii ¢iziminde ag1z cevresinde golgelenme yapilmasi hangi engel
durumunun 6zelligi sayilabilir?

a) Isitme engeli
b) Gorme engeli
c) Fiziksel engel
d) Zihinsel engel
e) Ogrenme bozuklugu

2) Hangi yasa kadar renk se¢imi bilingli degildir?
a) 2 yas b) 3 yas c) 4 yas d) 5 yas e) 6 yas
3) Enerji, 151k ve olumlu duygular hangi renk ile iligkilendirilir?
a) Kirmizi  b) San c) Mavi d) Yesil e)Mor
4) Boynun gizilmemesi hangi duygusal gostergeye 6rnektir?
a) Yetersizlik  b) Kaygi ¢) Korku d) Tepkisellik  e) Saldirganlik
5) Canavar gosterimler hangi duygusal gostergeye ornektir?
a) Saldirganlik
b) Giivensizlik
c) Kaygi
d) Tepkisellik
e) Dikkatsizlik

6) Kaygi durumunda, ¢izimlerde asagidaki gosterge tiplerinden hangisi
bulunabilir?

a) Dislerin ¢izilmesi

b) Dev figiir ¢izilmesi

¢) Ellerin biiytik ¢izilmesi

d) Yiiziin ve bazi uzuvlarin karalanmasi

e) Kiigiik burun ¢izilmesi
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7) Burnun ¢izilmemesi hangi duygusal gostergeye drnektir?
a) Cekingenlik
b) Yetersizlik
¢) Kaygi
d) Tepkisellik
e) Saldirganlik

8) Cocuklar hangi yas araliginda renkleri, ¢evrelerinde algiladiklar1 bigimde
kullanirlar?

a) 0-2 yas b) 3-4 yas C) 4-6 yas d) 6-8 yas e) 9-10 yas
9) I. Cizgi gelisimi zeka gelisimi ile ters orantilidir.
Il. Karalama ile baslar.
III. Cizim gelisimi evrenseldir
IV. Cizimde bir asama ger¢eklesmeden digerine gegis olmaz.
Yukarida yer alan ciimlelerden dogru olanlar hangi secenekte verilmistir?

a)l, Ilvelll b) 11, Il ve IV c) I, IlvelV d) I ve Il e) 1l ve
"

10) Cocuk resmlerinde gizilen figiirleri degerlendirirken dikkat edilmesi

gereken durumlari agiklayiniz.

Cevaplar

1) a) Isitme engeli
2) €) 4 yas

3) b) Sar1

4) d) Tepkisellik
5) b) Giivensizlik

6) d) Yiiziin ve bazi uzuvlarin karalanmasi
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7) a) Utangaglik ve ¢ekingenlik
8) ¢) 4-6 yas
9) b) I, Il ve IV

10) Cocuklarin figlir ¢izimlerinde tek bir resme dayali yorumlamalara
gitmemek onemlidir. Yetigskinin goziine sikintili bir ¢izgi gibi goriinen sey, yalnizca
malzemelere hakim olmama veya kalemi ya da boyalari iyi kullanamamaktan kaynakli

olabilir.
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9. BOLUM

YARATICILIGA DAYALI SANAT EGIiTiMi
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Bu Béliimde Neler Ogrenecegiz?

9.1. Sanat Egitimi ve Estetik Gelisimin Onemi
9.2. Sanat Etkinliklerinin Planlanmas1 ve Uygulanmasi
9.3. Egitim Programinda Sanat1 Biitlinlestirme

9.4. Sanat Etkinliklerinin Uygulanmasi Siirecinde Dikkat Edilecekler
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Boliim Hakkinda Tlgi Olusturan Sorular

Cocuklarin yaraticiligi i¢in kendilerini sanatsal olarak ifade etmeleri 6nemli bir
stirectir. Bir ¢ocuk rengarenk boyalarla gelisigiizel karalama yaparak bile yaraticiligini
gelistirebilir mi?
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Bolimde Hedeflenen Kazanimlar ve Kazanim Yontemleri

Konu

Kazanim

Kazanimin nasil
elde edilecegi veya
gelistirilecegi

Sanat Egitimi ve Estetik
Gelisimin Onemi

Konuyu agiklar ve énemini
degerlendirir.

Anlatim ve soru-cevap

Sanat Etkinliklerinin
Planlanmasi ve
Uygulanmasi

Etkinlik planlar ve uygular.

Anlatim ve uygulama

Egitim Programinda Sanati | Biitlinlestirilmis  program | Anlatim ve uygulama
Biitiinlestirme Ozelliklerini  aciklar  ve

planlar.
Sanat Etkinliklerinin | Uygulama siirecinde dikkat | Anlatim ve uygulama

Uygulanmasi  Siirecinde

Dikkat Edilecekler

edileceklere dikkat eder.
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Anahtar Kavramlar

Sanat ve estetik, sanat egitimi planlama
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Uygulamalar

Yakininizda bulabildiginiz bir resim galerisi, sergisi ya da atdlyesine ziyarete
gidin ve genel olarak nasil bir diizenlemeye sahip olduklarini, hangi renklerin, hangi
sekillerin ve cizgilerin agirlikli olarak kullanildigini gézlemleyin.
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Uygulama Sorulan

Gozlerinizi bulundgunuz ¢evredeki rastgele bir noktaya odaklayin ve burada
sanatsal olarak ne gordiigiiniizii siralayin. Sanat her yerde olabilir mi?
Arkadaslarinizla tartigin.
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9.1. Sanat Egitimi ve Estetik Gelisimin Onemi

Okul oncesi donem ¢ocuklart i¢in kendilerini ifade etmenin yollar1 arasinda
oyun ve resim etkinlikleri yer almaktadir. Bebeklikten itibaren eline aldig1 bir parca
pastel boya ya da kalem ile bir yiizey iizerinde iz biraktigini1 fark eden bir ¢ocuk ilk
sanatsal deneyimine de adim atmis olur. Resim yapma, gii¢lii bir vurgulama, kendini

ifade etme ve karmasik 6grenme potansiyelini kapsayan ¢ok yonlii bir etkinlik olarak

goriilmektedir (Millie ve Genishi, 1979; Mathews,1997).

Cocuklar sanatsal etkinlikler gergeklestirdikge daha kontrollii ve tanimlanabilir
sembol ve desenler olusturabilir, hatta duygularini bu yolla aktarabilirler. Ancak ilk
baslarda sanat deneyimleri duygusalliktan uzaktir, ¢ocuklar ¢cok az diisiince kullanarak
cogunlukla motor performanslarini denemek i¢in ¢izim yaparken sonrasinda géze hos
goriinen, gorsel zevk almay1 saglayacak sekilde ¢izim yapmayi basarirlar. Bu onlarin
kendilerine 6zgii keyif alma yoluna ve cevreden aldiklar1 iyi ve giizel mesajlara

dayanmaktadir (Honigman ve Bhavnagri, 1998)

Resim 9.1. 20 aylik Aral karalama denemelerini farkli bir materyalle

gerceklestirmekten zevk aliyor.

Sanat egitimi ¢evreyi anlamanin ve grenmenin bir yoludur. Sanat egitimi,
zihinsel olgunlagsma, anlam verme, algilama ve estetik duyarlilig1 gelistiren bir egitim
seklidir. Sanat egitimi esnek ve aykir/yaratici diisinmeyi gelistirir. Uriiniin
olusturulmasindaki siire¢ kapsaminda ele alinacak sanat egitimi, ¢ocuklarin kendi
diinyalarin1 anlamalarin1 saglar, cocugun perspektifligini gelistirir (Feeney ve

Moravcik, 1987; Parsons, 1987).
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Sanat, paylasilabilen fikirleri, deneyimleri, duygulart belli eden semboller
icerdiginden cocuklar sanat c¢alismalariyla semboller olusturmayr da Ogrenirler.
Sonrasinda bu sembolleri bir diizen i¢inde organize ederek estetik ve gorsel zevk veren

iriinler olusturmayi sanat egitimi sayesinde 6grenirler (Feeney ve Moravcik, 1987).

Okul oncesi donemdeki c¢ocuklara yonelik sanat egitimi, gormeyi Ogreterek
gorsel diisiinmeyi gelistirmeyi amaglamaktadir. Sanat egitimi temelde, cocugu
gérmeye, aramaya, sormaya, denemeye, sonu¢landirmaya yoneltir. Bu egitim ile
yaratma siireci yonlendirilerek gelistirilebilir. Bir yandan basitten karmasiga dogru
ilerlerken hem fikirler iiretme hem de fikirlerini somut materyallerle {iriine dokme
firsat1 sunarak dreticiligi desteklemektedir. Sanat etkinliklerinde ¢ocuklarin gevreyi
gozlemlemeleri ve dogada var olanlar1 inceleme imkanlar1 saglanmasi dnemlidir. Bu
sekilde cocuklarda kavramsal ve gorsel imaj gelismekte ve diinyayr gordiikleri gibi
¢izme cesareti olusmaktadir. G6zlem, gorsel etkileri yasantilara transfer edebilmeye

yardimci olmaktadir.

Sanat; ¢ocuklar1 duygu ve diisiincelerini zenginlestirici, 6zgiirlik duygusunu
gelistirici, 0z giiven ve 0z saygi saglayict bir etkinliktir. Ayni sekilde yapilan
caligmalarda; sanat egitiminin etkili bir vurgulama, O6zgiir ve yaratici diisiinceye
yonelme ve olumlu kisilik gelisimine katki sagladigi goriilmiistiir. Sanat; ¢ocuga
fikirlerinin iletisimini, i¢sel duygularin kendini etkileyen durumlari disa vurmayzi,
renk, cizgi, hacim, yiizey ve mekan kullanarak estetik ifadeyi saglayict bir etki
yasatmaktadir. Kisaca cocuga estetik tatmin ve duygularimi disa aktarma rahathig

vermektedir (Harris, 1963, Cox, 1986; Feeney ve Moravcik, 1987).

Bu sekilde sanat etkinlikleri araciligiyla estetik algilama da gelismektedir.
Estetik algilama; tepki verme ve dogal c¢evre ile insanoglunun iirettiklerine hassas
olma becerisini igerir. Giizelligi sevmeyi 6grenen onu korumayi da bilir. Bu nedenle
cocuklara estetik duyarlilik kazandirmak gerekmektedir. Estetik, sanat egitimi ile
kazandirilir. Sanat egitimi, gilizelligi goéren gozler ve duyan kulaklar, dogruyu
algilayabilen mantik ve heyecanla dolu duygular tasiyan bir kalp saglayarak estetik

algiy1 gelistirir (Feeney ve Moravcik, 1987).
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Cocuklar icin sanat alanlart her yer olabilir. Onemli olan cocugun yaptigi

sanat eserine saygi gostermek olmalidir.

9.2. Sanat Etkinliklerinin Planlanmasi ve Uygulanmasi

Gorsel sanat egitimi uygulamalart belirli amaglar ele alinarak gergeklestirilen
etkinliklerden olugsmalidir. Sanat egitiminin en temel amaglar1 kesfetme, etkin katilim,
yaraticilik ve {irlin olusturmadir (Fox ve Shirrmacher, 2014). Sanat etkinlikleri
araciligiyla materyal, ortam, yontem ve zaman sinirliligi olmadan ¢ocugun sanatsal
tiretkenligi desteklenerek basmakalipligin disina ¢ikilabilir. Sanat etkinliklerinde
egitimcilerin sectikleri amaclara ulasabilmesi i¢in planli olmalari gerekmektedir
(Ulutas, 2013). Egitimcilerin erken c¢ocukluk doneminde sanat planlamalarinda
asagidaki ozellikleri dikkate almalar1 6nerilmektedir:

1. Cocuklarin kendilerini ifade etmelerine izin verilmeli,
Sanatsal siire¢ ve liriin arasinda dengeyi gozetmeli,
Kesiflerde bulunarak yeni deneyimler kazanmaya yonelik olmali,
Yaraticilig1 desteklemek icin agik uclu olmali,
Siirecin i¢inde siireklilik barindirmali,
Motive edici ve basarma duygusunu besleyici olmali,

Tim ¢ocuklar gozetilerek hazirlanmali,

© N o g s~ D

Uygun sanat malzemelerini icermeli ve
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9. Gelisimi destekleyici olarak planlanmalidir (Fox ve Shirrmacher, 2014).

Sanat ¢aligmalar1 beynin her iki yanini da uyarici nitelikte olmali ve gorsel
algilama, estetik bakis agis1 kazandirma, yaraticilik ve hayal giiciinii destekleme ve
okuma yazmaya hazirlik gibi becerilerin de gelisimine destek olmalidir (Darica, 1994).

Sanat egitimi programi; estetik algi ve karar verme, yaratici ifade ve kiiltiirel

ozelliklerin tanitilmasina yonelik amaglar icermelidir (Artut, 2013).

Resim 9.2. Yedi yasindaki Beril farkli nesnelerle tasarim calismast yaparken
hem hayal giiciinii kullanmakta, hem hangi materyali naasil kullanacagina karar
vermekte, hem de estetik olarak goéziine hos goriinecek bir iiretim siireci

yasamaktadir.

Cesitli kaynaklarda sanatin, cocugun gelisiminde iki énemli rolii goze ¢arpar;
birincisi siire¢ ve icerikte sosyal konularin 6nemine yonelik sanat iiriiniinden ¢ok sanat
siirecini vurgular. Ikincisi ise gocugun anlamasinda, sanatla ilgili genel beklentisinde
veya 0Ozel calismalarinda ilgili olmasmi ve dikkatini yoneltebilmesini i¢ermektedir
(Parsons (1998)’dan Akt. Zimmerman ve Zimmerman 2000). Bu dogrultuda gorsel
sanat etkinliklerinde ¢ocugun sanati nasil yapacagimi &grenme (yontem bilgisi) ve
sanat deneyimlerinin ve sanat Uriinlerinin anlamim ifade etme (ifade edici bilgi)

alanlar1 da 6ne ¢ikmaktadir (Exley, 2008).
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Sanat egitimi planlanirken egitimcilerin amaci g¢ocuga Ozgiirlik taniyarak
becerilerini fark ettirmek olmalidir. Sanat etkinlikleri bir siire¢ olarak diigiiniilmeli ve
stirecin sonunda ortaya konan iirtinden ¢ok ¢cocugun nasil 6grendigine odaklanilmalidir
(Rinaldi, 2005). Cocuklarin ¢alismalarina Kimi zaman amagli Kimi zaman da tesadiifen
baslayabilecegi g6z Oniinde bulundurularak ortaya koyacagi iiriine dair kaygi
duymadan ilerleyebilmeleri i¢in firsat verilmelidir. Diger yandan gocuklara yeterince
destek ve malzeme saglanmadiginda ve olumsuz sekilde miidahale edildiginde
sanatsal becerilerinin de olumsuz yonde etkilenme olasiligi bulunmaktadir. Benzer
sekilde bir modelden kopya ¢ekme, gozleyerek cizme ve yetigkinin hazirladigi ya da
hazir ticari malzemelerin sunuldugu egitimsel yaklasimlarin da g¢ocuklar1 ilham
kaynagindan ve ayartict diisiinceden uzaklastirdigi savunulmaktadir (Zimmerman ve
Zimmerman 2000). Bu durumda sanat etkinliklerinin planlanmasinda yeterli alan,
materyal ve firsat sunmak gerekmektedir.

Etkili ve nitelikli bir sanat egitimi programinin;

e Duyulara yonelik olmasi ve tiim gelisim alanlarini desteklemesi,

e Sanata duyarli herkes tarafindan planlanabilir olmast,

e Sanata 0zel ortam i¢cermesi,

e Beceri ve ilgi alanlarina yonelik olmasi,

e Baska etkinliklerle biitiinlestirilmesi,

e (Gorsel deneyimler sunmast,

e (Cocuklarin kendilerini farketme ve gerceklestirme aract olarak
kullanilmasi 6nerilmektedir (Koster, 2001).

Ulutag’a gore (2015); sanat programi olustururken c¢esitli program
yaklagimlarindan  yararlanilarak igerik ve wuygulamalarin  zenginlestirilmesi
onerilmektedir. Ornegin; Reggio Emilia programindaki sanat ve estetik odakliliga gore
sanat temelli projelere daha fazla yer verilebilir. Proje yaklasimindaki gibi asamali
olarak bir konunun derinden 6grenilmesine yonelik yasantiyla biitiinlestirilmis projeler
seklinde diizenlenebilir. Waldorf yaklasimindan dogal materyallerle ile c¢aligma,
kiiltiirel sanat c¢alismalarma yer verilebilir. Montessori’den giinliik yasam
becerilerindeki oyma, eleme, su aktarma vb. calismalardan yola c¢ikilarak sanat

olusturulabilir.

Sanat calismalari, bireyin kendi duygu ve diisiincelerini anlatabilmesine,

karsisindakinin duygu ve diislincelerini anlayabilmesine yardimci olan bir iletisim
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arac1 olarak degerlendirilebilir. Bu noktada iletisim konusunda sorunlari olabilen
cocuklar icin de yansitict bir iletisim araci olma 6zelligine sahiptir. Sanat ¢aligmalari
eglenceli, somut olarak, bir seylerin iiretildigi etkinlikler oldugu igin ¢ocuklara yeni

bir seyler liretme mutlulugu vermektedir.

Sanatin, ¢ocuklarin sosyal ve zihin gelisimlerini destekleyici yonde etki yaptigi
diistintildiigiinde el-g6z koordinasyonunu ve kiigiik kas motor becerilerini gelistirici
caligmalar ilk olarak ele alinabilecek etkinliklerdendir. Kalemi uygun sekilde tutma,
makas1 amaca uygun sekilde kullanma ve en sonda da yazima gegis icin zemin
olusturucu etkinlikler ile ¢ocuklarin motor becerileri desteklenir. Cevrede bulunan
herhangi bir seyi resimleyebilme, ¢ocugun o g¢evreyi arastirmasini, tanimasini ve
fikirler gelistirmesini igermektedir. Bunlarin yani sira sanat etkinlikleri gocugun kendi
yeterliligini fark edebilmesinde ve olumlu benlik kavrami gelistirmesinde etkilidir
(Parsons, 1987; Honigman ve Bhavnagri,1998). Bu nedenle calismalar planlanirken
cocuklarin ilgileri, sanatla ilgili onceki deneyimleri, materyalleri kullanmada becerileri
gibi Ozellikler géz dniinde bulundurularak ¢alismanin planlanmasi gereklidir (Koster,
2001). Ozellikle biiyiik grup calismalarina gegmeden énce gocuklarin bireysel ve
kiigiik grup calismalari ile sanat malzemelerine asina olmasi, temel yontemleri
uygulamasi, etkinlik siirecinde 6zgiir olacaginin farkina varmasi ve birlikte ¢aligmaya

alismalar1 saglanabilir.

9.3. Egitim Programinda Sanat1 Biitiinlestirme

Sanat egitiminde iki yaklasima dikkat ¢ekilmektedir. Bunlardan birincisi sanatin
programla biitiinlestirilmesi digeri ise disiplin temelli sanat egitimi yaklagimidir.
Disiplin temelli sanat egitimi (Discipline Based Art Education-DBAE) bir atdlye ya da
stlidyoda 6zel tekniklerin Ggretimine dayali egitimi i¢cermektedir. Sanatin var olan
egitim programiyla biitiinlestirilmesi ise sanat egitimini ve gelisim ve 0grenme i¢in
sanattan yararlanilmasini icermektedir (Koster, 2001). Cocuklarla ¢alisirken sanatin
ayrt bir disiplin olarak kullanilmaktan ziyade program igine kaynastirilmasimin daha
uygun oldugu goriisli yaygin sekilde kabul edilmektedir (Eglinton, 2003; Stott, 2011).
Erken c¢ocukluk yillarinda biitiinciil gelismeyi desteklemesi agisindan sanatin
programla biitlinlestirilmesi onerilmektedir.

Sanat etkinlikleri c¢esitli disiplinlerle ve farkli etkinlik alanlariyla
biitiinlestirilebilir. Sanati matematikle biitiinlestirmek acisindan yapilan resimler

renklerine, sekillerine, iceriklerine gore eslestirilebilir, siniflanabilir, siralanabilir.
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Newton’in (1995) gézlemlerine gore ¢ocuklar sanat tiriinlerini eslestirme ve gruplama
yapmaktan hoslanmaktadirlar. Reprodiiksiyon ya da grafik tasarim posterleri ya da
afigleri kullanilarak eslestirme veya gruplama amaciyla ¢esitli materyaller
olusturulabilir. Farkli sekillerde, boyutlarda ve desenlerde kagitlar kesilerek bunlarin
bi¢im ve Ozellikleri hakkinda konusulur ve kiibizmi ¢agristiran resimler olusturulabilir,
Cesitli gezilerden elde edilen brosiirlerdeki veya posta kartlarindaki resimleri siralama,
iliski kurma gibi hafiza veya belirli yerleri tanima oyunu olusturulabilir. Cesitli sanat
eserlerinin resimlerinden koleksiyon ya da kataloglar olusturulabilir (Danko-McGhee,
2009).

Sanat ile Tiirk¢e’nin biitlinlestirildigi ¢alismalarda sanatgilarin yasamlari, ilham
verici Oykiiler olarak tasarlanabilir ve cocuklara okunabilir. Cesitli heykel ve tablolarla
ilgili oykiiler tretilebilir. Cesitli resimler, poster veya afislerdeki gorseller bir araya
getirilerek ¢ocuklarin oykiiler olusturmalari saglanabilir.

Sanat etkinlikleri miizik, hareket ya da drama ile de biitiinlestirilebilir. Bunun
icin sanat calismalart miizik esliginde gerceklestirilebilir. Miizigin ritmine gore
renklerin ve boyalarin yiizey iizerinde dans ettirilmesi ile ¢esitli gorsel eserler ortaya
cikarilabilir. Hazirlanan bir sanat ¢alismasina sarki olusturulabilir. Sanat ¢alismasinda
bir miizik enstriiman1 ya da dans aksesuarlari tasarlanabilir ve etkinliklerde ritm veya
dans araci olarak kullanilabilir. Sanat projelerinde ortaya ¢ikan {i¢ boyutlu ¢alismalar,
drama ile canlandirilabilir.

Fen etkinlikleri ile sanat biitiinlestirildiginde c¢ocuklarin duyularmi ve
yasantilarint artirmak i¢in doga gezileri diizenlenebilir, geziler sirasinda yapilan
gozlemlere gore ¢izim yapilabilir. Toplanan dal, yaprak, kozalak vb. ile doga kolaji
yapilabilir. Cesitli renklerde yaprak, ¢icek ve bitkiler toplanip bunlar ezilerek renkler
cikartilabilir. Sinifta renk, tas, tahta, plastik vb. madde ozellikleri incelenebilir, bu
maddeler sanat etkinliklerinde atik materyaller ile degistirilebilir.

Cocuklarin yaratict diislincelerini ve etkinliklerini artirmak i¢in erken yillardan
itibaren sanat1 sadece diger etkinliklerle degil yasamla da iligkilendirebilmeleri gerekir
(Barrett, Everett ve Smigiel, 2012). Cocuklar1 goérmeye, sorgulamaya, estetik
algilamaya, deneme yapmaya ve sonug¢landirmaya yonelik ¢aligmalara yonlendiren
sanat egitimi, egitimin her kademesinde onemli katkilar sunmaktadir. Sanatla i¢ ice
olarak gelisen ¢ocuklarda ¢ok yonlii diistinme becerisi de desteklendigi i¢in bir yandan
farkliklara ve yeni durumlara uyum saglama diger yandan da ge¢misi daha iyi anlama

becerileri gelismektedir (Ercan, Giinsen ve Fazlioglu, 2015).
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9.4. Sanat Etkinliklerinin Uygulanmasi Siirecinde Dikkat Edilecekler

Zaman: Sanat calismalar1 igin yeterli zaman ayrilmalidir. Ozellikle de
cocuklarin etkinliklerini planlayip uygulayabilecekleri serbest sanat etkinliklerinde
yeteri kadar zaman ayrilmalidir. Serbest ¢alismalar i¢in esnek yapilandirilmis zaman
onerilmektedir. Her sanat calismasi tek bir ders etkinligi gibi distiniilmemeli,
tamamlama igin yeterli siire verilmelidir. Bazen ¢alismalarin tamamlanmasi bir saatten
kisa siirebilirken bazen tiim giin boyunca ya da birkag¢ giin boyunca siirebilir. Cocugun
ilgisi etkinlik i¢in kullanilacak zamani belirleyebilir. Cocuklara ¢alismalarina devam
etmek istedikleri siirece devam etmeleri veya sonra devam etmek isterlerse de ara
verebilecekleri 6zgiirlik taninmalidir (Koster, 2001). Diger yandan Ogretmen
tarafindan yapilandirilmis sanat etkinliklerinde de gruptaki cocuk sayisi dikkate
alinarak etkinligin 6zelligine gore bireysel ya da kiiglik grup calismalar1 seklinde
uygulamalar gergeklestirilebilir. Bu durumda da egitimcilerin 6ncelikle etkinligi
kendilerinin deneyerek ortalama olarak ne kadar siire gerektirdigini kabaca da olsa
hesaplamalar1 ve buna gore zaman planlamasi yapmalar1 Onerilmektedir (Fox ve
Schirrmacher, 2014).

Yontem ve teknikler: Sanat calismalari ¢ocuklarin aktif oldugu bir siireg
olmalidir. Bu siirecte 0Ogretmenin rolli, onlarin hedeflerini gergeklestirmelerini
kolaylastirmaktir. Sanat ¢aligmalarinda, ¢ocuklarin ilgilerinden yola ¢ikan igerikler
belirlenerek agik uglu ve esnek materyaller kullanilabilecek etkinlikler hazirlanmalidir
(Koster, 2001). Bunun igin de gézlemler yaparak ve ¢ocuklarin ortaya koyduklari
tirtinleri inceleyerek ¢ocuklara uygun yontem ve teknikler belirlenmelidir. Her yas ve
gelisim diizeyi icin farkli teknikler bulunmaktadir. En temel etkinlik boyamadir, ancak
burada da farkli boya tiirleri ile boyama teknikleri yasa gore c¢ocuklara
kazandirilmaldir. Ug yas diizeyindeki ¢ocuklar ellerindeki kalin pastel boyalarla ya da
parmak boyasiyla rastgele boyamalar yaparken bes-alti yas grubundakiler ise sulu
boya ile once kagidi islatip firgayr uygun bicimde kullanarak belirli bir konu ya da
deseni boyayabilme becerisi gosterebilir.

Egitimcilerin sanat egitimindeki 6gretim yaklasimlarina bakildiginda 6gretmen
merkezli, ¢ocuk merkezli ve Ogretmen rehberliginde yaklasimlar goriilmektedir.
Yapilandirilmig ve 6gretmenin her asamanin nasil yapacagini ve nasil bir {iriin ortaya
konacagin1 belirledigi sanat projeleri Ogretmen merkezlidir. Bu tir yaklasim

“dogrudan 6grenme” olarak da degerlendirilir. Bunun tam tersi yaklagim tiirii ise
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cocuk merkezlidir. Bu yaklasimda 6gretmen ¢ocuklar i¢in ortam ve materyali hazirlar,
caligma siirecine miidahale etmez, ¢ocuklar istedigini yapmakta 6zgiirdiir, calismay1
tamamlama veya nitelikli ¢alisma yapma baskis1 yoktur. Ogretmen rehberliginde
yapilan yonlendirmede ise 08retmen kolaylastiric1 roldedir. Bir tema belirler, yeni
materyaller tanitir, cocuklarin goézlem yapmalarina, duyularmni sanatsal yollarla
kullanmalarmma ve en Onemlisi de sanatsal O0gelerin farkina varmalarini saglar. Bu
yaklagim esnek bir yapidadir, ¢alismalar 6gretmen rehberliginde baslayabilir ve cocuk
merkezli olarak devam edebilir (Fox ve Schirrmacher, 2014).

Sanat egitiminde boyalar, kagitlar ve yogurma maddeleri ile
gergeklestirilebilecek sayisiz yontem ve teknik vardir. Etkinlik planinda ii¢ farkli alana
da yer verilmesi ¢ocuklarin farkl: tercihe sahip olmalar1 agisindan 6nem tasimaktadir.

Mekan ve Ortam: Cocuklar sanat ugrasilarindan yeni kesifler ve deneyimler
elde edebilmelidirler. Bu nedenle sanat ¢alismalari i¢in ferah ya da uygun biiyiikliikte,
zengin materyal barindiran fakat asir1 derecede yapilandirilmamis mekanlar
gerekmektedir (Ulutas ve Demiriz, 2015). Bu ¢alismalar boyunca ses, hatta hafif bir
giiriiltii, hareket ve daginiklik olmasi normal karsilanmalidir. Yaraticilig1 destekleyici
bir ortam diizenlemesine 6zen gosterilmeli, bunun i¢in de kisitlayict ve duraganliktan
uzak durulmalidir. Cocuklarin yaratici ve lretici olmalari i¢in ilk sart onlarin serbest
olmalar1 ve ellerindeki araglar1 rahatga kullanabilmeleridir (Aral, 1999). Sanat
caligmalar1 simif ortaminda diizenlenen bir merkezde veya ayri bir atdlyede de
gerceklestirilebilir. Fox ve Schirrmacher (2014) siniftaki sanat merkezlerini;

1. Sanat stiidyosu havasinda,

2. Kullanigh yerlestirilmis ve kolay ulasilabilir,

3. Gelisimsel olarak uygun materyallerle donatilmus,

4. Diizenli ve organize edilmis,

5. Kurallar1 ve sinirliliklar olan bir yer olarak tanimlamustir.

Okul icinde de olsa sanat merkezlerinin zengin sanat malzemelerine sahip
olmas1 ve bir sanatg1 stiidyosuna benzemesi gerekir. Ancak burada belirgin bir fark
vardir. Bu merkezlerde olusturulan {irlinlerin, sanat¢inin degil ¢ocuklarin olusturdugu
tiriinler oldugu unutulmamalidir. Bu tarz bir ortam, ¢ocuklarin sanat¢1 gibi bir siireg
yasamalarini sagladigi i¢in 6nerilmektedir (Hymes, 1989).

Sanat materyalleri; kalem boyalar (pastel, kegeli kalem, kuru kalem vb.), sivi
boyalar (sulu boya, akrilik, yagli boya vb.), kagitlar (farkli renk ve biiyiikliikte fon
kartonlar, el isi kagitlari, kraft kagitlari, beyaz kagitlar, mukavva, karton vb.),
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yogurma malzemeleri (tuz seramigi, kil, camur, plastrin vb.), kesme-yapistirma
araclar1 (makas, maket bigagi, bant, sivi ve kat1 yapistirict vb), ve kolaj malzemeleri
(atik kutu, sise, kapak vb.) olmak lizere alt1 temel baslik altinda gruplandirilabilir.
Bunun yam sira ortamda farkli biiytikliikte fircalar, sovale, tuval, palet, su kaplari,
geometrik sekil kaliplari, desen veya doku c¢ikarma araclari (miihiir, damga, yiizey
dokusu belirgin esyalar vb.), pano, taninmis ressamlarin ¢aligmalarindan Ornekler,
gorsel posterler ve sanat igerikli kitap ya da dergiler vb. yer alabilir. Malzemeler,
saglhiga uygunluk ve ekonomikligini artirmak amaciyla dogal kaynaklardan elde
edilebilir. Ornegin aga¢ veya ¢icek yapraklarindan renkler, 1slak killi topraktan
yogurma malzemesi gibi. Ayrica ortamlarda giivenlik 6nlemleri de alinmali; ¢arpma,
kayma, takilma vb. kazalardan korunarak sanatin ozgiirce yapilabilmesi i¢in egitim
ortamindaki egyalarin giivenli sekilde diizenlenmesine dikkat edilmelidir.

Bu boliimde, yaraticiliga dayali sanat programi hazirlanmasinda dikkate
alinmas1 gereken Ozelliklerin yaninda materyal ve ortama da kisaca deginilmekle
beraber bir sonraki bolimde daha detayli olarak ortam diizenlemesi konusu ele

alinmaktadir.
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Uygulamalar

Asagidaki resim hakkinda ¢ocuklarla sohbet edebilirsiniz:
Bu resim neredeki insanlar1 anlatiyor?
Resimde ressam hangi renkleri kullanmis? En ¢ok hangi rengi goriiyorsunuz?

Resimdeki adamin kiifesinin igindekiler ne olabilir? Sizce bunlar agir m1? Ya da hafif
mi?

Adamin tasidiginin agir oldugunu size ne diigtindirttii?

Siz bu resimde degisiklik yapmak isteseniz neyi/neleri degistirirdiniz?
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Uygulama Sorulan

Cocuklarla gesitli sanat eserlerini inceleyip degerlendirirken hangi 6zelliklere
dikkat ¢ekebilirsiniz?

Uygulamalarda bu tarzda etkinlikleri nasil planlarsiniz?
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Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Resim yapma, kendini ifade etme ve yeni kavramlar1 pekistirmeyi kapsayan
cok yonli bir etkinliktir. Cocuklar sanat yoluyla desenler olusturabilir ve duygularini
aktarabilirler. Ilk sanat deneyimleri duygusalliktan uzaktir, cocuklar cogunlukla motor
performanslarini denemek i¢in ¢izim yaparken sonrasinda gbze hos goriinen ¢izim
yapmayi basarirlar. Sanat egitimi, zihinsel olgunlasma, anlam verme, algilama, estetik
duyarhilig1 ve aykiri/yaratici diisiinmeyi gelistiren bir egitim seklidir. Sanat egitimi
temelde, cocugu gormeye, aramaya, sormaya, denemeye, sonuclandirmaya yoneltir.
Fikirler iiretme ve fikirlerini somut materyallerle iiriine dokme firsati sunarak

iireticiligi desteklemektedir.

Sanat egitiminin en temel amaclar1 kesfetme, etkin katilim, yaraticilik ve tiriin
olusturmadir. Sanat etkinlikleri araciligiyla materyal, ortam, ydntem ve zaman
siirliligi olmadan ¢ocugun sanatsal iiretkenligi desteklenerek basmakalipligin disina
cikilabilir. Sanat etkinliklerinde egitimcilerin segtikleri amacglara ulasabilmesi i¢in
planli olmalari gerekmektedir. Sanat planlamalarinda g¢ocuklarin kendilerini ifade
etmelerine izin verilmeli, sanatsal siire¢ ve iiriin arasinda denge gozetmeli; planlamalar
kesiflerde bulunarak yeni deneyimler kazanmaya yonelik olmali, Yaraticilig
desteklemek icin acik u¢lu olmali, Siirecin ig¢inde siireklilik barindirmali, motive edici
olmal, tiim ¢ocuklar gozetilerek hazirlanmali, Uygun sanat malzemelerini igermeli ve
gelisimi destekleyici olarak planlanmalidir. Sanat ¢alismalar1 beynin her iki yanini da
uyarici nitelikte olmali ve gorsel algilama, estetik bakis acici kazandirma, yaraticilik
ve hayal giiclinii destekleme ve okuma yazmaya hazirlik gibi becerilerin de gelisimine
destek olmalidir. Estetik algi ve karar verme, yaratict ifade ve kiiltiirel 6zelliklerin
tanitilmasina yonelik amaglar icermelidir.

Sanatin, ¢ocugun gelisiminde yer alan iki 6nemli roliine odaklanilan béliimde
ayrica sanat egitiminde ele alinan iki yaklagim da agiklanmaktadir. Bunlardan birincisi
sanatin programla biitiinlestirilmesi digeri ise disiplin temelli sanat egitimi

yaklagimidir.
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Boliim Sorularn

1) Sanat egitimi ile ilgili asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?

a) Sanat egitimi esnek ve aykiri/yaratici diistinmeyi gelistirir.

b) Sanat egitimi farkli disiplinlerle biitlinlestirilmelidir.

c) Cocuga 6zgiirliik taninarak ihtiyaci kadar siire taninmalidir.

d) Siiregten ziyade deneyim sonunda ortaya ¢ikan {iriine odaklanilmalidir.
e) Sanat deneyimleri ile ¢ocuklar kendilerini ifade etme firsat1 yakalarlar.

2) Asagidakilerden hangisi sanat egitiminin en temel amaglarindan biri
degildir?
a) Kesfetme
b) Etkin katilim
c) Yaraticilik
d) Uriin olusturma
e) Grup bilinci gelistirme

3) Sanat etkinliklerinin uygulanmasi siirecinde hangi hususlara dikkat
edilmelidir?

a) Zaman ve materyal
b) Zaman, mekan, yontem
¢) Siireg, mekan, materyal
d) Zaman, yontem, teknik
e) Materyal ve teknik
I. Cocuklarin kendilerini ifade etmelerine izin verilmeli
II. Sanatsal siire¢ ve iiriine 6nem verilmeli
III. Yaraticilig1 desteklemek i¢in acik uclu olmali
IV. Pahali sanat malzemelerini icermeli

V. Motive edici ve basarma duygusunu besleyici olmali

4) Egitimcilerin erken ¢ocukluk doneminde sanat planlamalarinda yukaridaki
ozelliklerden hangilerini dikkate almalar1 6nerilmektedir?

a)l, llvelll b) I, Il ve IV c)l, lvelVv

d) LIl veV e) Hepsi
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5) Burcu Ogretmen planladif1 sanat etkinligini fen etkinligi ile biitiinlestirmek
amaciyla asagidakilerden hangisini gerceklestirebilir?
a) Cesitli renklerde yaprak, ¢igek ve bitkiler toplatip bunlart ezerek renkleri
cikarttirabilir.
b) Gece-giindiiz deneyi yaptirabilir.
c¢) Resimli say1 grafigi olusturabilir.
d) Miizikli bir 6ykii esliginde resim yaptirabilir.
e) Kurbagalarin yasam dykiisiinii anlatabilir.

6)Sanat ¢aligmalari; bireyin kendi duygu ve diisiincelerini anlatabilmesinde,
karsisindakinin duygu ve diislincelerini anlayabilmesinde ve iletisim konusunda
sorunlar1 olabilen gocuklar i¢in de 6nemli bir ara¢ olarak degerlendirildiginde sanata

iliskin asagidakilerden hangisi dogru kabul edilebilir?
a) Renkleri 6gretici 6zelligi olmasi

b) Duygular biitiinlestiriciligi

¢) Yansitici bir iletisim araci olmasi

d) Elestirel bakis1 kazandirmasi

e) Karar verme becerisini desteklemesi

7) Cocuklar resim yapmaya basladiklarinda ilk olarak 6nemli olan unsur
asagidakilerden hangisidir?

a) Goze hog goriinen resim yapmak
b) Motor performanslarint denemek
¢) Cevrede gordiiklerini aktarmak
d) Cevreye ¢esitli mesajlar vermek
e) Estetik degerlerini yansitmak
8) Bir bebegin ilk sanatsal deneyimi nasil baglar?
a) Dogdugu andan itibaren
b) Bebek ile gorsel iiriin incelemeleri yapildiginda

c¢) Bebegin eline aldig1 bir parga pastel boya ile bir yiizey iizerinde iz biraktigini fark
ettiginde

d) Anne ve babasinin kendisine tuval ve boya aldig1 zaman
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e) Bebege renkler 6gretilip bunlarla karisimlar yapabilecegini gosterildigi zaman
9) Disiplin temelli sanat egitimi neyi igermektedir?

10) Siniflardaki sanat merkezleri nasil olmalidir? Basit bir sema ile bir sanat
merkezi gorseli hazirlayiniz.

Cevaplar

1) d) Siiregten ziyade deneyim sonunda ortaya ¢ikan {irline odaklanilmalidir.
2) e) Grup bilinci gelistirme

3) b) Zaman, mekan, yontem

4)d) LIl ve V

5) a) Cesitli renklerde yaprak, ¢igek ve bitkiler toplatip bunlar1 ezerek renkleri
cikarttirabilir.

6) ¢) Yansitici bir iletisim araci olmasi
7) b) Motor performanslarint denemek

8) c¢) Bebegin eline aldigi bir parga pastel boya ile bir yiizey iizerinde iz
biraktigini fark ettiginde

9) Disiplin temelli sanat egitimi, bir atolye ya da stiidyoda 6zel tekniklerin
ogretimine dayali egitimi icermektedir.  Sanatin var olan egitim programiyla
biitiinlestirilmesi ise sanat egitimini ve gelisim ve Ogrenme ic¢in sanattan
yararlanilmasini icermektedir

10) Sanat stiidyosu havasinda, kullanisli yerlestirilmis ve kolay ulasilabilir,
gelisimsel olarak uygun materyallerle donatilmis, diizenli ve organize edilmis, belirli
sinirliliklart olan bir yer planlamasi yapilabilir.
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10. BOLUM

YARATICI SANATI DESTEKLEYEN ORTAMLAR

182



Bu Béliimde Neler Ogrenecegiz?

10.1. Sanatsal Yaraticiliga Yonelik Ortam Ozellikleri
10.2. Sinif i¢i Mekan Diizeni ve Ogrenme Merkezleri
10.3. Smnif D1s1 Mekan Diizeni

10.4. Diger Mekanlar

10.5. Yaratic1 Sanat Etkinlikleri i¢in Kullanilabilecek Materyaller
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Boliim Hakkinda Tlgi Olusturan Sorular

Sizden yaratici sanat uygulamalar1 yaptirilacak bir atdlye olusturmaniz isteniyor. Bu
atolyeyi nasil tasarlardiniz?

Bir sinif i¢inde yaraticiligi destekleyici bir merkez olusturmak istiyorsunuz. Bu
merkezi nasil materyallerle hazirlasiniz?
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Boliimde Hedeflenen Kazanimlar ve Kazanim Yontemleri

Konu Kazanim Kazanimin nasil
elde edilecegi veya
gelistirilecegi

Sanatsal Yaraticiliga | Yaraticiliga yonelik ortam | Anlatim ve 6rneklendirme

Yonelik Ortam Ozellikleri

ozelliklerini siralar.

Smif I¢i Mekan Diizeni ve
Ogrenme Merkezleri

Smif icl O0grenme
merkezlerini  aciklar  ve
tanimlar.

Anlatim ve 6rneklendirme

Sinif Di1s1 Mekan Diizeni

Smif dist mekan diizenine
yonelik planlama yapar.

Anlatim ve uygulama

Diger Mekanlar Farkli  sanat ortamlarini | Anlatim ve 6rneklendirme
aciklar.

Yaratict Sanat Etkinlikleri | Etkinliklerde kullanilan | Anlatim ve 6rneklendirme

I¢in Kullanilabilecek | materyalleri listeler.

Materyaller
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Anahtar Kavramlar

Sanat icerikli ortamlar, 6grenme merkezleri, parklar, bahgeler, miizeler, galeriler
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Giris

Cocuklarin yaratic1 diistinmelerini ve sanatsal becerilerini desteklemede
cevresel Ozellikler de dikkate alinmasi gereken etkenler arasinda yer almaktadir.
Ozellikle egitimsel ortamlarin ¢ocuklar1 egitime tesvik eden, ilgi ve merak uyandiran
ve gereksinimlerini karsilayan 6nemli bir rolii bulunmaktadir. Cocugun arastirma,
inceleme ve kesfetmesine olanak taniyan; cesitli deneyler yapmasi, farkli materyallerle
ve arkadaglariyla kiigiik gruplar halinde isbirligi yapabilme firsati sunan ortamlarin
diizenlenmesi gerekmektedir. Cocuklarin dogustan getirdikleri meraklar1 gevrelerini
kesfetmede onlar icin karst konulmaz istek duymalarmi saglar. Boylece yaratici
diisiinceler tretmede gerekli bilgi alt yapisini olusturabilmeleri ve gelismeleri
miimkiin olur. Duffy’ye gore (2006) ¢ocuklarin kendilerini degerli hissettikleri ve
merak ve yaraticiliklarin1 destekleyen bir ortama gereksinimleri vardir. Cocuklari
destekleyici ortamlarin; birbirleriyle etkilesim kurmalarina ve 6grenmelerine olanak
saglamasi, sorgulamayi, isbirligini ve iletisimi tesvik etmesi; ¢ocuklar i¢in ilham
verici, giiglendirici ve glivenli olmasi dikkate alinmasi gereken 6zelliklerdendir.

Iyi diizenlenmis ve donatilmis bir ortam ¢ocuklarm ilgisini ¢ekerek daha aktif
katilimcilar olmalarim1  saglar. Ozellikle cevresel destek olmadan deneyimde
bulunmayan c¢ocuklar farkli deneyimlerden yoksun kalabilir, diger taraftan diizenli ve
donanimli bir ortamda ise c¢ocuklarin giriskenliklerini artabilir (Sheets ve
Wirkus,1997). Cocuklarin kendilerini daha rahat hissetmeleri ve rahat ¢aligmalari igin
uygun ortam saglandiginda ve bu ortam en iyi sekilde organize edildiginde ¢ocuklar
yeni becerileri daha kolay kazanir ve ¢esitli deneyimlerde bulunarak yeteneklerini
gelistirirler. Fiziksel c¢evre ¢ocuklarin uyum saglamalar1 icin esnek olmalidir
(Moyer,2001).

Cocuklarin calisacaklar1 alan1 belirlerken ulasilmak istenilen hedefler ve her
bir ¢gocuga diismesi gereken alan géz onilinde bulundurulmalidir. Okul 6ncesi donem
cocuklar enerjik ve hareketli bir yapiya sahiptirler. Kosabilecekleri alanlara ihtiyaglari
vardir. Hareketli etkinlikleri yapacaklari alanlarin yani sira dinlenmeleri ig¢in de sessiz
alanlar gerekmektedir.

Okul Oncesi egitim ortamlari, cocuklarin yaraticiliklarii ve kisiliklerini
gelistirmeye yonelik olmalidir. Smiflar ¢ocuklarin bilgi edinmesini destekleyici ve
problem ¢0ziicii bir yaklasimla organize edilmeli ve ¢ocuklarin yaparak, yasayarak

kesiflerde bulunmalarini tesvik etmelidir (New,1990).
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10.1. Sanatsal Yaraticihga Yonelik Ortam Ozellikleri

Cevreyi ‘liglincii O0gretmen’ olarak ifade eden Malaguzzi (1994); etkili bir
O0grenme ortaminin g¢ocuklar, dgretmenleri ve aileleri arasinda paylasilan iligkiler
iicgenindeki aidiyet ve ilham duygusunu gelistirmesi gerektigini ifade eder (Piscitelli
ve Penfold, 2015). Bu durumda; yaraticiigi destekleyen bir 6grenme ortamina,
cocuklarin karsilasabilecekleri sorunlara yaratici ¢oziimler bulabilmelerinde 6gretici
bir rol yiiklenebilir.

Yaraticiligi ve sanatsal becerileri tesvik eden egitimsel ortamlar i¢ ve dis
mekanlar olarak ayrilabilir. Nitelikli bi¢imde diizenlenmis i¢ ve dis mekan ¢ocuklarin
dogal 6grenme yontemi olan oyun ile birlesince, yaraticiligi gelistirmede 6nemli bir
ara¢ haline gelmektedir. Ciinkii bu tiir ortam diizenlemelerinin ¢ocuklarin ¢esitli
oyunlar kurgulamalari agisindan biiyiik énemi vardir. Iyi diizenlenmis bir ortam
ogretmene de cocuklart gozlemlemek ve gerek duyduklarinda yol gdstermek igin
kolaylik saglar. Nitelikli bir ortam diizenlemesi O0gretmenin de yaratict becerisini
gosterebilmektedir. Hem diisiik maliyetli hem de dogal ve geri doniistiiriilmiis
malzemelerle davetkar ve etkili bir ortam diizenlemesi yapilabilir (Oztiirk Aynal,
2011). Gerek dis gerekse de i¢ mekan diizenlenmesinde ¢ocuklarin kendilerini rahat
hissettikleri dogal ve estetik 6zellikleri barindiran, yeterli biiyiikliikte ve birden ¢ok

ogrenme merkezine sahip ortamlar olusturmaya 6zen gosterilmesi 6nerilmektedir.

10.2. Simf I¢i Mekan Diizeni ve Ogrenme Merkezleri

Son yillardaki arastirmalarda, okul Oncesi egitim kurumlarinin i¢ mekan
diizenlenmesinin ¢ocuklarin 6grenmeleri lizerindeki etkilerini ortaya koyan (Li, 2006)
ve anaokullarmin ¢ocuklarin 6grenmelerini destekleyici bigimde nasil tasarlanmasi
gerektigine odaklanan c¢aligmalar, ¢evrenin onemini ortaya koymaktadir (Dyment ve
O’Connell, 2013, Dudek, 2001 ve Skantze, (1987)’den akt. Backman ve digerleri,
2012).

Fiziksel Alan Diizeni: Cocuklar dogal kasiflerdir, ancak yaratici olmak i¢in de
dogru bir ortama gereksinim duyarlar. Yeni yollar deneyerek farkli isler yapma
cesareti yaraticiligin 6ziinii olusturur. Cocugun cevresi ile olan iligkisi, ¢evrenin
karmasikligi veya basitligi, gelenekleri ve etkileri yoluyla onun yaratma siirecini

uyarir ve yonlendirir (Vygotsky, 2004). Fiziksel alani olustururken c¢ocuklarin
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yaglariin ve gelisim diizeylerinin goz oOnilinde bulundurulmas: ¢ok Onemlidir.
Cocuklarin yaratict deneyimler edinmek icin yalniz kalabilecekleri ve kendilerini
giivende hissedecekleri kisisel bir alan ile onlar i¢in 6zellikle duygusal olarak 6nemli
olan diger kisilerle bag kurabilecekleri bir alana ihtiyaglar1 vardir. Fiziksel alan
diizenlenmesinde bu 6zelliklerin dikkate alinmasi onerilir.

Iklim: Yaraticihg destekleyen ortam ozelliklerinden biri de ‘iklim’dir.
Ortamin atmosferi, risk almayi, yeniligi ve benzersizligi, yetiskinlerin tesvik ve
hatalar1 kabul etmesini, ayrica belirli bir miktarda karisiklik, giiriiltii ve ozglrligi
yansitmalidir. Bu bir kaos durumu ya da siki bir kontrol anlamina gelmemektedir; ikisi
arasinda bir durumdur. Boyle bir iklimi yaratmak i¢in yetigskinin ¢ocuga
denemelerinde "iyi" oldugunu hissettirmesi ve farkli yollar1 kesfetmelerine izin
vermesi gerekir (Edwards ve Springate, 1995). Olumlu bir ortam iklimini estetik,
giivenlik, esneklik gibi diger unsurlarin da etkiledigi unutulmamalidir.

Estetik: Cocuklar, gevresiyle olan iligkisinde ¢evreden gelen gorsel uyaricilar
yardimiyla kendisini saran c¢evrenin ‘estetik degerini’ de algilar ve bu estetik
ozellikleri gozlemleyip degerlendirmeler yaparlar. Bir gocuk, bir ortamdan gorsel
olarak etkilenmektedir ve o ortami iyi ya da kotii olarak algilanmasina bagli olarak da
o ortamdaki etkinliklerden aldigi keyif de etkilenir.

Estetik algi1 “gériiyorum” veya “duyuyorum”un o&tesinde “gordiiklerimden ve
duyduklarimdan keyif alirim” anlamini tasimaktadir. Estetik duyarlilik ¢ocuklar i¢in
onemlidir, ¢linkii yaratici siireci cesaretlendirir ve etkili bir 6grenme saglar (McGhee,
2009; Mayesky, 2009). Fazlasiyla detaylandirilmis sikisik bir ortam, uyarici fazlalig
nedeniyle ¢ocuklarin algilarin1 yorar ve onlarin bir sey lizerine yogunlagsmalarini ve
ogrenmelerini engeller (Fox ve Schirrmacher, 2014).

Estetik, cocuklarin begendikleri hakkinda diigiinmelerini gelistirir. Diinyaya ve
olaylara bakislar1 tizerinde yeni degerler kazanmalarina 6n ayak olacak etkinliklere
yonlendirir. Sanat ¢alismalar1 araciligiyla estetik gelisirken hem dogay1 fark etme hem
de merak ve yaraticiligin desteklenmesi miimkiindiir (Ozsoy, 2003).

2013’te giincellenen okul Oncesi egitim programi, Ogretmenlere sif ici
diizenleme 1ile ilgili yeni bir bakis agis1 getirmeyi amaclamistir. Programda,
ogretmenlerin siniflarinda ¢ocuklarin daha da etkin katilimlarini saglamay: ve kiiciik
gruplar ya da bireysel olarak becerilerini destekleme ve bilgilerini yapilandirmay1 daha
da olanakli hale getirebilmesini miimkiin kilabilecek 06grenme merkezleri

olusturulmas1 6nerilmektedir. Ogrenme merkezlerinin tasarimi zevkli bir sekilde
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yapilmalidir. Materyallerin yerlestirilmesine, kullanighligima ve ¢ocuklar igin
erisilebilir olmasina dikkat edilmedir. Materyal ¢esitliligi ve birbiriyle olan iliskileri de
onemlidir. Aym1 zamanda olusturulan merkezin sinirlari, uygun etkilesimlerin bir
alandan diger alana kolaylikla taginabilmesi ve c¢ocuklarin degisken ilgilerini
yanitlayabilmesi icin esnek olmalidir (MEB Okul Oncesi Egitim Programi, 2013).
Reggio Emilia okullar1 sanatsal egitimde etkili 6rnekler sunan okullardandir.
Vecchi (2010), bu okullardaki 6grenme ortamlarinda (hafiflik, renk, ses, mikro iklim)
duyumsal niteliklerin Onemini ve bunlarin, c¢ocuklarin ve genglerin yaraticilik
algilarini nasil etkiledigini ortaya koyan galigmalar gerceklestirmistir. Cocuklarin, sinif
icinde kiiclik gruplar halinde sessizce ¢aligmasini saglamak icin sinifin geri kalanindan
gorsel olarak ayr1 olmayan kiigiik alanlar belirleyerek 'mini atélyeler' olusturulmasini

onermektedir (Akt. Davies vd., 2013).
10.3. Simif Dis1 Mekan Diizeni

Egitimsel olarak ele alinacak ve sanatsal becerileri ve yaraticiligi destekleyecek
dis mekan diizenlemelerinde akla ilk olarak okul bahgeleri gelmektedir. Bahge
diizenlemeleri de siif ortami gibi diistiniilerek 6zenle tasarlanip hazirlanmalidir.

McConaghy, (2008)’ye gore bir okul Oncesi egitim kurumunun bahge
diizenlemesinde dikkate alinmasi1 gereken bazi hususlar bulunmaktadir:

e Erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklara uygun nitelikte ve farkli kesifler,
deneyim ve oyunlara olanak taniyan islevsel ve hatta gerek goriildiikge
degistirilebilen portatif iirlinler secilmelidir. Bahge oyunlari arag ve
ekipmanlarinin ¢ocuklarin fiziksel deneyimler ve viicut esnekligi saglamanin
yaninda bolgeye 6zgli cografi kosullara ve egitim programina da uygun olmasi
gerekmektedir.

e Bahgede de simif igindeki gibi kiigiik alanlarda farkli sinirlandirilmis merkezler
olusturulmalidir. Cim, tasli, toprak, tiimsek ve ¢ukur alanlar, oyun evi, kuliibe,
kum ve su havuzlart vb. gibi alanlar hazirlanmalidir. Ayrica bahcede
cocuklarin hem dogay1 daha yakindan gozlemleyebilecekleri hem keyifle resim
yapabilecekleri sanat merkezleri de olusturulabilir.

e (Cocuklarin hayal giiciinii destekleyecek, sorun ¢ézme ve akil yiirlitme
becerisini gelistirebilecek, dramatik oyunlar kurgulamalari, gesitli rollere

girmelerini saglayacak tasarimlar yapilmalidir.
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e Diizenlemelerin estetik olmasi ¢ocuklardaki estetik algiy1 ve sanatsal bakis
acisini kazandirmak amaciyla gerekmektedir, bu nedenle de bdlgenin iklimi ve
kiiltiirel gelenegine uygun peyzaj diizenlemesiyle bitkilerden olusturulmus
figtirler, farkli renk ve 6zellikte ¢icek ve agaglar, ahsap ya da seramik heykeller

ile dekorasyon yapilabilir.

F<

C RS
Bahge diizenlenmesinde ¢ocuklara zarar vermeyen dogal ahsap malzemeler tercih

edilebilir. Agag, farkl: tiirde bitkiler ve yiiriiyiis parkurlari, oturma alanlari bulunabilir.
Bahgede tepecikler, ¢ukurlar, kayalar, biiyik agag¢ kiitiikleri kullanilarak dogal bir
doku olusturulmasi hem c¢ocuklarin dikkatini ¢ekme ve farkli hareket alanlari
olusturma hem de yaratici diislinceler tiretmelerinde etkili olabilir.

Bahgenin biiyiikligli uygunsa bir depo ya da kuliibe insa edilebilir ve bunun iginde
de ¢esitli artik materyaller, saksilar, kaplar, ipler, hortumlar, ortiiler, kutular vb.
yerlestirilebilir. Eger bahcede bir kuliibe insa etmek miimkiin olamazsa da eski
battaniyeler, ortiiler, ¢aydanlik, fincan, metal tabak, kasik, siizgeg, kevgir, pompa vb.
gibi materyaller ile bahgede bir oyun merkezi olusturulabilir. Boylelikle ¢ocuklarin

acik havada da yaratic1 ve dramatik oyunlar oynayabilecekleri firsatlar sunulmus olur.
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10.4. Diger Mekanlar

Miizeler: Miizeler tarih, kiiltiir ve doga varliklari ile ilgili bilimsel, sanatsal
belge, esya, anit ve kalintilarin korundugu, saklandigi, sergilendigi ve yorumlandigi
yerlerdir. Miizeler medeni toplumlarin en O6nemli kiiltiirel merkezlerinden biridir
(Artut, 2013). Yogun duyusal ortamlarla zengin sergileme iiriinlerine sahip farkl
O0grenme ortamlari sunan miizelerin kisilerin merak dirtiilerini uyaran, gozlem
becerilerini destekleyen, estetik alglarini gelistiren 6nemli rolleri bulunmaktadir (King,
2015). Miizeler gocuklarin igsel motivasyonunu destekleyen ve 6zgiir se¢imler yapma
firsat1 sunan bir 6grenme ortami saglamaktadir (Solhjoo ve Beigi, 2014). Miizeler,
cocuklarin 6grenme yasantisinda giiclii bir role sahiptir. Miize ortamindaki deneyimler
cocuklarin gozlem, mantik, hayal giicii, yaraticilik ve begeni duygusunun olugsmasina
ve gelismesine katki saglar (Abaci, 2005). Cocuklarin dogal meraklarini daha genis bir
diinya ile birlestirebilecekleri, bilgilerini artirabilecekleri, ilgilerini
derinlestirebilecekleri ve kesif yapabilecekleri giivenilir ve samimi yerlerdir. Miizeler
tarafindan saglanan deneyimler, kaynaklar ve etkilesimler zihni yapilandirir ve
ogrenme ilgisini ve yaraticiligi destekler (Howard ve Camp, 2013).

Galeriler ve sergi alanlari: Ozellikle gocuklarda sanatsal farkindalik ve
estetik algiy1 desteklemede galerilerin de énemli bir rolii bulunmaktadir. Buralarda
sergilenen eserler tipki miizelerdeki gibi ¢ocuklari desteklemekte, diger yandan da
ozellikle sanatsal {irtinlere yonelik oldugundan c¢ocuklarin iki ve ii¢ boyutlu sanat
eserlerini inceleme, sergileme bicim ve Ozelliklerine dikkat etme, yapim
malzemelerini tanima, yapilis Oykiilerini dinleme gibi ¢esitli alanlarda g¢ocuklara
sanatsal farkindalik kazandirmaktadir. Galerilerle birlikte sanatsal {irlinlerin tiretildigi
atolyeler de ¢ocuklarin sanatsal tasarim siireglerini anlama ve kendilerini yaratici
olarak ortaya koymalarinda Onemli olan mekanlardandir. Cocuklarin galeri ve
sergilerde inceledikleri ¢esitli sanatsal eserlerin yapim tekniklerini 6grenmesinde
atolye caligmalar1 temel egitim yontemi olarak sanat ¢aligmalarinda yer almaktadir.
Atolye ortami cocuklarin, maddelerin 6zelliklerini taniyarak, kullanim tekniklerini
ogrenerek ve malzemeyi kullanarak iriin ortaya koymalart ve kendilerince
anlamlandirmalarini saglar. Bu sekilde ¢ocuklarin ve hem estetik agidan zevk almalari,
hem yaratict diisiinme becerileri, hem de sanatsal becerileri gelisir (Herles, 1986’den
Akt. Abaci, 1996).
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Kiitiiphaneler: Enformasyon, okuryazarlik, egitim ve kiiltiir ile ilgili temel
gorevleri olan halk kiitiiphaneleri ayrica g¢ocuklarin ve gencglerin hayal giiclinii ve
yaraticiligini tesvik edebilecek sekilde de diizenlenebilmektedir. Bu gorevi yerine
getirebilmek igin kiitiiphanelerin ¢ocuklar ig¢in cazip olmasi; esnek, konforlu,
dinlendirici, eglenceli ve ayn1 zamanda gelistirici bir toplanma alani olmas1 gerekir.

Zaman zaman kiitliphanelerde ¢esitli materyaller araciligiyla ilham verici etkinlikler

Lbrerve & Explore
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Boston Somerville’deki bir halk kiitiiphanesinden gorseller
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Boston Halk Kiitiiphanesi’nde bir oyun késesi

Parklar ve dogal alanlar: Estetik bir deger tasiyan doga, fiziksel bir cazibeye
sahiptir. Doganin cesitliligi, insanoglu tarafindan yapilmamis olmasi ve sonsuzluk
hissiyati uyandirmas1 dogal g¢evreyi ¢ocuklar i¢in cazip ve essiz bir oyun alani
kilmaktadir (White ve Stoecklin, 1998’den Akt. Acar, 2009). Orman, yesil alanl
parklar ve bahgeler gibi dogal alanlarda g¢ocuklarin su, kum, toprak, camur ile
oynamasi; agag¢lara tirmanma firsatlar1 bulmalari; meyve, tas, cicek, kabuk, kozalak
gibi dogadan materyaller toplanmalar: gibi etkinliklerle engebeli arazilerde kesiflerde
bulunmalar1 ¢ocuklara macera yasatarak yaraticiliklarin1 kullanabilme firsatlar1 sunan
durumlardandir (Freeman, 1995; Bird, 2004). Yapilan arastirmalar agaclarin ve
cimenlerin olmadig1 yapisal ¢cocuk oyun alanlarina kiyasla dogal alanlarda ¢ocuklarin
daha yaratic1 ve sosyal oyunlari oynayabildiklerini gostermektedir (Chawla, 2007).
Ciinkii dogal alanlar bir mekanda 6zgiirce hareket edebilme yetenegini iyi destekler
(Olds, 1989). Ozgiirce hareket etmek cocuklarin yeteneklerinin ve yaraticiliklarmin
gelisimi agisindan olduk¢a 6nemlidir (Chawla, 2007).
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Heykel, rolyef ya da resim gibi sanatsal tasarumlarin sergilendigi park
alanlart ¢ocuklar icin hem ilgi cekici, hem de sanati yakindan izleyip asinalik ve

estetik deger gelistirme firsati bulabilecekleri mekdnlardandur.

10.5. Yaratic1 Sanat Etkinlikleri icin Kullamlabilecek Materyal
Ozellikleri

Erken ¢ocukluk doneminde gesitli mekanlarda yapilabilecek yaraticiliga dayali
sanat etkinliklerinde kullanilacak materyallerin de O6zenle secilmesi, mekan
kullaniminin daha etkili olmasinda ve keyifli ve 6zgiin iirlinler ortaya c¢ikarmada
onemlidir.  Cocuklar i¢in sanat merkezi diizenlerken buraya yerlestirilecek
materyallerde dikkate alinmas1 gereken bazi 6zellikler bulunmaktadir:

- Materyaller ¢ocuklara zarar vermeyecek nitelikte, saglam ve saglik
standartlarina uygun 6zellikte olmalidir.

- Cocuklarin gelisim 6zelliklerine ve yaslarina uygun olmalidir. Ornegin 2-3 yas
icin uygun olan ucu kiit, keskin olmayan ve tutma yeri kii¢clik parmaklara 6zel
tasarlanmis makaslarla daha biiylik yastaki ¢ocuklarin kullanacagi makaslar
ayn1 degildir.

- Rahatlikla  bulunabilen = ve  c¢ocuklarin  erisebilecekleri  yerlerde
konumlandirilmalidir. Cocuklarin kendi baslarina sanatsal iiretkenliklerini

ortaya koyabilmeleri i¢in kolay erigebilecekleri materyaller gerekmektedir.
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- Belirli bir diizende yerlestirilmeli ve gereginden fazla olanlar da uygun
bigimde tercihen seffaf saklama kutularinda saklanmalidir.

Sanat merkezlerinde; boyalar (parmak, pastel, keceli, sulu, guas, toz pigment
vb.); ¢esitli boyut, kalinlik ve renkte kagitlar (pelur, graft, krapon, fon, elisi vb.);
cesitli kalinlikta rulolar, fircalar ve siinger, resim sehpasi, yapistiricilar; ¢ocuklarin
yaslarina gore ve c¢ocuklarin gozetim altinda kullanmasina dikkat edilerek
kullandirilabilecek kesici ve delici aletler (makaslar, delgecler, maket bigagi);
¢izim araglar1 (cetvel, sablon, pergel vb.); yogurma malzemeleri (kil, seramik
hamuru, plastirin vb.); artik materyaller (ip, yiin, diigme, kumas, sise, kapak, rulo,
kutu, kabuk vb.); dogal materyaller (tas, deniz kabugu, yaprak, kozalak vb.)
bulundurulmalidir.

Ozellikle yaratici sanat calismalari icin artik materyaller &nemli kaynak
olusturmaktadir, ancak bazi uygulamalarda besin maddelerinin de sanatsal amagla
kullanimina rastlamak miimkiindiir. Son yillarda farkl: lilkelerde goriilen aglik ve
kitlik sorunlar1 besin maddelerinin israf edilmemesi gerekliligini daha da 6n plana
cikarmistir. Ayrica gida malzemelerinin ¢abuk bozulmasi da saglik acisindan risk

olusturan bir durumdur (Fox ve Shirrmacher, 2014).
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Uygulamalar

Cocuklarin yaraticiligini  desteklemek amaciyla bir atdlye olusturmaniz
gerekiyor. Bu atdlyenin diizenlemesinde hangi materyalleri tercih eder nasil bir
mekan diizenlemesi planlarsiniz? Cesitli internet siteleri ve dergilerden bulacaginiz
gorsellerle renklendirerek atdlyenizin taslagini bir pano halinde sununuz.
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Uygulama Sorulan

Yaraticilig1 destekleyici bir ortamda erken ¢ocukluk donemindeki, gocuklar
icin neler daha ilgi gekici olabilir? Bu amagla segilebilecek materyaller nelerdir?
Hangi 6zelliklerde olmalar1 gereklidir? Aciklaymiz.
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Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Cevresel oOzelliklerin 6zellikle de egitimsel ortamlarin; ¢ocuklarin yaratici
diisinmeleri ve sanatsal becerilerini desteklemede, egitime tesvik etme, merak
uyandirma ve gereksinimlerini kargilamada 6nemi biiyiiktiir. Cocuklar1 destekleyici
ortamlarin; birbirleriyle etkilesim kurmalarina ve ogrenmelerine olanak saglamasi,
sorgulamayi, isbirligini ve iletisimi tesvik etmesi; cocuklar i¢in ilham vericl,
giiclendirici ve giivenli olmasi1 dikkate alinmasi gereken Ozelliklerdendir. Cocuklarin
kendilerini daha rahat hissetmeleri i¢in uygun ortam saglandiginda ve organize
edildiginde, cocuklar yeni becerileri daha kolay kazanir ve gelistirir. Cocuklarin
calisacaklar1 alani belirlerken ulasilmak istenilen hedefler ve her bir cocuga diismesi
gereken alan g6z 6niinde bulundurulmalidir. Okul 6ncesi egitim ortamlari, cocuklarin
yaraticiliklarini ve kisiliklerini gelistirmeye yonelik olmalidir.

Yaraticilig1 ve sanatsal becerileri tesvik eden egitimsel ortamlar olarak i¢ ve dis
mekanlarin agiklandigir bu boliimde, gerek dis gerekse de i¢ mekan diizenlenmesinde
cocuklarin kendilerini rahat hissettikleri dogal ve estetik ozellikleri barindiran, yeterli
biiyiikliikte ve birden ¢ok Ogrenme merkezine sahip ortamlar olusturmaya 6zen
gosterilmesi Onerilmektedir. Fiziksel alani olustururken ¢ocuklarin yaglarinin ve
gelisim diizeylerinin g6z oOniinde bulundurulmasi ¢ok o6nemlidir. Bir ¢ocuk, bir
ortamdan gorsel olarak etkilenmektedir ve o ortami iyi ya da kotii olarak algilamasina
bagli olarak da o ortamdaki etkinliklerden aldig1 keyif de etkilenir. Estetik duyarlilik
yaratici siireci cesaretlendirir ve etkili bir 6grenme saglar. Sikisik bir ortam, uyarict
fazlalifi nedeniyle ¢ocuklarmm algilarini yorar ve onlarin bir sey iizerine
yogunlagmalarini ve 6grenmelerini engeller.

2013’te glincellenen okul Oncesi egitim programi Ogretmenlere smif ici
diizenleme ile ilgili yeni bir bakis agis1 getirmeyi amaglamistir. Programda, ¢ocuklarin
etkin katilimlarmi saglamay1 ve kii¢iik gruplar ya da bireysel olarak becerilerini
destekleme ve bilgilerini yapilandirmayr miimkiin kilabilecek 6grenme merkezleri
olusturulmas1 Onerilmektedir. Ogrenme merkezlerinin tasarrmi zevkli bir sekilde
yapilmalidir. Materyallerin yerlestirilmesine, kullanishiligina ve ¢ocuklar icin
erisilebilir olmasina dikkat edilmedir. Materyal ¢esitliligi ve materyallerin birbiriyle
olan iligkileri de 6nemlidir. Olusturulan merkezin sinirlari; uygun etkilesimlerin, bir
alandan diger alana kolaylikla taginabilmesi ve cocuklarin degisken ilgilerini

yanitlayabilmesi i¢in esnek olmalidir.
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Dis mekan olarak da okul bahgeleri gibi bahgelerde, nasil malzemeler ve
diizenlemeler yapilabilecegine dair Onerileri bulundugu bdéliimde; ayrica Kisilerin
merak diirtiilerini uyaran, gézlem becerilerini destekleyen, estetik algilarini gelistiren
onemli rolleri bulunan miizelerin, Kiitiiphanelerin, orman, yesil alanli parklar ve
bahgeler gibi dogal alanlarin da cocuklarin hayal giiclinii ve yaraticiligini tesvik
edebilecek sekilde diizenlenebilmesine iliskin bilgiler yer verilmistir.

Sanat merkezlerinin diizenelenmesine yonelik olarak da; seffaf kutularda ve
cocuklarin erisebilecekleri yerlere yerlestirilen boyalar, ¢esitli boyut, kalinlik ve renkte
kagitlar, cesitli kalinlikta rulolar, firgalar ve siinger, resim sehpasi, yapistiricilar,
cocuklarin yaslaria gore dikkatle ve ¢ocuklarin gozetim altinda kullanmasina dikkat
edilerek kullandirilabilecek kesici ve delici aletler, ¢izim araglari, yogurma
malzemeleri, artik materyaller, dogal materyaller bulundurulmas: yoniinde bilgilerle

ortam diizenlenmesi konusu detaylandirilmigtir.
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Boliim Sorularn

1) 2013’te giincellenen okul Oncesi egitim programina gore asagidakilerden
hangisi smif i¢i diizenleme konusunda énerilmemektedir?

a) Etkin katilim saglama, becerileri destekleme ve bilgileri yapilandirmay1
miimkiin kilabilecek 6grenme merkezleri olusturulmalidir.

b) Ogrenme merkezlerinin tasarimi son derece basit ve sade bir sekilde
yapilmalidir.

c) Olusturulan merkezin sinirlari, uygun etkilesimleri bir alandan diger
alana kolaylikla taginabilmelidir.

d) Materyallerin yerlestirilmesine, kullamighiligina ve ¢ocuklar igin
erisilebilir olmasina dikkat edilmedir.

e) Materyal cesitliligi saglanmali ve birbiriyle olan iligkilerine gore
yerlestirilmelidir.

2)Bir okul oncesi egitim kurumu estetik olarak cocuklarin desteklenemesine
yonelik 6zel bir bahge diizenlemesi yaptirmayr planlamaktadir. Bu durumda
asagidakilerden hangisini dncelikli olarak dikkate almas1 gerekir?

a) Cok renkli bir ortam diizenlemesi

b) Dogal salincak ve kaydiraklarla tefrisat

c) Beton ve temizlenebilir bir zemin

d) Bitkilerden olusturulmus figiirler, agaclar ve heykeller ile peyzaj diizenlemesi
e) Daginik sekilde yapilmis bir tasarim

3) Asagidakilerden hangisi sanatsal yaraticiligi gelistirmek i¢in uygun
olabilecek okul dis1 mekanlardan degildir?

a) Tarih miizesi b) Otomobil galerisi ¢) Kiitiiphane
d) Gol kiyist e) Kolaj Sergisi .

4) Sanat merkezindeki materyaller belirli bir diizende yerlestirildikten sonra
gereginden fazla olanlarin en uygun bi¢imde saklanmasi i¢in asagidakilerden hangisi
onerilebilir?

a) Seffaf kutular b) Posetler c) Kavanozlar
d) Keseler e) Bidonlar

5) Asagidakilerden hangisi sanat merkezlerinde bulunabilecek ve birden ¢ok
duyu alanina hitap edebilecek materyallerdendir?
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a) Boyalar  b) Kagitlar ~ c) Firgalar ~ d) Yogurma malzemeleri e) Artik
materyaller

6) Cocuklarin sanat ve oyun etkinliklerinde calisacaklart sinif igi alani
belirlerken asagidakilerden hangisine dikkat etmeye gerek yoktur?
a) Ulasilmak istenilen hedeflere uygun olmasi
b) Yeterli biiyiikliikte alan olmasi
c) Hareket edilebilecek 6zgiirliik saglanmasi
d) Ailelerin hosuna gidecek 6zellikte bir ddseme olmasi
e) Dinlenmeye yardimci sessiz alanlarin olmasi

7) Bahge diizenlenmesinde ¢ocuklarin yaratici diislinceler iiretmelerini
desteklemeye yonelik asagidakilerden hangisi yapilmalidir?
a) Tepecikler, ¢ukurlar, kayalar, biiyiikk agac kiitiikkleri kullanilarak dogal bir doku
olusturmak
b) Plastik oturma gruplar1 ve kamelya yerlestirmek
c) Agagclari ve bitkileri rengarenk boyamak
d) Siirlandirilmis alanlar ve yiiriiyiis parkurlari olugturmak
e) Cocuklar i¢in maydanoz, nane ve sogan ekim alanlar1 hazirlamak

8) Cocuklar i¢in sanata yonelik bir Ogrenme merkezinin tasariminda
asagidakilerden hangi 6zelligin dikkate alinmasina gerek yoktur?
a) Esneklik b) Estetik C) Erisilebilirlik
d) Kullanighlik e) Gereklilik

9) Iyi diizenlenmis, maliyeti diisiik bir ortam i¢in bir 6gretmenin asagidakilerden
hangisini yapmasi1 6nerilmektedir?
a) Cocuklar1 serbest birakmak
b) Sinirlandirilmis alanlarin disina ¢itkmamak
c) Dogal ve geri doniistiiriilmiis malzemeler kullanmak
d) Tiim zemini hal1 ile kaplamak
e) Sinifi rengarenk boyayip bol renkle dosemek
10) Miize ortamindaki deneyimler aracilifiyla cocuklarda asagidakilerden

hangisinin gelismesi beklenemez?
a) El-goz koordinasyonu b) Mantik ¢) Hayal giicii

d) Gozlem becerisi e) Begeni duygusu
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Cevaplar

1) b) Ogrenme merkezlerinin tasarrmi son derece basit ve sade bir sekilde
yapilmalidir

2) d) Bitkilerden olusturulmus figiirler, agaglar ve heykeller ile peyzaj
diizenlemesi

3) b) Otomobil Galerisi
4) a) Seffaf kutular
5) e) Artik materyaller

6) d) Ailelerin hosuna gidecek 6zellikte dosemeye

7) a) Tepecikler, ¢ukurlar, kayalar, biliylik agag kiitiikleri kullanilarak dogal bir
doku olusturmak

8) e) Gereklilik

9) ¢) Dogal ve geri doniistiiriilmiis malzemeler kullanmak

10) a) El-g6z koordinasyonu
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11. BOLUM

YARATICILIGIN OLCULMESI
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Bu Béliimde Neler Ogrenecegiz?

11.1. Yaraticilik Neden Ol¢iilmelidir?
11.2. Yaraticilik Testlerinin Kullanim Amaglari
11.3. Geleneksel Olarak Yaraticiligin Olgiimii

11.4.Yaraticilifa Yonelik Veri Toplama Yontemleri
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Boliim Hakkinda Tlgi Olusturan Sorular

Yaraticilik Olgiilebilen bir beceri midir? Yaraticiligt somut olarak goézlemleyip
0l¢mek miimkiin midiir?

Yaraticihi@1 yiikksek olan kisileri degerlendirmede nasil bir yol ya da yollar
izlenebilir?

Bu beceriyi degerlendirmek icin hangi 6zelliklere odaklanmak gerekir?

Kisisel farkliliklara gore yaraticilikta degerledirilecek durumlar da farklilik gosterir
mi?
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Boliimde Hedeflenen Kazanimlar ve Kazanim Yontemleri

Konu Kazanim Kazanimin nasil
elde edilecegi veya
gelistirilecegi

Yaraticillk ~ Neden Yaraticilik Anlatim, .

- o Ol¢limiiniin orneklendirme

Ol(;ulmehdlr? nedenlerini

gerekgeleriyle
aciklar.
Yaraticilik Yaraticilik testlerinin Anlatim, soru-cevap

Testlerinin Kullanim
Amaglart

kullanim amagclarini
smiflar.

Geleneksel Olarak

Yaraticihigm Olgiimii

Yaraticiligin
geleneksel Ol¢limiinii
degerlendirir.

Anlatim, problem
¢Ozme

Yaraticilifa Yonelik
Veri Toplama

Y ontemleri

Yaraticilga  yonelik

veri toplama
yontemlerini agiklar
ve maddeler.

Anlatim, uygulama
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Anahtar Kavramlar

Yaraticilik ol¢iimii, 6l¢timde kullanilan geleneksel yontemler ve araglar
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Giris
11.1. Yaraticihk Neden Olciilmelidir?

Yaraticilik hem insanlara 6zgii genel bir yetenek hem de bireysel olarak
degiskenlik gosteren bir beceridir. Bu beceri kimi zaman ortaya konulan bir {iriin ile
kimi zaman da bir fikir olarak goriilebilir. Ancak birgogu zaman yaraticiligin somut
bir iiriiniin olmamasindan dolay1 gézlemlenmesi ya da degerlendirilmesi zor olan bir
beceridir. Glinlimiiz egitim sistemleri standartlasmis test kiiltiiriine bagli olarak belli
bir zeka goriistine odaklanmaktadir. Bu durumda da yaraticiligin da bir basar1 oldugu
gorlisli yayginlasarak temel beceri ve siireglerin goz ardi edilmesi s6z konusu

olmaktadir (Azam, 2009).

Egitim yasami, bir kisinin basar1 ve basarisizligini 6lgerek o kisinin yasami
boyunca, kendi ile ilgili bir alg1 ve imge olusturmasina neden olur. Okullar, akademik
olarak basarili olamayanlar1 genelde daha yetersiz olarak damgalayabilmektedir. Bu da
bu kisilerin kendileriyle ilgili yeterince zeki olmadiklarma dair iglerinde gizli bir
endise gelistirmelerine neden olabilmektedir. Diger yandan okullarda akademik alanda
basgarili bulunan bir dolu insanin da, baska yeteneklerini hi¢ kesfedemeden hayatlarini
stirdiirmeleri s6z konusu olabilmektedir. Yaraticilik, kiginin kendini taniyip ugrasisin
bulduktan sonra ortaya ¢ikmaktadir. Insanlar kendilerine uygun alam bulduktan sonra,
kendi gergek yaratici giiglerini kesfederek kendileri olabilirler. Kabul edilmesi gereken
en 6nemli husus, herkeste yaratici gizil gliglerin bulundugu ve hepsinin farkli alanlarda
ortaya ¢iktigidir (Robinson, 2003). Yaratici diistincenin kullanimu ile ilgili yapilan bir
calismada bireylerin sadece %1’inden az bir béliimiiniin deha derecesine ulasabildigi,
kendini baglangicta yaratici olarak gérmeyen biiyiik bir kesimin %70-80’in de yaratici
becerilerinin bulundugu ve bu becerileri kullanmanin kendilerine biiyiik yarar ve

mutluluk sagladig: bilincinde olduklar1 bulunmustur (Akt: San, 2008).

Okullarda, kazandirilmasi istenen davranislardan birisi de yaraticiliktir. Milli
Egitim Bakanligi miifredatlarinda yaraticiliktan s6z edilmekte ve yaraticilikla ilgili
davraniglar yer almaktadir. Ancak, yaraticiligin nasil Ogretilecegi ve nasil Olg¢iiliip
degerlendirilecegi agik degildir (Tekindal ve Tekindal, 2009). Yaraticiligin psikolojik
yap1 olarak tanimi ve bu yapiya uygun O6lgme yontemleri hakkinda bilim insanlari

farkli goriigler ortaya koymaktadir. Bu konuda ¢ogu bilim insaninin {izerinde birlestigi
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nokta yaraticiligin orijinallik, uygunluk ve yapilan isin toplum igin bir degerinin, bir

anlaminin olmasidir.

Yaraticiligin Slgiilmesini amaglayan bircok ara¢ ve yontem gelistirilmistir,
ancak bu araglarin yordayiciligimin zayif oldugu ve yaraticiigi diger psikolojik
yapilardan ayri1 olarak 6l¢menin sorun teskil edebilecegi savunulmaktadir. Alaninda
yaratict olarak bilinen bireylerin ana ozelliginin kendi alaninin bilgi ve becerisinin
ustast oldugu, bazi psikolojik 6zelliklerin ve ¢evresel kosullarin yaraticiligi etkiledigi
bilinmektedir (Tekindal ve Tekindal, 2009). Farkli yaraticilik 6l¢me araglar1 bireylerin
farkli 6zelliklerini 6l¢mektedir. Yaraticiligi 6lgme c¢alismalart siirecinde yaraticilik
nitelikleri bir¢ok sekilde siniflandirilmistir. Bu siniflamalarda ortak yonler oldugu gibi
farkli yonler de vardir. Bu durumda yaraticiligin ¢ok boyutlu oldugu ve bu boyutlar
Olgecek Olgme araglarimin yapilmasi gerekmektedir (Tekindal ve Tekindal, 2009;
Solso, Maclin ve Maclin, 2009; Fishkin ve Johnson, 1998). Cok boyutlu olarak ele
alinmasi1 gereken yaraticilik birgok insanda farkli sekillerde ve farkli derecelerde
ortaya ¢cikmaktadir (Fishkin ve Johnson,1998; Solso ve ark, 2009). Yaraticilik, tek bir
ozellik, beceri ya da yetenek olmayip tanimlanmis ve analiz edilmis bir¢ok faktdriin
bilesimidir. Fakat yaraticiligi degerlendirmek, her 6zelligin miktarini belirlemek ve
bunlar1 birlestirerek bir yaraticilik listesi olusturmak 0 kadar da basit degildir. Daha
cok ozellikler arasinda etkilesimi tanimlama ve degerlendirme sorunudur. Ozelliklerin
giicii ile etkilesimlerinin kombinasyonu karmagik bir ag biitlinli ortaya ¢ikarmaktadir.
Bu ag benzeri yapidan dolay1 yaraticiligi bir biitiin halinde anlamaya c¢alismanin zor
oldugu belirtilmektedir (Solso ve ark, 2009). Diger yandan zekanin ayri, yaraticiligin
ayr1 yapilar oldugu, fakat ortanin iistiinde zekaya sahip olan insanlarin yaraticilikta
kendilerini gosterdikleri kabul edilmektedir. Diger bir deyisle yaraticilik ve zeka

arasinda dogrudan bir iliski vardir.

Egitimde, yaraticilifi O6lgmek i¢in gelistirilen araglardan hangisinin
kullanilacagina karar verirken aracin giivenirligine, gegerligine ve degerlendirmenin
hangi amagla yapilacagina gore karar vermek gerekmektedir. Ornegin, gocugun
yaratict problem ¢dzmesi i¢in buna uygun yaraticilik testleri, materyal kullanimdaki
yaraticiligi  6lgmek i¢in ise materyal kullanimina yonelik yaraticilik testlerinin

kullanilmasi1 6nerilmektedir.

Yaratict becerileri yliksek ve farkli diislinen 6grenciler; ¢ogu zaman kaliplarin

disinda kalarak smifin kurallar1 ve standart egitim yaklagimlarina gére uyumsuz olarak
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etiketlenebilmektedirler. Bu 06grencilerin, standart testler ile degerlendirilmeleri
cocugun yanlis anlasilmasina neden olabilir (Seving, 2005; Wakefield, 1987).
Yaraticilik testleri; farkli diisiinme, durum ya da nesneler arasinda baglanti kurma,
genis smiflandirmalar yapma ve onlar birlestirme ya da birgok fikir {izerinde aymi
anda ¢aligma gibi 6zel biligsel islemleri 6lgmektedir. Bu testler, esneklik, motivasyon,
ozgirlik diiskiinliigli veya farkliliga karst olumlu tutumlar gibi biligsel kisilik
ozelliklerini destekleyici yonlerini de 6l¢mektedir (Zachopoulou; Marki; Pollatou;
2009).

Giliniimiizde egitimden sanata, ise alimdan meslekte yiikselmeye kadar birgok
alanda yaraticiligin 6l¢iimiine ihtiya¢ duyulmaktadir (Aslan, 2001). Bunun yani sira,
yaraticilik testlerinin, okulda problemli olarak gosterilen g¢ocuklarin gii¢lii yonlerini
vurguladigini ortaya koyan arastirmalar da yaraticilik 6l¢iimiintin 6nemli oldugunu
ortaya koymaktadir (Akt. Cramond,1994). Degerlendirme sonuglari, egitimcilere
cocuklar1 tanitmakla beraber fikirlerini alisilmigin disinda ifade etmeleri konusunda
desteklemek igin uygun firsatlar sunmaktadir (Beghetto, 2005). Bu nedenle, yaraticilik
testleri bircok ¢ocuk hakkinda ek bilgi saglamaya yardimci olan miikemmel

araclardandir (Cramond,1994).
11.2. Yaraticihik Testlerinin Kullanim Amaclari

Bireyin yaratict olmasinin tek bir yolu veya yaratici kisiyi ayurt edecek bir
ozellikler kiimesi yoktur. Bu yiizden “ ne kadar yaraticisin?” sorusu yerine daha giiclii
olan bir soru ortaya ¢ikmistir. O da: “Nasil bu kadar yaraticisin?” sorusudur.
Aragtirmalar, bireylerin sadece yaraticiliklarinin seviyesiyle degil ayni zamanda
yaraticiliklarinin  stilleriyle  de  farklihik  gOsterdikleri ~ konusunda  bizi

bilgilendirmektedir (Akt: Treffinger, 2009).

Yaraticilik ¢cok yonlii bir beceri oldugundan sadece sayisal verilere yonelik
nicel bicimde degerlendirmek uygun goriilmemektedir (Fishkin & Johnson, 1998).
Yaraticilik testleri, yaraticilik potansiyelini dlgen testler olarak diistiniilmektedir. Bu
nedenle yaraticiligin gergek yasam faaliyetlerinde ortaya cikabilece§i gbz Oniinde
bulundurularak o6l¢gmede nicel ve nitel degerlendirme yontemleri birlestirilerek

degerlendirilmesi 6nem kazanmaktadir (Zachopoulou ve ark., 2009).

Yaraticiligin - degerlendirilmesinde dikkate alinmasi gereken bir takim

ozellikler bulunmaktadir. Bunlar su sekilde siralanabilir:
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1) Degerlendirmenin amaci, uygun egitsel deneyim saglamak icin
cocugun gereksinimlerini belirlemek olmalidir.

2) Degerlendirici  yaraticiligin = 6zel bir tamimin1  yapmali  ve
degerlendirilmesi planlanan o6zelliklerin tanima uygun olup
olmadigini kontrol etmelidir.

3) Belirlenen tanim ve 6zellikler ile degerlendirilecek ¢ocuklara uygun
olabilecek birkag farkli degerlendirme araglar1 incelenmelidir.

4) Degerlendirilmenin  akabinde c¢ocugun performans seviyesi
belirlenmelidir. Hatta bu performans bir ya da iki farkli arag
tarafindan da test edilmelidir

5) Cocuklar asla etiketlenmemeli ve zaman icinde degisimler olacagi
da goz oniinde bulundurularak kararlar esnek bigimde alinmalidir.

6) Cocuk i¢in gerekli goriilen hizmetleri saglayacak en iyi yontemi
diistintilmeli ve planlanmalidir.

7) Belirlenen plana gore giliglii ve zayif yonleri veya beceri
farkliliklarin1  gormek amaciyla tiim c¢ocuklarin performanslari
izlenerek takip edilmelidir (Treffinger, Young, Selby ve
Shepardson, 2002).

Cramond (1994), yaraticilik testlerinin kullanim amaglarini; insan beyninin
calismasimin anlagilmasi, bireysellestirilmis egitimin gelistirilmesi, ¢6ziim odakl
psikoterapi programlart igin ek bilgi saglanmasi, egitimsel materyallerin, programlarin
ve yontemlerin farkli etkilerinin degerlendirmesi ve farkhi kiiltiirlerden ve diisiik
sosyoekonomik diizeyden olan ¢ocuklarin potansiyellerinin ortaya konmasi olarak bes

baglik altinda toplanmaktadir.

Davis (2004) ise yaraticilik testlerinin {i¢ ana sekilde kullanildigini
belirtmektedir. Bunlar; yaratici ¢ocuklarin tespiti, yaratictligin dogasini anlama ve

rehberlik olarak ele alinmaktadir.
Bu amaglar daha detayli olarak asagida agiklanmaktadir:

Yaraticiik becerisi yiiksek ¢ocuklar tespit etmek: Zekay: Olcen testler yaratici
becerileri g6z ardi ettiklerinden c¢ocuklarin %70’inin becerileri de dikkatten
kagmaktadir (San, 2008). Yaraticilik testleri araciligiyla istiin yetenekliler igin

hazirlanmis programlara katilim i¢in {istiin yaraticilik yetenegi olan ¢ocuklar belirlenip
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secilebilmektir (Treffinger, 2009; Davis, 2004). Bu sekilde {istiin yaraticilik
yetenegine sahip oldugu tespit edilen cocuklarin ¢ok 6nemli kazanimlar elde ederek

topluma katkisi da iist diizeyde gergeklesebilecektir.

Yaraticth@in  dogasimm  anlama: Yaraticihik testleri genelde iki sekilde
kullanilmaktadir. Birincisi, yaraticiligi yiiksek kisilerin gegmis yasantilarini ve
yaptiklar isteki performanslarini arastirmaktir. Bu sekilde yaratici kisilerin 6zellikleri,
motivasyonlari, yetenekleri, bilissel durumlari, davranis sekilleri, meslek sec¢imleri

gibi ozellikleri saptanarak yaraticiligin dogasi anlasilabilir.

Yaraticilik testlerinin; yaraticiligin dogasini anlama amagli diger kullanim sekli,
yaraticilik programlarinin yararh etkilerini degerlendirmektir. Bazen yaraticilik testleri
ogretileni  6lgmediginden yaraticiliga dayali egitim programimin  etkilerini
degerlendirmede de yeterli olmayabilir. Bunun i¢in bazi 6zgiin sorular sorularak

degerlendirme yapilabilir ve yaraticiligin dogasi anlasilabilir.

Rehberlik: Yaraticilikla ilgili edinilen bilgiler ile rehberlik uzmanlar: genel grup
icinde sorunlar yasayan g¢ocuklara tani koymayi1 basarabilmektedir (Davis,2004).
Nitekim yaraticiligr yiiksek olan ¢ocuklarin, rutin isleri gerceklestirmede sorunlari
olabilir. Eger bu ¢ocuk kat1 disiplinli bir sinifta ise bu durumda da kati, uyumsuz ya da
saldirgan davraniglar sergileyebilir. Bu nedenle yaratici becerisi oldugu saptanan

cocuklarin 6zellikleri de saptanarak bu ¢ocuklara rehberlik etmek kolaylasir.

Bu sebeplerden otiirii yaraticiligin ya da yaraticilikla ilgili bazi 6zelliklerin 6l¢iimii
icin glivenilir araglarin veya islemlerin gelistirilmesi, yaraticilikla ilgili ¢caligmalarda

onemli yer tutmaktadir.
11.3. Geleneksel Olarak Yaraticihgim Olciimii

Geleneksel olarak yaraticilik 6lgtimiinde; iiriin, siireg, birey ve ¢evre ile iliskili
olan dlgiimler bulunmaktadir (Houtz ve Krug, 1995). Yaraticiligin 6l¢iilmesiyle ilgili
“iiriin” odakli ¢aligmalar; yaraticilik testleri, bulmacalar, sorun ¢6zme etkinlikleri,
uzman kisilerin puanlamalari, basar1 belgeleri, ddiiller ve miikafatlar gibi Olgiitlere
dayalidir. “Siire¢” ile ilgili 6l¢iimlerde ise yaratici bireylerle roportaj yapilmakita,
gbzlemlenmekte ya da onlarin ¢alisma aliskanliklar1 arastirilmaktadirlar. Anekdotlar,
otobiyografik demecler, Sistematik roportaj ve gozlemler kullanilarak yaraticiligin

slireci ve gelisimi hakkinda birgok bilgi edinilebilmektedir (Houtz&Krug,1995).
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Yaratict “birey” ile ilgili degerlendirmelerde; kisilik envanterleri, biyografik
anketler, ilgi ve tutum Olcekleri, sifatlarla 6z bildirim, kendini degerlendirme 6lcekleri
ve cesitli roportaj teknikleri bulunmaktadir ve biitiin bunlar yaratic1 ya da yaraticilik

potansiyeline sahip bireylerin tespitinde kullanilmaktadir.

Yaratici veya yaratici olmayan “gevre”nin Sl¢iimiinde ise fiziksel, ruhsal ve
duygusal ortam degerlendirme anketleri, ¢evre kontrol listeleri, Sosyometrik
envanterler ve gozleme dayali programlar kullanilmaktadir. Bu 6l¢me araglariyla
uzmanlar yaraticilig1 ¢evreleyen, destekleyen veya engelleyen “cevrenin” géze carpan

ozelliklerini belirlemeye ¢alismaktadir.

Alanda yapilmis arastirmalara gore matematik, bilim, dans, drama, sanat ve
miizik alanina iligkin yetenekler ile sozel, bicimsel ve “genel” yaratict becerilerine,
kisilik ve tutum Olceklerine, degerlendirme ve gozlem dlgeklerine ve anketlere yonelik
200°den fazla 6lgme araci bulunmaktadirlar (Haensly ve Torrance, 1990). Bu denli
fazla 6lgme aracinin ve yontemlerinin bulunmasi esneklige, yeni sorunlara, durumlara
ve gercek hayatin getirdiklerine kolay uyum saglanabilmeyi saglamaktadir (Akt:
Houtz ve Krug, 1995).

Yaraticiligin  psikolojik  taniminda  bilim insanlart  farkli  goriisler
sunmaktadirlar. Yetiskin yaslarda yaraticilik, genellikle yazma, miizik, resim yapma,
fen veya matematik gibi etkinliklerde basarili diriinler ortaya koyma olarak
goriilmektedir, ancak ¢ocuklarda bunlar gibi olaganiistii basar1 sergileyecek beceri ve
deneyim olmadigindan g¢ocukluk doéneminde, farkli bir bakis acisina da gereksinim
duyulmaktadir. Guilford, yaraticilikla ilgili yakinsak (convergent) ve 1raksak
(divergent) diistinme bigimleri arasindaki ayirimi temel alan daha sinirli bir tanim
yapmistir. Yakinsak diisiinme, problemde tek bir dogru cevaba ulagsmanin 6nemli
oldugu gelenceksel zeka testlerinden beklenen diistinme seklidir (Berk,1991). Yakinsak
diistinmede, belirli bir sonug i¢in belli bir tarzda hareket beklenmektedir (Solso ve
ark., 2009). Ogretim alaninda cogunlukla yakinsak diisiinme baskindir. “Tiirkiye’de
kag bolge vardir?” ya da “Avrupa’nin para birimi nedir?”” veyahut da “Bir top bes lira
ise on top kag¢ lira eder?” gibi Ogrencilerden gergeklige dayanan bilgiyi geri
cagirmalarinin istendigi yakinsak diisiinme egitim alaninda siklikla kullanilan ve
gelistirilen diistinme bi¢imidir. Iraksak diisiinme ise yakinsak diislinenin tam tersidir.
Bu diisiinme tarzinda cevaplarin dogrulugu 6zneldir ve kisinin bir soru igin birgok

farkli cevap olusturmasi beklenmektedir (Solso ve ark. 2009). Onceden higbir seyin
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belirlenmemis oldugu, farkli dogrultularda 6zgiirce yol alan diisiinme bigimidir
(San,2008). Iraksak diisiinmeyi Olgen testlerde, kisilerden belli olaylar igin ortaya
konulan miimkiin oldugu kadar ¢ok konuyu ya da problemi tarif etmeleri istenir.
Mesela gazete gibi herkes tarafindan bilinen ortak nesnelerin, olabildigince cok
kullanim alanlarin1 belirtmesi istenebilir. Bundan baska, metal araglar ya da ahsap
aletler gibi belirli bir grup nesne hakkinda olabildigi kadar ¢ok Ornek diisiinmesi
istenebilir (Berk,1991). Ornegin; “Bir tuglay1 kac¢ farkli sekilde kullanabilirsiniz?”
sorusuna yakinsak cevap, “Bir baca ya da bir bina yapmak i¢in kullanilabilir” olabilir.
Farkliligin ileri diizeyde oldugunu gosteren bir cevap, “ilk kez aya giden insanlar igin
ayakkab1”, “bir tatil hediyesi” olabilirken farklilik diizeyi biraz az olan cevap ise “bir
kitaplik yapmak veya mumluk olarak kullanmak”™ olabilir. Basit tepkilerin iiretimi,
yaratic bir diisiinme degildir. Ornegin biri; el yapimi tahta esyalar satan bir magaza,
bir ayakkabi fabrikasi, bir fabrika, bir firin, bir seker magazasi yapmak i¢in bir tuglay1
kullanabilirdi. Iraksak ya da daha yaratic1 cevaplarda, nesneler ve fikirler daha soyut
terimlerle kullanilabilir (Zeteroglu, 2010). Farkli ya da 1raksak diislinenlerin
diisiinceleri siradanlik uzak ve daha esnektir. Uretkenlik yaraticilik igin gecerli
olgiitlerden biri sayilabilir, bu durumda nicel degerlendirme igin tugla 6rnegindeki gibi
sorularda nesnenin farkli sekilde kullanilmasinin sayilmasi gerekir. Onceki drnekteki
gibi tretkenligin yaraticilik i¢in gecerli bir 6l¢iit sayllmadigr durumlarda ise 6znel
degerlendirmelerin mutlaka g6z oniine alinmasi gerekir. Bir¢ok insana gore tuglanin
havalanmay1 Onleyerek ayda yiirimeyi kolaylastiracak ©6zel bir ayakkabi olarak
kullanilmasi, tuglalarla yapilan siradan 6rneklerin listesinden daha yaratici bir cevap
sayilabilmektedir. Ancak tugla kullanilarak yapilacaklarin listesinin olusturulmasi,
digerine gore daha pratiktir (Solso & Maclin, 2009).

Farkli ya da iraksak diisiinmede yer alan akicilik, esneklik, 6zgiinliik ve
detaylara girme oOzellikleri klasik zeka testleriyle degerlendirilemediginden iraksak
diisiinmeyi degerlendirmek icin farkli tiirde bir Slgek gerekmektedir. Diiz zeka,
ogrenilmis olan, soz konusu sorunun ¢iktig1 dar bakis agistyla yanitlari arayan beceri
diye tamimlanabilmektedir. Ayni zamanda oOnceden bilinen, dogrulugu oOnceden
saptanmis yanitlara goétiiren yakinsak diisiinmeyi kullanmaktadir. Yaratici zeka ise
bilginin uyumu ile yetinmeyip yanitlar1 ¢ok sayida yanit arasindan se¢gmekte; genis,
cesitli ve disiplinler aras1 bilgi alanlarinda gezinmekte, kisaca iraksak diistinmeyi

kullanmaktadir. Ciinkii, yaraticilik, deneyim ve bilgiler arasinda yeni iliskiler
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kurmakta, sorunlara yeni ¢oztiimler getirmektedir (San, 2008). Cagdas toplumun akict
diistinebilen, 6zgiin fikirli kimselere gittikce daha fazla gereksinim gdstermesi, iraksak
(farkl) disiinmenin 6nemle ele alinmasini gerektirmektedir. Bu nedenle bu zihin
yapisinin 6zelliklerinin bilinmesi, bu diisiince yapisini 6lgecek testlerin gelistirilmesi;
bu zihin yapisina sahip kimselerin diger ozelliklerinin, ilgilerinin, tutumlarinin,

kisiliklerinin arastirilmasi dnemlidir (Seving,2005).

Iraksak (farkli) diisinme ve oyun arasinda giiclii bir bag bulunmaktadir.
Ozellikle de hayali oyunlarda ya da “-mus gibi” (taklit) oyunlarinda 1raksak
diistinmenin daha da desteklendigini gosteren ¢alismalara rastlanmaktadir (Berk,
1991). Bu nedenle erken ¢ocukluk déneminde yaraticiligi 6lgmeye yonelik gelistirilen

araglarda oyunun da isin igine katilabildigi 6l¢me araglar1 gelistirilmektedir.
11.4.Yaraticihga Yonelik Veri Toplama Yontemleri

Kisilerde bulunan yaratict yetenekleri, gilicli yonleri, becerileri veya
potansiyelleri ortaya koymak amaciyla kullanilan dért yontem bulunmaktadir. Bunlar;
davranis ya da performans verileri, kendi kendini raporlama verisi, degerlendirme

Olcekleri ve testlerdir:

Davramis ya da performans verileri: kisilerin ortaya koyduklart yaratict iriinleri,
performanslari ya da basarilar1 gibi davranislar1 degerlendirerek ortaya koyan
degerlendirme yontemidir. Bu tiir degerlendirmede, kisinin dogal yasam ortaminda
yapilan dogrudan gozlemler veya kayitlarla birlikte bireyin; kontrollii bigimde suni
olarak yapilandirilmis kosullar altinda, ger¢ek yasama iligkin gorevleri yerine
getirirken gosterdigi performansin gozlemlenmesi olmak tizere iki genel yontem

kullanilmaktadir (Treffinger ve ark, 2002).

Performans degerlendirmesi; dogrudan yazilanlarin degerlendirmesi, agik uglu
sorulara verilen yanitlarin incelenmesi, yaparak yasayarak oOgrenme, performanslar
veya gosteriler ve portfolyolar gibi degerlendirme Olgeklerini kapsayan bir tanima
sahiptir. Diger alternatif yontemler veya performans yontemleri, kisilerin karmagsik ve
farkli cevaplar iirettigi siire¢ ve liriin durumlarin1 6lgmek amaciyla gelistirilmistir
(Fishkin ve Johnson,1998). Ancak davranis verileri potansiyel yetenekli kisilerin
belirlenmesinde yetersiz kalabilmektedir. Bu nedenle oyun ya da giindelik yasam

icinde gozlem gibi alternatif yontemlerle dlgiimleri desteklemek onemli goriilmektedir.
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Oz raporlama verisi: Bu yontem kendileri ve davranislar ile ilgili sorulan sorulara
verdikleri cevaplar araciligiyla insanlarin yaraticilign hakkinda bilgi toplamaya
odaklanmaktadir. Bazen insanlarin yaratici olup olmadiklarini belirlemede en iyi yolun
basitce kendilerine sormak oldugu goriisii bu yontemin 6ziinii olusturur. Bu tiir veri
kaynagi, insanlarin kendileri ve kendi yetenekleri, becerileri, etkinlik veya
davraniglariyla ilgili sorulara verdikleri cevaplarin yer aldigi bir kaynaga
dayanmaktadir. Bu gruptaki araclar, tutum envanterlerini, kisisel kontrol listelerini

veya biyografik envanterleri igermektedir (Treffinger ve ark, 2002).

Degerlendirme olcekleri: Yaraticilik oOzelliklerini, baglantili davraniglart ya da
ozellikleri iceren 6zel tanimlayicilart ile olusturulmus ve gecerlik ya da giivenirligi
olan araglar1 igermektedir. Bunlar 6gretmenler, aileler, danigsmanlar veya bu sorularla
ilgili olan kisiyi bilme ve tanima durumunda olabilecek yetiskinler tarafindan yapilan
degerlendirmeler ve kimi zaman da akran degerlendirme olarak adlandirilabilir

(Treffinger ve ark, 2002).

Testler: Kontrollii veya standart kosullarda uygulanarak bireyin yaratici diisiinme ya
da cevap verme becerisini ortaya koydugu bir takim cevap ve gorevleri igermektedir.
Tim Olgme araclari iginde standartlagtirildig icin objektif olmasi ve sayisal (nicel)
olarak puan vermesi nedeniyle giivenirligi daha yiiksek olarak goriilmektedir, ancak
bazi uzmanlara gore de Ozellikle yaraticilikla ilgili olarak “standartlagtirilmis™ bir
testin “objektif olarak puanlanabilir” olmasi ¢eligkili bulunmaktadir (Treffinger ve
ark., 2002). Ayrica, son yillardaki yaklasim, gergek yaratici iiretimin yalniz farkli
(rraksak) diisiinmeyi degil yakinsak diisiinmeyi de gerektirdigi yoniindedir. Etkili bir
yenilik iiretme isleminin gerceklesmesi i¢in her iki tiir diistinmeye ihtiya¢ duyuldugu

belirtilmektedir (Zachopoulou ve ark.,2009).

Oz raporlama verisi ve degerlendirme dlgekleri sonuglarinin; cevaplayacaklarin
algilarinin dogruluguna, yaraticilik anlayislarina ve bunlarin agiga cikislara ve iyi
diisiiniilmiis cevaplar verme istekliliklerine dayali subjektif yani 6znel 6l¢timlerdir.
Egitimcilerin degerlendirmelerinin gecerliligi, aldiklar1 degerlendirme egitimiyle
biiyiik oranda gelismektedir Fakat, yaraticiligin degerlendirilmesi yeteneklerine bagl
olarak farklilik gosterdiginden tek basina bu degerlendirmelere giiven duyulmamali,
bagka bigimlerde de degerlendirme yapilmalidir. Testlerin de objektifligi bir avantaj
olmakla beraber giivenilir ve gecerli olmasi gerekmektedir. Cocuklarin yaratici

davranis potansiyellerini degerlendirmek i¢in yaraticilikla ilgili bulgular verecek olan
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bir tutum 6lgegi ile farkli bir diigsiinme bigimi degerlendirme 6lgegi gibi en az iki 6lgek
ile dlglim yapilmalidir. Miimkiin oldugunca ¢esitli veri kaynaklari ile 6rnegin akran
gruplar1 veya Ogretmen adayr veya yaratict performans ve portfolyolarin hakemli

degerlendirmeleri de dikkate alinmalidir (Wakefield, 1987).

Sonug olarak yaraticiligt belirlemek i¢in en uygun yontem, birden ¢ok dlgme
araci kullanarak elde edilen bilgilere dayanan bir sistem yaklagimi1 olmalidir (Fishkin

ve Johnson,1998).
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Uygulamalar

Kendinizin yaraticiligini 6lgmek amaciyla bir 6z bildirim olusturacak bir test
olusturmaniz gerekiyor. Bu testte hangi maddelere yer verirsiniz? Kiiglik bir
degerlendirme testi hazirlayiniz.

219




Uygulama Sorulan

Yaraticilik gibi soyut bir alana yonelik bir 6lgme testi hazirlamada kolay ve
zor kisimlar nelerdir?
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Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Yaraticilik, okullarda kazandirilmasi istenen davraniglardan birisi olmakla
beraber Milli Egitim Bakanligi miifredatlarinda yaraticiligin nasil dgretilecegi ve nasil
Olgiilip degerlendirilecegine yonelik net bilgiler yer almamaktadir. Egitimde,
yaraticihi@r 6l¢mek igin kullanilacak arag¢ belirlenirken giivenirligine, gegerligine ve
amacina gore karar vermek gerekmektedir. Yaraticilik testleri; farkli diistinme, durum
ya da nesneler arasinda baglanti kurma, genis siiflandirmalar yapma ve onlari
birlestirme ya da bir¢ok fikir iizerinde ayni anda calisma gibi 6zel biligsel iglemleri
Olgmektedir. Yaraticilik testleri, yaraticilik potansiyelini Olgcen testler olarak

distiniilmektedir.

Yaraticiligin  degerlendirilmesinde dikkate alinmasi1 gereken bir takim
ozellikler bulunmaktadir. Bu boliim bunlart detaylica ele alarak degerlendirmenin
amacini, uygun egitsel deneyim saglamak i¢in ¢ocugun gereksinimlerini belirlemek
konularii agiklamaktadir. Degerlendirici yaraticiligin 6zel bir tanimimi yapmali ve
degerlendirilmesi planlanan ozelliklerin tanima uygun olup olmadigin1 kontrol
etmelidir. Belirlenen tanim ve Ozellikler ile degerlendirilecek ¢ocuklara uygun
olabilecek birka¢ farkli degerlendirme araglari incelenmelidir. Degerlendirilmenin
akabinde ¢ocugun performans seviyesi belirlenmelidir. Cocuklar asla etiketlenmemeli
ve kararlar esnek bi¢cimde alinmalidir. Cocuk igin gerekli goriilen hizmetleri
saglayacak en iyi yontem planlanmalidir. Belirlenen plana gore giiclii ve zayif yonleri
veya beceri farkliliklarin1 gérmek amaciyla tiim ¢ocuklarin performanslart izlenerek

takip edilmelidir.

Genel olarak yaraticilik testlerinin {i¢ ana sekilde kullanildigi goriilmektedir.
Bunlar; yaratici ¢ocuklarin tespiti, yaraticiligin dogasini anlama ve rehberlik olarak ele

alinmaktadir.

Geleneksel olarak yaraticilik 6l¢timiinde; tiriin, siireg, birey ve ¢evre ile iliskili
olan olgiimler bulunmaktadir. “Uriin” odakli calismalarda, yaraticilik testleri,
bulmacalar; “siire¢” ile ilgili Olglimlerde roportaj, gozlem; “birey” ile ilgili
degerlendirmelerde kisilik envanterleri, biyografik anketler; “cevre”nin 6l¢timiinde ise
cevre kontrol listeleri ve benzeri programlar kullanilmaktadir. Guilford, yaraticilikla
ilgili yakinsak ve iraksak diisiinme bi¢imleri arasindaki ayirimi temel alan daha siirl

bir tanim yapmustir. Yakinsak diisiinmede, problemde tek bir dogru cevaba ulasirken
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raksak diisiinmede “cevaplarin dogrulugu 6zneldir ve kisinin bir soru igin birgok

farkli cevap olusturmasi beklenmektedir.” sonucuna ulagmustir.

Kisilerde bulunan yaratic1 yetenekleri, giiglii yonleri, becerileri veya
potansiyelleri ortaya koymak amaciyla kullanilan dort yontem bulunmaktadir. Bunlar;
davranis ya da performans verileri, kendi kendini raporlama verisi, degerlendirme
Olgekleri ve testlerdir. Davranig ya da performans verileri; kisilerin ortaya koyduklari
yaratict irilinleri, performanslar1 ya da basarilar1 gibi davranislart degerlendirerek
ortaya konan degerlendirme yontemidir. Bu tiir degerlendirmede, kisinin dogal yasam
ortaminda veya suni olarak yapilandirilmis kosullar altinda, gercek yasama iliskin
gorevleri yerine getirirken gosterdigi performansi gozlemlenir. Oz raporlama
tekniginde Kkendileri ve davraniglari ile ilgili sorulan sorulara verdikleri cevaplar
araciligiyla insanlarin yaraticilign hakkinda bilgi toplamaya odaklanmaktadir.
Degerlendirme Olgekleri; yaraticilik 6zelliklerini, baglantili davraniglari ya da
ozellikleri iceren 6zel tanimlayicilart ile olusturulmus ve gecerlik ya da giivenirligi
olan araglar1 igermektedir. Testler, bireyin yaratici diisiinme ya da cevap verme

becerisini ortaya koydugu bir takim cevap ve gorevleri icermektedir.
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Boliim Sorularn

1) Yaraticilik testleri asagidakilerden hangisini 6l¢mek igin gelistirilmemistir?

a) Farkl1 diistinme

b) Durum ya da nesneler arasinda baglant1 kurma
¢) Genis siniflandirmalar yapma

d)Birgok fikir tizerinde ayni anda ¢alisma

e) Dogru yanita ulagsma hizi

2)Iraksak diistinmenin degerlendirilmesinde asagidakilerden hangisi dikkate
alinmalidir?

a) Deneyim ve bilgiler arasinda yeni iliskiler kurmak
b) Bilgiyle uyum saglamak

c) Tek bir dogru cevaba ulagmak

d) Kesin bilgiye giivenmek

e) Sorunlari incelemek

3) Asagidaki hangi secenekte yaraticilik testlerinin ana kullanim amaglari
dogru sekilde verilmistir?

a) Yaraticilig1 6lgme, siireci inceleme ve degerlendirme

b) Yaratici kisi tespiti, yaraticilifin dogasin1 anlama ve rehberlik
¢) Yaraticiligin dogasini anlama, rehberlik ve 6lgme

d) Yaratici kisi tespiti, degerlendirme ve inceleme

e) Rehberlik, 6l¢gme ve degerlendirme

4) Asagidakilerden hangisi geleneksel olarak yaraticilik 6lgiimiinde
iligkilendirilen 6lgtimlerden degildir?

a) Yatkinlik
b) Uriin
c) Siireg
d) Birey
e) Cevre

5) Bireylerin kendileri ve davraniglart ile ilgili sorulan sorulara verdikleri
cevaplar araciligiyla insanlarin yaraticiligi hakkinda bilgi toplamay1 hedefleyen 6l¢iim
yontemi hangisidir?

a) Olgekler  b) Testler ¢) Oz raporlama d) Performans verisi e) Smavlar
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6) Yaraticiligi O6lgmenin  neden Onemli oldugunu agiklayan unsur
asagidakilerden hangisinde verilmistir?

a) Standartlagmus test kiiltiirline bagli olarak belli bir zeka goriisiine odaklanilmasi
b) Yaraticiligin gézlemlenmesi ya da degerlendirilmesi zor olan bir beceri olmasi
¢) Yaraticiligin bir basar1 oldugu goriisiiniin yayginlasmasi

d) Yaraticiligin bireysel olarak degiskenlik gosteren bir beceri olmasi

e) Yaraticilikta ortaya konulan iiriinlerin degerlendirilmesi i¢in

7) Asagidaki hangi sebepten dolayr yaraticiligi Slgmede farkli cesitlilikte
yaraticilik 6l¢gme araglarina gereksinim duyulmaktadir?

a) Yaraticiligin ¢ok boyutlu olmasi nedeniyle

b) Yaraticiligin normalde 6lgiilememesi nedeniyle

¢) Cocuk ve yetiskinlerin yaraticiliginin farkli olmasi nedeniyle
d) Yaraticiligin niceliksel olarak siniflandirilabilmesi nedeniyle
e) Yaraticiligi daha iyi 6l¢meyi saglamak nedeniyle

8) Egitimde, yaraticiligi Olgmek icin gelistirilen araglardan hangisinin
kullanilacagina asagidaki durumlardan hangisine goére karar verilmelidir?

a) Cocuklarin gelisimsel diizeylerine ve ilgilerine uygun olmasina gore
b) Secilen aracin kolay erisilebilir ve kolay uygulanabilir olmasina gére

) Aracin giivenirligine, gegerligine ve degerlendirmenin hangi amagla yapilacagina
gore

d) Aracin birden fazla 6zellik barindirarak bes duyuya ve yonelik tasarlanmis olmasina
gore

e) Olgme aracinin ucuz ve bol uyaranli materyaller barmdirmasina gore

9) Asagidakilerden hangisi yaratici becerileri yiiksek olan g¢ocuklar igin
soylenemez?

a) Cogu zaman kaliplarin disinda kalirlar.
b) Farkliliklardan ve ¢esitlilikten keyif alirlar.
) Merakli ve ilgi alanlart yiiksektir.

224



d) Sinif kurallarina uymayi tercih ederler.
e) Standart egitim yaklagimlarinda basarisiz olabilirler.
10) Asagidakilerden hangisi yaratic1 zeka ile ilgili bilgilerden biri olamaz?
a) Yaratict zeka bilginin uyumu ile baslar ve yanitlari ¢ok sayida yanit arasindan seger.
b) Sorunlara dar ve kaliplasmis bakis agisiyla odaklanarak yanit arar.
c) Genis, ¢esitli ve disiplinler arasi bilgi alanlarinda gezinmeyi saglar.
d) Iraksak diisiinmeyi kullanarak sorunlara yeni ¢oztimler getirir.

e) Yaraticilik, deneyim ve bilgiler arasinda yeni iliskiler kurmaya odaklanir.

Cevaplar

1) e) Dogru yanita ulagma hizi

2) a) Deneyim ve bilgiler arasinda yeni iligkiler kurma

3) b) Yaratici kisi tespiti, yaraticiligin dogasini anlama ve rehberlik

4) a) Yatkinlik

5) ¢) Oz raporlama

6) d) Yaraticiligin bireysel olarak degiskenlik gdsteren bir beceri olmasi
7) a) Yaraticiligin ¢ok boyutlu olmasi nedeniyle

8) ¢) Aracin giivenirligine, gegerligine ve degerlendirmenin hangi amagla
yapilacagina gore

9) d) Smif kurallarina uymayi tercih ederler.

10) b) Sorunlara dar bakis agisiyla odaklanarak yanit arar.
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12. BOLUM

YARATICILIGI OLCEN ARACLAR
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Bu Béliimde Neler Ogrenecegiz?

12.1. Yaraticilig1 Olgen Araglar

12.2. Yaraticilik Testlerinin Kullanim Amaglari
12.2.1. Yaygm Ol¢me Araglari

12.2.2. Oz Bildirim Verileri

12.2.3. Cocuklar i¢cin Olgme Araclari

12.2.4. Cevresel Degerlendirme Araglari

227



Boliim Hakkinda Tlgi Olusturan Sorular

Yaraticilik olgiilebilen bir beceri midir? Yaraticiligt somut olarak goézlemleyip
0lemek miimkiin miidiir?

Yaraticihi@1 yiikksek olan kisileri degerlendirmede nasil bir yol ya da yollar
izlenebilir?

Bu beceriyi degerlendirmek icin hangi 6zelliklere odaklanmak gerekir?

Kisisel farkliliklara gore yaraticilikta degerlendirilecek durumlar da farklilik
gosterir mi?
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Bolimde Hedeflenen Kazanimlar ve Kazanim Yontemleri

Konu Kazamim Kazanimin nasil
elde edilecegi veya
gelistirilecegi

Yaraticihig Olgen Olgme araglarini Anlatim ve soru-
maddeler cevap

Araclar

Yaraticilik Testlerin  kullanim Anlatim ve

Testlerinin  Kullanim amaglarin1 agiklar ve orneklendirme

Amaglar siralar.

Yaygin Olgme Yaygin olgme Anlatim ve

Araglari araglarini orneklendirme
degerlendirir ve
karsilastirir.

Oz Bildirim Verileri Oz bildirim verilerini Anlatim ve
degerlendirir ve orneklendirme
karsilastirir.

Cocuklar i¢cin Ol¢me Cocuklar igin Olgme Anlatim ve

Araglari araglarmni orneklendirme
degerlendirir ve
karsilastirir.

Cevresel Cevresel Anlatim ve

Degerlendirme degerlendirme orneklendirme

Araglari araclarin
degerlendirir ve
karsilastirir.
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Anahtar Kavramlar

Yaraticilig1 6lgen araclar, kullanim amaglari, yaygin, 6z bildirim, ¢ocuklar i¢in ve
cevresel degerlendirmeye yonelik 6lgme araglari
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12.1. Yaraticihgx Olcen Araclar

Yaraticiliga iliskin var oldugu diistiniilen evrensel ve kisiye 6zel yetenekleri,
ozellikleri ve tutumlar1 Slgen bir test gelistirmek, yaraticiligin degerlendirilmesinde
sikca bagvurulan bir yontemdir. Bu amaclar dogrultusunda gelistirilen yiizlerce 6lgme

araci bulunmaktadir.

Bu kisimda alanda siklikla kullanilan bazi 6lgme araglar1 hakkinda bilgi

verilmektedir.
12.1.1. Yaygin Ol¢me Araclar
Torrance Yaraticl Diisiinme Testi (TYDT)

Guilford’un testlerini temel alan Torrance 1966 yilinda yaraticilik testini
gelistirmistir. Torrance yaratict diistinme testi (TYDT) dogrudan yaraticiligi dlgmesi
acisindan Onemli goriilmektedir (Aslan, 2001). Resimlerle yaratici diisiinme,
sozciiklerle yaratici diistinme TYDT nin sekilsel ve sozel bigimleridir. Bu testlerde A
ve B formlar1 olmak {izere paralel ikiser form bulunmaktadir. Basta sekilsel olan
formlar olmak {izere tiim formlar okul 6ncesinden yetiskinlige kadar olan genis bir yas

grubu i¢in uygundur.

Sekilsel formlar; ii¢ cesit etkinlikten olusur. lk etkinlik, bir resim ya da nesne
¢izmek i¢in ek ¢izimlerle detaylandirarak daha ayrintili bir resim haline getirilecek tek
bir yalin sekli igerir. ikinci etkinlikte, ardisik kutucuklar iginde farkli kavisler, egriler
gibi sira dis1 gizgilerden olusan bir kistm bulunmaktadir. Testi cevaplayanlardan
cizgilerden bir resim ya da nesne olusturmalari igin ¢izim yapmalar istenir. Ugiincii
etkinlik, ayn1 sekil veya figiirlin bir ¢ok kez kullanilmasini icermektedir ve testi
cevaplayanlardan bu sekilleri ve figiirleri kullanarak cizebildikleri kadar ¢ok sayida

resim olusturmalar1 istenmektedir (Hough ve Krug, 1995).

Asagidaki sekilde 6rnek olarak testin tiglincii etkinliginde yer alan dairesel
sekilleri temel alarak olabildigince ¢ok resim yapmasi istenen bir cocugun ¢izimleri

goriilebilir.
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Sekil 1.TYDT 3. Kisim Ornegi (Berk,1991).

Bu 6rnek; 8 yasindaki bir kiz cocugunun olusturdugu cizimleri gostermektedir.
Cocuktan ¢izimlerine basliklar verilmesi istenmis ve ¢ocuk ¢izimlerini; “Drakula, tek
gozlii canavar, balkabagi, hula-hop, poster, tekerlekli sandalye, diinya, ay, gezegen,
film kamerasi, iizgiin yiiz, ¢erceve, trafik lambasi, top, O harfi, araba, gozliik” olarak
isimlendirmistir (Berk, 1991°den akt. Zeteroglu, 2010).

Sozel formlar, son uyarlamalar1 alti taneden olusmasina ragmen Yedi
etkinlikten olugmaktadir. Her etkinlikte bireylerden c¢oklu cevap vermeleri
istenmektedir. A ve B formlarinin ilk {i¢ etkinliginde, belirsiz bir eylem durumunda
belirsiz bir seklin ¢izimi istenmektedir. Bireylerden: (a) resimde ne olup bittigini
aciklamak i¢in sormak istedikleri sorulart kendilerinin iiretmesi; (b) resimdeki
olaylarin nedenlerini tahmin etmeleri ve (c) olayin olast sonuglarini tahmin etmeleri

istenir.

Diger dort etkinlik: Maliyeti dikkate almaksizin bir oyuncak gelistirme ve onu
daha eglenceli hale getirmek i¢in yontemler diisiinme gibi gorevlerle iiriin gelistirme,
alisiimadik kullanimlar: yani bilinen bir nesnenin yeni ve eglenceli yollarla nasil
kullanilacagini diisiinme; bilinen bir nesne hakkinda sorular sorma ve farz et
kisminda da sira dis1 bir olay diisiinme ve bu sira dis1 durumun gergeklesmesi halinde

ne olabilecegi hakkinda diisiinceler iiretmeyi igermektedir (Akt. Zeteroglu, 2010).

Torrance’in yaratici diisiinme testlerinin sekilsel ve sozel formlarindaki tiim
etkinlikler siire ile sinirlandirilmistir, yani sekilsel form igin her bir béliime onar
dakikalik siire, sozel formlar igin ise beser dakikalik siire verilmesi gerekmektedir.
Torrance’in yonergelerinde, test uygulayicilarinin, rahat, oyun havasinda ancak
yazinin da bolca kullanildigi bir ortam yaratilmasi gerektigi vurgulanmaktadir.
Torrance yaratici diisiinme testi, her etkinlige ¢ok sayida cevabin verilmesine imkan

saglar. Puanlama da akicilik, esneklik ve orijinallik ve detaylandirma dlgiitlerine gore
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yapilmaktadir. TYDT &zel bir egitim alindiktan sonra uygulanabilir. Torrance testleri
gegerliligi yapilmis testler olarak alanda kullanilan diger yaraticilik testlerinden daha
fazla aragtirma verisi sunmaktadir. Belirli araliklarla norm ¢alismalar1 ile yeniden
gbzden gegirilmekte olan bir testtir (Hough ve Krug,1995). TYDT, 1985 yilinda
tilkemizde Yontar Aksu tarafindan dilimize uyarlanmis, 58 kisilik sinirli bir grup
tizerinde psikometrik nitelikleri saptanarak iilkemizde de kullanilabilirligi igin
calismalar yapilmistir (Oner, 1996). Aslan tarafindan ise 1999 yilinda Tiirkge dilsel
esdegerlik, gegerlik ve giivenirlik ¢alismalar1 yapilmistir (Aslan, 2001).

Guilford Bataryasi

Guilfordun zihnin yapist modelinden, farkli iriinlerin farkli yonlerini

degerlendiren on ayr test tiiretilebilmektedir (Guilford, 1971). Bu testler:
1 Hikayeler i¢in isimler bulunmasi
2 Onunla ne yapilir
3 Benzer anlamlar
4 Climleler yazma
5 Insan tipleri
6 Anlam ¢ikarmak
7 Farkli harf gruplari
8 Nesneler yapma
9 Gizlenmis harfler
10 Dekor ekleme
testlerinden olugmaktadir.

Bu on test smirli bir zaman i¢inde yapilmasi gereken gorevleri igermektedir.
Hem sozel hem de sekilsel igerikteki akicilik ve Ozgiinliik puanlanmaktadir.
Testlerdeki maddeler, TYDT ve Wallach ve Kogan testlerinin maddeleriyle olduk¢a
benzerlik gostermektedir. Guilford testleri genellikle Wallach ve Kogan testlerine
oranla zeka testleriyle daha yiiksek bir korelasyon gostermektedir (Guilford, 1971°dan
Akt. Zeteroglu, 2010), ancak yaraticilik bataryasi ile Torrance testlerini karsilastirmak

icin kapsamli gecerlik aragtirmasi yapilmamistir (Houtz ve Krug,1995).
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Wallach ve Kogan Testi

Wallach ve Kogan (1965)’a gore yaraticilik siireci iki 6geden meydana
gelmektedir. Bunlardan ilki iriiniin iligkili igeriginin tek ve essiz olmasi gerektigi,
ikincisi ise oyun i¢ermesidir. Bu testte sinirsiz bir sekilde oyun temelli gérevlerin
olusturulmas: beklenmektedir. Wallach ve Kogan testi, sozel ve sozel olmayan
etkinliklerden meydana gelmektedir, ii¢ sdzel ve iki sekilsel form barmdirmaktadir.
Sozlii etkinlikler; alisilmadik kullanimlart Torrance’in “Alisilmadik kullanimlari”na
benzer bigimde bilinen nesnelerin ¢oklu kullanimlarin1 ve benzerlikleri kapsar.
Omegin; orneklendirme (giiriiltii yapan seyleri yazim), alternatif kullanma (bir
ayakkabiy1 bagka hangi sekillerde kullanabilecegimizi anlatin) ve benzerlikler (bir
kedi ve farenin benzeyen tiim 6zelliklerini siralayin) gibi. Sozel olmayan etkinliklerde
ise ne oldugunun anlasilmas: gii¢ olan soyut desenler ve diiz veya dalgali gizgiler
bulunur. Bireylere bu desen ve gizgilerin kendilerince ne anlama geldigi ya da neyi
temsil ettigi sorulmaktadir (Houtz ve Krug, 1995). Testin sekilsel formuna katilan
bireylerin, verilen desen ya da ¢izgiye iliskin olarak diisiiniip tasarladigi her seyi
anlatmalar1 istenmektedir. Her test cevaplarinda akicilik, detaylandirma ve orijinallige
bakilarak puanlama yapilmaktadir. Herhangi bir zaman kisitlamasi olmayan ve herkes
tarafindan uygulanabilir nitelikte olan testin psikometrik olarak o&zellikleri iyi
bulunmustur (Houtz ve Krug, 1995; Davis, 2004; Cheung, Sing, Chan, & Wu, 2004).
Ancak Wallach ve Kogan testi i¢in norm ¢aligmasi yapilmadigidan TYDT gibi testlere
gore daha az gegerlilige sahiptir (Houtz ve Krug, 1995).

Purdue flkokul Cocuklari icin Problem Cézme Envanteri (PEPSI)

Sosyo-ekonomik olarak diisiik diizeyde ve farkli etnik gruplardaki ilkokul
cocuklarinin genel problem c¢ozme becerilerini degerlendirmeyi amaglayan bu
envanter, John Feldhusen ve Purdue Universitesindeki bir grup arastirmaci tarafindan
1970-73 yillar1 arasinda gelistirilmistir (Feldhusen, Houtz ve Ringenbach, 1972’den
Akt: Houtz ve Krug,1995).

Envanterde yer alan her maddenin dogru ve yanlis cevaplart vardir. Amag,
problem c¢ozmede Onemli oldugu diisiiniilen birtakim o6zel bilissel becerilerin
olgtilmesidir. Bu yetenekler: Var olan problemin farkina varma, problemi tanimlama,
amaci belirgin hale getirmek i¢in sorular sorma, nedenleri tahmin etme, sonuglari

ongorebilme, nesneleri sira dig1 bigimde kullanma, ayrintilarin farkina varma, hipotez
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ortaya koyma, dogru cevabi se¢cme, cevaplari kontrol etmedir. Envanterde sorun
¢ozme terimi olmasina ragmen Purdue’daki etkinlik ¢esitlerinden birka¢i Torrance,
Wallach-Kogan ve Guilford testlerindeki etkinlik gesitleriyle benzerlik gostermektedir.
Zaman sinir1 olan Purdue testinde, uygulamada tutarlilik saglanmasi i¢in yonergeler
sesli olarak kaydedilmistir. Purdue envanterini diger yaraticilik testlerinden farkli kilan
ozellik, formatinin farkli olmasidir. Ornek vermek gerekirse, var olan yaraticilik
testlerine yonelik en biiyiik elestiri, maddelerinin soyut ve yapay olmasidir. Buradan
da anlasilacagi tlizere Torrance, Guildford veya Wallach-Kogan testlerindeki
maddelerin giinliik yasamda karsilagilan problemlerle baglantisi ya ¢ok azdir ya da hig
yoktur. Buna karsilik Purdue’nun gelistirilmesindeki temel amag¢ cocuklara gercek
hayatla ilgili durumlar sunmaktir. Purdue cocuklara, ¢ocuk ve yetiskinlerin siyah-

beyaz olarak tasarlanmis basit ¢izimleri ile gergek hayatla ilgili sahneler sunmaktadir.

Sekil 2: Purdue yaratici sorun ¢ozme envanterindeki ornek bir gorsel

Cocuklara buna benzer resimler gosterilir ve resimdeki problemin ne oldugu
sorulur, verilen cevaplara gore degerlendirme gergeklestirilir (Kaynak: Houtz ve
Krug,1995).

Flanagan’in Yaraticiik ve Mednick’in Uzak Cagrisimlar Testi

Yaratic1 potansiyeli 6lgen Flanagan’in (1957) yaraticilik testi ve Mednick’in
(1967) uzak ¢agrisimlar testleri iraksak diisinmeye ek olarak yakinsak diisiinmeyi de
iceren testlerdir. Flanagan’in testinde bireylere isleriyle alakali bir sorun verilmekte ve
onlardan bosluk doldurma tekniginde oldugu gibi bir diisiinceyi, bir kelime veya bir
sozciikle tamamlamalar1 istenmektedir. Flanagan testlerinin ilging cevap formati
cevaplayiciya her bir kelime segeneginin ilk ve son harflerini ipucu olarak

vermektedir. Her problem durumu icin bu segeneklerden birka¢ tane bulunmaktadir.
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Bireye problemde tanimlanan fikri ya da diisiinceyi tamamlayacak olan “dogru”
kelimenin veya kalibin sadece ilk ve son harflerinin ipucu olarak verilmesiyle birey
dogru cevabi bulmaya calisacaktir. Bu yiizden bu bosluk doldurma siireci yakinsak
diisiinmeyi gerektirmekte, ancak dogru cevabi bulmadan 6nce bireyleri birden c¢ok
olasiligt goz Onlinde bulundurmaya yani farkli 1raksak diiginmeye de
yonlendirmektedir. Problem durumlari karmasik olmasina ragmen teknoloji, is hayati
ve endistri gibi alanlardaki modern gelismeler ortaya konulan sorunlarin bazilarini
ortadan kaldirmigtir. Buna ragmen format benzersizdir ve bugiinkii problem

durumlariyla giincellenebilir.
Uzak Cagrisimlar Testi

Mednick’in uzak c¢agrisimlar testi fikir {iretmeye dayanmaktadir. Yaratici
fikirler genellikle birbirleriyle iliskisi olmayan fikirlerin yeni ve uygun yollar
kullanarak birbiriyle iliskilendirilmesiyle ortaya ¢ikmaktadirlar. Eger bireyler verilen
kelimelerle anlamli iliskiler kuran kelimeler bulabiliyorsa Mednick, bu bireylerin
yaratic diisiinebiliyor olmasi gerektigini belirtmektedir. Testin her maddesi birbiriyle
iligkisi olan ii¢ kelimeden olusan 30 maddeyi kapsamaktadir. Teste katilanlarin ¢
kelime ile iliskili olan dordiincii bir kelime diistiinmeleri gerekmektedir (Akt: Houtz ve
Krug, 1995).

Seslerle ve Kelimelerle Yaratici Diisiinme

Buraya kadar bahsedilen 6lgme araglarimin hepsi okumayi, yazmayi veya
¢izmeyi kapsamaktadir. Torrance’la birlikte Joseph Khatena ve Burt Cunnington hayal
kurma ve diisiinme becerisini ses araciligiyla baglantilandirarak farkli bir yaklasimla
arastirmislardir. Arastirmacilarin, onomatopoeia (dogal sesleri yansitan kelimeler) ve
imgeler, sesler ve imgeler testleri; sira dis1 kelimeleri veya karmasik sesleri dinlemeyi
ve ardindan da bu seslerin dinleyende uyandirdig1 daha kapsaml fikirler ve anlamlarla
ilgili yeni ve farkli fikirler iiretmesini igermektedir. Birka¢ ses ve kelime hakkinda
raksak diisinerek birden c¢ok fikir tiretme ihtimali vardir. Gorsel yaklasim, genel
olarak egitimsel yaklagimlarda ¢ok yaygin oldugundan diger duyularin kullanilmasiyla
da yaraticiligin ortaya konabilecegi durumu gozden kagirilabilmektedir. Bu yilizden,
Howard Gardner’in bireylerin matematik ve dil becerilerinden baska bir ¢ok alanda
yeteneklere sahip oldugunu belirten ¢oklu zeka ile ilgili caligmalarinin da gz 6niinde

bulundurulmas: gerekmektedir (Akt: Houtz ve Krug, 1995).
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12.1.2. Oz Bildirim Envanterleri

Kisilerin kendi kendilerinin yaratic1 performansini degerlendirme amaciyla kullanilan
degerlendirme araglaridir. Bunlar arasinda; “Kendimle ilgili Baz1 Seyler” (Something
About Myself), “Ne Tarzda Birisin?” (What Kind of Person Are You?) ve Myers-
Briggs Tip Gostergesi (The Myers-Briggs Type Indicator) gibi bireyin kendi
yaraticiligina iligkin algisin1 6lgmek amaciyla tasarlanmis 6z bildirim arag, envanter ve
oz kontrol listeleri bulunmaktadir. Kendimle Ilgili Baz1 Seyler lgme aracinda; bireyin
yaratici potansiyelinin gostergesi sayilabilecek ilgili olduklari etkinlik veya faaliyetleri
isaretlemeleri gerekmektedir. Verilen maddelerden arasinda; bir seyler icat etme,
hobiler, seyahat etme, bir siir ya da oyun yazma gibi etkinlikler bulunmaktadir. Ayrica
maddelerde kisinin kendini yetenekli veya becerikli gérmesine dair belli durumlara
katilip katilmadiklart da sorulmaktadir. “Ne Tarzda Birisin?” testinde ise bireylerin
davraniglarindan  tipik  olarak  belirleyecekleri  kisisel — Ozelliklerini  veya

karakteristiklerini isaretlemeleri istenmektedir (Cayirdag Acar, 2013).

Diger bir kontrol listesi ise bireylerin kisilik 6zelliklerinin saptanmasina
yonelik olarak gelistirilmis bir kisilik testi olan yaklasik 300 tanimlayicidan olusan
Sifat Listesidir (Adjective Checklist) (Gough, 1952°den Akt. Houtz ve Krug, 1995).
Listedeki maddelerde; mantikli, merakli, anlayish, dalgin, diizensiz, hassas, sanatsal,
kusursuz, rahatsiz, zorlu, rastgele, alayci, zeki, iddiali, enerjik gibi bireyi tanimlayici
sifatlar yer almaktadir. Testin 1983 yilinda revize edilmis hali Tiirk¢eye Savran (1992)
tarafindan uyarlanmistir. Listenin temel kullaniminda kisiden kendini tanimlayan
sifatlar1 isaretlemeleri istenerek kisiliginin yordanmasi gerceklestirilir. Bu 6zelliginin
yani sira Sifat Listesi kullanilarak kisilerin bagka kisileri ve olaylar1 da nasil

tanimladiklart belirlenebilmektedir (Akt. Cayirdag, 2013).

Kisilik, Tercih veya Tarz Envanterleri (Personality, Preference or Style

Inventories)

Yaratici insanlar1 aragtirmak ve incelemek i¢in kullanilan kisilik envanterleri
arasinda bireylere iki ¢izimin bir arada sunulup tercihlerinin soruldugu Barron Welsh
Sanat Olcegi (Barron Welsh Art Scale) veya Sekil Tercih Testi (Figure Preference
Test) bulunmaktadir. Her giftteki ¢izimlerden biri dengeli veya simetrik olarak

cizilmis, digeri ise egri, asimetrik, diizensiz ve belirsizdir. Envanterlerde sanatsal
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yetenekleri ya da sanata ilgisi olan ve istiin yaraticiliga sahip bireylerin daha karisik
olan ¢izimleri sectikleri goriilmektedir (Akt. Hough ve Krug,1995).

Myers-Briggs Tip Gostergesi ( The Myers-Briggs Type Indicator)

Bireylerin bilgiyi farkli sekillerde isleme tercihlerini 6l¢mek icin tasarlanmis
bir baska 6z bildirim 6lgegi de Myers- Briggs tip gostergesidir. Bu testte yaklasik
olarak 300 madde bulunmaktadir. Bu maddeler i¢e doniikliik-disa doniikliik,
icgiidiisel-sezgisel, diisiinsel-duyussal ve algisal-yargisal olmak {izere dort boyutta
toplanmaktadir. Bireyler dort boyuta gore degerlendirilmektedirler. Myers-Briggs tip
gostergesi, 6gretme ve dgrenme siirecini destekleyen kapsamli bir takip ve bilgi verme
tanimlayan materyaller bulunmaktadir. Bu materyaller; 6grenmeyi ve performansi
etkileyebilecek g¢evresel durumlari, her tip igin Ogretme stratejileri ve belli tipler

arasindaki ¢atismalara yonelik olarak tasarlanmistir (Hough ve Krug,1995).

12.1.3. Cocuklar i¢in Olcme Araclar:

Yazili testler, kisilik Olcen testler ve 6z bildirim Olgekleri kiigiik yastaki
cocuklar i¢in uygun olmayabilir. Aileler ve Ogretmenler ¢ocuklari birgok farkl
ortamda gozlemleyebildiklerinden ¢ocuklarin davranis, tarz ve tutumlarini giivenilir
bir sekilde de degerlendirebilirler. Ancak, g¢ocuklarin sergiledikleri davranig ve
triinlerden  Ornekler toplanarak yaraticiliklart  degerlendirilmek istendiginde
Torrance’in gelistirdigi, “Eylem ve davranista yaratici diisiinme testi” kullanilabilir.
Torrance’in bu testinde cocuklar sozlii gorevlerden ¢ok etkinlik ve davranislar

yoniinden degerlendirilirler (Cayirdag Acar, 2013).

Elizabeth Starkweather (1976) da okul oOncesi donemdeki ¢ocuklarin
yaraticiligini  degerlendirmede kullanilmak {izere bir yontem gelistirmistir.
Starkweather, kiigiik ¢ocuklarin yaraticiliklarini 6lgerken yas seviyesine uygun
gorevlerin bulunmasi ve cocuk ile 6lgmeyi gerceklestiren kisi arasindaki iligkinin
kurulmas1 gibi sorunlarla yetigkinlerin yaraticiligini dlgerken de karsilasilabilecegini
belirtmektedir. Starkweather ve ekibi bulmacalar, ¢izimler ve gercek yasamla alakali
etkinlikleri kullanarak kiigiik ¢ocuklarmn uyumunu/uyumsuzlugunu, zor etkinlikleri
denemedeki isteksizliklerini, meraklarini ve 6zgiinliiklerini 6lgmeye ¢alismistir (Akt.

Cayirdag Acar, 2013).
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Kiigiik cocuklar i¢in yapilan degerlendirmelerde oyun davranigi ve yaraticilik
arasindaki iligkiye odaklanilan calismalar da ele alinabilir. Lieberman (1977)’in
eglence Olcegi ile fiziksel hareket, kas koordinasyonu, eglence, ifade Ozgiirligi,
kotiilikk-komiklik ve esneklik gibi faktorler 6lgiilmistiir. Russ (1993) da etkinliklerin
sadece miktarini ve ¢esidini degil yogunluk ve duygusal niteliklerini 6l¢meye ¢alisan
“Oyunda taklit 6lgegi”ni gelistirmis ve kiiglik yas grubunda yaratici diisiince igin

onemli bir unsur olan oyun alanina odaklanmistir (Akt: Cayirdag Acar, 2013).

Yaraticihk Potansiyelini Degerlendirme Testi (Evaluation of Potential

Creativity- EPoC)

Son yillarda gelistirilen ve okul 6ncest ile ilkokul ¢agi ¢ocuklarinin yaraticilik
diizeylerini dlgen yeni bir test olarak EPoC 2009 yilinda Fransa’da gelistirilmistir.
Testin Oncelikli hedefleri okul oncesi ve ilkokul donemindeki yaraticilik diizeyi
yiiksek olan 6grencilerin belirlenmesi ve 6grencilerin var olan yaraticilik diizeylerinin
tespit edilerek degerlendirilmesini saglamaktadir. S6zel ve sekilsel olarak degisik ifade
alanlarinda iraksak ve yakinsak diisiince testlerini kapsayan ve yaratici potansiyeli
degerlendiren bu test, 5-12 yas ¢ocuklar i¢in gelistirilmistir. Testin degerlendirmesi
ozel bir yazilim kullanilarak internet tabanli yapildigi i¢in giivenilirligi ve gecerliligi
biliylik oranda artmaktadir. Bu yontemle test uygulayicilara ¢ok biiyiik kolayliklar
saglamaktadir. Test az zamanda birgok dgrenciye uygulanabildigi i¢in degerlendirmesi

de kisa siirmektedir.

Testin gelistirilme asamasinda bircok 5-12 yas grubu ¢ocukla calisilarak
yaraticilik egitim programina alinan ¢ocuklarin On test ve son test sonuglari
karsilagtirtlmistir.  Yaraticilik e8itim programima aliman ¢ocuklarin yaraticilik
diizeylerinin arttig1 testle saptanmistir. Tiirkge versiyonu da olan test Editions Hogrefe
France, Uluslararasi Inovasyon Egitim Merkezi (The International Centre For
Innovation in Education-ICIE-Almanya) ve Psikoloji Enstitiisii Bireysel farkliliklar

aragtirma grubu, Paris Descartes Universitesi ortakligiyla projelendirilmistir.
Yaratici Diisiinme-Resim Olusturma Testi

“Yaratic1 diisiinme-resim olusturma testi” Urban ve Jellen (1996) tarafindan

cocuklardaki yaraticilik becerilerini degerlendirebilme amaciyla olusturulmustur. Bes
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yasindan biiyliik ¢ocuklara uygulanan test; A ve B formundan olusmakla beraber
formlar grup ya da bireysel olarak uygulanabilmektir (Can Yasar ve Aral, 2011).

“Yaratic1 diisiinme-resim olusturma testi” 1999 yilinda Togrol tarafindan
Tiirk¢eye uyarlanmistir. Testin 6 yasindaki ¢ocuklara uygulanma ve uyarlamasi ise

Can Yasar (2009) tarafindan yapilmistir (Can Yasar ve Aral, 2011).
12.1.4. Cevresel Degerlendirme Araclari

Cevresel ozellikleri, sinifin atmosferini, 6grenme ortaminit 6lgmek i¢in ¢ok
sayida gozlem ve/veya derecelendirmeye dayali Olgege rastlamak miimkiindiir.
Cevresel oOzelliklere gore yaraticiligin  degerlendirilmesinde kullanilan araglar

arasinda; “Swf etkinlikleri anketi” ve “Sinif ortam1 gézlem formu” yer almaktadir.

Sinif Etkinlikleri Anketi, Bloom’un Taksonomisine dayanarak gelistirilmis 24
sorudan olusan likert tipi bir 6lcektir. Olgekte 6gretmen ve dgrencilere sorulan sorular
araciliftyla Ogretme ve Ogrenme etkinliklerine verilen Onem, dort alanda
degerlendirilmektedir. Bu dort alan; bilgi ve kavramaya yonelik diisiik seviye diisiinme
becerileri, uygulama, analiz ve senteze yonelik yiiksek seviye diisiinme becerileri,
Ogretmen ve notlar/6grenciler ve Ogrencilerin fikirlerine gore sinifta kimin baskin
oldugu ve farklilik, mizah kullanimi, aciklik gibi sinif atmosferidir. Aragtirmalar, sinif
atmosferi ve yiiksek seviye diisiinme becerileri bakimindan yiiksek puan alan

siniflardaki 6grencilerin daha yaratic1 olduklari sonucunu ortaya koymaktadir.

Simif ortami gozlem formu, c¢evrenin potansiyel olarak ne kadar yaratict
oldugunu 6l¢mek amaciyla gelistirilmis bir aragtir. Sinif Etkinlikleri Anketinden farkl
olarak, Sinif ortami gozlem formu 6gretmen ve Ogrencilerin siniftaki davraniglarini
belli zamanlarda gozlemlemeye dayanmaktadir. Simif ortami gozlem formunun,
giivenilir bir sekilde kullanilmas1 gbzlem ve degerlendirme islemlerini iyi bilmeyi ve
bu konuda deneyimli olmayr gerektirmektedir. Siif ortami goézlem formunda

gozlemler:

Motivasyon,
Ogretme ve 6grenme etkinliklerindeki dzgiinliik miktarinin gesitliligi,
Farkli ve ¢6ziim yonelimli diisiinmeye tesvik etme,

Ogrencinin ders ydnetiminde inisiyatif almast,

Ogretmen-6grenci ve Ogrenci-ogrenci iliskileri gibi basliklar altinda

smiflandirilmaktadir (Hough ve Krug,1995).
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Yaraticihk Degerlendirme Olgegi

Frank E. Williams tarafindan 1980°de Amerika’da gelistirilen “Yaraticilik
degerlendirme o6lgegi” 6-18 yas grubunda yer alan bireylere uygulanmaktadir. Test
bireysel ya da grup olarak uygulanabilmektedir. Olgme araci, “Farkl1 diisiinme testi”,
“Farkli hissetme testi” ile anne—baba ve Ogretmenin ¢ocugun yaraticilik becerisini
nasil algiladiklarma gosteren “Williams 0Olgegi” olmak {izere ii¢ bolimden
olugsmaktadir. Testin uygulamasi kolay olmakla beraber puanlamasi i¢in uzmanlik
gerckmektedir. Farkli diisiinme testinde A ve B olmak flizere paralel iki form
bulunmaktadir. Olcekte akicilik, esneklik, orijinallik, detaylandirma ve basliklandirma
alt testleri yer almaktadir bununla birlikte farkli hissetme testinin de merak, hayal
kurma, karmasiklik ve risk alma olmak iizere 4 alt testi bulunmaktadir (Erdogdu,
2006).

Yapilan arastirmalar kullanilan yaraticilik testlerinin yiiksek oranda 1970’li
yillardan once gelistirildigini gostermektedir. Ayrica bu testlerin yaklasik tigte ikisini
destekleyen aragtirmalarin da bulunmadigi dikkat ¢ekmektedir. Oysa ki egitimde
yenilikler olmakta ve yaraticilik alaninda da gelisim goriilmekte, fakat 6lgme araglari
bu dinamik yapiya gore ilerlemesini ve yeniligi yeterli 6l¢iide gosterememektedir
(Haensly ve Torrance (1990)’dan Akt: Houtz ve Krug,1995). Sonug olarak giiniimiizde
hala yetkinligini kabul ettigimiz 6l¢me araclari ile yaraticiligi degerlendirmeye devam
etmekteyiz. Yeni arastirmalar ve 6lgme araglart gelistirme ile daha etkili uygulamalara

yol agmanin miimkiin olabilecegi diisiiniilmektedir.
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Uygulamalar

Kendi yaraticilik potansiyelinizi nasil tanimlarsiniz? Buna dair sifatlarinizi
siralayarak bir kontrol listesi olusturun ve basit bir 6z degerlendirme testi hazirlayin.
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Uygulama Sorulan

Hazirladigimiz testi baskalarina uyguladigmmizda nasil tepkiler aldiniz?
Belirlediginiz sifatlar baskalarina da uydu mu? Sifatlarda farklilik gézlemlediginizde
bunun nedenini nasil agiklarsiniz?
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Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Yaraticiligin ~ Olgiilmesinde  siklikla  kullanilan  bazi  G6lgme  araglar
bulunmaktadir. Bunlardan ilk ve en yaygimn kullanilan1 “Torrance yaratict diisiinme
testi’dir. Bu test dogrudan yaraticiligi OSlgmesi agisindan Onemli goriilmektedir.
Resimlerle yaratic1 diistinme ile sozciiklerle yaratict diistinme, TYDT nin sekilsel ve
sozel bigimleridir. Guilford bataryasi da bir diger ara¢ olup bundan on ayri test
turetilebilmektedir. Bu testler, hikayeler i¢in isimler bulunmasi, onunla ne yapilir,
benzer anlamlar, ciimleler yazma, insan tipleri, anlam ¢ikarmak, farkli harf gruplari,
nesneler yapma, gizlenmis harfler ve dekor ekleme testleridir. Wallach ve Kogan
Testi, sozel ve sozel olmayan etkinliklerden meydana gelmektedir. Purdue ilkokul
cocuklar1 i¢in problem ¢6zme envanteri (PEPSI)’nin amaci, sosyo-ekonomik olarak
diistik diizeyde ve farkli etnik gruplardaki ilkokul ¢ocuklarmin problem ¢dzmede
problemin farkina varma, amaci belirgin hale getirmek i¢in sorular sorma, nedenleri
tahmin etme, sonuglart 6ngorebilme gibi 6nemli oldugu disiiniilen birtakim 6zel
biligsel becerilerin 6lgiilmesidir. Flanagan’in yaraticilik ve Mednick’in uzak
cagrisimlar testi iraksak diisiinmeye ek olarak yakinsak diisiinmeyi de igerir. Uzak
Cagrisimlar Testi fikir liretmeye dayanmaktadir. Amag birbiriyle alakasi olmayan
kelimeler arasinda anlamli iliskiler kuran kelimeler bulabilmektedir. Seslerle ve
kelimelerle yaratic1 diisiinme testleri ise sira dis1 kelimeleri veya karmasik seslerden

daha kapsamli, yeni ve farkl fikirler {iretmesini icermektedir.

“Kendimle ilgili bazi seyler ve ne tarzda birisin”, 6zbildirim/kontrol listesi
araglaridir. Oldukg¢a taninan diger bir kontrol listesi ise “Sifat listesidir”. “Barron
Welsh sanat dlgegi ve “sekil tercih testi” sanat programlari, kurslar1 vb. yerlere 6grenci
segmek amaciyla kullanilmaktadir. Myers- Briggs tip gostergesi, bireylerin bilgiyi
farkli isleme tercihlerini 6l¢mek icin tasarlanmis, 6z bildirim degerlendirme 6lgegidir.
Barron-Welsh testleri karmasiklik tercihini degerlendirirken Myers-Briggs Tip
Gostergesi gibi kapsamli kisilik testleri birgok tercihi ve o6zelligi degerlendirme

cabasinda olmasindan dolay1 daha iistlindiir.

Yazili testler, kisilik Olcen testler ve 6z bildirim oOlgekleri kiigiik yastaki
cocuklar igin uygun olmayabileceginden, Torrance’in gelistirdigi, “Eylem ve
davranista taratici diistinme testi” kullanilabilir. Etkinliklerin miktarmi, c¢esidini,

yogunluk ve duygusal niteliklerini Olgmeye ¢alisan “Oyunda taklit olgegi”
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kullanilabilecek Glgeklerdendir. “Yaraticilik potansiyelini  degerlendirme testi
(EP0oC)”, okul 6ncesi ile ilkokul ¢agi ¢ocuklarinin yaraticilik diizeylerini dlgen yeni bir
testtir. Sozel ve sekilsel olarak 1raksak ve yakinsak diisiince testlerini kapsayan ve
yaratict potansiyeli degerlendiren bu test, 5-12 yas icin gelistirilmistir. “Yaratici
diisinme-resim olusturma testi” ise 5 yastan biiylik c¢ocuklardaki yaraticilik

becerilerini degerlendirebilme amaciyla olusturulmustur.

Cevresel ozellikleri, sinifin atmosferini, 6grenme ortamini vb. 6lgmek i¢in ¢ok
sayida gozlem ve/veya derecelendirmeye dayali oOlgekler de bulunmaktadir.
Gilinlimiizde hala gegerliligi kabul edilen ve yaygin sekilde kullanilan 6lgme araglari
ile yaraticiligr degerlendirmeye devam etmekteyiz. Diger yandan aragtirmalar ve
Olgme araglar1 gelistirme c¢alismalari ile daha yeni oOlgeklerin de ortaya ¢ikmasi

mumkin olabilecektir.
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Boliim Sorularn

1. Asagidakilerden hangisi yaraticiligin 6l¢liimiinde kullanilan yaygin 6lgme

araglarindan degildir?
a)Wallach Kogan testi b) Uzak ¢agrisimlar testi

c) Myers-Briggs tip gostergesi d) Guilford bataryasi e) TYDT

2. Igeriginde ¢ocuk ve yetiskinlerin siyah-beyaz olarak tasarlanmis basit

cizimleri ile gercek hayata dair sahnelerin yer aldigr 6lgme araci asagidakilerden

hangisidir?
a) PEPSI b) Uzak ¢agrisimlar testi
c) TYDT d) Guilford bataryas1 e) Wallach Kogan testi

3. Aragtirmacilarin; dogal sesleri yansitan kelimeler ile imgeler, sesler ve
imgeler testleri; siraidsi kelimeleri veya karmasik dinlemeyi ardindan da bu seslerin
dinleyende uyandirdigi daha kapsamli fikirler ve anlamlarla ilgili yeni ve farkli fikirler

iiretmesini igermektedir.

Yukarida sozii edilen asagidakilerden hangisidir?
a) Yaraticilik Potansiyelini Degerlendirme Testi
b) Uzak Cagrisimlar Testi

c) Seslerle ve Kelimelerle Yaratici Diisiinme

d) Guilford Bataryasi

¢) Smif Ortam1 Gézlem Formu
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l. Resimlerle yaratici diisiinme ile sozciiklerle yaratici diisiinme olarak
sekilsel ve sozel bicimleri vardir.
Il. A ve B formlar1 olmak tizere paralel ikiser form barindirmaktadir.

1. Yaygin olarak kullanilan bir 6l¢me aracidir.

4. Yukarida tanimlanan Yyapilmis olan yaraticilik testi asagidakilerden

hangisidir?
a) Purdue Problem ¢6zme envanteri b) Uzak ¢agrisimlar testi
c) Guilford bataryasi d) Wallach Kogan testi

e) Torrance yaratici diisiinme testi

5. Bireylerin kendilerine verilen birbiriyle iligkisi olan {i¢ kelime ile anlaml
iligkiler kuran kelimeler bularak yaratict diisiinme becerisini 6l¢meyi amaglayan test

hangisidir?
a) Torrance yaratici diisiinme testi
b) Uzak ¢agrisimlar testi
¢) Guilford bataryasi
d) Purdue problem ¢6zme envanteri
e) Wallach Kogan testi

6) Asagidakilerden hangisi ¢ocuklari i¢in uygun olabilecek yaraticiligi 6l¢iim
araglarindan degildir?

a) Eylem ve davranista yaratici diigiinme testi
b) Kendimle ilgili baz1 seyler testi

¢) Yaraticilik potansiyelini degerlendirme testi
d) Yaratici diistinme-resim olusturma testi

e) Oyunda taklit 6lgegi
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7) Yapilan arasgtirmalara gore alanda siklikla kullanilan yaraticilik testlerinin
gelistirildigi yillar hangi segenekte dogru olarak verilmigtir?

a) 1960’11 yillar b) 1970’11 yillar ¢) 1980°li yillar
d) 1990’11 yillar e) 2000 ve sonrasi

8) Guilford’un “Zihnin yapis1 modeli”nden farkli tirlinlerin farkli yonlerini

degerlendiren kag tane farkl: test tiiretilebilmektedir?
a)5 b) 8 c) 10 d) 15 e) 20

9) Seslerle ve kelimelerle yaratic1 diisiinme testinde eksikligi oldugu diistiniilen
kisim asagidakilerden hangisidir?

a) Seslerin yogun kullanilmasina yonelik detaylandirilmig kontrol listelerinin
eksikligidir.
b) Birka¢ ses ve kelime hakkinda 1raksak diisiinerek birden ¢ok fikir iiretme ihtimali

ortadan kalkmaktadir.

c) Isitsel zekiyr geri planda birakacak calismalardan yeterince yararlanilmadig

diistiniilmektedir.

d) Seslerin dinleyende uyandirdigi daha kapsamli fikirler ve anlamlarla fikirler

uretmesine odaklanmamaktadir.

e) Diger duyularin kullanilmasiyla da yaraticiligin ortaya konabilecegi durumu gozden

kagirilabilmektedir.

10) Yaraticiligi Olgen hangi testler kiigiik yastaki ¢ocuklar igin uygun
olmayabilir?

Cevaplar
1) c) Myers-Briggs Tip Gostergesi

2) a) PEPSI

248



3) ¢) Seslerle ve Kelimelerle Yaratici Diisiinme
4) e) Torrance Yaratict Diistinme Testi

5) b) Uzak ¢agrisimlar testi

6) b) Kendimle ilgili baz1 seyler testi

7) a) 1960’11 yillar

8) c) 10

9) e) Diger duyularin kullanilmasiyla da yaraticiligin ortaya konabilecegi
durumu gozden kagirilabilmektedir.

10) Yazili testler, kisilik 6l¢en testler ve 6z bildirim 6l¢ekleri
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13. BOLUM

COCUKLARIN SANATININ DEGERLENDIRILMESI
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Bu Béliimde Neler Ogrenecegiz?

13.1. Sanatsal Degerlendirme

13.2. Sanat Elestirisi
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Boliim Hakkinda Tlgi Olusturan Sorular

Anaokulunun ilk giinlinde Beril renkli kagitlar1 keserek sekillerden olusturdugu
kolajimn1 asmast icin dgretmenine gotiiriir. Ogretmen resme baktiginda Beril’e resminin ¢ok
giizel oldugunu fakat ¢ok fazla yapistirici kullanigini soyler.

Yukaridaki gibi bir durumda Beril 6gretmenin sozlerinden nasil etkilenir ve
ogretmenin yaklasimi size gore dogru bir yaklagim midir?
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Boliimde Hedeflenen Kazanimlar ve Kazanim Yontemleri

Konu Kazamim Kazanimin nasil
elde edilecegi veya
gelistirilecegi

Sanatsal Sanatsal Anlatim ve uygulama

Degerlendirme degerledirmenin

amaglarini siralar.

Sanat Elestirisi

Uygun sanat elestirisi
yollarini ifade eder.

Anlatim ve uygulama
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Anahtar Kavramlar

Sanatsal degerlendirme, sanat elestirisi
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Giris

Egitimde degerlendirilme kismi, ¢alismalarin amaca ulagsmasinda ve sonucun
daha basarili olmasinda Onemli bir unsurdur. Degerlendirmede dikkat edilmesi
gereken belli basli 6zellikler bulunmakta ve bu ozelliklere dikkat edilmediginde
degerlendirilen kisilerde olumsuzluklar ve egitimden sogumaya varabilecek tepkilere
neden olabilir. Bu durum her alanda oldugu gibi sanatin elestirilmesi ve
degerlendirilmesinde de gegerlidir. Ozellikle de cocuklarin sanat calismalar
degerlendirilirken kisilerin ortaya koyduklar1 sozel veya sozel olmayan tepkiler
motivasyonu etkileyebilir. Gliliimseme, kas, el ve kol hareketlerimiz vb. beden dili ile
farkinda olmadan birgok mesaj aktarir (Kehnemuyi, 1995). Bu nedenle egitimcilerin
sadece sozel ifadelerinde degil beden ifadelerinde de tepkilerini dogru big¢imde ortaya
koymasi ve ¢ocuklart sinirlamadan kaginmalar1 gerekir. Yaraticilikta 6nemli bir rol
oynayan ogretmenlerin kendine giivenen, bilgili, dogal, i¢ten ve cosku dolu olmalar
ve ¢ocuklari degerlendirmede de bu 6zelliklerini kullanmalar1 6nemlidir (Aral, 1999).

Birgok 6gretmen sanat egitimindeki gorevini sadece ortam ve materyal saglama
ve ¢ocuklarin caligmalarina katilmama olarak gormektedir. Cocuklarin sanatsal
gelisimlerini artirabilmek icin 6gretmenin de zaman zaman cocuklarin calismasina
miidahale etmesi gereklidir. Fakat bu miidahalenin motive edici olmasi; 6neri vermek,
yol gostermek admma yapilmasi kararin ¢ocuga ait olmasi 6nemlidir (Bae, 2004).
Cocuklarin ¢alismalarina katilimin azlig1 bireysel farkliliga az 6nem verilmesi olarak
da degerlendirilmektedir. Cocuklarin 6grenme siirecinde gozlenmesi sanat
caligmalarina ne kadar ve ne sekilde destek verilmesi konusunda fikir verecektir.

McArdle (2008) ogretmenlerin, c¢ocuklarin ¢izdikleri gorsel tasarimlar
anlamalar1 ve uygun tepki verebilmelerinde gorsel okur-yazar olmalart gerektigini
belirtmektedir. Gardner’a gore de gorsel sanat egitimi veren yetiskinlerin hem gorsel
hem de igsel olarak diisiinebilmesi gerekir. Bu goriiglere gore egitimcilerin kendilerini
cocuklarin ¢aligmalarini motive etme konusunda giiclendirmesi, onlarin ortaya
koyduklar1 gorselleri nasil degerlendirecegini bilmesi gereklidir.

Sanat calismalarinin  degerlendirilmesine iliskin  yapilmis arastirmalar;
egitimcilerin, ¢ocuklarin c¢aligmalari gercek yasamdakine benzediginde destekleyici
olduklarmi gostermektedir. Ancak egitimcilerin destekleyici tepkilerinin de sinirl

oldugu vurgulanmaktadir. Egitimcilerin sanatsal ¢alismalara yaptiklar1 miidahalelerin
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de agirlikli olarak teknikle ilgili oldugu, yaraticiliklarina yonelik desteklerinin ise az
oldugu gériilmiistiir (Burkitt, Jolley ve Rose, 2011). Ilkokul ¢agindaki c¢ocuklarin
resim ¢izmelerinde goriilen diisiise iligskin olarak da 6gretmenin sanatta kendini yeterli
gbérmemesi, sanata ayrilan zamanin yeterli olmamasi gibi etkenler gosterilmektedir
(Hallam, Gupta ve Lee, 2008). Cocuklarin sanattan kopmamalar1 ve yaslar1 biiyiise de
cizim yapmay1 silirdirmeleri icin erken cocukluk yillarinda ¢ocuklari, miimkiin
oldugunca sanatin i¢ine katmak biiyiik 6nem tagimaktadir.

13.1. Sanatsal Degerlendirme

Gorsel sanat egitimini degerlendirme, ¢ocuklarin gelisimlerini gorebilmek, geri
doniit verebilmek, cocuklardan doniit almak, programi degerlendirmek, amag ve
standartlar1 gézden geg¢irmek, 6gretim becerilerini 6lgmek, programin giiclii ve zayif
yonlerini ortaya koymak amaciyla yapilmaktadir (Akt, Hurwitz ve Day, 2007).
Boylelikle her sanat uygulamas: bir oncekinden daha etkili hale getirilmeye
calisilmaktadir.

MEB (2013) programi dogrultusunda degerlendirme; ¢ocuk, Ogretmen ve
program agisindan yapilabilir. Ogretmenin sanat etkinliklerini degerlendirirken tek
yonli yaklagiminin her zaman dogru olmayacagina dikkat etmesi gerekir. Her cocugun
sanat etkinliginin farkli yonlerine ve Ozelliklerine dikkat edilip yorum yapilarak
cocugun bireysel farkliliginin farkina varmasi saglanmalidir (Bigak¢1 ve Akga, 2015).
Sanat c¢alismalarinda c¢ocuklarin gelisimleri ¢izim gelisim asamalarina gore
degerlendirilebilir ve takip edilebilir. Gelisimsel izleme amaciyla her ¢ocuk igin 6zel
sanat portfolyosu hazirlanabilir, cocuklar sistematik olarak c¢aligma siirecinde
gozlenebilir, ¢ocukla caligma siirecinde yapilan diyaloglar, igbirlikleri kaydedilebilir,
birebir goriisme yapilabilir veya gelisim goézlem formlar ile degerlendirmeler
yapilabilir (Hurwitz ve Day, 2007). Cocuklarin ¢izimleri, ¢izgi bigimleri, se¢ilen konu,
kullanilan sekiller ve figlir bicimleri analiz edilerek ince motor ve diisiinme
becerilerini belirlemekte, ayrica ¢ocugun sosyal-duygusal diinyast hakkinda da
ipuglari elde etmekte 6nemli bir arag niteligindedir.

Egitimcilerin; ¢ocuklarin sanat ¢alismalarina bakisi, tavri, mimik ve jestleri ile
konusmalar1 ¢ocuklara yaptiklarinin ne kadar dnemli ve degerli oldugunun mesajini
verir. Cocuk; Ogretmenine c¢alismasint gostererek “Nasil olmus?” dediginde
ogretmenin 1ilgisiz kalmasi, sik sik calismalarina nasil yapacagi ile ilgili yapilan

miidahaleler, yaptiginin degerli olmadigini hissetmesine neden olabilmektedir.
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Schirrmacher (1986), Ogretmenlerin  ¢ocuklarla sanat ¢aligmalar1  hakkinda
konugmalariyla ilgili yaklasimlarint Oven, yargilayan, deger veren, sorgulayan,
arastiran ve diizelten yaklasim olarak siniflandirmistir:

Ovgii yaklasim: Cocugun yaptig1 sanatsal calismalar, genellikle “gok giizel,
sahane, miithis” gibi birka¢ genel 6vgii sozciikleriyle sinirli olarak degerlendirilir,
ancak ¢ocugun eserinde neler ortaya koydugu, nasil yaptigi gibi durumlara
egilmediginde karsilikli iletisim kurulmaz. Calismasi begenilen cocuk, baslangicta
mutlu olsa da, her ¢alismanin siirekli bu tepki ile karsilanmasi zamanla anlamsiz hale
gelmekte, bazen de 6gretmenin begenisini kazanmak iizere ¢aligma yapilmasina neden
olabilmektedir.

Yargilayic1 yaklasgim: Ovgii yaklasimmin tersi olarak daha olumsuz ifadelerle
cocuklarin ¢aligmalarimin  “olmus veya olmamis” seklinde degerlendirildigi
yaklagimdir. Cocuklarin ortaya koyduklari eserleri kotii, eksik, daha iyi olarak
siniflayarak kategorize etmek uygun ve olast degildir. Bu nedenle yargilayicilik da
kimi zaman motivasyonu diigiiren ve ¢ocuklar1 sanattan sogutan bir hal alabilir.

Deger verici yaklasim: Cocuklarin ortaya koyduklar1 eserlerin Kisisel begeni
dogrultusunda “buna bayildim”, “tam da bekledigim gibi harika olmus” gibi ifadeler
ile asir1 degerle karsilanmasidir. Cocuklar sanatsal iiretim yaparken Yetiskinlerin
memnuniyeti i¢in degil kendi duygularini yansitmaya ve kendileri keyif almaya
odaklanmalidirlar. Cocuklarin iiriinlerinden ¢ok ¢alisma siirecine verilen degeri
yansitmak dnemlidir.

Sorgulayic1 yaklasim: Cocuklarin ortaya koyduklari eserlerde “bunu niye
¢izdin?”, “bunlar nedir?” gibi fazla ve bogucu soru ciimleleriyle ¢ocuklarin eserleriyle
ilgili bir nevi sorgulanmalari c¢ocuklara sikici gelebilir ve bazi c¢ocuklarin
resimlerindeki figiir ya da sembolleri sozel olarak ifade etmeleri de miimkiin
olmayabilir. Ozellikle kendini soyut sekil ya da figiirlerle ifade etmeye egilimli olan
bir ¢ocuga sorgulayict nitelikte sorular sormak g¢ocugun calismasimi beklentilere
uydurmasina neden olarak yaraticiligini zedeleyebilir (Kehnemuyi, 1995).

Arastiricr yaklasim: Bu yaklagimda ¢ocugun cizdiklerini isimlendirmesinden
ve agiklamalarindan yola c¢ikarak sanati anlasilmaya ve yorumlanmaya calisilir.
Oncelikle sorgulayici nitelikte sorular ile iletisim baslatip cocuktan alinan cevaplar
ipucu gibi degerlendirilerek iletisim karsilikli olarak stirdiiriiliir. Bu tiir konugmalarda
hem {iiriin hem de silire¢ vurgulanir ve ¢ocuk konusmaya sanatsal iletisim kurmaya

yonlendirilir.
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Diizeltici yaklasim: Cocugun ¢izdiklerini gercekle iligkilendirmeye yonelten bir
yaklagimdir. Ornegin, ¢ocuk resmini gosterdiginde “Giizel olmus, ama kopeklerin
kuyruklar1 sdyle olmali ya da ¢i¢egin yapraklarini eklemeyi unutma”, “gilinesin ylizii
olmali m1?” seklinde tepkiler ile ¢ocugun 6zgilin ¢izimi yerine gercekteki seklini
cizmesi istenir. Bu yaklasimla ¢ocugun sanatinin diizeltilmesi, ¢ocugun yaraticiligini
sinirlandirarak gergekleri kopya etmeye yonlendirebilir.

Elestirel yaklasimlarda dikkate alinmasi gereken en onemli 6zellik; ¢ocugun
ozelligi, yaptig1 calismalarin durumu, zaman ve kosullar1 g6z oniinde bulundurarak
uygun yaklagimin secilmesi gerekliligidir. Figiir ve sekillerin belirgin oldugu bir
calismada “Ne ¢iziyorsun?” sorusuyla arastirict bir yaklasim icine girmek gereksiz
oldugu gibi, cocugun c¢aligmasina odaklandigi bir anda da “Bu nedir”, “Bunu yaparken
neler hissediyorsun?” gibi dikkatini bolen ve keyfini kacirabilecek bir yaklasim da
sorun olabilir. O nedenle dogru zamanda dogru yaklasimla ¢ocuklara yonelmek
gerekir (Ulutas, 2013). Cocuk Ornegin guas boyalarla resim yaparak yeni bir teknik
uygularken galisma siiresince “giizel, harika” gibi 6vgii dolu yaklasim ¢ocugu motive
ederek denemeye devam etmesini saglayabilir. Fakat bitmis bir ¢alismaya “sahane”
seklinde verilen 6vgii gocugu ayni tarzda galismaya yoneltebilir.

Sanat yapmak icin 6zel yetenegin olmasit gerekli degildir. Tiim ¢ocuklar kendi
yaraticiliklar1 dogrultusunda siirece dahil olmalidir. Becerisi ne olursa olsun tiim
cocuklar oldugu gibi kabul edilmeli, ugrasilar1 desteklenmelidir. Cocuklarin
caligmalar1  abartidan  uzak  sekilde bireysel gelismeleri  dogrultusunda
degerlendirilmeli, uygun sekilde sanatsal elestiri yapilmalidir (Ayaydin ve Mercin,

2013)

13.2. Sanat Elestirisi

Sanat ¢aligmasi sonucu ortaya ¢ikan her eser degerlidir. Ancak ortaya konan
eseri daha iyi anlamak, yontem ve tekniklerinin farkina varmak agisindan elestiri ile
irdelenmesi de gerekmektedir. Sanat elestirisi gocuklara da kazandirilmasi gereken bir
sanat uygulamasi olmalidir. Cocuklara verilecek sanat elestirisi uygulamasindaki amag
cocuklarin sanatsal 6gelerin ve ilkelerin farkina varmalari, sanatgiy1 ve eserini daha iyi
anlayabilmelerini saglamak olmalidir (Ulutas, 2013). Elestiri uygulamalar1 dncelikli
olarak taninmis sanatcilar ve eserleri {izerine olmali, ardindan da ¢ocuklarin kendi

caligmalari iizerinde yapilmalidir.
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Sanat elestirisi ile ¢ocuk sanatin Ogelerini somut bir sekilde gorebilir ve
aralarinda 1iligki kurabilir (Karabulut, 2013). Sanat¢inin kullandigi yontem ve
tekniklerden esinlenerek bunu kendi ¢alismalarinda da denemek isteyebilir. Sanatginin
bakis agisini ve hatta yansitmak istedigi duygusunu anlayabilir. Sanat elestirisi ¢cocuga
elestirel diisiinme igin firsat saglar. Kisisel yarginin en sonda belirtilmesi sadece
kigisel yargi ile degil cesitli detaylar1 inceleyip biitiinii degerlendirmesi gerektigi ile
ilgili mesajlar verir.

Sanat elestirisine baslamadan 6nce cocuklarin g¢evrelerinde bulunan nesne ve
olusumlar {izerinde go6zlemlemeler yapmalari, ¢izgi, renk, sekil, boyut, doku,
kompozisyon gibi Ozellikleri incelemeleri saglanarak duyusal yasanti zenginligi
gelistirmeleri gerekir. Cocuklarin ¢izgiyi dokunarak hissetmeden resimdeki ¢izgileri,
sekillerin 6zelliklerini fark etmesi veya sdylemesi miimkiin olmayabilir. Bu nedenle
sadece gorerek degil dokunarak, duyumsayarak somuttan soyuta dogru ilerlenmelidir.

Sanat eserinin elestirisi Edmund Feldman tarafindan gelistirilen “tanimlama”,
“coziimleme”, “yorumlama” ve “yargi” olmak lizere dort asamaya 6zgii sorular ile
yapilmaktadir. Bu asamalar ve 6rnek sorular asagida verilmistir (Akt. Barret, 1992;
Mercin ve Alakus, 2005; Herberholz ve Hanson, 1995).

13.2.1 Tamimlama

Esere ilk bakildiginda goriinen nesne ve olaylarin higbir anlam ve duygu
yiklemeden gergege uygun olarak siralanmasi asamasidir. Tanimlama igin asagidaki
sorular rehber olabilir. Bu sorularin aynen degil incelenen esere goére uyarlanmasi
gerekir:

e “Neler goriiyorsunuz?”, “Sanat¢1 ne ¢izmis?”, “Yapittaki nesneleri siralayalim
(agaglar, insanlar, hayvanlar, daglar vb.)”.

e “Ne tiir cizgiler kullanmig?”

e “Hangi sekiller var?”

e “Hangi renkler var?”

e “Hangi teknikler kullanilmis?”

13.2.2. Coziimleme

Cizgi, renk, bicim, doku, kompozisyon gibi temel sanat 6geleri ile ritm (tekrar),
hareket, denge, zitlik, birlik, derecelendirme, oran, derinlik, gibi sanat ilkeleri ile
eserin analiz edilmesidir. “Eser hangi 6zelliklerle olusturulmustur?” sorusuna cevap

aranir.
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Bu asamada su sorular sorulabilir:
e “Hangi cizgiler (diiz, egri, kavisli vb.) daha fazla?”, “Egri ¢izgiler nerelerde
kullanilmis”
e “Sanatci hangi rengi, sekli daha ¢ok kullanmis?”
e “Renkler nasil? Parlak m1 mat m1?, A¢ik m1? Koyu mu?”, “Hangi renk nerede
kullanilmig?”
e “Cizgilerin nasil hareket ettiklerini ellerine yaparak goster”
e “Resmin dokusu nasil?” Bu doku nasil yapilmis olabilir?
13.2.3. Yorumlama
Yorumlama ile sanatginin eserinde ne anlatmak istedigi sorusuna cevap aranir.
Eserin igeriksel olarak anlami ya da psikolojik ortamina iliskin tahminlerde
bulunularak yorumlama yapilir. Bu basamak sanat¢inin ortaya koydugu gizli igerigin
de anlagilmasini gerektirdiginden sanat elestirisinin en zor basamagi olarak
degerlendirilir. Diger yandan zekanin, hayal giiciiniin ve cesaretin kullanildig: yaratici
ve eglenceli bir basamaktir.
Tanimlama, ¢oziimleme ve yorumlama basamaklarindan elde edilen bilgiler
dogrultusunda duygu ve diisiinceler ifade edilir.
e “Sanatg1 bu sanat eserinde nelerden esinlenmis olabilir? Sen olsaydin nelerden
ilham alirdin?”
e “Resimdeki kisi ne anlatmak istiyor olabilir? Ona neler sdylemek istersin?
e “Bu goriintii sende nasil bir duygu uyandirtyor?”
e “Bu eserin bir sesi olsaydi nasil sesler duyardin?”
13.2.4.Yargi
Tanimlama, ¢Oziimleme ve yorumlama asamalarindan elde edilen bilgiler
kullanilarak eser hakkinda karara varilir. “Bu eser basarili bir eser midir?”’ sorusuna
cevap aranir. Cocugun sanat eseri hakkindaki kisisel goriisiinii bazen dogrudan bazen
de dolayli olarak ifade etmesine imkan verir.
e “Gozlerini kapat ve eseri diisiin, eserin nasil oldugunu sdyle”
e “Eserin en ¢ok neresini sevdin, neresini degistirmek istersin?”
e “Bu calismay1 sevdigin birisine hediye vermek ister misin?”
e “Eser miizeye koymaya deger mi?”
Incelenecek sanat eseri programin amaglarina, c¢ocuklarin tercihlerine, giin

icinde gelisen firsatlara gore belirlenebilir. Her sanat eseri degerli olmakla birlikte
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cocuklar icin degerlendirmesi soyut kalabilir. Bu nedenle elestiri yapilacak eserin
cocuklarin gelisimleri ve yasantilart dogrultusunda belirlenmesi Snemlidir. Sanat
elestirisi genellikle egitimcinin ¢ocuklara eseri veya sanat¢iyr tanitmasi, kisa bilgi
vermesi ve yakindan inceleme imkani vermesi ile baglar. Bunun i¢in dnceden sanatgi
ve eserleri ile ilgili resim, kart, video vb. gorsellerden de yararlanilmalidir. Esere
iligkin gorselin (6zellikle renk ve 1sik acisindan) aslini yansitmasi, ¢ocuklarin
gorebilecegi mesafede olmasi1 gerekir. Cocuklar eseri gorebilecekleri sekilde
konumlanir ve Feldman’in 6nerdigi asamalara gore degerlendirmeleri saglanir.
Cocuklarin sanat elestirisi yapabilmelerini desteklemek amaciyla diizenli olarak
miize ve galerilere geziler yapilabilir, sanatgilar sinifa davet edilerek veya atolyelerine
gidilerek  cocuklarin  sanatgilar1  tanimalari, c¢alismalarin1  daha  yakindan

gozlemlemeleri ve birlikte ¢aligmalar1 saglanabilir (Ulutas ve Ersoy, 2004).
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Uygulamalar

Yukarida verilen resmi inceleyin ve sanat elestirisi basamaklarina gére hangi
sorulart ¢ocuklara yonelterek elestiri yapacaginizi belirleyin. Eseri yapan Salvador
Dali hakkinda kisa bir tanitici bilgi hazirlaym.
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Uygulama Sorulan

Salvador Dali’nin eserleri gibi eserler sizde nasil duygular uyandiriyor?

Salvador Dali’nin eserleri hangi sanat akimin1 yansitmaktadir? Arastirin.
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Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Sanatsal calismalar1 degerlendirme konusunda dikkat edilmesi gereken belli
basli oOzellikler bulunmaktadir. Yapilan eserler ve harcanan emege karsin
degerlendiricilerin ortaya koyduklari sdzel veya sozel olmayan tepkiler sanatsal iiretim
yapanlarin motivasyonlarini etkileyebilir. Bu nedenle egitimcilerin beden ifadelerinde
de tepkilerini dogru bicimde ortaya koymasi gerekir. Ogretmenlerin kendine giivenen,
bilgili, dogal, icten ve cosku dolu olmalar1 ve cocuklar1 degerlendirmede de bu
ozelliklerini kullanmalar1 onemlidir. Ogretmenin miidahale siirecinin motive edici
olmasi; Oneri vermek, yol gostermek adina yapilmasi kararin ¢ocuga ait olmasi
onemlidir.

Cocuklarin ortaya koyduklar1 sanat galismalari ile gocuklarin geligimlerinin
cizim gelisim agsamalarina gore degerlendirilebilmesi ve takip edilmesine yonelik bilgi
altyapisi bu boliimde sunulmustur. Bu boliimde ayrica 6gretmenlerin, ¢ocuklarla sanat
caligmalar1 hakkinda konusmalarina yonelik olarak; 6ven, yargilayan, deger veren,
sorgulayan, arastiran ve diizelten yaklasimlarina iliskin a¢iklamalar yer almaktadir.

Sanat eserinin elestirisi ile ilgili ¢ocuklarin desteklenmelerine yonelik olarak
“tanimlama”, “coziimleme”, “yorumlama” ve “yargi” olarak dort agamanin ne sekilde
gerceklestrildigi tlizerinde durulmustur. Bu bdliimde c¢ocuklarin sanat elestirisi
konusunda desteklenmeleri ve sanata elestirel gozle bakabilemelerine yonelik olarak

yapilabileceklere dair 6neriler ile boliim sonlandirilmustir.
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Boliim Sorularn

1) Asagidakilerden hangisi Qgorsel sanat egitimini degerlendirmenin
amagclarindan degildir?

a) Cocuklarin gelisimlerini gérebilmek

b) Sinif materyallerinin yeterliligini gérebilmek

¢) Cocuklardan doniit almak

d) Ogretim becerilerini 6l¢gmek

e) Programin giiglii ve zayif yonlerini ortaya koymak

2) Asagidakilerden hangisi Schirrmacher’e gore 6gretmenlerin ¢ocuklarla sanat
caligmalar1 hakkinda konusma yaklasimlarindan biri degildir?

a) Oven b) Deger veren C)Arastiran d)Uzlastiran
e)Diizelten

3)Sanat eserinin elestirisinde asagidakilerden hangisine 6zgii sorular yer
almamaktadir?

a) Tamimlama  b) Céziimleme  c) Yorumlama d) Gozlemleme e)
Yargi

4) “Giizel olmus, ama kopeklerin kuyruklari séyle olmali ya da ¢icegin
yapraklarimi eklemeyi unutma”, “giinesin yiizii olmali m1?” seklinde tepkiler ile
cocugun Ozgiin ¢izimi yerine gergekteki seklinin istendigi soru bi¢imleri hangi
yaklagima aittir?

a) Deger verici yaklagim b) Merak edici yaklasim c) Izleyici
yaklagim
d) Kontrolcii yaklagim e) Diizeltici yaklagim

5) “Resimdeki kisi ne anlatmak istiyor olabilir? Ona neler sdylemek istersin?”
sorular1 hangi elestiri asamasina 6rnek sorulardir?

a) Uygulama asamast b) Planlama agamasi C) Yorumlama
asamasi
d) Degerlendirme asamasi e) Inceleme asamasi

6) Sanat eseri elestirisinde tanimlama asamasi ig¢in uygun olabilecek soru
tiplerini yazarak birer 6rnek veriniz.

7) Ogretmenlerin ¢ocuklarin cizdikleri gorsel tasarimlari anlamalar1 ve uygun
tepki verebilmeleri i¢in hangi becerilerinin gelistirilmesi gerekmektedir?
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a) Gorsel okur-yazarlik b) Ressamlik ¢) Duyusal duyarlilik
d) Mantiksallik e) Hepsi

8) Cocuklarin sanat elestirisi yapabilmelerini desteklemek amaciyla asagidakilerden
hangisinin yapilmasi uygun degildir?

a) Miize ve galeri gezileri b) Sanat¢ilarin sinifa davet edilmesi
c) Sanat atolyelerine gidilmesi d) Birbirlerinin resimlerini elestirmeleri
e) Sanatgilarla birlikte ¢alismalar planlama

9) Cocuklarin sanat eserlerini elestirmelerine yonelik ¢alismalarda segilecek eserlerin
ozelliklerinde hangisine dikkat edilmelidir?

a) Eserlerin ¢ok renkli ve eglenceli olmasi

b) Cocuklarin gelisimleri ve yasantilarina gore belirlenmesi
¢) Cok duyuya hitap eden eserlerin segilmesi

d) Cok boyutlu 6zellikteki eserlerin belirlenmesi

e) Eserlerin gergegi yansitict olmasi

10) Ayga sinifta arkadaslariyla Picasso’nun eserlerini inceledikten sonra resimlerinde
baz1 degisimler gozlenmeye baslamistir. Sanat elestirisinin amaci dikkate alindiginda
bunun nedeni asagidakilerden hangisi olabilir?

a) Gorsel algisinin artmasi

b) Yeni renkler denemeye baglamasi

¢) Picasso’nun kullandig1 teknikten esinlenmesi
d) Cizim yeteneginin artmasi

e) Yagli veya guas boyayi1 kullanmaya baglamasi

Cevaplar
1) b) Sinif materyallerinin yeterliligini gérebilmek
2) d) Uzlastiran

3) d) Gozlemleme
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4) e) Diizeltici yaklagim
5) ¢) Yorumlama asamasi

6) ‘“Neler goriiyorsunuz?”, “Sanatgt ne ¢izmis”, “Yapittaki nesneleri
siralayalim (agaglar, insanlar, hayvanlar, daglar vb.)”, “Ne tiir ¢izgiler kullanmig?”,
“Hangi sekiller var?”, “Hangi renkler var?”, “Hangi teknikler kullanilmis?” gibi
sorularin sorulmasi tanimlayicilik asamasina uygundur.

7) a) Gorsel okur-yazarlik
8) d) Birbirlerinin resimlerini elestirmeleri
9) b) Cocuklarin gelisimleri ve yasantilarina gore belirlenmesi

10) c) Picasso’nun kullandigi teknikten esinlenmesi
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14. BOLUM

BUTUNLESTIRILMIS YARATICI SANAT ETKINLIKLERI
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Bu Béliimde Neler Ogrenecegiz?
14.1. Gorsel Sanatin Fen Etkinlikleriyle Biitiinlestirilmesi

14.2. Gorsel Sanatin Matematik Etkinlikleriyle Biitlinlestirilmesi
14.3. Gorsel Sanatin Tiirkce Etkinlikleriyle Biitiinlestirilmesi
14.4. Gorsel Sanatin Miizik Etkinlikleriyle Biitiinlestirilmesi

14.5. Gorsel Sanatin Oyun ve Hareket Etkinlikleriyle Biitlinlestirilmesi
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Boliim Hakkinda Tlgi Olusturan Sorular

Serhat Ogretmen calistig1 anaokulunda smifindaki ¢ocuklarin sanat uygulamalari
araciligtyla yaraticiligmin gelistirilmesini amaglamakta, fakat bunu farkli alanlardaki
yaratici diistinmenin desteklenmesini de saglayacak bicimde ger¢eklestirmek istemektedir.
Bu durumda nasil uygulamalar yapabilir? Ozellikle okul dncesi egitimde program dahilinde
biitiinlestirilmis etkinliklerle bu amaca nasil ulasabilir?
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Boliimde Hedeflenen Kazanimlar ve Kazanim Yontemleri

Konu Kazanim Kazanimin nasil
elde edilecegi veya
gelistirilecegi

Gorsel Sanatin Fen Biitlinlestirilmis Anlatim ve uygulama

Etkinlikleriyle gorsel sanat ve fen

o . . etkinlik plani

Biitiinlestirilmesi hazirlar.

Gorsel Sanatin Biitiinlestirilmis Anlatim ve uygulama

Matematik gorsel  sanat  ve

Etkinlikleriyle matematik  etkinlik

Biitlinlestirilmesi plan1 hazirlar

Gorsel Sanatin Biitlinlestirilmis Anlatim ve uygulama

Tiirkge gorsel  sanat  ve

Etkinlikleriyle Tiirkge etkinlik plani

Biitiinlestirilmesi hazirlar

Gorsel Sanatin Biitlinlestirilmis Anlatim ve uygulama

Miizik Etkinlikleriyle gorsel sanat ve miizik

Biitlinlestirilmesi etkinlik plan1 hazirlar

Gorsel Sanatin Oyun
ve Hareket
Etkinlikleriyle
Biitiinlestirilmesi

Biitiinlestirilmis
gorsel sanat ve oyun
etkinlik plani hazirlar

Anlatim ve uygulama
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Anahtar Kavramlar

Gorsel sanatlar ve fen, matematik, Tiirkge, miizik, oyun etkinlikleri,
biitiinlestirilmis etkinlik planlar
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Giris

Erken cocuklukta kendini dolayli yoldan ya da yansitici bigimde ifade etme
yollarindan biri olarak sanat ¢aligmalart 6nemli bir uygulama alani olusturmaktadir.
Ozellikle okul oncesinde c¢ocuklarin kendilerini yazi ile ifade etmeleri miimkiin
olmadigindan gerek egitimciler tarafindan planlanan gerekse de cocuklarca serbest
zaman uygulama zamanlarinda yapilan ¢alismalarin agirlikli olarak sanat ¢aligsmalari
oldugu goriilmektedir. Bu c¢alismalarda ¢esitli materyallerin ve ylizeylerin
kullanilmas1 6nerilmekle beraber, sanat uygulamalarinin fen, matematik, Tiirk¢e, oyun
ve hareket, miizik, duyu, mutfak vb. gibi diger etkinlik alanlariyla da biitiinlestirilmesi

uygulamalarin daha etkili olmasini saglamaktadir.

Egitim otoriteleri, uzun siiredir ¢cocuklarin gelisimi iizerindeki etkisine dikkat
cekerek gorsel sanatlarin matematik, fen, edebiyat, miizik ve tarih gibi diger diger
bilim alanlariyla biitiinlestirilmesinin énemini vurgulamiglardir (Dhanapal, Kanapathy
ve Mastan, 2014). Gorsel sanatlarin 6grenilmesi, ¢ocuklarin anlama ve bilgi edinme
yeteneklerini gelistirir. Bu nedenle gorsel sanatlar ve farkli disiplnler arasindaki
baglanti, egitimde onemli goriilmektedir (Dhanapal, Kanapathy ve Mastan, 2014).
UNESCO’nun organize ettigi Sanat Egitimi Yol Haritas1 Konferansi’nda (2006), sanat
egitimi ve egitimde Sanat araciligiyla 6grenmenin basta aktif 6grenme olmak iizere;
cocuklarin ilgisini ¢eken, yerel topluluklara ve Kkiiltlirlere saygili miifredat ve iyi
yetismis 1ilgili Ogretmenler gibi Onemli egitimsel faktorleri gelistirebilecegi
savunulmustur (Akt. Dhanapal, Kanapathy ve Mastan, 2014). Bu boéliimde kisa kisa
okul Oncesi egitim programinda yer alan etkinlik alanlarinin sanat alani ile

biitiinlestirilmesine yonelik neriler sunulmustur.

14.1. Gorsel Sanatin Fen Etkinlikleriyle Biitiinlestirilmesi

Fen alanmi ¢ocuklar i¢in gozlemleme ile baslayip deney yapma, tahminlerde
bulunma, neden-sonug iliski kurma gibi bilimsel diisiinme becerilerini destekleyici
kazanim ve uygulamalar igcermektedir. Cocuklar se¢im yapma ve secimlerini siraya
koyma Ozgiirlikkleri oldugunu farketmelidirler. Bunun igin de elestirel ve bilimsel
diisiinme becerilerinin gelismis olmasi gerekmektedir. Bilimsel ve elestirel diisiinme
yoluyla c¢ocuklar karsilastiklar1 problemlerin ¢oziimiinii saglayabilecek ve yasamlarini

kontrol altina alabileceklerdir. Bu diisiinceyi saglayacak yollardan biri de fen
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caligmalaridir (Gutierrez, 1995). Alberts (2010), sanatin ve fenin temeli kesif oldugu
icin sanat ve fenin, dogalari itibartyla birbirine bagli oldugunu belirtir (Akt. Dhanapal,
Kanapathy ve Mastan, 2014). Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar i¢in hazirlanacak ve
uygulanacak fen etkinliklerinin ¢ocugun gelisimsel diizeyine uygun olmasi
gerekmektedir. Bu donem c¢ocuklari i¢in 6zellikle “somut” malzemeler kullanilarak
yine somut diisiinceyi destekleyici caligmalarin planlanmasina dikkat edilmelidir.
Etkinliklerin ayn1 zamanda ¢ocugun yaraticiligini ve kesfetme duygusunu daha da ¢ok
gelistirecek, onun basarma duygusu tatmasini saglayacak nitelikte olmasina da 6nem
verilmelidir. Bu noktada sanat ile biitiinlestirme de Onemli bir unsur haline

gelmektedir.

Etkinligin Adi: Ebruli Desenlerle Sanat

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Fen ve Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48-66 ay

Kazanim ve Gostergeleri

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay

ayrintilariyla agiklar.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.)

Materyaller: Inceltilerek siv1 hale getirilmis parmak boyasi, yemekli yag, orta

boy firin tepsisi, iki-li¢ adet damlalik, resim kagitlar

Ogrenme Siireci
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Bu etkinlik ortalig:1 biraz kirletebileceginden onliik ile galigmak daha uygun
olabilir. Cocuklara birer resim kagidi verilir ve sira ile tepsinin {izerine kagitlarini
yerlestirmeleri istenir. Damlalik ile once istedikleri boyalar1 gelisigiizel bigimde
kagitlarina damlattiktan sonra baska bir damlalik ile de s1v1 yagdan kagittaki boyalarin
iizerine damlatmalar1 sdylenir. Boyanin iizerine gelen yag ile boya karigsmayacagindan
desenler farkli desenler olusturacaktir. Cocuklara bu durumun farkli yogunluktaki
materyallerin birbiriyle karismamasindan dolayr oldugu agiklanir ve irettikleri renkli
ve ebruli s-desenler kurumaya birakilir. Arzu edilirse kuruduktan sonra gocuklarin
olusan desenleri inceleyerek ve neye benzettikleri sorularak boya kalemleri ile

istedikleri bigimde tamamlamalar1 istenebilir.

Degerlendirme

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
Etkinligimizde neler yaptik?

Gorsellerinizi olustururken en ¢ok dikkatinizi ¢geken kistm/durum neydi?

Daha once farkl sivilarin karismadigi hangi durumlarla karsilastiniz?

14.2. Gorsel Sanatin Matematik Etkinlikleriyle Biitiinlestirilmesi

Matematik ve matematiksel kavramlar giindelik yasantida siklikla karsilasilan
ve ¢ogu zaman fark bile edilmeden bu kavramlarla ilgili yargilara varilabilen bir bilim
alamdir. Ozellikle okul dncesi donem matematige iliskin olumlu tutum gelistirmede ve

giinliik yasantida en etkili sekilde kullanmada biiyiik rol oynamaktadir. Bu nedenle de
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matematiksel kavramlarin eglenceli oyunlar yoluyla hatta diger disiplinlerle

biitiinlestirilerek verilmesi gerekmektedir.

Cocuklar giinliik yasam i¢inde; evde, okulda, sokakta, oyun parkinda, pazarda,
markette, kisacasi akla gelebilecek her yerde matematiksel olay ya da kavramlarla
karsilasabilmektedirler. Cocuklar oyunlarinin iginde de bazen farkina vararak bazen de
farkina varmadan matematigi kullanabilirler. Karsilastiklart bir probleme ¢6ziim
yollar1 getirme, Olgme, sayma, sekiller olusturma ya da sekillerle oynama gibi
matematiksel 6geler ¢ocuklarin siklikla kullandiklar1 tiirdendir. Nitekim gocuklarin
biligsel becerileri lizerine odaklanmig arastirmalar kiiciik yastaki ¢ocuklarin
matematiksel yontemlerin bir kismini oyunlarina kattiklarini ortaya koymaktadir
(Ginsburg ve Golbeck, 2004).

Cocuklar 6grenmede aktif olmaktan hoslanirlar ve matematiksel kavramlar
ogrenmeye meraklidirlar, bu nedenle de egitimcilerin ¢ocuklara problem ¢ézme
firsatlar1 sunmasi; ¢ocuklarin bilgi, yetenek ve ilgilerini gelistirmeye odaklanan bir
miifredat ve etkinlik segenekleri sunmasi gerekmektedir (Baroody ve Wilkins, 1999).
Okul 6ncesi donemde matematik etkinlikleri genellikle giinliik program akisi icinde
spontan olarak ortaya cikabilecek etkinliklerdendir. Fen-doga ¢alismalarinda oldugu
gibi matematik etkinlikleri de planlanmis etkinlikler olarak hazirlanabilecegi gibi
giinliik programda yer alan drama, miizik, sanat, jimnastik vb. gibi etkinlikler i¢inde
de yer alabilmektedirler (Marzollo, 1987). Ornegin ¢ocuklara arkadaslarini sayma
gorevi verme, yemek vaktinde sinifta bulunan gocuk sayisina gore tabak ve kasik
cikarip bunlar eslestirerek dagitma gibi gorevler ile harekete dayali etkinliklerde
sayma, siralama, serileme, eslestirme ve mekanda konumla ilgili kavramlar

pekistirmek miimkiin olabilecektir (Dobbs, 2003; Seo, 2003).

Dobbs’a gore (2003), egitimciler cocuklart cok 1iyi gozlemlemeli ve
oyunlarinda ya da etkinliklerinde matematiksel bilgileri kullandiklarmi fark
ettiklerinde bunu desteklemelidirler. Egitimcilerin diger bir gdrevi de c¢ocuklara
problem  ¢ozme  stratejilerini  kullanabilecekleri, neden-sonu¢ iligkilerini
kavrayabilecekleri ve Ogrendikleri bilgileri farkli yollarla sunabilecekleri imkanlar
saglamaktir. Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar, mantiksal ve soyut diisiinme becerisine
sahip olmadiklar1 i¢in matematik ile ilgili zor kavramlar1 tam anlamiyla

kavrayamayabilirler. Bu nedenle bu déonemdeki ¢ocuklar i¢in en uygun 6grenme sekli
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somut nesnelerle ve oyun icinde Ogrenmelerini saglayict etkinlikler ile
gerceklesmektedir (Ginsburg ve Golbeck, 2004). Ozellikle matematik etkinliklerinde
cocuklara soyut kavramlar1 somutlastirarak 6gretmek i¢in oyun, drama, sanat vb. yolu

ile cocuklarin 6grenmeleri desteklenmektedir.

Genel olarak erken ¢ocukluk doéneminde biitiinlestirilmis ve yaraticiligin da
isin icine katildigit matematik calismalarinin ¢ocuklarin gelisimlerine olan etkileri
dikkate alindiginda sanat ile biitiinlestirilmis matematik etkinlikleri hem c¢ocuklarin
sanatsal becerilerine hem matematik becerilerine hem de yaraticiliklarma katki

sunacaktir.

Etkinligin Adi: Sanatsal Oriintiiler

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat ve Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu: 48-66 ay

Kazanim ve Gostergeleri

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanwr. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay

ayrintilariyla agiklar.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini o6zgiin yollarla ifade eder.

Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.)

Materyaller: Legolar, tas, kozalak, deniz kabuklari, diigme, kibrit kutusu vb.

farkli sekil ve bigimde malzemeler.
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Ogrenme Siireci

Ogretmen materyalleri gocuk sayisina uygun ve her gocuga en az birkag tane
olacak sekilde getirerek sinifta bir masanin lizerine birakir ve g¢ocuklara oOriintii
olusturacaklarmi1 soyler (Oncelikle bilmeyen cocuklar i¢in &riintiiniin ne oldugu
aciklanir). Cocuklardan iki nesne se¢meleri ve herkesin sectigi bu nesnelerden birkag
tane almalar1 istenir. Ogretmen model olarak o&riintilyii baslatir ve 6nce ikili
malzemeden ardindan da {i¢ ve daha fazla malzemeden oriintiilere baslanir. Cocuklarin
taklit ile olusturduklar1 Oriintiilerin ardindan da 6gretmen kendi basladigi oriintiiyii
cocuklarin sira ile tamamlamasini saglayarak etkinlik siirdiiriiliir. Cocuklardan goniillii
olanlar da kendi oriintiilerini baslatarak diger arkadaslarinin tamamlamasi saglanabilir.
Bu etkinlikte amag olusturulan Oriintiideki kurali ¢6zmek ve o kurala uygun olarak

sureci devam ettirmektir.

Etkinlik sonunda c¢ocuklara kendi Ozgiin oOriintiilerini hazirlayarak gorsel

tasarimlar olusturmalar1 ve bir kdgida yapistirmalari istenir.

Degerlendirme

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
Etkinligimizde hangi materyalleri kullanarak nasil oriintiiler olusturduk?
Oriintiilerin sirasim1 ¢dzmekte size daha zor gelen hangisiydi?

Cevrenizde baska nasil oriintiiler goriiyorsunuz?

278




Oriintiilerde baska hangi materyaller kullanilabilir?

14.3. Gorsel Sanatin Tiirkce Etkinlikleriyle Biitiinlestirilmesi

Gorsel sanat uygulamalari aslinda ¢ocuklarin kendilerini dil olarak yeterli ifade
edemediklerinde sekilsel ifade yolu olmakla beraber, uygulama siirecinde ise sozel
dilin kullanildig1, ¢ocuklarin yeni kavram ve sozciikler kazandiklari, yonergeleri alip
uyguladiklari, kendilerini de sozel olarak ifade ettikleri bir uygulama alani
sunmaktadir. Sanat calismalarinin ig¢inde yer alan edebiyat uygulamalari Tiirkce
etkinliklerinin 6nemli bir kismin1 olusturmaktadir. Cesitli 6ykii anlatimi ve ¢ocuk
kitaplar1 gibi araglarla sanat ¢alismalarmma destek olunabilir. Cocuklarla calisirken
ozellikle okul 6ncesi ¢ocuklari heniiz yazi yazma becerisi kazanmadiklarindan gorsel
sanatlar araciligiyla kendilerince not tutma ve gorsellerle sembollestirdikleri
ifadelerini sozlii bigimde ifade edebilme firsat1 bulurlar. Ogretmenler ve aileler de
gorsel sanatlardaki sanatcilara yonelik ve cesitli eserlerin gorsellerini barindiran
kaliteli cocuk kitaplar1 ile olusan bir segkiyle ¢ocuklarin gorsel sanatlara yonelik

ilgilerini arttirabilir ve dil ile sanat alanini biitiinlestirebilirler.

Renkleri Dans Ettiren Ressam: Henri Matisse

Giizel bir ilkbahar giinii buradan ¢ok uzaklarda, Fransa’da yasayan Matisse
ailesinin evi sevimli bir erkek bebeginin diinyaya gelisiyle mutlulukla dolmus. Bu tath
bebege anne ve babasi Henri adin1 koymuslar. Henri ¢ok ¢aligkan bir ¢cocukmus hem
okumay1 hem de c¢evresinde gordiigii glizel ve farkl tasarimlart ve dogay1 gozlemleyip

incelemeyi ¢ok severmis. Doganin giizellikleri ve renkliligi karsisinda resim yaparak
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bu renkleri kagit lizerine gecirmeyi istermis. Biiyliylip geng bir delikanli oldugunda
agir bir hastalik gecirerek yataklara diismiis ve yatagindan ¢ikamaz, yiiriiyemez olmus.
Bu duruma en ¢ok annesi iiziiliiyormus. Cocugunun hasta yataginda sikilmamasi i¢in
onun en sevdigi isle mutlu etmeye karar vermis ve hemen ona yagli boya ve resim seti
almis. O giline kadar sadece basit resimler ¢izen Henri bu yeni malzemelerin
heyecaniyla boyalarla tuval {izerinde oyunlar oynayip birbirinden farkli desenler
yapmaya baslamis. O zamana kadar gordiigii, inceledigi bir¢ok sey simdi aklina
gelmeye baglamis ve bunlarin her birini tuvale yansitiyor, bunlar1 hayal giiciinde daha
da parlak renklerle yeniden yorumluyormus. Resimlerini yaptik¢a ve renklerin tuval
iizerinde dans eder gibi sekilden sekle girdiklerini gordilkce daha da fazla resim
yapmaya istek duymus. lyilestiginde Henri sanatin1 daha da gelistirmek gerektigini
diisiinerek sanat egitimi almig. Zamanla yaptig1 eserler birikmeye ve g¢evresinde ilgi
¢ekmeye baslamis. Eserlerini birgok sergide sunmus, hatta ¢ocuklara resim dersleri

vererek bir¢cok ¢ocugun sanat egitimi almasini saglamis.

Zaman ilerledikce Henri Matisse de yaslanmaya ve eskisi gibi fircalari ve
boyalar1 kullanamamaya, fircalar1 tuval iizerinde dans ettirememeye baslamis. Ama
onun i¢in reneklerle oyun oynamak c¢ok eglenceli oldugundan bu defa da makasla
renkli kagitlardan desenler keserek birbirinden giizel tasarimlar iiretir olmus. Bu
olusturdugu teknik kolaj olarak adlandiriliyormus. Bdoylelikle sanatini yepyeni bir
boyuta tagimay1 da bagsarmis. Yaptigi eserler halen bir¢ok galeri ve miizede sergilenen

iinlii bir ressam, adin1 tarihe yazdirmais.

Eserlerinden ornekler:
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Etkinligin Adi: Matisse’in Hayat OyKiisii

Etkinlik Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirkge ve Sanat Etkinligi (Biiyiikk Grup
Etkinligi)

Yas Grubu: 48-66 ay

Kazanim ve Gostergeleri

Bilissel Gelisim:
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Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
geken nesne/durum/olaya yoénelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay

ayrintilariyla agiklar.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini ozgiin yollarla ifade eder.

Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.)

Materyaller: Renkli peliir ve elisi kagitlari, gazete ve dergiler, boya kalemleri,
makas, yapistirict

Ogrenme Siireci

Yukarida yer alan 6ykii ¢ocuklara okunur. Tercihe gore uygun bir program ile

ya da ¢ikt1 alinarak ressamin olusturdugu eserlerin gorselleri de cocuklara gosterilir.

Ardindan Matisse gibi kolaj yapilacagi sdylenir ve ¢ocuklarin renkli kagitlar:
istedikleri sekillerde keserek desenler olusturmalari ve istedikleri sekilde de kagit

iizerine yapistirarak tasarimlarini tamamlamalari sdylenir.
Degerlendirme
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
Hangi renkte ve nasil desenlerle eserlerinizi olusturdunuz?
Tasarimlariizi olustururken size en zor gelen durum neydi?

Tasariminiz i¢in baska hangi materyalleri kullanabilirdiniz?
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14.4. Gorsel Sanatin Miizik Etkinlikleriyle Biitiinlestirilmesi

Miizik de giizel sanatlarin bir dali olarak 6zellikle isitsel olarak sanatsal estetik
kazandirmada 6nemlidir. Beynin sag yarikiiresinin baskin kullanildig: bir etkinlik alant
olarak da okul 6ncesi donemdeki cocuklarin keyif aldiklari, hatta bebekliklerinden
itibaren ninniler ve tekerlemeler ile miizikal ritme asina olup kendilerini mutlu
hissettikleri etkinliklerdendir. Duygu ve diisiincelerin seslerle ifade edilmesi olarak
tanimlanan miizik, zaman zaman i¢ diinyalarni sozel olarak dile getirmede giigliik
ceken ¢ocuklarin kullandiklar1 farkli yollardan biridir. Hildebrand (1994)’a gore
cocuklar miizik yoluyla sessiz olmayi, dikkatini yogunlastirmayi, miizik dinleyen
insanlara sessiz kalarak saygi goOstermeyi, sesleri tamimayir ve ayirt etmeyi
ogrenmektedirler. Ayrica ¢ocuklarin miizik etkinlikleri aracilifiyla farkli zamanlarda
dinledigi miizikleri hatirlamalari, dinledigi miizikte anlatilan konu ile miizik parcasi
arasinda neden-sonug¢ iliskisi kurmayr Ogrenmeleri ile biligsel gelisimleri

desteklenmektedir (Omeroglu, Ersoy, Tezel Sahin, Kandir ve Turla, 2006).

Miizik egitimi okul dncesinde ¢cocuklarin tiim gelisim alanlarini1 destekleyen en
etkili ve onemli 6gretim yontemlerinden biridir ve okul dncesi programinin ayrilmaz
bir pargasidir. Okul Oncesi egitim programinda miizik ¢alismalar1 arasinda; ritm
caligmalari, ses ayirt etme ¢alismalari, miizikli dykiiler, sarki sdyleme, yaratici hareket

ve dans uygulamalar yer almaktadir.
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Miizik etkinlikleri gerek cocuklarin ¢iplak sesi gerekse de ¢esitli enstriiman ve ritm
aletleri ile gergeklestirilebilir. Hatta gorsel sanatlar alaniyla biitlinlestirilmis miizik
uygulamalarinda artik materyallerle miizik aletleri tasarlamasi yapilabilir, farklh
ritimlerdeki miiziklere gore resimler veya desenler c¢izilebilir, miizik esliginde dans
uygulamasi Oncesinde sanat c¢aligmalariyla dansa uygun aksesuar ve kostiimler

hazirlanabilir.

Cocuklarin sise, kap ve konserve tenekeleri gibi artik materyallerle

olusturduklari ritim aletleriyle acik havada miizikal denemelerin tadr ¢cikariabilir.

Etkinligin Adi: Ormanin Miizigi

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Miizik, Drama ve Sanat Etkinligi (Kii¢iik ve
Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48-66 ay

Kazanim ve Gostergeleri
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Bilissel Gelisim:

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay

ayrintilariyla agiklar.)

Sosyal Duyvgusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.)

Materyaller: Miizik ve ritm aletleri, pet siseler, kutular, yumurta kartonlart,

diigmeler, ip ve kurdaleler, bozuk para, fistik kabuklari, ¢akil tasi, boya, yapistiric
Sozciikler Enstriiman
Ogrenme Siireci

Cocuklara bir ormana kamp yapmaya gittiklerini diistinmeleri s6ylenir. Bunu
drama ile canlandirilir. Ogretmenin lider olarak g¢ocuklarla ormana gittigi ve orada

cadir kurup yiiriiylis yaptiklar1 ve ¢ocuklarin bunlari, canlandirmalar1 sdylenebilir.

Cocuklara: “Ormanda hava c¢ok giizel, tertemiz. Her yerde hayvanlarin,
rlizgarin, agaclarin sesleri var. Yavas yavas havanin kizila dondiigiinii aksam oldugunu
fark ediyorsunuz ve ates yakiyorsunuz. Atesin basinda isinirken etrafin ¢ok sessiz
oldugunu diisiinliyorsunuz. Gozlerinizi kapatiyorsunuz. Dikkatli dinleyince ormandaki
aksamin aslinda hi¢ de sessiz olmadiginmi fark ediyorsunuz. Atesin ¢itirtisi, agaglarin
ugultusu, kuslarin civiltisi, arilarin viziltist gibi sesleri duyuyorsunuz.” denir. Bu arada
egitimci daha Onceden kaydetmis oldugu orman ve doga seslerini ¢ocuklara
dinletebilir. “Gece olunca uyku tulumunuza girip ormani dinleyerek uyuyorsunuz.”

denerek ¢ocuklarin sakince olduklar1 yerde uzanip sesleri dinlemeleri saglanir.

Ardindan ¢ocuklardan ormanin miizigini yapmalari istenir. Oncelikle ¢ocuklar
kiiciik gruplara boliinerek her bir gruba bir ritim aleti dagitilir ve bu aletlerin sesini
ormandaki hangi sese benzettikleri sorulur. Sonra ¢ocuklarin artik materyalleri

kullanarak kendi gruplarinin enstriimanlarini tasarlamalar1 ve hem ellerindeki ritim
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aletlerini hem de kendi tasarladiklarini kullanarak miizik iiretmeleri istenir. Cocuklarin

kendi orman miiziklerini diger gruplara sunmalar1 saglanir.
Degerlendirme
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
Etkinligimizde neler yaptik?
Tasarimlarinizi olustururken hangi materyallerden yararlandiniz?
Tasariminiz i¢in baska hangi materyalleri kullanabilirdiniz?

Miizik pargasi liretirken size ilham veren seyler nelerdi?

14.5. Gorsel Sanatin Oyun ve Hareket Etkinlikleriyle Biitiinlestirilmesi

Dogumdan itibaren baslayan ve aslinda insanin yasami boyunca devam eden,
bazen amacli bazen de amagsiz sekilde gerceklestirilebilen bir etkinlik olarak oyun;
cocukluk doneminde bir is ciddiyetiyle yasanir. Oyunda ¢ogu zaman hayal giicii
basroldedir.

Cocuklarin duygularini disa vurmalari, i¢lerindeki enerjiyi bosaltmalari, beceri
gelistirmeleri, sorun ¢ézebilmeleri, bagkalarinin duygularin1 ve kendi sinirliliklarini
anlama ve bagkalariyla iletisim kurmay1 6grenmeleri i¢cin oynamalar1 gerekmektedir.
Egitimcilere ve ailelere bu noktada diisen gorev ise zaten ¢ocuklugun dogasinda var
olan oynama giidiislinii daha da desteklemek i¢in firsatlar, malzemeler ve alanlar
sunmak ve ¢ocuklarin bu eglenceli etkinliklerine ¢ocuklarin istedigi ya da kabul ettigi

Olgtide katilmak olmalidir.

Vygotsky, oyun etkinliklerinin ¢ocuklarin yaraticiliklarini ~ gelistirdigini
savunmakta ve dil ve diislince gelisimini destekleyen sembol ve araglar araciligiyla
zihinsel yapilart sekillendirdigini one siirmektedir (Saracho ve Spodek, 1998).
Cocugun gereksinim, motivasyon, egilim ve diirtiilerinin de oyunun anlami i¢inde ele
alinmasi gerektigini vurgulamaktadir (Frost, Wortham ve Reifel, 2008). Genel olarak
cocuklarin yaratici performanslarinda merak, kesifler ve oyun en etkili siireglerdendir.
Egitimcilerin ¢ocuklarda varolan dogal merak giidiisiinii kullanarak dikkatlerini gekip
duyularmi aktif bi¢imde kullanarak kesifler yapmalar1 ve ogrendikleri bilgi ve

becerileri uygulamaya dokmelerine, kesiflerinin sonucunu gérme amaciyla da 6zgiirce
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oynamalarina firsat vererek yaraticiliga zemin hazirlamalar1 gerekmektedir (Duffy,

1998).

Her c¢ocugun ilgi ve becerileri farklilik gosterebilmektedir. Bu nedenle oyun
etkinlikleri planlanirken farkli alanlarla bitiinlestirilerek zenginlestirilmis oyunlarin
hazirlanmas1 her ¢cocugun etkinliklerden farkli sekillerde yararlanmasini saglayabilir.
Oyun her alanla biitlinlestirilerek etkinliklerin okul 6ncesi donemde daha verimli
gergeklesmesini saglar. Gorsel sanatlar etkinlikleri hem oyunlastirilarak uygulanabilir,
hem de zaman zaman oyunda kullanilabilecek materyallerin tasarlanmasina yonelik
olarak planlanarak biitiinlestirilebilir. Bu sekilde biitiinlestirmelerle  etkili

uygulamalarin gergeklesmesi de miimkiin olabilecektir.

Etkinligin Adi: Karman Corman Sapkalar

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat ve Oyun Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik
Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48-66 ay
Kazanim ve Gostergeleri

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay

ayrintilariyla agiklar.)

Sosyal Duvgusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini o6zgiin yollarla ifade eder.

Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.)

Materyaller Gazeteler, boya kalemleri, artik materyaller, yapistirici, makas

Sozciikler Tasarim, tiriin
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Ogrenme Siireci

Etkinlik oOncesinde cocuklara cesitli artik materyaller ve gazete kagitlar
verilerek sapkalar tasarlayacaklari soylenir. Cocuklara kagittan katlayarak sapka
yapimi gosterilir, ayrica ¢ocuklarin kendi istekleri dogrultusunda dilerlerse evden

getirdikleri sapkalar1 da siisleyerek tasarimlarini gergeklestirebilecekleri sdylenebilir.

Cocuklarin hazirladiklar1 sapkalar hep birlikte incelenir, 6zellikleri hakkinda
konusulur ve benzer olanlar gruplandirilabilir. Her cocugun kendi sapkasinin 6zelligini

anlatmasi istenir.

Ardindan sinifin ortasinda egitimcinin belirledigi bir alana ¢ocuklarin sapkalari
karman ¢orman bir bi¢gimde birakmalar1 istendikten sonra cocuklara bir oyun
oynanacag1 sOylenir. Cocuklarin sapkalar ortada kalacak bicimde halka bi¢ciminde el
ele tutusmalar1 istenir ve bir ¢ocuk segilerek miizik agilir. Ebe olan ¢ocugun miizik
durana kadar sapkalar1 sahiplerinin bagina takmasi gerektigi sdylenir. Egitimei miizik
stiresini kendisi ayarlayarak smiftaki her ¢ocugun ebe olarak sapkalari sahiplerinin
basina takmalarini saglar. Her ebenin miizik siiresince ka¢ arkadasinin sapkasini dogru

taktig1 sayilarak oyun devam ettirilir
Degerlendirme
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
Tasarimlarimiz1 olustururken hangi materyalleri kullandiniz?

Oyunda size zor gelen kisim neydi?

Evlerinizde farkli tasarimda baska nasil aksesuarlariniz var?

Sonug olarak okul oncesi ¢ocuklarina verilen egitimin en yiiksek verimde ve
kalict olmast i¢in egitimde kullanilan ydntemlerin ve planlanan etkinliklerin birden
fazla duyuyu uyarmasi ve beynin her iki lobunun da birlikte caligmasini saglamasi
gerekmektedir. Bu da farkli disiplinlerdeki alanlarin biitlinlestirilmesi ile miimkiin
olabilecektir. Bu nedenle birgok etkinligin biitlinlestirilerek planlanip uygulanmasi
hem daha etkili hem de daha keyifli uygulamalarla c¢ocuklarin gelisimini

destekleyecektir.
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Uygulamalar

Gorsel sanat ¢alismalarini burada agiklanan disiplinler disinda baska alanlarla
biitlinlestirerek hem ¢ocuklara hem de yetiskinlere yonelik etkinlikler tasarlayin.

Bu etkinlikleri uygulayarak degerlendirmesini yapin.
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Uygulama Sorulan

Biitiinlestirilmis etkinlikler hazirlamada size zor gelen kisimlar nelerdi?
Biitiinlestirilmis ve biitiinlestirilmemis iki farkli etkinlik uyguladiginizda arada
cocuklarin katilim1 ve gelisimi ile ilgili neler dikkatinizi ¢ekti?
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Bu Béliimde Ne Ogrendik Ozeti

Cocuklarin kendilerini dolayli yoldan ya da yansitict bi¢imde ifade etmede
sanat ¢alismalar1 5nemli bir uygulama alan1 olusturmaktadir. Ozellikle okul dncesinde
cocuklarin hem kendilerini ifade etmelerinde hem de eglenceli bicimde serbest zaman
uygulamalarinda agirlikli olarak sanat ¢alismalar1 goriilmektedir. Bu ¢alismalarda
cesitli materyallerin  ve yiizeylerin kullanilmast Onerilmekle beraber sanat
uygulamalarinin fen, matematik, Tiirk¢e, oyun ve hareket, miizik, duyu, mutfak vb.
gibi diger etkinlik alanlariyla da biitiinlestirilmesi uygulamalarin daha etkili olmasini
saglamaktadir. Bu boliimde kisa kisa okul dncesi egitim programinda yer alan etkinlik

alanlarinin sanat alani ile biitiinlestirilmesine yonelik oneriler sunulmustur.

Fen alam1 okul oncesi donemde c¢ocuklardaki bilimsel diisiincenin
desteklenmesini saglamada Onemli bir etkinlik alanidir. Bu donem c¢ocuklart igin
ozellikle “somut” malzemeler kullanilarak yine somut diisiinceyi destekleyici
caligmalarin planlanmasma ve etkinliklerin cocugun yaraticiligini ve kesfetme
duygusunu gelistirecek nitelikte olmasina da 6nem verilmelidir. Bu noktada sanat ile
biitiinlestirme de 6nemli bir unsur haline gelmektedir.

Giindelik yasantida siklikla karsilasilan bir bilim alani olarak matematik ve
matematiksel kavramlarin okul 6ncesi donemde matematige iliskin olumlu tutum
gelistirmede biiyiik rolii bulunmaktadir. Bu nedenle de matematiksel kavramlarin
eglenceli oyunlar yoluyla hatta diger disiplinlerle biitiinlestirilerek verilmesi
gerekmektedir. Okul oOncesi doénemdeki c¢ocuklar, mantiksal ve soyut diisiinme
becerisine sahip olmadiklari i¢in matematik ile ilgili zor kavramlari tam anlamiyla
kavrayamayabilirler. Bu nedenle bu donemdeki ¢ocuklar i¢in en uygun 6grenme sekli

somut nesnelerle gergeklestirilen ve sanatla desteklenen matematik uygulamalaridir.

Gorsel sanat uygulamalart ¢ocuklarin kendilerini dil olarak yeterli ifade
edemediklerinde sekilsel ifade yolu olmakla beraber uygulama siirecinde ise sozel
dilin kullanildigi, ¢ocuklarin yeni kavram ve sozciikler kazandiklari, yonergeleri alip
uyguladiklari, kendilerini de sozel olarak ifade ettikleri bir uygulama alani
sunmaktadir. Sanat calismalarinin icinde yer alan edebiyat uygulamalar1 Tiirkge
etkinliklerinin 6nemli bir kismini olusturmaktadir. Cesitli dykii anlatimi ve ¢ocuk
kitaplar1 gibi araglarla sanat calismalarina destek olunabilir. Ogretmenler ve aileler de

gorsel sanatlardaki sanatgilara yonelik ve c¢esitli eserlerin gorsellerini barindiran
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kaliteli ¢ocuk kitaplar1 ile olusan bir seckiyle ¢ocuklarin gorsel sanatlara yonelik

ilgilerini arttirabilir ve dil ile sanat alanini bitiinlestirebilirler.

Miizik egitimi okul 6ncesinde ¢ocuklarin tiim gelisim alanlarin1 destekleyen en
etkili ve onemli 6gretim yontemlerinden biridir ve okul Oncesi programinin ayrilmaz
bir parcasidir. Gorsel sanatlar alantyla biitiinlestirilmis miizik uygulamalarinda artik
materyallerle miizik aletleri tasarlamasi yapilabilir, farkli ritimlerdeki miiziklere gore
resimler veya desenler cizilebilir, miizik esliginde dans uygulamasi 6ncesinde sanat

caligmalariyla dansa uygun aksesuar ve kostiimler hazirlanabilir.

Oyun, c¢ocugun en Onemli ugrasidir ve farkli alanlarla biitiinlestirilerek
zenginlestirilmis oyunlar hazirlanmasi ¢ocuklarin etkinliklerden farkli sekillerde
yararlanmasini saglayabilir. Oyun her alanla biitiinlestirilerek etkinliklerin okul 6ncesi
donemde daha verimli gerceklesmesini saglar. Gorsel sanatlar etkinlikleri hem
oyunlastirilarak uygulanabilir, hem de zaman zaman oyunda kullanilabilecek
materyallerin tasarlanmasia yonelik olarak planlanip biitiinlestirilebilir. Bu sekilde

biitiinlestirmelerle de etkili uygulamalarin gerceklesmesi de miimkiin olabilecektir.

Okul 6ncesi ¢ocuklarina verilen egitimin verimli ve kalici olmasi i¢in egitimde
kullanilan yontemlerin ve planlanan etkinliklerin birden fazla duyuyu uyarmasi ve
beynin her iki lobunun da birlikte ¢alismasini saglamasi agisindan farkli disiplinlerdeki
alanlarin  biitlinlestirilmesine  yonelik olarak o6rnek etkinlikler ile bdliim

detaylandirilmstir.
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Boliim Sorularn

1) Okul oncesi donemde c¢ocuklarin kendilerini s6zsiiz olarak ifade
edebilecekleri uygulama alanlarindan olan gorsel sanatlar ile asagidakilerden hangisi
biitiinlestirilerek etkinlik hazirlandiginda g¢ocuklarin bilimsel sozcilikler edinmesi

mumkun olur?

a)Tirkge b) Oyun c) Fen d) Miizik e)

Dans

2) Gorsel sanatlar ile fen ve matematik etkinliklerinin biitiinlestirilmesinde

asagidaki amaclardan hangisi 6n plandadir?
a) Somut malzemeler kullanilarak somutlastirma
b) Resimli kitaplarla destekleme
¢) Unlii sanatcilarin yasam Sykiilerini dinleme
d) Artik materyalleri kullanma
e) Duygusal olarak rahatlama

3) Cocuklarin duygularin1 digsa vurmalart ve iglerindeki enerjiyi bosaltmalari

asagidaki etkinlik tlirlerinin hangisinde ger¢eklesir?

a) Matematik b)Tirkce c) Oyun d) Fen e)
Hepsi

4) Hangi etkinlik alani giinliik program akisi i¢inde spontan olarak ortaya

cikarak desteklenebilir?

a) Matematik b) Oyun ¢) Tiirkge d) Miizik e)

Cimnastik

5) Ayse Ogretmen gocuklarla 6nceden kesip boyayarak hazirladiklar1 ve yere
dizdikleri desenli kareleri renklerine gore toplayarak eslestirme etkinligi yapmay1

planlamistir. Bu etkinlik hangi alanlarin biitiinlestirilmesiyle olusmustur?
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a) Sanat-Fen-Miizik

b) Matematik-Fen-Oyun

c) Sanat-Oyun- Tirkce

d) Oyun-Matematik-Miizik
e) Sanat-Matematik-Oyun

6) Sanat egitimi ve egitimde Sanat araciligiyla 6grenmede hangi Ogrenme

bi¢imi 6n plandadir?
a) Uretken 6grenme b) Soyut 6grenme
c) Aktif 6grenme d) Siradan 6grenme
e) Dontistimli 6grenme

7) Sanat ile fen alanini biitiinlestirme asagidaki hangi sebepten dolay1

onemlidir?
a) Sanat, en 6nemli etkinlik alan1 oldugu i¢in
b) Bilimsel diisiimenin renkli olarak desteklenmesi i¢in

c) Somut malzemelerle somut diisiinceyi destekleyici ¢aligmalari desteklemek

i¢cin

d) Diger alanlarla biitlinlestirme uygun olmadig1 i¢in

e) En uygun biitiinlestirme bu alanlarda oldugu i¢in

8) Biitlinlestirilmis etkinliklerin, ¢ocugun ................ ve kesfetme
duygusunu gelistirecek, onun .................. duygusu tatmasini saglayacak nitelikte

olmasina da 6nem verilmelidir.”

Yukaridaki climlede bos birakilan yerlere sirayisla asagidakilerden hangisi

getirilmelidir?
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a) Yaraticilik-basarma b) Merak-kaybetme c) Giiven-
saygl

d) Oyun- Uriin e) Uretim-merak

9) Egitimcilerin, ¢ocuklarda varolan dogal merak giidiisiinii kullanarak
dikkatlerini ¢ekip duyularmi aktif bicimde kullanarak kesifler yapmalar1 ve
ogrendikleri bilgi ve becerileri uygulamaya dokmeleri i¢in hangi etkinlik tiirii
on plana ¢ikmaktadir?

a) Fen b) Miizik c) Sanat d) Oyun e) Tiirkge

10) Okul 6ncesi egitim etkinliklerinde biitiinlestirme neden gereklidir?

Cevaplar

1) ¢) Fen

2) a) Somut malzemeler kullanilarak somutlagtirma
3) ¢) Oyun

4) a) Matematik

5) e) Sanat-Matematik-Oyun

6) c) Aktif 6grenme

7) c¢) Somut malzemelerle somut diisiinceyi destekleyici ¢alismalari

desteklemek i¢in
8) a) Yaraticilik-bagarma
9) d) Oyun

10) Okul oncesi ¢ocuklarina verilen egitimin en yiiksek verimde ve kalici
olmasi i¢in, egitimde kullanilan yontemlerin ve planlanan etkinliklerin birden
fazla duyuyu uyarmasi ve beynin her iki lobunun da birlikte caligmasini
saglamast  gerekmektedir. Bu da farkli  disiplinlerdeki alanlarin

biitiinlestirilmesi ile miimkiin olur.
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