C de Rasgele Say1 Uretme

C’ de rasgele say1 iiretmek i¢in rand() fonksiyonu kullanilir. rand() fonksiyonunu kullanabilmek igin
<stdlib.h> kiitiiphanesi tanimlanmalidir.

Ornek: Asagidaki programi C de yazip calistiralim.

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
#include<stdlib.h>
int main()
{
int sayi;
sayi=rand();
printf("Rastgele sayi= %d",sayi);
getch();
}

Program calistirildiginda;
Rastgele sayi=41

sonucu ile karsilagilir. Programi tekrar tekrar calistirirsak eger her defasinda ayni sonug ile
karsilastigimizi goriiriiz. Simdi ayn1 programi 5 boyutlu bir dizi igin genisletelim,
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#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <stdlib.h>
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{

int i;

int rastgele[5];

for (i=1;i<=5;i=i+1)
{rastgele[il=rand():}

for (i=1;i<=5;i=i+1)

{

printf(" %d",rastgele[i]);

}
getch ()7

}
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Program tekrar tekrar calistirildiginda hep ayni dizi ile karsilasilir. Bu problemin {istesinden
gelebilmek her defasinda degisik say1 {tretebilmek i¢in programa time.h kiitiiphanesi ve
srand(time(NULL)) komutu eklenir.



Ornek: (0,100) araligindan rasgele tam sayi iiretip ekrana yazan C programi

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

#include<stdlib.h>

#include <time.h>

int main()

{
srand(time(NULL));
int sayi;
sayi=rand()%100;
printf("Rastgele sayi= %d",sayi);
getch();

}

Program ard arda bes kez ¢alistirilmig ve agsagidaki sonuglar elde edilmistir,

Rastgele sayi=98
Rastgele sayi=71
Rastgele sayi=3

Rastgele sayi=46
Rastgele sayi=88.

rand()%2100 ifadesi ile (0,100) araligindan say1 tiretilmis olur.

Ornek: 5 ile 25 arasinda rasgele 5 tamsayu iiretip ekrana yazan C programini yaziniz.
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#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

int main() 7 DA\dGnemlen\2018-2019 GUZ DONEMNST-205\rasgelesayid.exe ==

int i;
int rastgele([10];
srand (time (NULL)) ;

for (i=1;i<=10;i++) {
rastgele[i]=5+rand () %20;}

for (1=171<=10;1i++)

printf("sd\n",rastgelel[i]);

}

getch ()

}




Ornek: (0,100) araligindan 10 say1y1 rasgele iiretip ekrana yazan C programi (While kullanarak)
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int main()
{

int a=1,sayis
srand(time (NULL)) 7
while (a<=10)

sayi=rand()%100;

printf("sd sayi=%d\n",a,sayi);
at+;

}

getch() 7

}

Ornek: Hilesiz bir zar1 istenilen kadar atacak ve gelen sayilar1 ekrana yazacak C programini yaziniz.

//Zar atig1 deneyi
#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
#include<conio.h>
#include<time.h>
int main(){
inti,n,zar;
srand(time(NULL));
printf("Zar atma deneyi\n");
printf("Zar kag kere atilsin=");
scanf("%d",&n);

for(i=1;i<=n;i++){
zar=rand()%6+1,;
printf("%d.atis=%d\n",i,zar);
}

getch();

}

Program n=10 i¢in iki kez isletildiginde elde edilen 6rnek ¢iktilar,
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