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Yukarida goriildiigli gibi toolstan 17 tane buton ekliyoruz.

Her bir butona properties den text kismina yukaridaki gibi +,-,*,/ v.b. yaziyoruz.
Simdi sirayla kodlar1 yazalim.

Ik basta tiim programda gecerli olacak degiskenleri tanimlayalim.

public partial class MainForm : Form

{
public MainForm()

{
1

/I The InitializeComponent() call is required for Windows Forms designer support.
1l
InitializeComponent();

1
/l TODO: Add constructor code after the InitializeComponent() call.
1

}
float syl;

string op;

Burada float syl; ve string op; degiskenlerinin tanimlandig1 yer gosterilmistir. Syl
degiskeni textbox’a girilen degerin atandig1 degiskendir. Op ise yapilacak islemin toplama m1
, ¢cikarma m1 , garpma mi, bolme mi olacagini tutan string degiskendir.

Simdi 0 dan 9 a kadar rakamlarin yer aldig1 butonlara basildiginda hangi kodlar yer
alir onlar1 gorelim;

void Button1Click(object sender, EventArgs e)
{

textBox1.Text=textBox1.Text+"1";

}
void Button2Click(object sender, EventArgs e)

{
textBox1.Text=textBox1l.Text+"2";

}
void Button3Click(object sender, EventArgs e)

{
textBox1.Text=textBox1.Text+"3":

}
void Button6Click(object sender, EventArgs e)



{
textBox1.Text=textBox1.Text+"4";

3oid Button5Click(object sender, EventArgs e)
texEBoxl.Text:textBoxl.Text+"5";

3oid Button4Click(object sender, EventArgs e)
texEBoxl.Text:textBoxl.Text+"6";

3oid Button12Click(object sender, EventArgs e)
texEBoxl.Text:textBoxl.Text+"7";

ioid Button11Click(object sender, EventArgs e)
texEBoxl.Text:textBoxl.Text+"8";

3oid Button10Click(object sender, EventArgs e)
texEBoxl.Text:textBoxl.Text+"9";

y void Button8Click(object sender, EventArgs e)
texEBoxl.Text:textBoxl.Text+"O";

}

C butonuna yazdigimiz kod;

textBox1.Text=null;

vigiil(,) butonu kodu;
textBox1.Text=textBox1.Text+",";
Arti(+) butonu kodu;

void Button13Click(object sender, EventArgs e)

{
syl=float.Parse(textBox1.Text);

textBox1.Text=null;

op="+";



}
Eksi (-) butonu kodu;

void Button14Click(object sender, EventArgs e)

{
syl=float.Parse(textBox1.Text);

textBox1.Text=null;

op="-";
}

Carpi(*) butonu kodu;

void Button16Click(object sender, EventArgs e)

{
syl=float.Parse(textBox1.Text);

textBox1.Text=null;
Op="*“;

}
B6lii(/) butonu kodu;

void Button15Click(object sender, EventArgs e)

{
syl=float.Parse(textBox1.Text);

textBox1.Text=null;
Op=ll/ll;
}

Esittir(=) butonu kodu;

void Button7Click(object sender, EventArgs e)
{

float sy2;

float sn;

sy2=float.Parse(textBox1.Text);

if(op=="+")

{
sn=syl+sy2;
textBox1.Text=Convert.ToString(sn);
syl=sn;

}

iflop=="-")

{



sn=syl-sy2;
textBox1.Text=Convert.ToString(sn);
syl=sn;

}

if(op=="*")

{
sn=syl*sy2;
textBox1.Text=Convert.ToString(sn);
syl=sn;

}

if(op=="/")
if(sy2==0)

textBox1.Text="uygulanamaz";

}

else

{
sn=syl1/sy2;
textBox1.Text=Convert.ToString(sn);
syl=sn;



