DONANIM KARTLARI

Anakart Gzerindeki genigleme yuvarina takilan kartlara verilen
genel isimdir. Onceleri anakartlar Gzerinde PCI, ISA, AGP gibi
slotlarin sayisi cok olurdu. Bunlar eklenecek donanim kartlari

sayisini artirmak icindi. GUntumiuzde ise onboard (timlesik)
teknolojisinin gelismesiyle eskisine nazaran daha az genisleme
yuvasina ihtiyac duyulmasina sebep oldu.



Ekran Karti

 Bilgisayar ekranindaki butin yazi ve grafigin
olusturulmasinda islemci ile ekran arasinda
gorev yapan donustiruculerdir. Bilgisayarlarda
goruntu kalitesi hem ekran kartina hem de
monitore baglidir. Ekran kartinin kalitesini ise
fiziksel yapisi, kullandigi veriyolu ve ara yuz
cesidi (CGA, VGA, SVGA) belirmektedir



Ekran karti bilgisayar sisteminin 4
bilesenini kullanir.

Anakart: Ekran kartina veri icin baglanti ve
enerji saglar.

Mikroislemci: Her bir pikselle ne yapacagi
kararini verir.

Bellek: Ekran kartina gonderilecek bilgileri
gecici olarak tutar.

Monitor: Ekran kartinda gelen bilgileri
goruntuler.



Ekran Kartinin Yapisi ve Calismasi

GOruntlnin olusturulmasinda ve monitore aktarilmasinda etkin rol alan
temel bilesenler sunlardir:

VGA BIOS: Ekran kartinin ¢calismasini saglayan komutlar icermektedir.
Yani ekran kartinin ne zaman ne is yapacagini bu bilesen belirlemektedir.

Grafik islemci (GPU): Ekran kartinin beyni gibidir. Gorlinti
hesaplamalarini ve goriintii islemlerini mikroislemciye (CPU)
vansitmadan ekran kartinda gercgeklestiren bir yongadir.

Video RAM: Grafik islemci gorilintuyi olustururken hafiza olarak ekran
karti iizerindeki hafizayi kullanmaktadir. Bu da ana bellegin sadece CPU
tarafindan kullanilarak performansin artmasina sebep olmaktadir.

RAMDAC (dijital-analog cevirici): Ekran kartinin goriintii bellegindeki
dijital (sayisal) verileri monitorde goriintiilenecek analog sinyallere
donistiirerek ekran kartinin monitor ¢ikisina gonderir. RAMDAC’in
verileri donustirme ve aktarma hizi, ekran tazelenme hizini belirler. Bu
hiz Hz cinsinden olgiliir. Ornegin monitoriin ekran tazeleme hizi 70 Hz
olarak ayarlanmissa goriintii saniyede 70 defa yenilenir.



RAMDAC calisma mantigi
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e LCD ekranlar dijital sinyalleri
goruntulediklerinden ekran kartinin géorinti
bellegindeki goruntulenecek veriler

RAMDAC’e gitmeden direkt ekran kartinin DVI
(digital visual interface) cikisina aktarilir.



Ekran kartinin ¢alisma mantigi




* Bilgisayarin islemcisi tarafindan islenen veriler anakart ile
ekran kartinin gorunti bellegine aktarilir. Gorunti islemcisi
goruntu bellegindeki verileri isler ve goruntu
hesaplamalarini yaptiktan sonra gorunti bellegine gonderir.
Bu veriler buradan RAMDAC birimine gider. Goruntu
bellegindeki bilgiler RAMDAC’e aktarildiktan sonra bu
bellek bosalir. Bosalan bellege gorintu islemci tekrar veri
iletir. RAMDAC bu dijital verileri monitérde goruntilenecek
analog sinyallere donusturup ekran kartinin cikisina
gonderir. Bu islemler sirasinda Video BIOS’da ekran kartinin
veri akisini kontrol eder ve diizenler. Veriyolu hizi, gérunt(
belleginin kapasite buyuklugl bu islemlerin stresini azaltir
ve goruntu kalitesini artirir.



Ekran Karti Cesitleri

* Fiziksel yapisina gore ekran kartlari onboard
(timlesik) ve harici (genisleme yuvalarina
takilan) ekran kartlari olmak tzere ikiye ayrilr.
GuUunumuzde cesitli Ureticiler tarafindan her
tarla kullanima uygun olarak ekran kartlar

uretilmektedir.



PCl-e ekran karti
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Onboard ekran karti




e Veriyolu standardina gore ekran kartlari; ISA,
PCI, AGP, PCI-X ve PCl-e seklinde
gruplandirilabilir.






PCI-X Ekran Kart




AGP Ekran Karti / |



PCI-e Ekran Karti




Ekran Karti Se¢imi

* Ekran karti secerken bilgisayarinizi ne amacla
kullanacaginiza karar vermis olmaniz gerekir. Ofis
ortaminda kullanilacak bir bilgisayarin sahip
olacagi ekran karti ya da basit islerde kullanilacak
bir bilgisayarda kullanilacak bir ekran karti cok
vuksek bir performans sunmak zorunda degildir;
bu tip ihtiyaclar icin ortalama bir model yeterli
olacaktir. Ancak yeni nesil bilgisayar oyunlarini
oynamak isteyen ya da tasarim, ¢izim ve
animasyon yazilimlari ile ugrasmayi disinen bir
kullanici, cok daha gelismis ve ylksek fiyat
karsithginda satilan modellere yonelmelidir.



e SLI: SLI (scalable link interface) teknolojisi iki karti
ayni anakart uzerine baglayarak grafik isleme
performansini ¢ok bliylik ol¢lide artirmaya yarayan bir
vapidir. iki ayri fiziksel ekran karti Gst baglanti ile
baglandiktan sonra yazilim ile gerekli ayarlamalar
vapilarak tek bir ekran karti gibi calisma sekli
gostermesine ragmen iki adet ekran kartinin
performansina yakin bir giic sunmaktadir. Asagidaki
resimde SLI baglanti sekli cizilerek gosterilmistir.



SLI baglantili ekran kartlari




* Crossfire: SLI teknolojisine benzer bir
teknoloji olan ve crossfire teknolojisi ile 2
veya daha fazla ¢cekirdege sahip ekran karti,
uygun sartlar altinda birbirine baglanarak
performans artisi saglanmaktadir.



* PCl-e ekran karti ginimuzde en cok kullanilan
ekran karti cesididir. Sebebi ise veriyollari
konusunda anlattigimiz gibi PCl-e veriyolunun
bant genisliginin yuksek olusudur.




Adaptive V-Sync, GPU Boost ve
digerleri: Ekran kartlarinda yazan bu
terimler ne anlama geliyor?






e |ki grafik

devi AMD ve NVIDIA arasindaki rekabet, ekran
cartlarindaki performans seviyesini hizla
yukari cekiyor. Oyle ki,

bugiin 1080p ¢cozunurligl ekran kartinizi
zorlamayabiliyor; donaniminizi sonuna kadar
kullanmak icin 2560x1440 gibi bir cozunurlik
secmeniz gerekiyor. Peki ekran kartlarinda
sikca duydugumuz GPU Boost, TXAA, Eyefinity
gibi terimler ne anlama geliyor?




* Adaptive V-Sync

e V-Sync, oyun sirasinda ekranda ortaya cikan "yirtiima"
efekti sorununu ¢coézen ve oyunseverlerin yillarca
faydalandigi bir 6zellik. V-Sync, gorintulenen karelerin
monitorunuzle senkronize olmasini saglar (genellikle
60Hz veya 60FPS). Ancak V-Sync, 60'in katlariyla da
calisabilir ve FPS 60'in cok altina dustugtinde V-Sync
siniri 30'a duser. Oyun daha da yavaslarsa 20FPS ve 15
FPS'ye dusebilirsiniz. NVIDIA tarafindan gelistirilen
Adaptive V-Sync, bu carpim sorununu V-Sync'den
kaldiriyor. Dolayisiyla FPS'niz 50'y disse bile 50'de
kaliyor ve 30'a gerilemiyor.



* NVIDIA 8-Series GPU'ya veya daha yeni bir
GPU'ya sahip oldugunuz strece sadece bir
vazilim guncellemesiyle bu 6zellikten

faydalanabilirsiniz.



GPU Boost / PowerTune With Boost ve
digerleri




 GPU Boost / PowerTune With Boost

* NVIDIA'nin bu senenin baslarinda tanittig
GPU Boost, temelolarak Intel'in islemcilerde
kullandigi Turbo Boost'un ekrankartlarina
uygulanmis hali diyebiliriz. Bu 6zelligin
AMD'deki karsiligi ise "PowerTune with Boost".

* Buislevden cok bluyuk performans artislari

beklememeniz gerekiyor. Genellikle 100MHz
gibi bir hizlanma bekleyebilirsiniz.




* TXAA

* NVIDIA'nin kaba ve sivri koseleri dizeltmek
icin son girisimi olan TXAA, birtakim filtreler
voluyla performansi disirmeden resmi
yumusatmaya calisiyor. Bu 6zellik eski NVIDIA
ve AMD kartlarinda bulunmuyor.



* Eyefinity / NVIDIA Surround

* Eyefinity destekli bir AMD ekran karti, bir
oyunu 6 monitore kadar destekleyebiliyor
(yeterli videobaglantisi olmasi durumunda).
Bircok oyuncu, 4¢ monitori yan yana dizerek
bu islevden faydalaniyor.



* NVIDIA Surround ise Uc¢ ekrani yan yana
kullanmaniza izin veriyor.

* Buislevi kullanmak tabi ki oldukca maliyetli,
zira bir monitor yerine en az u¢ monitoériniz
olmasi gerekiyor. Ancak FPS oyunlarinda gorus
alaniniz genislediginden coklu monitoérde farki
hissedebilirsiniz.



o Ozel kartlar

* QOzel kartlar yeni bir teknoloji olmasa da, bilmeniz gereken
yeni bir trend. AMD ve NVIDIA yillardir referans tasarimlara
odaklanlyorlar Bu video karti tasarimlari, Greticiler
tarafindan satilan bir sogutma ¢6zimu sunuyor. Ureticiler,
dilerlerse referanslari izleyerek kartlara ozellikler
ekleyebiliyorlar.

e AMD ve NVIDIA ekran kartlarinin cogu artik referans
tasarimlari izlemeyen tasarimlarla satisa sunuluyorlar. Bu
kartlarda cok sayida overclock secenegi gorebiliyorsunuz.
Bu kartlar oldukca iyiperformans veriyor, ancak
kullanicilarin onlari satin almadan énce yapilan yorumlari
dikkatle incelemeleri gerekiyor.



Ses Karti

* Ses karti, sayisal olarak tutulan ses bilgilerini
analog ses sinyallerine ve ayni zamanda da analog
ses sinyallerini sayisala donustirmektedir.
Hoparlorden alinan ses, dijital bilginin analog
sinyale dontsmus seklidir. Mikrofondan
bilgisayara kaydedilen seste, analog sinyalin dijital
ses bilgisine donusmus seklidir.

e Ses kartlari ginimuzde onboard (timlesik) olarak
gelmektedir. Haricen bir ses karti takmak
istiyorsak BIOS’tan onboard ses karti devre disi
birakilmahdir.



Ses Kartinin Yapisi ve Calismasi

Ses kartinin temel bilesenleri sunlardir:

DSP (digital signal processor): Kartin ses Ureticisidir. DSP, gerekli notalari
wavetable hafizasinin degisik bolgelerinden degisik hizlarda okuyarak muzigin ya
da sesin ortaya citkmasini saglar.

FM/wavetable synthesizer: Ses kartindan gelen dijital bir sesi es deger midi
sesine donustardr,

DAC/ADC: Analog sinyalleri dijitale cevirerek ses kartinin bunlari isleyebilmesini
saglar. Ayrica dijital ses bilgilerini ¢ikista analog sinyallere cevirir.

CD audio connections: CD-ROM’da muzik CD’leri ¢alabilmek icin strtcinin
arkasinda bulunan analog line ¢ikisindan ses kartinin tzerindeki line girisine bir
baglanti yapilir.

S/PDIF: Ureticiler tarafindan gelistirilen bu ara birim cd player, DAT gibi
kaynaklardan sayisal veri aktarimi kayipsiz yapilabilir.

TAD: Ses karti ile modem arasinda yapilan baglanti ile gelen telefon sesi
hoparlore aktarilir ve mikrofon ile cevap verilebilir. Telefon caldiginda ses, modem
uzerinden TAD noktasina bagl kablo ile ses kartina aktarilir. Mikrofondaki seslerde
ses karti ile modeme tasinir. Bunlarin yapilabilmesi icin faks/modem kartin “voice”
ozelligi olmasi gerekir.

AUX-IN: Cesitli kartlar (tv, radyo, mpeg) ile ses kart arasinda baglanti kuruldugu
yerdir. Bu kartlardaki ses sinyallerinin ses kartina aktarilmasini saglar.



Ses kartinin baglanti portlari:




Line In (mavi): Teyp ya da CD player’deki sesleri bilgisayar
ortamina aktarir.

Microphone In (pembe): Ses kartin mikrofon girisidir. Dis
ortamdaki seslerin mikrofon bilgisayara gonderilmesini saglar.

Line Out (yesil): iki hoparloriin ya da kulakhgin kullaniimasini
saglayan cikistir. 3D ses sistemlerinde buraya front (6n)
hoparlorler baglanur.

Rear Out (turuncu): 3D ses rear (arka) hoparlorler buraya
baglanir.

Joystick/MIDI port: Joystick ve MIDI aygitlarinin baglanmasini
saglar.



* Bilgisayarin cevre birimlerinde girilen analog ses sinyalleri
ses kartina aktarilir. Ses kartinin analog dijital ceviricisi
(ADC) tarafindan analog ses sinyallerini dijital sinyallere
donuasturdr. Dijital hale donustirdlmus ses sinyalleri DSP’ye
aktarilir. Bu birim tarafindan veriler islenir. DSP verileri,
anakartin veriyoluna iletir. Bu dijital veriler mikroislemci
tarafindan islenir ve depolanmasi icin depolama birimlerine
aktarilir.

* Bilgisayardaki ses verilerini dinlemek icin dijital ses verileri
depolama aygitlarinda okunur, mikroislemciye aktarilir ve
ses kartindaki DSP’ye iletilir. DSPveriyi cozer. Cozulmus veri
ses kartinin dijital analog ceviricisi (DAC) tarafindan analog
ses sinyallerine donustiralir ve ses kartinin cikisina
aktarilir.



Ses kartinin ¢alismasi
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Ses Karti Cesitleri

Ses kartlari veriyolu standardina gore ve fiziki
vapilarina gore cesitli sekillerde siniflandirilabilir.
Veriyolu standardina gore ses kartlar ISA, PCl ve
PCI express olarak uce ayrilir. Fiziki yapilarina goére
ise anakartla tumlesik olanlar (onboard) ve
anakarta sonradan takilabilenler olmak tzere
ikiye ayrilir. Ayrica ses kartlarinda 3D teknoloji
urunleri de Gretilmektedir.
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Tumlesik ses karti baglantilari




Ethernet Karti

 Bilgisayarlar arasinda her tirden verilerin
transferini kablolar araciligi ile tasiyabilmek
icin kisaca ag denilen yapilar olusturulur. Agda
bulunan makinelerin sayisi ve mesafelerine
gore cok degisik yapi ve baglanti
olusturulabilir. Yerel agin olusturulmasinda
kullanilan ve bilgisayarla arasindaki fiziksel
baglantiyi saglayan kartlara ethernet karti
denir.



Ethernet karti
Ethernet karti = Ag karti = NIC
(network interface card) = LAN kart)
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Ethernet Kartinin Yapisi ve Calismasi

* Ethernet karti bilgiyi paketler halinde yollar.
Bunun iki tarlG faydasi vardir. Birincisi buyuk
bir dosya transferi yapan bir bilgisayar, agin
tamamini uzun bir stire mesgul durumda
tutmamis olur. Ikincisi ise bliyuk bir dosya
paketlere ayrilmamis olsaydi, aktarim
esnasinda bir bozulma olursa bu dosyanin
tamaminin yeni bastan gonderilmesi manasina
gelirdi. Oysa paketlere ayrilinca sadece bozuk
olan parca tekrar gonderilir.



Ethernet veri paketinin yapisi sabittir.
Her paket su dort bilgiyi icerir:

Destination MAC adres: Alicinin MAC adresi
Source MAC adres: Gonderenin MAC adresi
Data : Gonderilecek veri

CRC code: Hata kodu. Gonderilen verinin
bozulup bozulmadigini kontrol eden koddur.



e Ethernet kartlarinin sahip oldugu diinyada tekil olan ve
48 bit genisliginde bir adresi vardir. Bu adrese MAC

adresi denir.
* Bir bilgisayari bir aga veya bilgisayara baglamak icin TP

(Twisted Pair-Cift Bikimlu) veya koaksiyel kablo
cullanthr. Ginimuzde RJ-45 konnektorlt ethernet
kartlari kullanildigi icin buna bagli olarak TP kablolar
kullaniimaktadir. Bu kablolarin icinde 4 cift bakumli
kablo bulunmaktadir. Farkli tip iki cihazin birbirine
baglanirken diz-standart-straight, ayni tip cihazlarin
birbirine baglanmasinda ise cross-¢capraz kablo
kullanihr.




Ethernet Karti Cesitleri

Konnektor yapilarina gore ethernet
kartlari:

* 2l BNC konnektorli ethernet kartlari: Eski
teknoloji olan BNC konnektorli kartlar,
koaksiyel kablo kullanan ethernet kartlaridir.
En fazla 10 Mbps veri iletimini saglar.




* RJ-45 konnektorlu ethernet kartlari: Bukulu
kablo cifti kullanan ethernet kartlaridir.
EIA/TIA 568A ve EIA/TIA 568B olmak tizere iki
standardi vardir. Cift bukimlu kablonun
ucuna RJ-45 konnektoru takilir. 10, 100, 1000
Mbps hizlarinda veri iletimini saglar.



Veri iletim hizlarina gore ethernet
kartlari:

e GUnumuzde RJ-45 konnektorli ethernet
kartlari Gretilmektedir. Bu kartlar 10 Mbps, 10/

100 Mbps, 1000 Mbps gibi farkli veri iletim
hizlarina sahiptir.



Diger Donanim Kartlan

 Bilgisayarda tumlesik olarak gelmeyen
genisleme kartlari anakarttaki slot sayisinin
musaade ettigi kadar bilgisayar donanimina
eklenebilir. Eger takilacak bir slotunuz
kalmamissa USB portlarindan harici (external)
olarak ekleyebilirsiniz. Tabii bu da USB'yi
kullanan diger cihazlarin bant genisligini
azaltmis olacaktir.



TV/Capture Karti

Televizyon yayinlarinin bilgisayarda seyredilmesini saglayan buna
bagli olarak video ve resim kaydedilmesine olanak saglayan
genisleme kartidir. TV kartlari standart bir donanim olmadigi icin
genelde timlesik olarak gelmez, sonradan genisleme yuvalarina
takilir. TV kartlarini dijital ve analog olmak Gzere ikiye ayirabiliriz.

TV kartlari Gzerinde “tuner” denen ve anten lzerinden gelen ge§itli
frekanslara sahip sinyallerden istenen sinyali alip ¢itkarma gorevini
yapan bir bilesene sahiptir. Ornegin havada karasal yayin yapan
onlarca kanalin frekansi var ve hepsinin frekanslari farkli. Bu
frekanslardan izlenmek istenen kanalin frekansinin gecisine izin
veren ve digerlerini filtreleyen yapilara tuner denir. DSP (dijital
isaret isleyici) yardimiyla elde edilen bu sinyaller islenerek ses ve
goruntuden olusan televizyon sahneleri olusturulur.



* P Analog TV karti: Karasal TV yayinlarinin
bilgisayarda izlenmesini saglayan TV kartidir.
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Dijital TV karti:

Dijital TV yayinlarinin gorunttlenmesini saglar.
Bunun icin uydu anteni takilmahdir.
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Capture karti:

dijital veya analog olarak kodlanmis bir videoyu, bilgisayara
aktarmak amaciyla kullanilir. Ginimuz TV kartlari ve bazi grafik
kartlari (mesela ATI all in wonder), ayni zamanda capture etme
Ozelligine sahiptir. Birden fazla kartin isini yapan kartlara kombine
kart denir. Fakat kombine kartlarin genellikle birka¢ dezavantaji
vardir.

Giris-cikislari, ilave kartlar kadar zengin degildir.

Kombine kartlar sesi genellikle ses sinyali, ses kartina baglandigi
icin uzun filmlerde ses ve video, senkron olmayabilir.

Kombine kartlarda genellikle yazilimsal kodlayici oldugundan
yuksek cozunurlikte disuk performans verir.

Kayit islevini kodlanmamis bicimde yaptiklarindan video
dosyalarinin boyutu cok yuksek olur.



e Capture karti analog ve dijital girislere sahip
olabilen ve video ve ses sinyallerini dijital
ortama aktarmak icin kullanilan kartlardir.




SCSI Kart

e SCSI (Small computer system interface-ktcuk
bilgisayar sistemi arabirimi “skazi” diye
okunur.), bilgisayarlar tarafindan cevre
birimlerini sisteme baglamak icin kullanilan bir
paralel arabirim standardidir. SCSI aygitlari
sabit diskler, optik strucduler, tarayicilar veya
teyp suruculeri olabilir.Bir SCSI kartina
bilgisayarin icindeki bir PCI yuvasina
verlestirilir.



axtarnal
chain

internal
chain

The last device in
baoth the internal and

extarnal chain must
be terminated.

e SCSI karti satin alinmak istendiginde anakartin SCSI bilesenleri ile uyumlu
oldugundan emin olunmalidir.

e SCSI teknolojisini IDE’ye tercih edilmesinin en blyuk nedeni cok daha hizli
veri aktarabilmesidir. SCSI struculer sunucu kullaniminda hem hiz hem glic
bakimindan da tercih edilmektedir. Bunun nedeni SCSI kartinin kendi
islemci ¢ipinin bulunmasi ve SCSI stiriiclilerin 7/24 calismaya gore
tasarlanmis olmasidir.

* Bir SCSI kartina buyuk bir avantaji da kart basina 15 cihaza kadar baglanti
saglayabilmesidir.



Guvenlik Karti

* Guvenlik karti, sisteminizi bilgisayar
viruslerinin etkilerine, kaza sonucu dosyalarin
silinmesine ya da bozulmasina, elektrik
kesintisinden olusan yazillm bozulmalarina ve
vetkisi olamayan kullanicilarin yapilandirma
ayar degisiklerine karsi koruyan kartlardir.



* Guvenlik kartlari genel CMQOS ve BIOS bilgilerinde kullanici
tarafindan yapilan degisiklikleri de geri getirebilir. BUtln
sayllan bu islemlerin yapilabilmesi icin tek yapilmasi
gereken bilgisayarin yeniden baslatiimasidir.

 Tum yazilim ve donanimlariyla hazir hale getirilen bilgisayar
sisteminize en son glvenlik karti monte edilir. Yazilimi
yuklendikten sonra devre disi birakabilmek icin bir sifre
belirlenir. Aktif edildikten sonra calisma esnasinda yapilan
blutln degisiklikler, bilgisayar yeniden baslatildiktan sonra
eski haline geri donecektir.



