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1.1. BILGISAYARIN TARIHCESi

Insanoglunun ilk zamanlar ihtiyaclari basit ve azdi. Zaman gectikce nifusun artmasi ihtiyac-
larinda artmasina sebep oldu. Bu ihtiyacglarini karsilamak icin degisik alanlarda degisik arag-
lar gelistirdi. Bu ihtiyaclarindan hesap ile ilgili olan kismini ilk baslarda parmak hesabi ile,
parmak hesabinin yeterli olmadigi yerlerde de cakil taslarini kullanarak karsilamaya calisti.
Hesap ile ilgili ihtiyaclar ekonominin hizla gelismesi ve yerlesik hayata gecilmesiyle beraber
iyice artti. Bircok farkli yaklasim ve kuram ortaya atildi ve gliniim{z bilgisayar teknolojisinin
temelleri atilmaya baslamis oldu.

ABACUS

Hesap islemleri icin kullanilan aygitlar bilgisayarin ilk temelleri olarak kabul edersek Aba-
cus ilk bilgisayardir diyebiliriz. Bu hesaplayicinin M.O 1000 yillarinda Cinliler tarafindan
kullanildigi kabul edilmistir. Ginimuzde ilk 6gretimde sayi saymayi ve basit matematiksel
islemleri 6grenmek icinde kullanilan bu aygit teller tizerine dizili boncuklardan meydana
gelmektedir.

PASCALLINE

Hesap makinesi sayilabilecek ilk ciddi icat Fransiz matematikgi Blaise Pascal tarafindan ge-
listirilmistir. Babasi vergi dairesinde memur olarak ¢alisan Pascal 16 yasinda iken 1642 yi-
linda Pascalline adli hesap makinesini icat etmistir. Degisik sayida disleri olan carklardan
meydana gelen bu makine toplama ve ¢ikarma islemleri yapabiliyordu.

LEIBNIZ CARKI

Alman matematikgisi olan Gottfried Wilhelm Leibniz, Pascal’in 1642 yilinda hazirladigi he-
saplayicinin fonksiyonlarini daha da arttirarak 1671 yilinda Leibniz Carki adli aygiti icat etti.
Bu aygit; toplama ve ¢ikarma islemlerinin yani sira bolme, carpma ve karekék alma islemle-
rini de yapabiliyordu.

FARK MAKINASI :

Bu konuda ciddi calismalari olan bir diger kiside Charles Babbage ‘dir. Babbage matema-
tiksel islemlerin yani sira bircok islemleri de yapabilen bir makine yapmayi planliyordu. in-
giliz hiikiimetinin parasal destegini de alan Babbage uzun siren calismalar sonunda Fark
Makinesini 1830 yilinda icat etti. Babbage daha sonra Analitik Makine adini verdigi proje
Uzerinde calismaya basladi. Bu makine buhar glcl kullanarak otomatik olarak calistirila-
cak ve diger hesaplaticilardan daha fazla fonksiyona sahip olacakti. Babbage bu projeden
istedigi neticeyi alamadan 1871 yilinda 6ldu. Babbage'nin 6limu ile proje yarim kaldi. Bab-
bage analitik makinede mantiksal islem birimi, veri depolama birimi, giris ¢ikis Uniteleri
kullanmayi planliyordu. Bu mantik giinimuzdeki bilgisayarin temel prensibi olmustur. Bu
sebepten dolayi Babbage'ye bilgisayarin babasi denilmistir. Ada Lovelace Analitik Makine
prensibinde Babbage ile beraber calismis, ve ona yardimci olmustur. Ada Lovelace 1842
yilinda yazdidi notlarinda, Analitik Makinenin, hazirlanacak programlar ile insanlar tarafin-
dan ¢6zimu bilinen problemlerin kolaylikla ¢6zilebilecegini anlatmistir. Ada 36 yasinda
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oldiginde geriye sadece notlari kalmistir.

iKiLi SAYI DUZENI

GUnUmuz bilgisayarlarinin temel mantigini olusturan ikili sayi sistemi George Boole tarafin-
dan gelistirilmistir. Bu cebir prensibine gore sayilar ikili sayi sisteminde kullanilirlar. Yani bu
sistemde 0 ve 1 sayisindan bagka sayi yoktur. Bu sayi sistemine ikili sayr sistemi manasinda
Binary sayilarda denir.

MARK-I : Amerikal istatistik¢i HermanHollerith 1890 yili niifus sayiminda delikli kart kulla-
narak gelistirdigi makineyi kullandi. Hollerith'in gelistirdigi bu makine J.M.Jaquard’in 1806
yilinda kullandigi kart sistemini kullaniyordu. Mark-I, kartlari verilen kodlara gore delerek
bilgiyi kaydediyor, delikli karttaki bilgiyi tekrar okuyabiliyor ve bu bilgiyi kullanabiliyordu.
Gelistirilen makinenin daha 6ncekilere gore Gstlnlikleri vardi. Fakat arzu edilen hiz ve dog-
ru sonuca ulasilamamisti. Mark- | insan mudahalesi ile islem gordigi icin yari otomatik
calisiyordu.

Mark -1 ile delikli kartlara islenen secim sonuclari istenildigi kadar okunabildiginden se¢im
sonuclarinin degisik parametrelere gore degerlendirilmesi yapilabiliyordu. Mark -l ile sayi-
min degerlendirme siresi dortte bire dustd.

HermanHollerith makinesinde yaptigi degisikliklerle Gretime 1896 yilinda kurdugu “Tabu-
lating Machine Company” adli bir sirket ile devam etti. lleride bu firma baska bir firma ile
birleserek IBM ismini ald1.

Harward Universitesinden Howard H. Aiken tasarladigi ASCC projesi ile IBM firmasina gitti.
Bu projeyi biraz daha genisletilerek 1944 yilinda MARK - | Uretildi.

Mark - | saniyede 5 islem yapabiliyordu. 18 m uzunlugunda ve 2,5 m yuksekliginde idi.
Mark- | insan midahalesi olmadan sirekli olarak, hazirlanan programi yirtten ilk bilgisayar
idi. Bununla birlikte Mark — | elektronik bir bilgisayar degildi.

ENIAC : Mark-I den kisa bir siire sonra Pensilvanya Universitesinde John Mauchly ile ENIAC (
Elektronik sayisal Hesaplayici ve Dogrulayici ) isimli sayisal elektronik bilgisayari 1946 yilin-
da tamamladi. Yapiminda 18,000 adet elektronik tlip kullanilan ENIAC; 150 kwatt glclinde
idi ve 50 ton agirligiyla 167 m2 yer kapliyordu. Saniyede 5000 toplama islemi yapabiliyordu.
Mark-1"den 1000 kat daha hizliydi. Eniac askeri amacla tretildi ve top mermilerinin menzille-
rini hesaplamak icin kullanildi.

EDVAC : Ayni yillarda matematik¢i John VonNeumenin gorusleri dogrultusunda EDVAC (
Elektronik Soyut Degisken Otomatik Bilgisayar ) adli yeni bir bilgisayar Urettiler. Bu bilgisa-
yar ENIAC ‘dan on kez daha kicuk ve yliz defa daha hizli calisabiliyordu. Edvac, komutlarin
diger veriler gibi bilgisayara disaridan girilmesini sagliyordu. Bu 6zellik programcilikta bi-
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yuk kolayliklar saglamistir.

UNIVAC :EDVAC'dan sonra 1951 yilinda UNIVAC isimli bilgisayar yapildi. UNIVAC, ENIAC bil-
gisayarlarini yapan kisiler tarafindan gelistirildi. UNIVAC ilk defa manyetik teyp kullanarak
verileri depolayan bilgisayar idi.

IBM 700 SERISI: 1950'den sonra vakum tuplerinin sik olarak kullaniimaya baslandigi donem-
lerdir. Univac ve IBM 700 serisi vakum tlpler kullanilarak yapilan elektronik bilgisayarlardir.
Vakum tiplerinin ¢cok enerji harcamasi, 1Isinmasi bu bilgisayarin stirekli ariza yapmasina se-
bep oluyordu. Vakum tuplerin boyutlarinin da buylk olmasi baska bir sorundu. Bu yillarda
program yazabilmek icin kullanilan bilgisayar donaniminin ¢ok iyi bilinmesi gerekiyordu.
Program yazmak icin makine dili kullanihyordu.

PHILCO TRANSAC S-200 IBM 1401 : 1947 yillarinda transistorin kullanilmaya basladigi yil-
lardir. Transistorler vakum tlplere gore az enerji harcayan, az yer kaplayan, fazla isinmayan
elektronik devre elemanlaridir. Transistorlerin kullanilmaya baslanmasi bilgisayar diinyasi-
na degisik bir renk katti. PhilcoTransac S-200 IBM 1401, transistor kullanilarak tretilen ilk
bilgisayarlardir.

IBM 360 : 1960 ‘dan sonralar entegre devreler tretilmeye baslandi. Entegreler binlerce tran-
sistoru icerisinde bulunduran devre elemanlari idi. Entegrelerin kullanilmasi; bilgisayarin
boyutlarinin kiicilmesinin, maliyet azalmasina ve islem hizinin artmasina sebep oldu. Bu
yillarda manyetik diskler Uretildi, entegrelerin kullanimi ile merkezi islem birimleri Gretilme-
ye basladi. IBM 360 entegre devre elemaninin kullanildigr ilk bilgisayarlardandir.

INTEL 4004 MIKRO ISLEMCISI : 1970’den sonra entegre devre teknolojisi gelisimine devam
etti. Ve entegreler birlestirilerek chipler tretilmeye baslandi. Intel 4004 entegrelerin birles-
tirilmesiyle hizlanan ilk merkezi islem birimi sayilabilir.

APPLE : 1977 yilinda piyasaya ¢itkan apple iki Gniversite 6grencisi tarafindan bir evin garajin-
da uretilmistir. Apple’de klavye ve monitér bulunmuyordu.

IBM PC : ik kisisel bilgisayarini 1981 yilinda piyasaya sirdi. Kisa bir zaman diliminde stan-
dart haline gelen IBM PC'lerin 4 yil sonunda bir milyonuncusu satildi. Artik diinyanin her ta-
rafinda IBM uyumlu bilgisayarlar tiretilmeye baslandi. Uretimi uzak dogu ilkelerinde daha
yaygin olarak yapildi. Yazilimlar da IBM PC uyumlu olarak yazilmaya basland.

Bu dénemden giiniimiize kadar bilgisayar teknolojisi akil almaz bir hizla ilerledi. ilk tireti-
len bilgisayarlarin kullanimi zordu. Fakat bilgisayarlarin donanimindaki gelismeye paralel
olarak yazilim alanindaki gelismeler bilgisayarlar butlin insanlarin kullanabilecegi seviyeye
gelmesine sebep oldu. Artik bilgisayar insan hayatinin ayrilmaz ve vazgecilmez bir parcasi
oldu.
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1.2. BILGISAYARIN GECIRDiGi EVRELER

1.2.1. Birinci Kusak (Vakum Tiiplii) Bilgisayarlar (1946-1959)

Ik programlama dili makine dilinde yazilmaya baslandi ve bilgiler bellekte saklaniyordu. Bu
kusagin temel 6zellikleri sunlardir:

Islemci olarak ¢ok buylk vakum ttipleri kullanilirdi

Fazla enerji harcarlardi

Cevreye fazla 1si yayarlardi

Veri programlarini ana belleklerinde tutarlardi

Saklama araci olarak manyetik teyp kullanilirdi
Programlar fazla detay gerektiren makine dilinde yazilirdi.

I B N

—

.2.2. ikinci Kusak (Transistorlii) Bilgisayarlar (1959-1964)

Ilk dénemde kullanilan Vakum Tuplerinin yerine transistorler kullaniimaya baslandi. Bunun-
la beraber daha hizli ve daha az elektrik harcamaktaydi. ASSEMBLY makine dili kullanilmak-
taydi. Bu kusagin temel 6zellikleri sunlardir:

1 Islemci olarak vakum ttipleri kullanilirdi

2. Ortalama 10.000 transistor ile ¢alisirlardi

3. Az enerji kullanirlardi

a. Daha azisi yayarlardi

s. Transistorler tablolar Gzerine el ile monte edilirdi

1.2.3. Ugiincii Kusak (Entegre Devreli) Bilgisayarlar (1964-1970)

Transistorler bir araya getirilerek Entegre Devreler yapildi. ilk Merkezi islem birimi CPU ya-
pildi. Bu kusagin temel 6zellikleri sunlardir:

1. Islemci olarak entegre devreler kullanilirdi

2. DUsuk maliyet ile yiksek glivenirlik saglanmaya baslandi

3. Manyetik diskler kullanilmaya baslandi

a. Program ve veriler ihtiya¢ duyuldugu surece saklanabiliyordu

1.2.4. Dordiincii Kusak (Mikroislemcili) Bilgisayarlar (1970-?)

Islem ve kontrol birimlerinin timinin bir arada bulundugu chipler gelistirildi.
Bu kusagin temel 6zellikleri sunlardir:

1. Mikroislemcilerle daha hizli islemler yapilmaktadir

2. Daha fazla bilgi ve program saklanabilen disk ve CD’ler kullanilabilmektedir
3. Yapay zeka kavrami hayata gecirilmistir

a. Ag sistemleri olusturulup bilgisayarlar arasinda iletisim saglanabildi

s. Bilgisayarlar fiziksel olarak kiigctilerek kullanisl ve tasinabilir hale geldi

1.2.5. Besinci Kusak (Yapay Zekal) Bilgisayarlar (1990-?)

Yapay zeka yapma yoninde c¢alismalar yapilmaktadir. Bilgisayar teknolojisinde yeni bir
arastirma konusu olan yapay zeka “kendi kendini denetleyebilen, daha akilli ve insanlarla
tam bir uyum icerisinde olabilen zeki makineler yapmak” seklinde tarif edilebilir. Bu alanda
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yapilan calismalar henlz istenilen dizeyde degildir. Bu kusaktaki bilgisayarlardan beklenen

hedefler sunlardir:

1 Uretkenligin disik oldugu alanlarda, Uretkenligi arttirmak amaciyla pratik metotlar
gelistirmek

2. Kalkinmada ve gelismede, uluslar arasi dayanismaya katkida bulunmakEnerji ve kaynak
tasarrufunda bulunmak

3. Toplumun sorunlarina pratik ¢areler bularak, toplumsal huzur ve givenin saglanmasinda
katkida bulunmak.

1.3. BILGISAYAR MiMARISI

Bilgisayar sistemi icinde bulunan tiim parcalarin tasarim ve dizenlenme sekli.
Bilgisayarlarin neredeyse timinde benzer donanim bilesenleri kullaniimaktadir.
Kullanim yer ve amaglarina gore tasarimlarinda farkhliklar bulunmaktadir.

Tam modern bilgisayarlar temelde ayni yapisal 6zellikleri tasimaktadir.

Bu yapi “vonNeumann Mimarisi” olarak adlandiriimaktadir.

John vonNeumann

John vonNeumann, bilgisayar bilimlerinin énculerindendir.

Bilgisayar organizasyon yapisini 1950’lerde 6ngérms ve bunu bicimsel hale getirmistir.

Bu mimari bir dénim noktasi olmustur.

Bir bilgisayari olusturan ana bilesenleri tanimlanmaktadir.

U¢ ana bilesen ongoériiliir

1. “Giris/Cikis Birimleri (Input/OutputDevices)”: Kullanicinin komutlar girerek ve sonuglari
gorerek bilgisayar ile iletisim kurmasini saglamaktadir.

2. “Bellek (Memory)”, bilgisayar tarafindan islenecek bilgileri, programlari veya bilgisayarin
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belirli bir isi yapmasini saglayacak deyimleri depolamaktadir.

“Islemci (Processor)” veya “Merkezi islem Birimi (Central ProcessingUnit)” ise verileri
islemek icin 6nceden programlanmis asamalari gerceklestirmektedir.

Her Ug¢ birim de birbirlerine “veriyolu (bus)” adi verilen kablolar ile baghdirlar ve tim ile-

tisim elektronik sinyaller ile saglanmaktadir.

w

« VonNeumann mimarisini kullanan tim bilgisayarlar, “Depolanmis Program Bilgisayarlari
(Stored Program Computers)” olarak isimlendirilmektedir.

 Bu bilgisayarlar, bellekte depolanmis farkli programlari alarak isleme kapasitesine sahip-
tirler.

« Bu mimaride, ayni anda 1'den fazla program ve veri bellege yiklenerek islenebilmekte,
islemci bu programlar arasinda birinden digerine gidebilmektedir.

« GUnumuzde kullanilan tim bilgisayarlar bu mimari temel alinarak Gretilmistir.

1.3.1. Mimariye Gore Bilgisayar Tirleri

Genel olarak iice ayrilirlar:

1 Tek yongali bilgisayarlar (Single-chipcomputer)

2. Tek kartli bilgisayarlar (Single-board computers)

3. Cok kartli, veriyolu tabanli bilgisayarlar (Multiple-board, bus-basedcomputers)

1.3.1.1. Tek Yongali Bilgisayarlar

. Saat, fotograf makinesi, kamera gibi aygitlarin icinde bulunan bilgisayarlardir.
« Buislemciler 6zellestirilmis, yalnizca belirli bir isi yapmak Uizere tasarlanmis ve program-

lanmislardir.
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1.3.1.2. Tek Karth Bilgisayarlar

- Tek yongali bilgisayarlardan daha buyuktur.

« "Baskili Devre Karti (PCB:PrintedCircuit Board)” olarak adlandirilan ince bir plakanin tze-
rine bilesenlerin yerlestiriimesi ve birbirlerine baglanmasi ile olusmaktadirlar.

- Iki sinifa ayrilirlar:

- Kiclk genel amacli bilgisayarlar: Evlerde kullanilan bilgisayarlar ve kisisel bilgisayarlardir.

Kucuk 6zel amacli bilgisayarlar: Fiziksel islemlerin kontrolu icin kullanilanlardir. Bu tir bilgi-

sayarlar kimya tesisleri ve karmasik 6gitme makinelerinin kontroli icin kullanilan sistem-

lerdir.

DEaaDnCrig,
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1.3.1.3. Cok Kartli, Veri Yolu Tabanl Bilgisayarlar

« Genel amacli bilgisayarlardir.
- Tek bir kart Gzerine sigamayacak kadar buyuktdrler.
Bu bilgisayarlarda her kartin ayri bir goérevi vardir.
Bir kart islemci, diger bir kart bellek, diger bir kart ise depolama birimlerini barindirabil-
mektedir.
Sisteme, gereksinim duyulduk¢a degisik 6zelliklere sahip yeni kartlar eklenebilmektedir.

1111 1) .
A

1.4. KAVRAMLAR

Bilgisayar iki kissmda incelenir;

Donanim (Hardware): Bilgisayarin fiziksel ve elektronik yapisini olusturan aygitlar ve cev-
re birimlerinin timine donanim denir. Ekran, klavye, fare, kablolar, yazici, anakart, bellek,
sabit disk, disket, merkezi islem birimi, v.s donanim parcalaridir ve ilerleyen bolimlerde
ayrintilariyla ele alinacaktir.

Yazilim (Software): Bilgisayarlari ¢calistirmak ve sonuglarin elde edilmesi icin fiziksel aygitlari
yonlendirmek amaciyla yazilan programlarin timiine genel olarak bilgisayar yazilimi denir.
Kisaca, bilgi islenmesini saglayan yontemler toplulugudur. Bilgisayarin isletim sistemi ve
diger programlar yazilimdir.

Dpi (dotsperinch)

inchbasinadusen nokta sayisi demek--- sadecemousedegil mesela yazicitarayici gibi cihaz-
larda da tarama ya da baskiyogunlugudegeri olarak ifade edilir. inchbasinadusen nokta sa-
yisi ne kadar yuksek olursa baskiyada senin mouse’ninalgilamasi o kadar yuksek olur.
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Pixelsperinch (PPI) ya da piksel hassasiyeti; dijital gorintileme araglarinda gorinti has-
sasiyetini ifade etmek icin kullanilan bir kavramdir. kullanim alanlar bilgisayar ekranlari,
LCD, plazma ve LED televizyonlar, dijital fotografcilik ve tarayicilardir. ingilizce pixelperinch
kelimesinden gelmektedir.

Program

Bilgisayara ne yapmasi gerektigini soyleyen bir dizi komuttur.

Veri : Bilgisayara yuklenmis islenmemis (ham) bilgiye veri denir.

Programlama Dili : Bilgisayarlar islemlerin kendi anlayacagi dilde (makine dili) acik¢a yazil-
masini isterler. Bu islemi programlama dilleri tstlenirler.

isletim Sistemi

Bilgisayarlarin calisabilmesi icin gereken temel yazilim. isletim sistemi, bilgisayar donani-
minin dogrudan denetimi ve yonetiminden, temel sistem islemlerinden ve uygulama yazi-
imlarini calistirmaktan sorumlu olan sistem yazilimidir.

2005 yili itibari ile, en yaygin olarak kullanilan isletim sistemleri iki ana grupta toplanabilir:
Microsoft Windows grubu ve UNIX benzeri isletim sistemlerini iceren grup (Linux, Mac OS
vb.)

GUnUmuzde tablet ve cep telefonlarinda kullanilan isletim sistemleri de bunlara eklenmis-
tir. Android ve I0S isletim sitemleri bunlara 6rnektir.

Dosya Bilgilerin bir arada tutuldugu ortamdir. Yani dosyanin icinde bilgi tutulur. Bu bilgi
yazi, resim, ses, goriintd, tablo olabilir.

Klasor (Dizin)
Dosyalari gruplandirarak bir arada tutmak icin kullanihr. Bilgisayar icindeki klasér kavrami-
nin glnlik hayatta kullandigimiz klasér kavramindan farki yoktur. Islev olarak ikisi de ayni
gorevi gordur.

Dosya Adi ve Uzantisi
Dosya ismi genellikle iki bolimden olusur. Birinci bélimde dosyanin adj, ikinci bélimde
dosyanin uzantisi yazilir. iki bdlim bir nokta ile birbirinden ayrilir. (dosyaadi.dosyauzantisi).

FPS(framepersecond)

Saniyelik Gorlintd Sayisi ya da ¢cerceve orani, saniyedeki cerceve sayisi (FPS) ve cerceve fre-
kansi olarak da bilinir, bir goriintiileme aygitinin Urettigi cerceve adi verilen benzersiz sirali
gorintdlerin frekansidir (oran).

Bu terim, film ve video kameralarina, bilgisayar grafiklerine, hareket yakalama sistemlerine
cok iyi uyar. Siklikla saniyedeki cerceve sayisi (FPS) olarak ifade edilmekle birlikte, hertz (Hz)
cinsinden progresif tarama monitorleri olarak da ifade edilir.
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Piksel nedir?

Tim digital goérintilerin ekrandaki en kiiciik parcalarina piksel denir. ingilizcedeki adi
Pixel'dir. Tirkcedeki karsiligi ise “g6zek” olarak adlandiriimistir. Piksel (Pixel) kelimesi ingiliz-
cedeki “picture element” kelimesinden tiretilmistir. Resim anlamina gelen picture s6zctugu
“pix”, parca anlamina gelen element sozctigu “el” olarak kisaltiimis ve pixel s6zctigu ortaya
cikmistir. Bilgisayarlarda kullanilan pikseller kare seklindedir, video ortamlarinda kullanilan
pikseller ise dikdortgen seklinde olabilir. Binlerce pikselin bir araya gelmesiyle ekranda gor-
mus oldugunuz goriintl ortaya cikar.

Coziinurliikk nedir?

Bilgisayar, cep telefonu, tablet ve digital ekrana sahip tiim cihazlarda ekranda bulunan pik-
sel sayisina ¢6zinUrlik denir. Ekran ¢6zinlrligu ifade edilirken, digital ekrana sahip olan
cihazin ekraninda yatay ve dikey eksende tek sira halinde bulunan piksel adedi verilir, bu
eksen carpildiginda ekrandaki piksel adedi bulunur.

Bilgisayar, cep telefonu, tablet gibi cihazlarin ekran ¢6zinlrligu ifade edilirken, ¢6zinlr-
[Ggu 800*600, ¢cozUnlrligu 1024*768, ¢cozinlrligl 1920*1080 seklinde ifade edilir. Yani
800*600 ¢ozinurlige sahip bir ekranda 800 carpi 600 esittir 480000 piksel var demektir.
CozlnUrltk artarsa gorintinln netligide ayni sekilde artar.

1.5. BILGISAYARIN DONANIM YAPISI

« Anakart
Islemci
RAM
Ekran karti
Sabit disk (HDD)
Disket suricl
« Ses karti
« Ag karti (Ethernet)
« Fax modem
- CD-ROM/DVD-ROM
Monitor
Klavye
Mouse (fare)
Kamera
Hoparlér-mikrofon
+ Yazic
+ Tarayic
Kesintisiz gli¢ kaynagi
Kasa
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1.5.1. Anakart (Mainboard)

Bu birim diger donanim birimlerinin birbirleriyle iletisimlerini saglar. Donanim birimlerinin
elektrik akislarini kontrol eder. Anakart sayesinde tum bilgisayar donanimlari birbirleriyle
baglanti kurabilir.

1.5.2. islemci (CPU)

Bilgisayarin beynidir. Bilgisayari yonlendiren ne yapilacagina karar veren bilesendir. Mikro
islemci(microprocessor), CPU(centralprocessingunit) ya da merkezi islem birimi olarak da
adlandirihr.

= &

i

1.5.3. Ram(Random Access Memory)

Rastgele erisimli bellek, ana bellek olarak da bilinir. islemci veriler Gzerinde islem yapabil-
mek icin bir bellege ihtiyac duyar. islemci bu ana bellegin istedigi adresine ulasabilir ve
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orada bulunan veriyi okuyup degistirebilir.

Bilgileri gecici olarak depolama 06zelligi vardir, elektrik kesintisinden etkilenir. Bu 6zelligi
sayesinde kullanici 6rnegin bir oyuna tikladiginda oyun rama yuklenir sonra acilir. Baska bir
uygulamaya tiklandiginda yeni uygulama rama yuklenir ve acilir. Ram kapasitesinin buyuk-
lGgu bilgisayar performansinda etkilidir.

=

M

ESSH -
1.5.4. Ekran Karti (VGA)

Ekranda gorintilenecek grafikler icin video sinyali yaratan adaptér. Bilgisayarin isledigi ve-
riyi monitor, televizyon, video projektor gibi goriintl aygitlarinda gosterime uygun hale

getiren birim. Ekran kartlarinin performanslari tizerlerinde bulunan hafiza miktarina ve ¢ip-
setozelliklerine gore degerlendirilir.

BELLEK

RAMDAC

GRAFIK ISLEMCIS]

BIOS

1.5.5. Sabit Disk (Harddisk)

Veri depolama birimleridir. Hard disklerde RPM(Revolutionper Minute) dakikadaki devir
hizi 5nem arzeder. Ayrica daha dnemlisi teknolojisidir. Sata teknoloji seri iletisim teknoloji-
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sidir. Pata tekonolojisine gore daha hizlidir. Giinimuzde entegre diskler SSD(solidstatedisc)
mevcuttur. SSD lerentegrelerden olusur, pahali olmalarina karsin ¢cok hizlidirlar.

1.5.6. Ses Karti

Bilgisayardaki digital ses sinyallerini bizim duyabilecegimiz analog ses sinyallerine, bizim
seslendirdigimiz analog ses sinyallerini bilgisayara digital ses sinyali olarak donustirebilen
bilesenlerdir.

1.5.7. Ag Kartlari (Ethernet ve wireless adaptorler)

Bilgisayarlarin ya da bu donanima sahip elektronik aygitlarin yine ag kartina sahip diger
elektronik aygitlarla iletisim kurmasini saglayan bilesenlerdir. Kablosuz olanlari vardir. Bun-
lar wireless adaptor denilir. Kablo kullanmadan modeme baglanti saglar.

P
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1.5.8. Modem 1.5.10. Monitor

Ag kartlariyla kendisine baglanan cihazlarin internete ¢ikisini saglayan cihazlardir. Ekran kartlarindan gelen sinyalleri bizim gozle gorebilecegimiz sekliyle sunan cihazlardir.
GUnUmuzde yaygin kullanilan monitor tirleri LCD ve LED monitorlerdir.

1.5.11. Klavye(Keyboard)

Uzerinde rakam, alfabetik karakter ve 6zel isaretlerden olusan tus takimi bulunan ve kulla-
nicinin bilgisayara komut vermesini, bilgi girisi yapabilmesini saglayan birim. Ulkemizde iki

1.5.9. CD - DVD -Blueray siiriiciiler farkli tus dizilimine sahip klavye bulunmaktadir. Bunlar Q klavye ve F klavye olarak adlan-
Tasinabilir Cd,Dvd ya da BlueRay disklerin okuma ve yazma islevlerini yapan donanim bi- dinlirlar. F klavye dizilimi daktilolardaki tus dizilimi ile aynidir. Q klavyenin dizilimi ise daha
rimleridir. evrensel bir yapiya sahiptir. Turkiye genelindeki kisisel bilgisayarlarin bir cogunda Q klavye

kullanilmasina ragmen kamu kuruluslarinda personelin daktilo bilgisinden dolayi F klavye
kullanimi daha yaygindir. Klavye (izerinde ayni tusun farkli karakterler tretebilmesi icin de-
Jisik tus ve tus kombinasyonlari bulunur. Bu tuslar “Shift” ve “Kontrol (CTRL)” tuslari olarak
adlandirilir. Ayrica klavyede kullanilan programa gore 6zelligi degisen “Fonksiyon” (F1, F2...)
tuslar bulunur. “PS2”, “USB” ve “kablosuz” kullanilabilen turleri vardir.
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1.5.12. Fare (Mouse)

Calisma yapilan bir programdaki bir 6zelligin isaretlenmesini yada bir komutun ¢alistiriima-
sini saglayan birim. Klavye gibi fareninde “PS2” , “USB” ve “kablosuz” olarak ana karta farkli
baglanti sekilleri mevcuttur.

1.5.13. Kamera

Anlik hareketli goruntilerimizi kullanabilen bir donanimdir.

Hareket ediyormus sanisi uyandiran gorintiler kaydetmek icin kullanilan aygit. (Film ka-
merasl.)

Duragan goruntu kaydetmek (fotograf cekmek) icin kullanilan aygit. Esanlam Fotograf ma-
kinesi.

Bilgisayar Uizerinden goriinti yollamaya yarayan bilgisayar donanimi, Webcam.

i85
82028
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1.5.14. Hoparlor (Speaker) / Mikrofon

Hoparlor, elektrik akimi degisimlerini ses titresimlerine ¢eviren alettir.

Mikrofon, ses dalgalarini elektriksel titresimlere ceviren, elektro akustik bir cihazdir. Mikro-
fon ses dalgalarina gore sinyal gerilimi verdiginden hoparlori tamamlayan bir unsurdur.

1.5.15. Yazici (Printer)

Elektronik ortamdaki grafik ya da metinleri bir kagit Gizerine isleyen alettir.

GUnUmuzde yaygin olarak mirekkep puskurtmeli ve lazer yazicilar kullanilmaktadir.
Murekkep pusktrtmeli yazicilarda kartus kullanilir. Kartuslar sivi mirekkep barindirirlar. Isil
damla yontemi ile plskurterek kagida yazarlar.

Lazer yazicilar toner kullanirlar. Toner icerisinde toz barindirir. Bu tozlar tambura yapisir,
isitilan kagida tamburdaki tozlar baski yontemiyle yazilir. Mirekkep puskurtmeli yazicilara
gore hizli baski verirler. Baski maliyeti daha dusUktlr. Fakat lazer yazicilar daha pahalidir
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1.5.16. Tarayici (Scanner)

Belge, resim v.b. Goruintlyd tarayip bilgisayara atma isine yararlar. Dpi kalitesi 6nemlidir.

1.5.17. Kesintisiz Gii¢ Kaynagi (UPS)

UpperPowerSupply. Elekrik kesildiginde cihazlarin ¢alismaya devam etmesini saglayan
kaynaklardir.
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1.5.18. Kasa (Tower)

icine yerlestirilecek olan bilgisayar bilesenlerini disaridan gelebilecek fiziksel darbelere kar-
si korur, elektriksel olarak yalitir, sahip oldugu fanlarla icerideki sicak havayi disari atar.

iy B

Bu Ders Notu Ondokuz Mayis Universites], Uzaktan Egitim Merkezince
Q kullanilmak Gzere hazirlanmustir. Ticari amaglarla kullanilamaz

Kopyalanmasi, codaltilmas: ve daditslmas 1lgill birlmin yvazih Iznine
tabidir.
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