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2.1. iSLETIM SISTEMINiN TANIMI

Yazilim, bilgisayara ne yapmasini séyleyen kurallar manzumesidir. Bir bilgisayarin calisabil-
mesi icin Uzerinde mutlaka bir programin ¢alismasi gereklidir. Bilgisayarin kullanim amaci-
na bagli olarak bu programin islevleri ve boyutlari da degisir.

Genellikle yazilim ve program kavramlari birbirlerinin yerine kullanilsa da temel olarak bir
program belli islevleri yerine getirmek tzere yazilmistir ve komut satirlarindan olusur. Yazi-
lim ise programlar battindne verilen isimdir. Bir bilgisayar Gzerinde bulunan yazilimlari iki
ana kategoride toplamak mumkuinddr:

- Sistem Yazilimlari

« Uygulama Yazilimlari

Kullamoco
Sistem Pry.

Donanim Uygulama Pryg.

Bir onceki sayfadaki sekilde gorildigu gibi, sistem yazilimlari donanimin hemen Uzerinde
uygulama yazilimlari ile donanim arasindaki baglantiyi olusturmaktadir. Ayni sekilde, uygu-
lama yazihimlar da kullanici ile bilgisayar arasindaki iletisimi saglamaktadir.

Uygulama yazilimlari, bilgisayarin okuyabildigi dillerle, yani programlama dilleriyle gelisti-
rilirler. Sistem yazilimlari ise, bilgisayar sisteminin genel islerini yaparlar. Bir anlamda, uygu-
lama yazilimlarinin ¢alisabilmesi icin gerekli altyapiyi saglarlar.

Sistem yazilimlarini da kendi aralarinda iki gruba ayirabiliriz :
1 Isletim Sistemleri
2. Sistem Yazilimlar

Isletim sistemleri sistem yazilimlarinin en énemlisidir. En birincil gérevi kaynak yoneticisi
olmasidir. Yonettigi kaynaklarin en énemlisi de donanimdir. Bu anlamda isletim sisteminin
ana kaynaklari genel olarak merkezi islem birimi, bellek, giris/cikis aygitlari ve veri olarak
siniflandirilabilir.

Yardimci yazihmlar ise, isletim sisteminin yeteneklerini ve islevlerini genisleten bir baki-
ma tamamlayan yazihmlardir. Ornegin bilgisayari kurmaya yarayan ancak isletim sisteminin
icerisinde olmayan yazilimlari bu sinif girer. Disk formatlama, dosya kopyalama, modemle
haberlesme ve veri iletisim aktiviteleri yardimci yazilimlarla gercgeklestirilir.
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2.1.1. isletim Sistemlerinin islevleri

« Donanim bilgi-islem gicu saglarken, isletim sistemi bu glice uygulama programlarinin
dolayisiyla kullanicilarin erisimini saglar.

« Donanimin kullanicilar arasinda paylasilmasini saglar.

- Kullanicilara programlari ve verileri paylasma olanagi saglar.

- Kullanicilara verileri koruma olanagi saglar.

- Kaynaklarin kullanimini dizenler.

« Giris-cikis islemleri ve ikinci bellege erisim olanagi saglar.

2.1.2. isletim Sisteminin Mimarisi

Isletim sistemlerini genel olarak kontrol programlari ve islem programlari olarak iki grup-
ta toplayabiliriz. Kontrol programlari, bilgisayar sisteminin islemlerini kontrol ederler. Kay-
naklarin atanmasi, islevlerin siraya konmasi, giris-cikis islemlerinin yerine getirilmesi gibi
gorevleri yerine getirirler. Islem programlari ise kullanicilarin sisteme erismesini ve sistem
olanaklarini kullanmasini saglar.

2.1.2.1. Kontrol Programlar

Bilgisayar ilk acildiginda genellikle “kernel” adi verilen bir isletim sistemi programi bilgisa-
yar bellegine aktarilir. Bu program gereksinim duyulan diger isletim sistemi parcalarini ikin-
cil bellekten ana bellege yukler. Bellekte surekli kalan program parcalarina yerlesik isletim
sistemi programlari denir.Yerlesik isletim sistemi programlarina denetleyici ya da gozetle-
yici de diyebiliriz. Bu program isletim sisteminin tim diger birimlerinin islemlerini yonetir.
Isletim sisteminin yerlesik olmayan parcalari gerektikce bellege aktarilir. Kontrol program-
larinin bes tane gorevi vardir. Kaynak yonetimi, kesmelerin ele alinmasi, islem yénetimi, veri
kontroll ve sistem durum denetimi gorevleri.

Kontrol Programlarinin islevleri

« Kaynak Yonetimi :Kaynak yonetimi hangi kaynagin, hangi kullanici tarafindan ne zaman
kullanilacagini kontrol eden islevdir. Ozellikle cok kullanicili sistemlerde 6nem kazanan
bu islev ayni anda kaynaklara erismek isteyen kullanicilarin erisimini en iyi sekilde diizen-
ler.

- Kesmelerin Ele Alinmasi :Kesmeler calismakta olan bir programin daha acil bir isleme
hizmet vermek Uzere kisa sireli durdurulmasidir.

« Sistem Durum Denetimi :Bir isletim sisteminin dnemli gérevlerinden birisi de strekli ola-
rak sistemi denetlemek ve olusan hatalari az sorun yaratarak ¢ézmektir.

. Islem Yonetimi :Yurutilmekte olan programa verilen isimdir. Birden fazla programi ayni
anda calistirabilen isletim sistemlerinde her bir program birden fazla parcadan olusur.

Aslinda islemci ayni anda sadece bir programi calistirmaktadir. islemcinin zamani degi-
sik programlar arasinda paylastirmasi ayni anda birden fazla islemi ¢alistirdigi izlenimini
uyandirir. isletim sistemi icinde islem yonetimini kernel'in bir parcasi olan program y6-
neticisi ve program dagiticisi ydritmektedir. Program yoneticisi bilgi sisteminde mevcut
olan islerin listesini tutar. Yani isleri devreye sokar ve sona eren isleri devreden c¢ikarir.
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Isletim Sistemleri Unite 2

- Veri Kontrolu :Veri girisinin saglanmasi, girilen verilerin ana bellege ve oradan da ikincil
bellege aktarilmasi ve verilerin ¢ikis birimlerine yazilmasi uygulama programlari tarafin-
dan isletim sistemine bildirilir. Veri kontrol yaziimlari genellikle giris/cikis ve depolama
birimlerini kontrol eden alt diizey programlardir. Bu alt duzey etkinliklerin yani sira bir
isletim sisteminin veri kontrol programlari tampon, veriyolu ve havuz yoneticilerini de
kontrol eder.

- Tampon, degisik hizlarda ¢alisan ya da degisik dncelikleri bulunan donanim aygitlar ve
program islemleri tarafindan paylasilan veri alanidir. Tampon her aygitin ya da islemin
diger bir aygit ya da islem tarafindan engellenmeden calisabilmesini saglar. Bir tampo-
nun etkili olabilmesi icin tamponun giris/cikisi ve tamponu yoneten algoritmalar vardir.

Tamponlar, bellekler arasindaki hiz farkini ortadan kaldirmak icin kullanilir. Tampon, 6n
bellek gibi bir depolama bdlgesidir. Fakat tampon bellek, bir islemin hizini arttirmaktan
cok farkh islemlerin glvenli bir sekilde ve islemciyi mesgul etmeden yonetilmesi icin
kullanilr.

Havuz yonetimi, birden fazla kullanici programin ayni anda yaziciya ¢iktilarini géndere-
bilmelerini ve bu sirada da ¢alismalarini sirdlrebilmelerini saglayan islemlerdir. Prog-
ramlar Once sabit diske gonderilir. Buradan alinip yaziciya aktarilir.

2.1.2.2. islem Programlari

Bu programlar kullanicilarin bilgisayar sistemlerinde sik¢a kullandiklari islevlerin gergekles-
tirilmesini saglayan programlaridir. Bunlarin en dnemlisi Shell adi verilen ve kullanicinin
isletim sisteminin parcalari arasindaki iletisimi saglayan yazimlardir.

2.2. ISIN TANIMI

Kullanicilar bilgisayar sistemlerinden ilgili programlarini calistirarak yararlanirlar. Bir prog-
ramin calistirilmasi, isletim sisteminin kabuk katmaninca yorumlanan run, executegibi kimi
sistem komutlar araciligiyla ya da sadece bu programin saklandigi kiittk adi verilerek sag-
lanir. Kullanicilar, kimi zaman ya degisik programlar arka arkaya ya da ayni programi degi-
sik veri takimlariyla, belirli bir mantiksal sirada islemek gereksinimini de duyabilirler.

Ornegin A programini calistirmak, bu programin olusturdugu K1 kittgini B programi ile
islemek ve K2 kutligunu elde etmek istenebilir. Bu 6rnekte siralanan islemler bir isi olustu-
rur. Bu durumda is, kullanicilarin sistemden bir bitiin olarak ele alinmasini istedikleri islem
takimina verilen ad olarak tanimlanir. is, program kavramini genisleterek iceren bir kavram-
dir. Bu baglamda, tek bir program da bir is olarak adlandirilabilecektir.
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2.3. TEK VE COK i$ DUZENi

Tek ve cok is duizenleri bilgisayar sistemleri Gizerinde yuritalen isletim dizenleridir. Bir bil-
gisayar sisteminde, ayni anda tek bir is isletime alinabiliyor ise kurulan isletim duzenine
tek is diizeni denir. Bu diizen icinde tim sistem kaynaklari, ayni anda tek bir is, dolayisiyla
tek bir kullanici tarafindan tiketilir. Tek is diizeni, genel amach bilgisayar sistemlerini kisitli
kaynaklara sahip oldugu ilk yillarda kullanilmis, sonradan bilgisayar sistemlerinin ucuzlama-
styla tim kaynaklarin tek bir kullaniciya adandigi kisisel bilgisayarlarda da gecerli olmus bir
isletim dizenidir.

Cokis duzeni, tek is diizeninin yetersizliklerini asmak Gzere ortaya ¢ikan bir dizendir. Bir bil-
gisayar sisteminde, birden ¢ok is ayni anda isletime alinabiliyor ise kurulan isletim dizenine
cok is diizeni denir. Birden ¢ok isin ayni anda isletime alinabilmesi, bir isin isletimi sonlan-
madan diger islerin de isletimlerinin baslamasi demektir. Birden ¢ok isin ayni anda isletime
alinabilmesi, sistem kaynaklarinin bu isler arasinda eszamanli olarak paylastiriimasini gerek-
tirir. Tek is diizeninden ¢ok is diizenine, sistem kaynaklarini isler arasinda paylastirarak, bir
yandan bu kaynaklarin kullanim verimliligini, diger yandan, birim zaman suresi icinde daha
cok is sonlandirip isletim hizlarini artirma k amaciyla gecilir.

2.4. GOREV VE COK GOREVLi iSLEM

Cok is dizeninin uygulandigi bilgisayar sistemlerinde, ayni anda birden ¢ok isin ele alina-
bilmesi, sistem kaynaklarinin degisik isler ya da programlar arasinda paylastirilmasini ge-
rektirir.

Ana islem biriminin de, 6nemli bir kaynak olarak programlar arasinda paylastirilmasi, is-
letilmekte olan bir programin kesilerek diger bir programin isletime alinmasini gerektirir.
Isletimi kesilen programin isletimine, ileride kalinan yerden devam edilebilmesi ve isletim
batinluginidn korunabilmesi icin isletimin kesildigi konuma iliskin durum bilgilerinin sak-
lanmasi gereklidir. Bu amacla, isletilen her program icin, bu bilgilerin saklandigi bir veri
yapist dngorilir. llgili programin her kesilisinde program sayaci, yigit sayaci gibi programin
kullandigi ana islem birimi yazmac icerikleri, programin saklandigi ktitik kimligi, programca
acilmis katuklerin bulundugu altklavuz kimlikleri gibi bilgiler bu veri yapilarina saklanir. Bir
program isletime alinacagi zaman ise ana islem birimi yazmac icerikleri ve diger isletimle il-
gili degiskenler bu bilgilerle gtincellenerek isletimin kalinan yerden strdurilmesi ve isletim
batinlugindn korunmasi saglanir.

Boylece, programlar komut satirlari olarak degil de, isletim bilgilerinin tutuldugu, goérev is-
keleti, denetim 6begi gibi adlarla anilan veri yapilariyla ele alinmis olurlar. Sistem yoniinden
bakildiginda birlikte isletilen komut dizileri (programlar) yerine degisik gorev iskeletleri ya
da denetim 6bekleri arasinda anahtarlanan bir ana islem birimi s6z konusu olur. Programin,
isletim asamasinda iskelet adi verilen yapisi ile ele alinan bicimine gorev adi verilir.

ONDOKUZ MAYIS UNIVERSITESI
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2.5. TOPLU VE ETKILESIMLI iSLEM :

Toplu islem ve etkilesimli islem, ¢ok is diizeninin kuruldugu bilgisayar sistemlerinde, ayni
anda isletime alinan islerin ele alinis bicimine verilen adlardir. Toplu islemde (isletimde)
isler sisteme, biriktirilerek donem dénem sunulurlar. Sisteme sunulan isler, sunus anindan
baslayarak sonlanincaya kadar kullanicinin her tirli midahalesine kapal bicimde isletilir.
isi olusturan adimlar bir biitiin olarak ele alinip topluca isletilirler. Kullanicilar adimlar ara-
sinda isletim akisini izleme ve denetleme olanaklarina sahip degildirler.

Kullanicilarin is adimlarini adim adim isletebildigi, adimlar arasinda isletim akisini izleye-
bildigi ve isletim akisina midahale edebildigi islem tirt etkilesimli islem olarak adlandiril-
maktadir. Etkilesimli islemde kullanicilara sistemle terminaller aracihiyla etkilesim kurarlar.

Bu islem turinde ana islem birimi, kisa zaman dilimleri icinde (6rnegin her 10 ms’de bir)
kullanicilara sirayla dénerek atanir. Bu zaman dilimlerinin bir ya da birkacinda, terminallerin
basinda oturan kullanicilarin, terminallerinden girdikleri isletim komutlari calistirilabildigin-
den kullanicilar, komutlarina aninda yanit alirlar. Boylece kullanicilar sistem timiuyle ken-
dileri icin calisiyormus izlenimini elde ederler. Etkilesimde islemde, isleri olusturan adimlar,
kullanicinin sunus sirasinda isletildiginden isletim akisinin izlenmesi saglanir. Ayrica isletim,
toplu islemin tersine kullanicinin denetiminde istenen herhangi bir anda, terminallerdeki
0zel denetim tuslari kullanilarak kesilebilir.

2.6. GERCEK ZAMANLI iSLEM

Gercek zamanli islem, genelde, ¢cok gorevli islemle birlikte anilan bir islem tariadar. Cankd,
cok gorevli islem, gercek zamanli islemin gerceklestirilmesinde basvurulmasi gereken bir
yontemdir. Ger¢ek zamanli uygulamalarda, islemler cogu kez, sisteme dis ortamdan gelen
uyarilarla ele alinirlar. Bu uyarilarin her biri icin bir ya da birka¢ gorev tanimlanir. Bu gorevler,
ilgili olduklari uyarilarin yanit stirelerine dayali 6ncelik sirasinda ana islem birimine anah-
tarlanirlar. Uyarilarla ilgili gorevlerin kolayca tanimlanabilmesi ve tanimlanan bu gorevlerin
onceliklerine gore ana islem birimini paylasmalar ¢cok gorevli islem ortamini gerektirir. Bu
nedenle gercek zamanli islem, genellikle cok gorevli islemle birlikte anilir ve gerceklestirilir.

Gercek zamanli nitelemesi cogu kez ¢cevrim ici deyimi ile ayni anlama gelecek bicimde kul-
lanihir. Cevrim ici, bilisim uygulamalarinda verilerin sisteme sunulus bi¢cimini tanimlayan bir
terimdir. Eger islenecek veriler bilgisayar sistemine dolaysiz ve aracisiz bicimde aktarihyor
ise yapilan uygulamanin ¢evrim ici bir uygulama oldugu séylenir. Ornegin bankacilik uygu-
lamalarinda musteriler tarafindan gercgeklestirilen para ¢ekme, para gonderme gibi degi-
sik bankacilik islemlerine iliskin veriler, telefon hatlari araciligiyla, dogrudan uygulamanin
yuratuldagu bilgisayar sistemine ulasiyorsa yapilan uygulamanin ¢evrim ici bir uygulama
soylenir.
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Zamanuyumilama

Dizanakder

2.7. ISLETiM SISTEMIiNi OLUSTURAN KESIMLER

Isletim sistemi bilgisayar sistemini olusturan donanim ve yazilim nitelikli kaynaklari kullani-
cilar arasinda kolay, hizli ve givenli bir isletim sistemi olacak sekilde paylastiran, bunu ya-
parken bu kaynaklarin kullanim verimliligini en st diizeyde tutmayi amacglayan bir yazilim
sistemidir.

Bu baglamda isletim sisteminin sistem kaynaklarinin, ana islem biriminin, ana bellegin, gi-
ris/cikis birimlerinin kullanicilar arasinda verimli paylasimini saglayan islemleri ana bellegin
yonetimi, ana islem biriminin yonetimi, kiitik yonetimi gibi degisik kesimler icinde toplanir.

2.7.1. Ana islem Biriminin Yonetimi

Ana islem birimi bir bilgisayar sisteminin en énemli kaynagini olusturur. Bu 6nemli kayna-
gin kullanicilar arasinda paylastirilmasi ana islem biriminin yonetimi kapsaminda ele alinir.
Ana islem birimi, kullanici programlarinin birlikte isletilmesiyle paylastirilir.

Bir program timuyle sonlanmadan bir digerinin de isletime alinmasi, bu programlarin bir-
likte isletilmesi olarak bilinir. Programlar, birlikte isletimin geregi olarak zaman zaman kesi-
lerek ana islem birimini diger programlara birakmak zorunda kalirlar. Bu bicimde kesilen bir
programin, isletimini sorunsuz sirdurebilmesi icin kesildigi andaki isletim ortaminin sak-
lanmasi gereklidir.

ONDOKUZ MAYIS UNIVERSITESI
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Bu amacla isletime alinan tim programlar icin iskelet adi verilen 6zel veri yapilar tutulur.
Bir program isletime alinacagi zaman, isletim ortamini belirleyen ana islem birimi yazmacg-
lar bu program iskeletindeki bilgilerle gtincellenir. Program isletimi, bu bicimiyle gorev ola-
rak adlandirilir. Ana islem birimi yonetimi, bu nedenle gorev yonetimi olarak da adlandirilir.

SUNUS RiTIS

Sekil - Gorev Durum Diizenegi

islem hazir gérevlerden biri, gérev yonetici diye adlandirilan 6zel bir sistem gérevi araci-
hgiyla ana islem birimine anahtarlanir ve calisir géreve donusdar.

Cahsmakta olan bir gorev degisik nedenlerle bu 6zelligini yitirebilir. Calisirken giris/cikis
islemi baslatan bir gorev, bu islem timuyle sonlanmadan isletiminde devam edemeye-
ceginden bekler gérev durumuna gecer ve ana islem birimini birakir.

Ozel degiskenler tizerinde islem yapan zaman uyumlama isleclerini calistiran goérevler
de, ana islem birimini birakip bekler durumuna gecgebilirler.

Gorevler, anaislem birimini kendilerinden kaynaklanmayan nedenlerden dolayi da birak-
mak zorunda kalabilirler.

Giris/cikis istemi, zaman uyumlama gibi nedenlerle bekler konuma gegen gorevler yine
calismaya hazir gorevler haline dénerler.

Bekler konumda bulunan bir gorev isletime hazir hale gelmektedir.

2.7.2. Zaman Uyumlama islevleri

Bir bilgisayar sisteminde tiketilen kaynak sayisi ayni anda isletime alinan gorev sayisindan
her zaman ¢ok daha kicguktir. Gorevler, 6rnedin yazicilar gibi kimi kaynaklari bu nedenle
paylasmak zorunda kalirlar.

Gorevlerin kaynaklari gerekli dnlemler almadan rastgele paylagsmasi isletim bitinligunin

bozulmasina yol acar. Bu nedenle kaynak paylasiminda islem bolinmezligi, gérev yapila-
rina zaman uyumlama islevseli olarak adlandirilan 6zel bir programlama araglaryla katilir.
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2.7.3. Giris / Cikig Sistemi

Giris / ¢ikis birimleri verileri hem bilgisayar sistemiyle dijital ortam arasina iki yonli akta-
rimini saglayan hem de bunlarin bilgisayar ortamlarinda saklanmasina yarayan bolimler-
dir. Giris / ¢ikis komutlari, giris/¢ikis stirtictleri ve arabirimlerinden olusur. Bilgisayar sistemi
ayni anda birden ¢ok giris/cikis birimini kontrol etmektedir. Bunun i¢in ¢cogu kez stricu -
arabirim arasi aktarim islemleri bir kez baslatildiktan sonra ara birimlerin aktarim sonunda
ana islem birimini uyarmasi éngoralur.

Bu yolla ana islem biriminin birden ¢ok arabirimi es zamanli olarak denetleyebilmesi sagla-
nir. Arabirimler is bittiginde ana islem birimine kesilme uyarilari génderir. Degisik giris/¢ikis
arabirimlerinden ayni anda ve zaman uyumsuz olarak gelen bu uyarilar hicbir veri kaybina
yol agmadan ve birimlerin oncelik sirasi gozetilerek ele alinmasi, kesilmelerin yonetimi ola-
rak bilinir. Kesilmelerin yonetimi giris/cikis kapsaminda disinulur.

Verilerin giris/cikis birimleriyle ana bellek arasinda aktarilmasi her zaman kesilme diizenegi-
ne dayali olarak yapilmaz. Ozellikle disk gibi hizl giris/cikis birimlerinden veriler dogrudan
bellek erisimi olarak adlandirilan bir baska yontemle aktarilirlar.

2.7.4. Ana Bellegin Yonetimi

Programlarin birlikte isletimi, ana bellegin bunlar arasinda paylastiriimasini zorunlu kilar.
Ana bellek programlar arasinda degisik bicimlerde bolimlenerek paylastirilir. Bellegin bo-
linmesinden parcalanma sorunu ortaya ¢ikar. Parcalanma sonucu bellege programlarin ye-
niden yerlestirilirken donem dénem birlestirilmeleri yoluyla agilr.

2.7.5. Kiitlik Yonetimi

Kutuk yonetimi kullanicilara ana bellek disinda saklanan verileri Gizerinde kolay ve hizliislem
yapabilme olanagi veren isletim sistemi kesimidir. Kitukler Gzerinde yapilan temel islemler
okuma-yazma, agma-kapama islemleridir.

2.7.6. Sistem Komut Yorumlayicisi

Isletim sisteminin kullaniciyla iletisim kurdugu katman kabuk katmanidir. Kabuk katmanin-
da yer alan sistem komut yorumlayicisi kullanicilarin girdikleri komutlari yorumlayarak, bu
komutlarla tanimlanan islemleri yerine getirirler.
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2.8. iISLETIM SISTEMLERIi TURLERI

2.8.1. Mainframe isletim Sistemleri

Mainframe bilgisayarlar oda blyukliglinde bilgisayarlardir ve blyik data merkezlerinde
hala bulunmaktadirlar. Bu bilgisayarlar, kisisel bilgisayarlardan giris / ¢ikis kapasiteleri ba-
kimindan ayirt edilirler. Bir mainframe bilgisayar 1000 disk ya da binlerce gigabyte veriye
sahip olabilir, ancak bir kisisel bilgisayarin bunlara sahip olmasi ¢ok rastlanilan bir durum
degildir.

Mainframe bilgisayarlarda kullanilan isletim sistemleri ayni anda birden ¢ok isi yapmak icin
bir hayli yavastir. Onlar tipik olarak Gg farkli is sunarlar: kiime, islem yapma ve zaman payla-
simi. Bir kime sistemi halihazirda etkin bir kullanici olmadan rutin islemleri yapar. Bir sigor-
ta sirketinde olusan istekler veya bir magazalar zincirinin satis raporlari kiime modunda ya-
pilir. Islem yapma sistemleri kiicik istekleri blyiik numaralari kullanarak saglarlar, 6rnegin
bir bankada ya da ugak rezervasyonlarindaki kontrol islemlerinde. Her bir is kii¢tk Gnitelere
ayrilmistir, fakat sistem saniyede yuzlerce ya da binlercesini tutmalidir. Es zamanli sistemler
buyuk veritabanlarindaki sorgu islemleri gibi, ayni anda bilgisayarda ¢ok sayida uzaktaki
kullaniciya ¢alismalariicin izin verir. Mainframe isletim sistemlerine 6rnek olarak OS/390 ve
0S/360 verilebilir.

2.8.2. Server isletim Sistemleri

Bir diger isletim sistemleri tirU server isletim sistemleridir. Bu sistemler, ¢cok blyuk kisisel
bilgisayarlarda, is istasyonlarinda veya hatta mainframe bilgisayarlardaki serverlarda ¢alisir-
lar. Bu sistem ayni anda ¢ok sayida kullanicinin aga baglanmasina ve kullanicilarin donanim
ve yazilim kaynaklarini paylasmasina izin vererek onlara yardim eder. Serverlar, yazici ser-
visleri, dosya servisleri veya Web servislerini saglayabilir. Internet saglayicilari onlarin mus-
terilerinin kullanabilmesi icin bircok server makinesinde calisir ve Web siteleri Web sayfala-
rini saklamak ve gelen talepleri tutmak icin serverlari kullanirlar. Server isletim sistemlerine
UNIX ve Windows Server'intlrevleriornek verilebilir.

2.8.3. Cok islemcili isletim Sistemleri

Gittikce ¢cok yayginlasan bir durum da bir basit sistemin icerisine bir cok CPU baglayarak ¢ok
onemli hesaplamalari yapmaktir. Bu sistemler nasil baglandigina ve neyi paylastigina bagl
olarak paralel bilgisayarlar, coklu bilgisayarlar veya cok islemcili diye adlandirilir. Bu bilgisa-
yarlar 6zel isletim sistemlerine ihtiyac duyarlar, fakat server isletim sistemlerinde iletisim ve
baglantiicin ekstra 6zellikler eklenerek de kullanilabilirler.

2.8.4. PCisletim Sistemleri

Bir sonraki kategori PC isletim sistemleridir.Onlarin isi kullanicilara guizel bir araylz sagla-
maktir. Kelime islemcileri, hesaplama tablolari ve internete giris icin genis bir alanda kulla-
nilirlar. Bu sistemlere 6rnekler, Windows 7, Windows 10, Macintosh isletim sistemi ve Linux.
PCisletim sistemleri cok yaygin olarak kullanilirlar.

U Z M ONDOKUZ MAYIS UNIVERSITES]
UZAKTAN EGITiM MERKEZI



Ofis Programlari

2.8.5. Gercek Zamanli isletim Sistemleri

Isletim sistemlerinin bir diger cesidi gercek — zamanli isletim sistemleridir. Bu sistemler,
cok 6nemli bir zaman parametresine sahip olarak nitelendirilir. Ornegin endustriyel kontrol
sistemlerinde , gercek - zamanli bilgisayarlar tretim islemleri hakkindaki bilgileri toplar ve
o bilgileri fabrikadaki kontrol makinelerinde kullanirlar. Sikca cok 6nemli olan son Uretim
tarihiyle ilgili karsilastirmalari yapmalidir.

Ornegin eger bir araba fabrikadan cikarilacaksa, zamanin belli bir aninda belirli hareketleri
yapabilmelidir. Eger kaynak yapan robot ¢ok erken ya da ¢ok geg kalirsa bu bir felaket ola-
caktir. Yapilan faaliyet timuyle zamanin belirli bir asamasinda meydana geliyorsa biz buna
hard gercek zamanli sistem diyoruz.

Diger bir gercek zamanli sistem ise arada sirada hatalarin yapilabildigi soft gercek zamanl
sistemlerdir. Digital ses veya multimedya sistemleri bu kategoriye girerler. VxWorks ve QNX
bilinen gercek zamanli isletim sistemlerindendir.

2.8.6. Gomiilii isletim Sistemleri

Daha kuiguk sistemlere dogru ilerlemeye devam ediyoruz. Simdi de avug ici bilgisayarlar
ve gomulu sistemlere geldik. Bir avug ici bilgisayar elektronik adres defteri ve not defteri
gibi kuictik fonksiyonlari yapabilen ve bir gdmlek cebinde tasinabilen kicuk bilgisayarlardir.
Gomula sistemler genellikle bilgisayarlardan farkh olarak kontrol aygitlarinda bulunan bil-
gisayarlarda calisirlar. Bunlar TV setleri, mikrodalga firinlar ve mobil telefonlardir. GGmili
isletim sistemleri, gercek zamanli sistemlerin bazi 6zelliklerine sahiptir, ancak boyut, bellek
ve gug¢ sinirlamalari onlar 6zel kilmaktadir. PalmOS ve Windows CE bu tir sistemlere 6rnek
olarak verilebilir.

2.8.7. Akilli Kart isletim Sistemleri

Kuguk isletim sistemleri kredi karti bayukliginde, bir ¢ip iceren akilli kartlarda ¢alisirlar.
Onlar ¢ok kisitli islem glicline ve bellege sahiptir. Bu sistemlerin bazilari elektronik tcret
odeme gibi yalnizca tek fonksiyonu yerine getirirler, fakat digerleri benzer smart kartta bir
cok fonksiyonu kullanabilir. Bunlar tescilli sistemlerdir.

Bazi akill kartlar java tarafindan yonlendirilir. Bunun anlami java sanal makinesi icin akill
karttaki ROM’da bir yorumlayici tutulur. Java apletleri (klicik programlar) JVM yorumlayicisi
tarafindan karta yuklenir ve yorumlanir. Bu kartlarin bazilari ayni anda ¢ok sayida Java ap-
letlerini kullanabilir.

2.8.8. Mobil isletim Sistemleri

Cep telefonu ve tabletlerde kullanilan isletim sistemleridir. Orneginandroid, ios ve Windows
mobile mobil isletim sistemleridir.

U 7 M ONDOKUZ MAYIS UNIVERSITES]
UZAKTAN EGiTiM MERKEZi



Isletim Sistemleri Unite 2

2.9. KAYNAKCA

https://tr.wikipedia.org/

- Ogretim elemani ders notlari

« Megepmodill ders notlari
celalettinuyanik.com/wp-content/uploads/2012/05/isletim-sistemleri-ders-notu.doc

Kopyalanmasi, cogaltilmasi ve dagitilmasi ilgili birimin yazili iznine

Bu Ders Notu Ondokuz Mayis Universitesi, Uzaktan Egitim Merkezince
Q kullantimak tGzere hazirlanmistir. Ticari amaclarla kullanilamaz.
tabidir.
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