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1 Ovyun Evreleri

Gocugun dogumundan itibaren oyun davranisi incelendiginde; tek basina
oynanan oyundan is birligi gerektiren sosyal oyuna dogru bir gelisimin varligi izlenir.
Cocuk, onceleri tek basina oynarken daha sonra cevresinde oynayan cocuklarin
oyunlarini izlemeye baslar. Bunun devaminda onlarla iletisim ve is birligi kurmadan
kendi oyununu sirdirir. Bir sonraki asamada ise is birligi ve paylasma davranisinin
sergilendigi birlikte oyun gorulir. Yasi ilerledikge de oyunun yardimi ile sosyal bir
varlik olmaya baglar (MEB, 2007c).

Gocugun oyunla ilgili davraniglari yasina ve gelisim dizeyine goére farklilik
gostermektedir. Cocuk dogumdan itibaren oyun agisindan incelendiginde, dnce tek
basina oynadigl daha sonra isbirligi gerektiren sosyal oyuna dogru gelisim gosterdigi
goritlmustir. Cocuk oyunlarinda gozlenen bu degisim ve evreleri bircok bilim adami
incelemis ve farkh sekillerde acgiklamistir. Bunlardan Parten (1932) oyunun g¢ocugun
gelisimindeki sosyal yoniini incelerken, Piaget (1962) oyun ve zihin gelisimi arasinda
temel bir iliski oldugunu savunarak oyunu, bilissel gelisimin ve olgunlasma siirecinin
temeli olarak degerlendirmektedir. Smilansky (1968) ise bilissel semasinda
birbirinden farkl yapi ve davranislari icermekte olan, karmasik 6zellikler tasiyan dort
oyun evresi belirlemistir (Celen, 2004; Ersan, 2006).

1.1 Parten’e Gore Oyun Evreleri

Mildred Parten (1902-1970) oyunun cocugun gelisimindeki sosyal yonini ele
almistir. Parten (1932) oyunu sosyal gelisim asamalarina gbére dort evrede
incelemistir (Akyol, 2002; Bayhan ve Artan, 2004; Dénmez, 1992; MEB, 2007c):

a. Tek Bagina Oyun (0-2 Yas)

b. Paralel Oyun (2-4 Yas)

c. Birlikte Oyun (4-6 Yas)

d. Kooperatif (is Birlik¢i) Oyun (6-8 Yas).

1.1.1 Tek basina oyun (0-2 Yas)

Tek basina oynanan oyunda g¢ocuk cevresindeki ¢ocuklardan etkilenmeden tek
basina oynar. Cocuk ¢evresindeki ¢ocuklari goézlemler fakat onlarla sosyal iletisimi
yoktur. Oyun malzemesiyle bas basa kalmayi tercih eder. Canh renkli, ses ¢ikaran
oyuncaklar cok hosuna gider. Topunu yuvarlar, kiplerden kuleler yapar, arabasini
surer. Bu donem genellikle 2-2,5 yasina kadar devam eder ve en belirgin 6zelligi
cevreden etkilenmeden oynamasidir.

1.1.2 Paralel oyun (2-4 Yas)

Cocuklarin diger cocuklarla ayni ortamda fakat birbirinden bagimsiz olarak
oynadiklari oyun dénemidir. Paralel oyun doneminde olan ¢ocuklar birbirinden ve
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cevreden etkilenmeden oyunlarina bagimsiz olarak devam ederler. Cocuklar
arasindaki sozel iletisim de ¢ok azdir. Bu donem iki ile dort yas arasini kapsar ancak
bu durum bireysel 6zelliklere ve oyun tipine gore degisebilir.

1.1.3 Birlikte oyun (4-6 Yas)

Bu evrede cocuklarin gevreye ilgisi artar. Diger cocuklarla birlikte oynar, gruba
katilir ve iletisime gecer. Birlikte oynanan oyunda cocuklar birbirlerinden fikir ve
oyuncak aligverisinde bulunurlar. Ayni oyunda yer alir, ayni malzemeleri kullanir
fakat yine kendi oyunlarina devam ederler. Oyun, dogaglama olarak g¢ocuklarin
isteklerine gore gelisir. Benmerkezci davranis agir basar.

1.1.4 Kooperatif (is Birlikci) oyun (6-8 Yas)

Gocuk bu asamaya geldiginde iletisim kurarak grup oyunlarina katilir. Bu
donemde c¢ocuklar arasinda gergek anlamda sosyal bir iletisim vardir. Oyun iginde
birbirlerine ihtiya¢ hissederler ve isbirligi yaparak oynarlar. Oyunlarinin ortak bir
amaci vardir. Oyun malzemeleri, oyunun amacina ve rollerine uygun olarak paylasilir.
Gocuk bu donemde hareket ve distincelerinde tek olmadigini kabul ederek paylagsma
ihtiyaci hisseder. Bu tir oyunlar sosyal etkilesim gerektirdiginden sosyallesmede
oldukca 6nemlidir (Bayhan ve Artan, 2004; Dénmez, 1992; Ersan, 2006; Giil, 2006;
Kiligoglu, 2006; MEB, 2007c; Seving, 2004).

1.2 Piaget’e Gore Oyun Evreleri

Jean Piaget (1896-1980), oyunu (g evrede inceler. Bu evreler (Celen, 2004; Giil,
2006; Kiligoglu, 2006; MEB, 2007b; Ogretir, 2008):

a. Alstirmali Oyun (0-2 yas)
b. Sembolik Oyun (2-12 yas)

c. Kuralli Oyun (12 yas ve sonrasi)

1.2.1  Ahlstirmali oyun (0-2 yas)

Bu evrede motor faaliyetler, en belirgin 6zelliklerdir. Emme, elleri acip kapatma
ve diger bedensel hareketler motor faaliyetlerdir. Bu faaliyetler, ¢ocuk icin adeta bir
oyundur ve bu bedensel faaliyetlerin doyurulmasi tekrarlanmasina neden olur. 4
aylikken yakininda bulunan objeleri yakalar, sallar, atar. Alistirma oyunlarinda ¢ocuk
neler yapabildigini ispatlar, yaptiklarindan zevk alir ve bu hareketleri tekrarlar.

1.2.2 Sembolik oyun (2—12 yas)

Sembolik oyun, temsili disinmenin temelini olusturmaktadir. Bu ddénemde
gercekte olan o6nemli olaylari oyunda kullanir. Ancak oyunda gercege uyma
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zorunlulugu olmadigindan olaylar degisiklige ugrayarak oyuna yansiyabilir. Cocuk
oyunlarindaki sembollestirme iki sekilde gériilmektedir:

a) Bir faaliyetin bir nesneden digerine aktarilmasi. Ornegin; yeme faaliyetini
bebegine mama vermekte uygulamasi, sopay! at yerine kullanmasi, tencere kapagini
direksiyon olarak kullanmasi, telefon kullaniyor gibi yapmasi.

b) Cocugun baska birinin roliinii Ustlenmesi. Ornegin; otobiis soférii, doktor,
anne, baba gibi rolleri Gstlenmesi.

Sembolik oyun déneminde, 6zellikle de 2—4 yas civarinda hayali kisileri kattiklar
oyunlar oynandigl da gériilmektedir. Ornegin; kardes istedigi icin hayali kardesle
oyun oynama, yaramazliklari onun yerine yapan hayali bir arkadasla oynama gibi.
Sembollestirme yetenegi yasla birlikte gelisir. Cocugun oyunda bilissel faaliyetlerde
bulunmasi sonucu zihin mantikh disiinmeye gecer.

4,5 yas civarinda ¢ocuk ¢evresinde yasananlari o kisinin rolline girerek yapar. 4,5-
8 vyaslarinda oyunun gergcege daha uygun olmasi igin nesnelerin ve olaylarin
ayrintilarina daha ¢ok dikkat eder, is bolimi daha uygundur. 7-8 yaslarindan 11-12
yaslarina kadar olan siregte simgesel oyun gergcege daha yakin oynanir, kurallar ve
amaclar detayli olarak daha 6nceden belirlenir.

1.2.3 Kurallioyun (12 yas ve sonrasi)

Bu evrenin daha ileri bir bilissel diizeyi gerektirdigini diisiinen Piaget'ye gore
mantikli dislinme, cocuklarin sadece nesnelerle ilgilenmeleri ile olmaz. Mantikh
distinme, cocuklarin diger cocuklarla oynamalariile gelisir, gergekei ayrintilara dikkat
edilir. Bu evrede, oyunun kurallari ve kurallara uymayanlara verilecek ceza 6nem
tasir. Oyunda kurallara uyarak sosyal normlara uygun davranmaya da baslar. 11-12
yas doéneminden sonra ergenlik ve yetiskinlikte de kurall oyun ozellikleri gorulir
(Ersan, 2006; Giil, 2006; Kilicoglu, 2006; MEB, 2007b; MEB, 2007c; Nicolopoulou,
2004).

1.3 Smilansky’ye Gére Oyun Evreleri

Sara Smilansky (1922-2006), cocuklarla yaptigi calismalarda Piaget’in oyun
evrelerini daha da genisletmistir. Burada yine ardisik olarak birbirinden farkli dort
oyun evresi belirlenmistir. Her evre farkh yapi ve davranislari icermekte, daha
karmasik ozellikler ve birlesimler sergilemektedir (Celen, 2004; Ersan, 2006; Gil,
2006; Seving, 2004):

a. lIslevsel Oyun
b. Yapi-insa Oyunu
c. Dramatik Oyun

d. Kuralli Oyun
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1.3.1 islevsel oyun

Bu oyun evresinde cocuklar, nesneyle ya da nesnesiz basit tekrarli hareketler
yaparlar. Fiziksel ve dilsel becerilerin alistirmalarini yapip c¢evreyi arastirmaya ve
nesneleri amacina uygun kullanmaya, gelecek evreye temel teskil edecek becerileri
kazanmaya calisirlar.

1.3.2 Yapi-insa oyunu

Gocuklar bu evrede nesneleri nasil kullanmalari gerektigi ile ilgili 6zel
ahstirmalarin yani sira nesneleri kullanarak bir seyler insa etme, yaratma istegi de
gosterirler. Bu evrede kullanilan araglar oyunu olusturur. Bu oyunlar kiguk kas
gelisimini gerektirdigi gibi bilissel alan gelisimini de olumlu yonde etkilemektedir.

1.3.3 Dramatik oyun

Gocuklar bu evrede hayal giglerinin elverdigi oranda gercek diinyada var olan
olaylari sembollestirme yaparak canlandirmaya calisirlar. Bu evre g¢ocuga bilissel
olarak ylksek dizeyde temsil yetenegi kazandirmaktadir. Smilansky (1968), sosyo-
dramatik oyunlarin gocuklarin sosyal, zihinsel ve dil gelisimi igin ¢ok énemli oldugunu
ile sirmektedir. Yetigkinin taklit edilmesi ve yaratici unsurlari olan dramatik oyun
yoluyla ¢ocuk, bagimlilik-bagimsizlik g¢atismalarini ¢éziimlemekte ve 6z denetim
kazanmaktadir. Ayrica gevresinde gordigu ve yasadigl olaylari tekrarlayarak gergek
yasamda kendisine konulan sinirlari  deneyerek, dogru-yanhs kavramlarini
pekistirmektedir.

1.3.4 Kurallioyun

Bu evrede cocuklar 6nceden belirlenmis kurallar ¢cercevesinde uygun bir sekilde
davranmayi ve sinirliliklari hesaba katarak sorumluluk almayr 6grenirler. Oyun
sirasinda kurallar hatirlatiimakta ve kontrol edilmektedir. ilkokul dénemine rastlayan
kuralli oyun evresinde cocuklar mantiksal disiinmeye ve diizene 6nem verirler
(Celen, 2004; Ersan, 2006; Giil, 2006; Seving, 2004).
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