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1.TURK MILLi EGITIMININ GENEL AMACLARI

Tiirk Milli Egitiminin genel amaci, Tiirk Milletinin biitiin fertlerini,

1.Atatiirk Inkilap ve Ilkelerine ve Anayasa'da ifadesini bulan Atatiirk Milliyetgiligine bagli; Tiirk
Milleti'nin milli, ahlaki, insani, manevi ve kiiltiirel degerlerini benimseyen, koruyan ve gelistiren;
ailesini, vatanini, milletini seven ve daima yliceltmeye c¢alisan; insan haklarina ve Anayasanin
baslangicindaki temel ilkelere dayanan demokratik, laik ve sosyal bir hukuk devleti olan Tiirkiye
Cumhuriyeti'ne karsi gorev ve sorumluluklarini bilen ve bunlar davranig haline getirmis yurttaglar
olarak yetistirmek,

2.Beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu bakimindan dengeli ve saglikli sekilde gelismis bir kisilige ve
karaktere, hiir ve bilimsel diisiinme giicline, genis bir diinya goriisiine sahip; insan haklarina saygil,
kisilik ve tesebbiise deger veren ve topluma karsi sorumluluk duyan; yapici, yaratict ve verimli kisiler
olarak yetistirmek,

3.1lgi, istidat ve kabiliyetlerini gelistirerek gerekli bilgi, beceri, davramslar ve birlikte is gdrme
aliskanlig1 kazandirmak suretiyle hayata hazirlamak ve onlarin, kendilerini mutlu kilacak ve toplumun
mutluluguna katkida bulunacak bir meslek sahibi olmalarini saglamak,

4.Boylece, bir yandan Tiirk vatandaslarmin ve Tiirk toplumunun refah ve mutlugunu artirmak; ote
yandan milli birlik ve biitiinlik icinde iktisadi, sosyal ve Kkiiltiirel kalkinmay1 desteklemek ve
hizlandirmak ve nihayet Tiirk Milleti'ni ¢agdas uygarhigin yapici, yaratici, seckin bir ortagi yapmaktir.

2.0KUL ONCESI EGITIMIN AMACLARI

Okul 6ncesi egitiminin amag ve gorevleri, milli egitimin genel amaglarina ve temel ilkelerine
uygun olarak;

1. Cocuklarin beden, zihin ve duygu gelismesini ve iyi aligkanliklar kazanmasini saglamak,
2. Onlar ilkokula hazirlamak,
3. Sartlan elverissiz cevrelerden ve ailelerden gelen ¢ocuklar i¢in ortak bir yetistirme ortami yaratmak,

4. Cocuklarin Tiirk¢e’yi dogru ve giizel konusmalarini saglamaktir.



3.0KUL ONCESI EGITiMIN TEMEL iLKELERI

Okul 6ncesi donem yasamin temelidir. Bu donemde 6grenme hizi ¢ok yiiksektir. Her yas
grubunun genel gelisim 6zellikleri o yas grubundaki tiim ¢ocuklar igin ortaktir; ancak her ¢cocugun
kendine 6zgii oldugu da unutulmamalidir.

Okul 6ncesi egitim bazi temel ilkelere dayanmaktadir. Bu ilkeler sunlardir:
1.0kul 6ncesi egitim ¢ocugun gereksinimlerine ve bireysel farkliliklaria uygun olmalidir.

2.0kul oncesi egitim ¢ocugun motor, sosyal ve duygusal, dil ve bilissel gelisimini desteklemeli,
O0zbakim becerilerini kazandirmali ve onu ilkokula hazirlamalidir.

3.0kul oncesi egitim kurumlarinda ¢ocuklarin gereksinimlerini karsilamak amaciyla demokratik
egitim anlayisina uygun 6grenme ortamlar1 hazirlanmalidir.

4.Etkinlikler diizenlenirken cocuklarn ilgi ve gereksinimlerinin yam sira ¢evrenin ve okulun
olanaklar1 da g6z 6niinde bulundurulmalidir.

5.Egitim siirecinde cocugun bildiklerinden baslanmali ve deneyerek 6grenmesine olanak taninmalidir.
6.Cocuklarin Tiirk¢e’yi dogru ve gilizel konugsmalarina gereken 6nem verilmelidir.

7.0kul oncesi donemde verilen egitim ile ¢ocuklarin sevgi, saygi, isbirligi, sorumluluk, hosgori,
yardimlagma, dayanigma ve paylasma gibi duygu ve davraniglan gelistirilmelidir.

8.Egitim, ¢ocugun kendine saygi ve giiven duymasini saglamali, ona 6z denetim kazandirmalidir.

9.0yun bu yas grubundaki ¢ocuklar i¢in en uygun 6grenme yontemidir. Tiim etkinlikler oyun temelli
diizenlenmelidir.

10.Cocuklarla iletisimde, onlarin kisiligini zedeleyici sekilde davranilmamali, baski ve kisitlamalara
yer verilmemelidir.

11.Cocuklarin bagimsiz davraniglar gelistirmesi desteklenmeli, yardima gereksinim duyduklarinda
yetiskin destegi, rehberligi ve giliven verici yakinlig1 saglanmalidir.

12.Cocuklarin kendilerinin ve baskalarinin duygularini fark etmesi desteklenmelidir.

13.Cocuklarin hayal giigleri, yaratict ve elestirel diisiinme becerileri, iletisim kurma ve duygularim
anlatabilme davranislar gelistirilmelidir.

14.Programlar hazirlanirken aile ve i¢inde bulunulan ¢evrenin 6zellikleri dikkate alinmalidir.
15.Egitim siirecine cocugun ve ailenin etkin katilimi saglanmalidir.

16.0kul 6ncesi egitim siiregleriyle rehberlik hizmetleri biitlinlestirilmelidir.

17.Cocugun gelisimi ve okul dncesi egitim programi diizenli olarak degerlendirilmelidir.

18.Degerlendirme sonuglart ¢ocuklarin, 6gretmenin ve programin gelistirilmesi amaciyla etkin olarak
kullanilmalidur.



4.,0KUL ONCESi DONEMIN ONEMi

Cocuklarin kesfetmek ve ogrenmek icin dogal bir egilimleri vardir. Ogrenme c¢ok erken
yaslarda baslar ve hayat boyu devam eder. Cocuklar diinyaya geldikleri ilk andan itibaren, daha okula
baslamadan ¢ok Once Ogrenmek ve kesfetmek igin biiyiik bir heves duyarlar: aktif bir sekilde
cevrelerini kesfederler, iletisim kurmayi Ogrenirler ve ¢evrelerinde gordiikleri seylere dair fikirler
olusturmaya baglarlar.

Okul 6ncesi donem beyin gelisiminin ve sinaptik baglantilarin kurulma oraninin en yogun ve
hizl1 yasandigi donemdir. Beyin gelisimi ¢ocugun biligsel, dil, sosyal-duygusal ve motor gelisimi i¢in
giiclii bir zemin olusturur. Bu nedenle ¢ocuklar 6zellikle okul 6ncesi donem olarak adlandirdigimiz
yasamin ilk alt1 yilinda ¢ok hizli bityiirler ve dil, bilissel, sosyal-duygusal ve motor gelisim alanlarinda
sagirtict bir hizla yetkinlesirler. Boylece ¢ocugun kendi potansiyelini ger¢eklestirmesinin ve toplumun
iiretken bir bireyi olabilmesinin yolu agilmig olur. Beyin okul 6ncesi donem boyunca hizli gelistigi
icin bu donem, beynin ¢evresel etkilere en agik oldugu doénemdir. Bu kapsamda g¢evre, ¢ocugun
gelisimini ve 6grenme motivasyonunu derinden etkiler. Cocugun ne kadar kesfedebilecegi, neler
Ogrenebilecegi ve hangi hizla 6grenebilecegi ¢ocugun cevresinin ne kadar destekleyici olduguyla ve
cocuga ne gibi olanaklar sunulduguyla yakindan iliskilidir.

Cevresel etkiler gocugun beyin gelisimini olumlu yonde etkileyebilecegi gibi, olumsuz ¢evre
kosullarina bagh olarak istenmeyen bir sekilde de etkileyebilir. Cocugun saglikli bir beyin gelisimine
sahip olabilmesi i¢in okul 6ncesi donem boyunca saglikli beslenmesi, zengin uyarici bir ¢evre iginde
bulunmasi ve ¢ocuga yeni Ogrenme firsatlarimin sunulmasi gerekmektedir. Cevre, uyaranlar
bakimindan ne kadar zengin olursa ¢cocuk o kadar hizli gelisir ve 6grenir. Ancak ¢ocugun ilk yillarin
uyaranlarm yetersiz oldugu, duygusal ve fiziksel destegin yeterince sunulmadigi ve yeni 0grenme
firsatlarinin yaratilmadigi bir ¢evrede gecirmesi ¢ocugun beyin gelisimini olumsuz etkiler. Bu durum
ise gocugun dil, biligsel, sosyal-duygusal ve motor gelisim alanlarinda gecikmeler goriilmesine, ayrica
davranig problemleri sergilemesine yol agar.

Erken yagsam deneyimleri ¢ocugun okula, 6grenmeye ve kendi becerilerine dair gelistirecegi
tutumlan belirler ve okul basarisini etkiler. Okul 6ncesi donemde olumlu deneyimler yasayan ¢ocuk
okula, 6grenmeye ve kendi becerilerine dair olumlu tutumlar gelistirir. Cocugun erken yasta olumsuz
deneyimler yagamasi ise onun tiim egitim yasamini etkileyecek problemler yasamasina neden olabilir.
Okul oncesi ¢agda olumsuz deneyimleri olan ¢ocugun 6z-degerinin diisiik oldugu, okulda ve okul
sonras1 yasamda diisiik bagar1 gosterdigi ve daha fazla davranmis problemi sergiledigi bilinmektedir.

Cocugun saglikl bir sekilde biiyiiyebilmesi, gelisebilmesi ve 6grenmeye karsi olumlu tutumlar
gelistirebilmesi i¢in nitelikli biligsel uyaricilarin, zengin dil etkilesimlerinin, olumlu sosyal-duygusal
deneyimlerin ¢ocuga sunuldugu ve ¢cocugun bagimsizliginin desteklendigi bir ¢evrenin yaratilmasina
ihtiya¢ vardir. Bu ise ancak saglikl1 bir aile ortamu ve nitelikli bir okul 6ncesi egitimi ile miimkiindiir.

4.1.Ailenin Onemi

Aile, cocugun gelisimini, toplumsal uyumunu ve basarisini etkileyen en énemli etkenlerden
biridir. Anne-babalar ¢ocuklarim yetistirmek icin ciddi zaman, emek ve enerji harcarlar. Ozellikle
yasamin ilk yillarinda ¢ocugun yasamda kalmasinda ve gelisiminde anne-baba kadar dnemli olan
bagka bir etken s6z konusu degildir.



Cocuk ancak onu Onemseyen, gereksinimlerine duyarli davranan, onu ihmalden ve
cezalandirict yaklasimdan koruyan bir ortamda biylirse kendi potansiyelini gerceklestirebilir. Bu
cercevede cocugun ebeveynleri ile kurdugu iliskinin niteligi ¢ocugun en Onemli erken yasam
deneyimlerinden birini olusturur. Aile ortamindaki yakin, sicak ve duyarl iligkiler aile bireyleri
arasinda giivenli bir bag olusmasini saglar. Duyarl ve ilgili ailede, ¢ocugun duygusal isaretleri dogru
bir sekilde alimir; ¢ocugun istekleri ve bakis agis1 6nemsenir; ¢ocugun gereksinimleri uygun bir
bi¢imde ve zamaninda karsilanir. Cocugun toplumsal iliskilerde kendini giivende hissetmesi, gerekli
becerileri kazanabilmesi aile iiyeleri ile giivene dayali saglikli iliski kurabilmesinin bir sonucudur.
Olumlu aile iliskileri gocugun olumlu toplumsal beklentiler gelistirmesini saglar. Boylece ¢ocuk, diger
cocuklarla etkilesime daha rahat bir sekilde girer ve bagka insanlarla girdigi etkilesimlerin olumlu ve
odiillendirici olmasi beklentisini tagir. Ebeveynlerden duyarly, ilgili ve destekleyici bir bakim almak,
cocugun toplumsal yeterliligi, iliskileri ve basarisi icin gerekli olan Oz-deger ve Oz-yetkinlik
duygularinin olugmasi i¢in uygun bir zemin yaratir.

Ailede siddet, catisma, ge¢imsizlik gibi kronik problemlerin yasanmasi veya siiregen
hastaliklar olmasi ise ¢ocuk iizerinde yikict etkiler yapar. Cocuklan ile kurduklan iliskide duyarh
davranmayan, ¢ocuklarinin gereksinimleri konusunda yeterince hassas olmayan, tutarli bir sekilde
cocuklaryla ilgilenmeyen, cocuklarina asir1 miidahalede bulunan ve ret edici tavir takinan
ebeveynlerin ¢ocuklar1 genellikle giivensiz iliski gelistirirler. Ebeveynleri ile giivensiz, kaygili veya
korkuya dayali iliski gelistiren ¢ocuk, diger toplumsal iliskilerin de dislayici ve incitici olduguna dair
icsel kanilar gelistirir. Duyarsiz ve ilgisiz ebeveynlik ¢ocukta ac1 duygular ve diis kirikliklar yarattig
icin ¢ocuk uzun siireli yogun 6fke duygusu yasar. Bu da ¢ocugun gelisimini, toplumsal uyumunu ve
bagarisin1 olumsuz yonde etkiler.

4.2.0gretmenlerin Onemi

Ogretmen 6zellikleri okul dncesi egitimin niteligini ve gocugun gelisimini etkileyen en temel
belirleyicilerden biridir. Cocuklar sadece deger gordiikleri, sevildiklerinden emin olduklar1 ve
kendilerini glivende hissettikleri destekleyici ortamlarda kesfederler ve sunulan 6grenme firsatlarini
degerlendirirler. Bu destekleyici ortamin en énemli bilegeni ise dgretmen ile ¢cocuk arasinda kurulan
tutarli ve gilivenli iligkidir.

Ogretmen, her c¢ocugun farkli gelisimsel ve bireysel ozellikleri oldugunu ve farkli
yeterliliklere sahip oldugunu daima aklinda tutmalidir. Ogretmen, cocuk ile tutarli ve giivenli bir iliski
gelistirdiginde, ¢ocugun sahip oldugu yeterliliklerin farkinda oldugunda ve bu yeterlilikleri dikkate
alarak c¢ocuga yeni 6grenme deneyimleri sundugunda ¢ocugun gelisimini desteklemis, toplumsal
yeterliligini arttirmis ve gelecekteki okul basarisini olumlu yonde etkilemis olur.

Ogretmen ¢ocugun var olan yeteneklerini gelistirmesine ve yeni beceriler edinmesine destek
olmak igin etkinlikler sirasinda sonugtan ziyade siirece Onem vermeli, ¢ocugun ¢abalarina
odaklanmali, bu ¢abalar1 takdir etmeli, ¢ocuga iyi bir model olmali ve yeni Ogrenme firsatlar
yaratmalidir. Ogretmen tiim bu yaklasimlari oyun sirasinda veya yapilandirilmis etkinliklerde
kullanabilmelidir. Ayni1 sekilde G6gretmenin Ogrenme ortamini gelisimi destekleyici bir sekilde
diizenlemesi, ¢ocugu kesfetmeye isteklendirmek i¢in belirli araliklarla giincellemesi ve bireysel, kiigiik
grup veya biiyiik grup etkinliklerinde her ¢ocugun kazanimlara ulagsmasina yardimci olmak i¢in firsat
egitimine yer vermesi olduk¢a 6nemlidir.



5.GELISIM OZELLIKLERI, KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bu program gelisimsel bir programdir. Gelisimsel bir program, ¢ocugun biitiinsel gelisimini
destekler, biitlinciil bir yaklagimla, ¢ocugun sosyal ve duygusal, motor, biligsel, dil geligsim alanlar ile
0zbakim becerilerini birlikte ele alir. Programin temelini ¢ocuklarin gelisimsel 6zellikleri olusturur.
Ogrenme siiregleri planlanirken yapilacak ilk is ¢ocuklarm takvim yasinin degil gelisim yasmnin
belirlenmesidir. Cocuklarin gelisimsel diizeyleri belirlendikten sonra kazanim ve gostergelerle farkli
egitim siiregleri olusturarak c¢ocuklari desteklemek ve onlart bulunduklar1 gelisim diizeyinden
cikabilecekleri en {ist agamaya tagimak bu programin ulagsmasi beklenen hedeftir.

Amagc ve hedefler ulagilmak istenen sonuglar1 gosterir. Diger bir deyisle 6gretmenin vermek
istediklerini tanimlar. Kazanimlar ise ¢ocuklar tarafindan basarilmasi gereken sonuglari gosterir. Yani
cocuklarin 6grenmeleri gereken bilgi, beceri ve yetkinlikleri tanimlar. Kazanimlar ¢ocugu merkeze
alarak belirlenirken amag¢ ve hedefler 6gretmeni ve dolayisi ile y1l iginde kapsanacak igerigi merkeze
alarak belirlenir. Bu program ¢ocuk merkezli bir program oldugu, aktif 6grenmeyi one ¢ikardigi ve
bilginin 6grenen tarafindan yapilandirilarak kazanilacagini benimsedigi i¢in kazanim ve gostergeler
kullanilmistir. Gostergeler, bir kazanimin i¢yapisini olugturan temel yapi taglar gibidir. Kazanimlara
dayali olarak olusturulmus olan gostergeler genellikle kendi iginde basitten-karmasiga, somuttan-
soyuta belli bir agamalilik i¢inde siralanarak belirlenen kazanimin ger¢eklesmesine hizmet ederler.

Ogretmenler belli bir kazanimla ilgili olarak etkinlik olustururken gdstergeler onlara yol
gosterecektir. Bu durum, kazanimi kapsayict nitelikte etkinliklerin yazilmasin1 ve uygulanmasini
kolaylastiracaktir.

Programda her yas grubu icin gelisim 06zellikleri, kazanimlar, gostergeler ve bunlarla ilgili
aciklamalar tablolar halinde sunulmustur (Ek 4. Syf:34).

6.0OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMININ TANITIMI

6.1.Programin Genel Aciklamasi

Bu program, okul Oncesi egitim kurumlarma devam eden ¢ocuklarin zengin O6grenme
deneyimleri aracilifiyla saglikli biiylimelerini; motor, sosyal-duygusal, dil ve biligsel gelisim
alanlarinda gelisimlerinin en st diizeye ulasmasini, 6zbakim becerilerini kazanmalarini ve ilk6gretime
hazir bulunmalarim saglamak amaci ile gelistirilmistir. Program, ¢ocuklarin gelisimlerini
desteklemesinin  yam1 sira tim gelisim alanlarinda goriilebilecek yetersizlikleri Onlemeyi
amacladigindan destekleyici ve Onleyici boyutlari olan c¢ok yonlii bir program olma o6zelligi
tasimaktadir.

Program, cocuklarin gelisim diizeylerine ve Ozelliklerine dayanan ve bu baglamda, tiim
gelisim alanlarmin gelistirilmesini esas alan “gelisimsel” bir programdir. Program yaklasimi olarak
“sarmal” 6zellik gosteren bu program, model olarak “eklektiktir.



Programda, “kazanmim” ve “gOsterge” ler temel alinmustir. Programda ¢ocuklarin gelisim
Ozellikleri yas gruplarima gore, kazanim ve gostergeler ise biitiin olarak ele almmustir. Gelisim
Ozellikleri bilimsel caligmalar dikkate alinarak ii¢ farkli yas grubuna gore diizenlenmistir ancak
Ogretmenin kendi grubundaki ¢ocuklar i¢in programdan kazanim ve gostergeleri segerken g¢ocuklarin
gelisim Ozelliklerini dikkate almas1 gerekmektedir. Gereksinim duyuldugunda programda yer almayan
bir kazanim ve/veya gosterge dgretmen tarafindan belirlenerek egitim planina eklenebilir. Ancak bu
tir diizenlemeler yapilirken gerekgelerin iyi belirlenmesine, eklenen kazanim ve gostergelerin Tiirk
Milli Egitiminin Amaglari, Okul Oncesi Egitimin amaglari, programin temel felsefesi, amaglar1 ve
Ozellikleriyle tutarli olmasina, diger kazanimlarla ¢atismamasina ve ¢cakismamasina 6zen gosterilmesi
gerekmektedir.

Bu programla beraber 6gretmenin hazirlayacagi etkinlik havuzuna 6rnek olmasi amaciyla
farkli yas gruplarindaki ¢ocuklar i¢in etkinlik drneklerini igeren bir “Etkinlik Kitab1” hazirlanmistir.
Bunun yam sira programla birlikte kullanilmak amaciyla “Okul Oncesi Egitim Programi Ile
Biitiinlestirilmis Aile Destek Programi” olusturulmustur.

6.2.Programin Temel Ozellikleri

*Cocuk Merkezlidir:

Okul oncesi egitimde 6grenmenin gergeklesebilmesi ve g¢ocuklarin saglikli gelisimlerinin
desteklenebilmesi ancak cocuklarin kosulsuz kabul edildiklerinden emin olmalar1 ve bulunduklari
ortamda kendilerini giivende hissetmeleri ile miimkiin olur. Cocuklar bulunduklar1 ortamin bir pargasi
olmak, yeni seyler Ogrenmek, aktif olmak etkinliklere katilmak, diislincelerini ve kararlarim
korkmadan ifade etmek ve se¢imlerini 6zgiirce yapmak isterler. Bir okul Oncesi egitim kurumu
giivenli olmasmin yam sira, gelisimsel agidan uygun olan ve bireysel farkliliklar1 dikkate alarak
hazirlanmis olan Ogrenme firsatlarin1 sunabilecek nitelikte ve zenginlikte olmalidir. Cocugun
Ogrenmesi, olumlu bir benlik algis1 gelistirmesi, okula, d6grenmeye ve arastirmaya dair olumlu
tutumlara sahip olmasi i¢in; egitim ortamlarinda g¢ocuga yapacagi etkinlikleri ve oynayacagi
materyalleri segmede Ozgiirliikk taninmasi, ¢ocugun bulundugu ortamin deger gdren bir iiyesi olarak
goriilmesi, etkinliklere aktif katilmasi, akran ve Ogretmenleriyle karsilikli etkilesime girebilmesi
gereklidir.

Ogretmenlerin, &grenme siirecinde ¢ocuklarin bir seyleri planlamalarina, yapmalarina,
diizenlemelerine, sorgulamalarina, arastirmalarina, tartismalarina ve iretmelerine miimkiin oldugu
kadar ¢ok olanak tamimalar gerekmektedir. Cocuklara 6gretmen tarafindan hazirlanan ortamlar ya da
O0grenme siiregleri sunmak ve onlar1 siirekli yonlendirmek bu programin temel anlayisi ile
celismektedir.

*Esnektir:

Program; ¢ocugun, fiziksel ¢evrenin ve ailenin degisen Ozelliklerine gore uyarlanmaya ve
bireysellestirilmeye uygundur. Ogretmenin, ortaya ¢ikabilecek giinliik ve anlik degisimlere gore
egitim siirecinde gerekli diizenlemeler yapabilmesine firsat vermektedir.



*Temalar/Konular Amag¢ Degil Aractir:

Okul o6ncesi egitimde, kazanim ve gostergelerin gelistirilmesinde konu ya da tema merkezli
egitim s6z konusu olmamakla birlikte egitim planlanirken ¢esitli konulardan yararlanilabilir. Ayni
konular farkli kazanimlar i¢in farkli yonleriyle tekrar ele alinabilir. Burada asil amag, ele alman
konunun 6gretimi degil, o konu yardim ile kazanim ve gdstergelerin gerceklestirilmesidir.

*Qyun Temellidir:

Cocugun dili oyundur. Cocuk oyun araciligryla 6grenir, kendini ve i¢inde yasadigi diinyay1
oyunla tanir ve kendini en iyi oyun sirasinda ifade eder, kritik diisiinme becerilerini oyun iginde
kazanir. Diger bir deyisle oyun, ¢ocugun isidir. Bu gercekten hareketle, programda kazanim ve
gostergeler ele alinirken oyunun bir yontem ve/veya etkinlik olarak kullanilmasi 6zellikle
onerilmektedir. Oyun araciligiyla 6grenmek bu programin ve okul 6ncesi egitimin ayrilmaz pargasi
olarak goriilmektedir.

*Kesfederek Ogrenme Onceliklidir:

Program, ¢ocugun kendi 6grenmesini kendisinin olugturmasini destekler. Cocuk bu program
araciligiyla gevresinde olanlan fark eder, merak ettigi konulara iligskin sorular sorar, arastirma yapar,
kesfeder ve oynar. Boylece bilgiyi kendisi yapilandirir.

*Ogrenme Merkezleri Onemlidir:

Cocuk o6zgiirce deneyimlerde bulunup rahatca hareket edebildigi ortamlarda daha iyi gelisir,
becerilerini daha giizel sergileyebilir. Bu nedenle programda 6gretmenlerden egitim ortamlarini i¢ ve
dis mekéanlar olarak bir biitlin halinde ele almalar beklenmektedir. Ayrica segilen ortamlarin cocugun
giiven duyup rahat hareket edebilecegi, farkli etkinliklere olanak taniyan, tehlikelerden uzak, onlara
gereksinimlerine uygun olanaklar sunan, estetik ve hos ortamlar olmasina da 6zen gosterilmelidir.
Ogrenme ortamu gocuklarin gelisim 6zellikleri, ilgileri ve gereksinimleri dikkate almarak diizenlenirse
¢ocuklarin kesfetmesini, yeni beceriler edinmesini ve 6grenmesini destekler.

*Biiyiik Grup, Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinliklere Dengeli Bir Bicimde Yer Verilmesini
Gerektirir:

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda 6grenme ortamlari diizenlenirken su ii¢ temel ortama yer
verildiginden emin olunmalidir.

* Biiyiik grup etkinliklerinin yapilabilecegi, siniftaki tiim ¢ocuklarin bir arada c¢aligmasina firsat
verecek bir alan,

* Kiigiik grup etkinliklerinin yapilmasina firsat verecek bir alan,

* Cocuklarin bireysel ¢aligmalarina firsat verecek bir alan.



Ogretmenler sessiz etkinliklerin yapilacag: alan ile hareketli/sesli etkinliklerin yapilacag
alanlar1 birbirlerinden uzak bir sekilde yerlestirmeye 6zen gostermelidirler.

*Yaratctligin Gelistirilmesi On Plandadir:

Bu programin amacina uygun bir sekilde uygulanabilmesi 6gretmenlerin yaratici olmasi ve
cocuklarin yaraticiliklarinin gelistirilmesiyle miimkiindiir. Yaraticilik, programin temel 6zelligi olarak
benimsenmis ve kazanim ve gostergelerde yaraticilik ele alinmistir. Ciinkli yaraticilik programin
basariya ulagsmasinda kritik bir kavramdir.

*Giinliik Yagam Deneyimlerinin ve Yakin Cevre Olanaklarinin Egitim Amach Kullanilmas: Tegvik
Edilmektedir:

Programda kazanim ve gostergeler olusturulurken giinlik yasam deneyimlerinden
yararlanilmast egitim siirecini hem zenginlestirir hem de kolaylastirir. Aymi sekilde yakin cevre
olanaklarmin ise kosulmasi, arag-gere¢, materyal vb.nin saglanmasinda hem cesitlilik, hem de
ekonomik agidan kolaylik saglar. Programda hem yasam deneyimlerinin hem de yakin ¢evrenin egitim
amach olarak kullanilmasi1 onerilmektedir. Bu noktada 6gretmenin yakin ¢evreyi ve ¢ocugun yasam
deneyimlerini iyi tanimasi ve izlemesi 6nem tasimaktadir.

*Evrensel ve Toplumsal Degerlere Yer Verilmistir:

Degerler egitimi, programda ayr1 kazanim ve gostergeler olarak ele almmamakla birlikte,
programin tamaminda biitiinciil bir sekilde ele alinmistir. Program, ¢ocuklarin elestirel bir sekilde
dogrular ve yanlislar hakkinda disiinmelerini ve disiincelerini 6zgiir bir sekilde ifade etmelerini
desteklemektedir. Program bu yoniiyle, farkliliklara saygi duyulmasini ve farkli 6zellikleri olan
bireylerle uyum ig¢inde bir arada yasamaya dair deneyimler kazanmilmasimi tesvik etmektedir.
Cocuklarin yasadiklar1 toplumun degerlerini tanimalari, evrensel ve toplumsal degerleri benimsemeleri
onlarin sorumluluk bilincine sahip bireyler olarak yetismeleri agisindan 6nemlidir.

*Ogretmene Ozgiirliik Tanir:

Bu programi kullanan 6gretmen egitim planlarini kendisi hazirlar, uygular ve degerlendirir.
Ogretmen, programda yer alan kazamm ve gostergeleri farkli bicimlerde bir araya getirebilir.
Etkinliklerini biitlinlestirilmis veya ayr1 ayr1 hazirlayabilir, degisik konulardan, etkinlik, ortam ve
materyallerden yararlanarak 6grenme siireglerini zenginlestirebilir.

Ogretmen degisik etkinlikler gelistirerek etkinlik havuzunu olusturur. Ilgili ayin planma aldig1
kazanimlarin ele alindig1 etkinliklerden o giin i¢in karar verdiklerini ¢ocuklarla birlikte uygular.



*Degerlendirme Siireci Cok Yonliidiir:

Okul oncesi egitimde sonug degil, siire¢ onemli oldugundan, programda siirecin ¢ok yonlii
olarak degerlendirilmesi yaklasimi 6ne ¢ikmaktadir.

Okul Oncesi Egitim Programinin degerlendirme siireci:
* Cocugun gelisiminin degerlendirilmesi,
* Programin degerlendirilmesi,
+ Ogretmenin kendini degerlendirmesi olarak ii¢ farkli boyutta ele alinmaktadir.

Degerlendirme sirasinda bu ii¢ degerlendirme siireci i¢ ige oldugundan, birinden elde edilen
bulgularin digerlerinin degerlendirilmesinde kullanilabilecegi unutulmamalidir. Ogretmenlerin yapilan
degerlendirmeleri sonraki uygulamalarda dikkate almalar1 ve yapilan tiim degerlendirmelerde objektif
olmalari, programin nitelikli bir sekilde uygulanmasini saglayan unsurlar arasinda yer almaktadir.

*Aile Egitimi ve Katilimi Onemlidir:

Cocugun egitimi, okul ve aile arasinda paylasilan bir sorumluluktur. Anne babalar ¢ocugun
egitimine ne kadar erken katilirlarsa gocuklarin kazanimlar1 da o oranda artacaktir. Anne-babalarm
egitime katilimi, ailenin sosyokiiltiirel degerlerinin programa yansitilmasini kolaylastirmanin yani sira,
okul ve ev arasindaki devamliligi destekleyerek kazanilan bilgi, beceri ve tutumlarin kaliciligim
saglar.

*Ozel Gereksinimli Cocuklar I¢in Uyarlamalara Yer Vermektedir:

Okul oncesi egitimi, 6zel gereksinimli ¢ocuklarin gereksinimlerini de dikkate alarak, tiim
¢ocuklara 6grenme ve ilkokula hazirlik konusunda esit firsat sunmay1 hedefler. Ogretmenlere 6rnek
etkinlikler sunmak amaciyla hazirlanan “Etkinlik Kitab1” nda yer alan her etkinlikte farkli 6zel
gereksinimi olan ¢ocuklar i¢in uyarlamalar yapilmistir.

Ogretmenlerin kendi smmiflarindaki cocuklarin &zel gereksinimini dikkate alarak egitim
siireglerinde uygun uyarlamalar1 yapmalar1 beklenmektedir. Bunun igin 6zel gereksinimli ¢ocuklar
desteklemede dikkat edilmesi gereken noktalar ¢ocuklarin yetersizlik alanlarina gore tablolar halinde
program ekinde 6zetlenmistir.

*Rehberlik Hizmetlerine Onem Vermektedir:

Ogrenme siirecinin verimliliginin arttirilmasinda rehberlik hizmetlerinden yararlanilmasi
onemlidir.

Ogretmenlerin, rehber Ogretmenlerle isbirligi icinde ¢alismasi, cocuklarin gelisimlerinin
desteklenmesinde ve ekip calismasinin saglikli bir sekilde yiiriitilmesinde 6nemlidir. Ayrica bu
igbirliginin ailelerin egitimlerine de dnemli katki saglamasi1 beklenmektedir.
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7. EGITIMIN PLANLANMASI VE UYGULANMASI

7.1.0kul Oncesi Egitim Ortami ve Ogrenme Merkezleri

Bir okul 6ncesi egitim kurumunun, ¢ocuklarin egitimsel gercksinimlerini karsilar nitelikte
tasarlanmis olmasi olduk¢a énemlidir. Iyi tasarlanmig egitim ortamlari gocuklarin etkin dgrenmelerini
destekler ve yaratici problem ¢ozme becerilerini gelistirir. Dikkatli ve 6zenli planlanmis egitim
ortamlar1 okul Oncesi egitim programlarmnin en iyi sekilde planlanmasi ve uygulanmasinda biiyiik
Onem tasir. Bunun i¢in egitim ortamlarinin 6grenme merkezlerini igerecek sekilde diizenlenmesi
gerekmektedir.

Ogrenme Merkezleri;

Ogrenme merkezleri giinliik egitim plan1 akisinda yer alan etkinliklerde ele alinan kazanim ve
gostergeler dogrultusunda segilmis farkli materyalleri barindiran, birbirlerinden dolap, pano, farkh
renkte halilar, yer dosemeleri ya da yere yapistirilan bantlar gibi malzemelerle ayrilmis olan oyun
alanlaridir. Merkezler smif iginde &zelliklerine gore yerlestirilmelidir. Ornegin daha hareketli oyunlar
oynanabilen blok merkezinin kitap merkezinden miimkiin oldugunca uzak bir yerde diizenlenmesi
farkli ilgi alanlarinda bulunan ¢ocuklara rahatlik saglayacak, smif diizeninin saglanmasina da dogal
yoldan yardimci olacaktir.

Ogretmen, 6grenme merkezlerinde smifin fiziksel ozelliklerini ve gocuk sayisini dikkate
alarak, cocuklarin bireysel gereksinimlerine ve ilgilerine yonelik diizenlemeler yapar. Olusturulan
merkez simirlar1, uygun etkilesimlerin bir alandan diger alana kolaylikla tagimabilmesi ve ¢ocuklarin
degisken ilgilerini yanitlayabilmesi i¢in esnek olmalidir. Bunun yani sira var olan 6grenme merkezleri;
kazanimlara uygun olarak yeni materyaller eklenmesi, baz1 materyallerin kaldirilmasi, bazilarinin da
tekrar yerine konmasi seklinde giincellenmelidir. Boylece gocuklarin materyallere olan ilgileri canli
tutulabilir. Ogrenme merkezlerinin diizenlenmesinde ¢ocuklarm da fikirlerinin alinmasi, smifi
benimsemelerine ve aldiklari sorumluluklar1 yerine getirmelerine destek olacaktir. Bir sinifta kag
merkez olacagini siniftaki ¢ocuk sayisi ve sinifin fiziksel kosullari belirler.

Her merkezde oynayacak c¢ocuk sayisimi ise simiftaki merkezlerin sayisi, merkezlerin
biiyiikliigli ve materyallerin yeterliligi belirler. Belirli bir 6grenme merkezinde oynayacak ¢ocuklarin
sayist ile ilgili olarak ortaya g¢ikabilecek bir anlagsmazlik durumunda 6gretmen oyun oynama siiresine
sinir getirebilir. Ornegin dramatik oyun merkezi ilgi ¢ekici materyalleri nedeniyle cocuklarin hepsinin
aym anda oynamak istedikleri bir boliim olabilir. Ogretmen burada bir galar saat bulundurabilir ve
uygun bir slireye ayarlayarak ¢ocuklarm bu merkezden dontisiimlii olarak yararlanmasini saglayabilir.
Cocuklar bu kurali icsellestirdiklerinde, saat caldiginda malzemeleri toplayarak dramatik oyun
merkezini bir sonraki gruba herhangi bir uyar1 olmadan birakacaklardir.

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda her zaman bulunmasi gereken merkezler; blok, kitap, miizik,
sanat, fen ve dramatik oyun merkezleridir. Smifta bulunan merkezlerin adlarinin ve sembollerinin
bulundugu, farkli renklerde kartlar hazirlanarak ait oldugu merkezde ¢ocuklarin gérebilecegi bir yere
asilmali ya da yapistirilmalidir. Ornegin kitap merkezi igin iizerinde kitap/kitap okuyan g¢ocuk resmi
bulunan bir kart ya da sanat merkezi i¢in {izerinde palet ve boya fir¢alarinin resmi bulunan bir kart
hazirlanabilir. Ogretmen gerekli zaman ve durumlarda segilen temalara uygun olarak bir siireligine
yeni merkezler de olusturabilir. Ornegin 6zel giin ve haftalardan Kizilay haftasma girildiyse, Kizilay
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etkinliklerini ¢agristiran materyalleri barindiran bir merkez olusturulabilir ya da siifta kardesi olan bir
cocuk varsa bebekler ve gereksinimlerinin yer aldigi bir merkez hazirlanabilir. Bunun yani sira
cocuklarin banka, postane, restoran, saglik kurumlari, alis veris magazalar1 vb. yerlerde yasam
becerilerini bagimsizca gelistirip uygulayabilecekleri farkli merkezler de hazirlanabilir. Gegici bir siire
icin olusturulan bu merkezler ¢ocuklarin ilgisine gore iki ya da ii¢ giin, bazen de bir hafta boyunca
smifta yer alabilir.

Ogretmen, &grenme merkezlerini cocuklar smifa gelmeden 6nce hazirlar. Giine baslama
zamani sonunda tercih ettikleri merkezlerde oynamalar1 i¢in gocuklara rehberlik eder. Ogrenme
merkezini segen ¢ocuk ilgi ve istegi dogrultusunda etkinligini siirdiiriir, calismasini bitirdiginde bir
merkezden digerine gecebilir. Ogretmen, ¢ocuklar merkezdeyken kendisi de siirece katilarak gdzlem
yapar ve ¢ocuklar1 ve egitim planimi degerlendirebilmek igin ¢ocuklarin ¢ogunlukla hangi merkezleri
ve hangi arkadaslaryla oynamay1 tercih ettigini bireysel olarak not defterine kayit eder. Cocuklarin
cesitli deneyimler yasayip farkli kazanmimlara ulasabilmesi igin onlar1 diger gilinlerde degisik
merkezlere yonlendirmeye O6zen gosterir. Bunun yani sira merkezlerde farkli arkadaslariyla da
oynamalarina dikkat eder.

Asagida her zaman bulunmasi gereken 6grenme merkezlerinin tanimi ve amaci agiklanarak
bulunmasi gereken materyaller belirtilmistir:

a.Blok Merkezi:

Cocuklarin yasadiklar1 ortamlarda yer alan farkli boyut, sekil ve renkteki figiirleri ve bunlar
arasindaki iligkileri fark etmesine ve farkli figiirler kullanarak yapi-insa oyunlar aracilifiyla
yaraticiliklarim kullanmasina olanak tantyan bir merkezdir. Bu merkez i¢in genis bir alana ihtiyag
vardir ve ¢gocuklar hareketli olup gok ses ¢ikarabilecekleri igin sessiz olunmasi gereken merkezlerden
uzak olmalidir.

Materyaller: Farkli materyallerle (ahsap, kopiik, plastik, kagit, karton) yapilmis bloklar, ici
bos bloklar, minyatiir hayvan figiirleri (¢iftlik hayvanlari, yabani hayvanlar, evcil hayvanlar) insan
figiirleri (itfaiyeci, polis, asker vb. figiirleri), kamyonet ve arabalar, farkli egimlerdeki rampalar, yol-
sokak-bina-trafik isaret ve levhalari, legolar, ev figiirleri, farkli renklerde kagit ve kartonlar,
tekerlekler, kagit havlu-tuvalet kagidi rulolari, farkli boyutlarda kutu-kartonlar (siit, meyve suyu vb
kutu-kartonlar1), figiir ve bloklarin ig¢ine konabilecegi kutu ve sepetler vb. bulundurulabilir.

b.Kitap Merkezi:

Cocuklarin okuma-yazma etkinliklerine ve kitaplara karst olumlu tutumlar gelistirmesini
saglamay, dil ve iletisim becerilerini desteklemeyi amaglayan bu 6grenme merkezinin rahat, aydinlik
ve gorece sessiz bir mekanda olmasina 6zen gosterilmelidir. Bu merkez ¢ocuklarin basili materyalleri
inceleyebilecegi, bazen masada bazen bir mindere uzanarak kitap/dergi vb. bakabilecegi bir alandir.

Materyaller: Cocuklarin ulasabilecegi yiikseklikte kitaplik-raflar, resimli kitaplar, sandalye-
koltuk, minderler, masa, brosiirler, dergiler, ansiklopediler, atlaslar, kataloglar, caligsma defteri, farkl
boyutlarda resimli kartlar, yazili materyaller, gazete, farkli temalara uygun olarak hazirlanmus afisler,
ABC kitaplari, kumag kitaplar, gcocuklarin hazirladig kitaplar, haritalar, biiylitecler, restoran meniileri,
telefon rehberi, hikdye ve masal kahramanlarinin maketleri, tic boyutlu resimli kitaplar, hikayelerin
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anlatildigi CD’ler, bilgisayar, yansi cihazi, masa lambasi, bilmece kitaplar1 ya da kartlari, boyama
kitaplar, tekerleme, siir kitaplari, biyografiler ve kavram kitaplari, bellek kartlar1, kavram oyuncaklari
vb. bulundurulabilir.

c.Miizik Merkezi:

Cocuklarin miizik ile ilgili bilgi ve becerilerini destekleyerek deneyim kazanmalarim saglayan
etkinliklerin yapildigi bir 6grenme merkezidir. Okul oncesi egitim kurumunda miizik merkezinin
olmasi, ¢ocuklarin hem erken donemde miizik egitimiyle ilgili bireysel bilgi ve becerilerinin
olusmasmi ve gelismesini saglayacak hem de genel miizik kiltiiriiniin olusmasina katkida
bulunacaktir. Bu merkezde 6zellikle gerekli ¢algi ve arag-gereclerin bulundurulmasi ve bunlarin hem
cocuklar hem de 6gretmenler tarafindan etkin bir sekilde kullanilmasi, ritim duygusunun gelisebilmesi
ve isitsel algmin uyarilmasi agisindan 6nemlidir. Cocuk bu merkezdeki ¢algi ve arag-geregler
yardimiyla biligsel, sosyal duygusal ve motor becerilerini artirmaya yonelik calismalar da
yapabilecektir.

Ayrica dgretmen ¢ocuklarla birlikte artik materyallerden farkli sesler ¢ikaran miizik arag ve
geregleri yapmaya da 6zen gostermelidir.

Miizik merkezinde bulunmasi gereken calgi ve arag-gerecler:

Vurmali calgilar (Orff ¢algilarn):

» Ezgililer; glockenspiel, metalofon, ksilofon.
» Ezgisizler; ritim ¢ubugu, kastanyet, marakas, agogo, ¢elik iicgen, ziller, davul, tef vb.

Ogretmenin kullanmas1 i¢in piyano, org, gitar, keman, blokfliit veya melodika,vb.
bulundurulmalidir.

Cocuklarla kullanmak {izere CD calar, klasik miizik CD’leri, ¢ocuk sarkilar1 CD’leri ve miizik
kitaplar1 bulundurulmalidir.

d.Sanat Merkezi:

Cocuklarin ge¢mis deneyimleri ve dgrendiklerini temel alarak yeni fikirler ve 6zgiin {iriinler
ortaya koymalarina olanak tanimayi amaglayan, farkli malzemelerle etkilesime gegerek kesifler
yapabilecegi ve farkli deneyimler yasayabilecegi bir merkezdir. Bu ¢alismalar siiresince ¢ocuklarin
estetik algilar1 ve manipiilatif becerileri gelisir. Dénem basinda ve daha kii¢iik yas gruplarinda daha
basit materyaller ile baslanmasi ve cocuklarin beceri diizeyleri arttikca materyallerin de daha
karmagiklagsmasi1 gerekir. Cocuklarin iirettikleri driinlerin ¢ocuklarin gbéz hizasinda ve g¢ocuklar
tarafindan sergilenmesine 6zen gosterilmelidir.

Materyaller: Pastel boya, kuru boya, gazli kalem, sulu boya, akrilik boya, tutkalli boya, beyaz
kagit, renkli fon kartonlari, rulo kraft kagitlari, naylon posetler, kopiik (strafor) panolar, kumas, cam,
metal yiizeyler, diiz taslar, sise kavanoz ve ¢esitli biiylikliikte karton kutular, kagit bardaklar, desenli
duvar kagitlan, kap kagitlari, gazete dergi, ahsap boyama materyalleri, her tiirlii kolaj (kesme
yapistirma) malzemeleri, degisik renk ve desende kagitlar, aliminyum folyo, yogurma materyali olarak
oyun hamurlar, kil, yapistirici olarak beyaz (plastik) tutkal, makaslar, kagit pecete ve rulolart,
pipetler, kiirdan, kumas parcalari, renklendirilmis pamuklar, sampuan siseleri, ipler, diigmeler, alg1
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kaliplari, maskeler, makarnalar, boncuklar, ressamlara ait tablolar ve reprodiiksiyonlar, kartpostallar,
posterler, gezi fotograflari, miize brosiirleri, ¢ikartmalar, resimli takvimler, ¢ocuklarin yaptigi resimler,
sergi panosu, sanat haberlerinin yer aldig1 gazete ve dergiler, ¢ocuklarin ¢ektigi fotograflar, proje
caligmalari, koleksiyonlar, tilkeleri tanitan resimler, gocuklar i¢in Onliik veya eski tisortler, palet, tuval,
baski c¢aligmalart igin; yaprak patates, carsaflar, slingerden kaliplar, fir¢alar, sovaleler vb.
bulundurulabilir.

e.Fen Merkezi:

Cocuklar diinyaya karsi igten gelen bir merak duyar ve g¢evrelerinde olup biteni 6grenmek
isterler. Bu 6grenme merkezi ¢ocuklarin merak duygusu ve 6grenme arzusunu uyarmay1 ve ¢ocuklarin
yasadiklan diinya hakkinda yeni seyler 6grenmelerini desteklemeyi amaglar. Cocuklarin bilimsel siireg
becerilerini gelistirebilecekleri bu merkez, aydinlik ve rahat ¢alisilabilecek sekilde diizenlenmeli ve
gorece sessiz merkezlere yakin olmalidir.

Materyaller: Standart ve standart olmayan duyu malzemeleri bulundurulabilir (6rn: kum, su,
piring, nohut, misir farkli boyuttaki kaplara konabilir veya biiyilik¢e bir kap farkli zamanlarda farkl
malzemelerle doldurulabilir). Materyallerin gercek nesnelerden olusmasina Gzen gosterilmelidir.
Akvaryum, saat, takvim, cetvel, mezura, metre, hesap makinesi, kum saati, kiire, harita, iilkeleri
tanitan resimler, biiyiiteg, mikroskop, steteskop, bilgisayar, ayna, termometre, kronometre, pusula,
diirbiin, ip, lastik, rafya, kurdele, riizgar giilii, miknatis, terazi, kuru yapraklar, taslar, bocek
koleksiyonlari, 6l¢ii kaplar ve 6l¢ii kagiklari, bilim kitaplari, slayt ve slayt makinesi, kamera, fotograf
makinasi, fen ve doga konusu ile ilgili fotograflar, afisler, filmler, belgeseller, insan viicudu modeli,
iskelet modeli, dis modeli, evcil hayvanlar, evcil hayvan kafesleri, kus yuvalari, hayvan tiiyleri,
bitkiler ve ¢imlendirme kaplari, kum, kil, toprak, su, deniz kabuklari, el feneri, sa¢ kurutma makinesi,
piller, teller, ampuller, radyo gibi elektrikli aletler, slizgeg, huni, plastik kaplar, kapaklar, kek kaliplar
ve kovalar gibi ¢esitli mutfak esyalari, fasulye, nohut, mercimek gibi degisik baklagiller ve tohumlar,
un, tuz, seker, kabartma tozu, tutkal, mum, tebesir, pamuk, tarak, farkli dokularda kumaslar, makas,
besin piramidi panosu, balonlar, naylon torbalar, gesitli demir ve tahta ¢ubuklar, rontgen filmleri gibi
malzemeler bulundurulabilir. Sayi kartlari, (karton, mukavvadan, tahtadan sayilar), eslestirme kartlari,
boncuklu abakiis, ti¢ boyutlu nesneler (renkli kapaklar, kagit bardak), renkli kagitlar, cesitli
uzunluklarda materyaller (kalemler, pipetler, boyalar), toplar, balonlar, legolar, bloklar, yazi tahtasi,
yap-boz lar.

f.Dramatik Oyun Merkezi:

Oyun ¢ocugun tiim gelisim alanlarin1 destekler. Cocuklar dramatik/sembolik oyun sirasinda
nesnelerle ve kisilerle etkilesimde bulunur ve nesneleri diisiince, durum ve diger nesneleri temsil
etmek ic¢in kullanirlar. Sembolik diisiinmenin gelisimini destekleyen bu 6grenme merkezinde ¢ocugun
farkli roller almasina, yeni kesiflerde bulunmasina, giinlilk yasamdan olaylar1 ve kisileri dogaglama
olarak canlandirmasina imkan saglayan materyaller yer almaktadir. Bu merkez igin ¢ocuklarin
serbestce oyun oynamasini, birbirleriyle etkilesmesini ve farkli oyun senaryolari olusturmasini
destekleyecek geniglikte bir alan diizenlenmeli ve bu alanin sessiz olunmasi gereken merkezlerden
uzak olmasina 6zen gosterilmelidir.
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Materyaller: Kukla perdesi, g¢esitli kuklalar (el kuklasi, ipli kukla, parmak kuklasi, ¢omak
kukla vb.), maskeler, kostiimler, sapkalar, sallar, atkilar, kurdeleler, tiiller, esarplar, g¢antalar,
aksesuarlar, yapilandirilmis oyuncaklar (6rn; evcilik oyuncaklari, tamir malzemeleri vb.), minderler,
cantalar, peruklar, eldivenler, kemerler, gozliikler, yagmurluklar, oyun evi, bloklar, ¢adir, sepetler,
cesitli tiyatro oyunlarinin afisleri, posterler, maketler, minyatiir oyuncaklar, g¢esitli meslek gruplarina
Ozgii materyaller, 0rn: steteskop, itfaiyeci migferi, asc1 sapkasi, tarak, ayna, bardaklar, oyuncak
yemek takimi (tabak, ¢anak, kasik, catal), piknik sepeti, vazo ve ¢icekler, bos kutular, siipiirge, firca,
faras, telefon, cep telefonu ve telefon rehberi, gazete, dergi, magazinler, defterler, kalemler, renkli
kagitlar, kendinden yapiskan not kagitlari, eski daktilo, klavye, onliikler, kablosu kesilmis eski sag
kurutma makinesi vb. bulundurulabilir.

Asagida 6mek bir okul 6ncesi egitim ortami verilmistir:

YiThal

i e Tln -
R 51 o)

1. Blok Merkezi 4, SanatMerkezi 7, Kum ve Su Masasi 10. Bilgisayar Merkezi
2, Dramatik Oyun Merkezi 5§ gitap Merkezi 8. Muzik Merkezi
L 3, Manipiilatif Oyun Merkezi (., Fen Merkezi 9, Girig ve Bekleme Alan
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Yukarida yer alan ¢izim ideal bir okul 6ncesi egitim ortamini yansitmaktadir. Bu ortamda
dikkat edilmesi gereken nokta, 6grenme merkezlerinin birbirlerinden belirgin bir bigimde ayrilmig
olmasidir. Bunun amaci ¢ocuklarin kiiclik gruplar halinde her bir 6grenme merkezinde daha etkin
caligabilmesini saglamaktir. Cizimde 6grenme merkezleri birbirinden ayrilmis olsa da birbirinden
kopuk ve bagimsiz degildir. Cocuklar bir 6grenme merkezinde calisirken digerlerinde neler olup
bittigini kolayca takip edebilir. Bir 6grenme merkezinden digerine erisim oldukga kolaydir.

Bu ¢izimde ideal bir okul oncesi ortaminda olmasi gereken hemen hemen tiim 6grenme
merkezleri mevcuttur ve bu merkezler birbirinden agik raf sistemine sahip, ¢ocuk boyuna uygun
dolaplarla ayrilmistir. Dolaplarin ¢ocuk boyuna uygun olmasi ¢ocugun ¢alismak istedigi materyale
kendi basina ulagmasi ve isini bitirince materyali yine kendi basma yerine kaldirmasi agisindan
onemlidir. Cizimde olasi ¢arpma ve yaralanmalar1 onlemek i¢in masa ve sandalyelerin kenarlarinin
sivri degil oval olduguna dikkat edilmelidir.

Mekanin daha kiigiik oldugu siniflarda tiim 6grenme merkezlerine yer verilmeyebilir. Boyle
bir durumda var olan grenme merkezleri birden fazla amag igin kullanilabilir. Ornegin sanat merkezi
ayni zamanda bilim merkezi olarak, dramatik oyun merkezi ise ayn1 zamanda blok merkezi olarak
kullanilabilir.

7.2.Etkinlik Tiirleri ve Ac¢iklamalar

Ogretmen ya da gocuklar tarafindan yapilandirilmis/yar1 yapilandirilmis etkinlikler simif icinde
yapilabilecegi gibi agik havada da yapilabilir. Ogretmenlerin bu etkinlikleri miimkiin oldugunca agik
havada da gergeklestirmesi beklenmektedir. Bu etkinliklerin iginde Tiirkge, Sanat, Drama, Miizik,
Hareket, Oyun, Fen, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Alan Gezileri yer almaktadir.

Bu etkinlikler biiyiilk grup olarak planlanip uygulanabilir. Ancak 6gretmen bu etkinlikleri
planlarken kiigiik grup ve bireysel olarak uygulanacak sekilde de diizenlemeye 6zen gostermelidir.

Bireysel etkinlikler 6gretmenin hem 06zel gereksinimli ¢ocuklar hem de gruptaki diger
cocuklar i¢in onlarm ilgi ve gereksinimlerini géz Oniinde bulundurarak planladigi etkinliklerdir.
Bireysel ¢alisma, bir konuyu bir ¢ocugun yaparak yasayarak 6grenme yoludur. Bu ¢alismada ¢ocugun
kendi bagina 6grenmesi amaglanir.

Asagida etkinlik ¢esitleri tanmmlanmus ve 6rnek etkinlikler belirtilmistir:

a.Sanat Etkinligi:

Cocugun yaraticiligin1 ve hayal giicinii kullanarak problem ¢ézmesine, elestirel ve ¢oziim
odakli diisinmesine olanak taniyan etkinliklerdir. Sanat etkinlikleri aym1 zamanda c¢ocuklarin
kendilerini ifade ederek iletisim becerilerini gelistirmesine yardimci olur. Bunlara ek olarak sanat
etkinlikleri ¢ocugun kendini, i¢inde bulundugu kiiltiirii ve diger kiiltiirleri daha iyi anlamasina olanak
taniyarak farkliliklara saygi duymasina da yardimei olur.

Kiiciik grup calismasi olarak planlanan, ¢ocuklarin ilgi ve gereksinimlerine yonelik olarak
bireysel olarak da uygulanabilen etkinliklerdir. Sanat etkinlikleri bir 06grenme merkezinde
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yapilabilecegi gibi giin i¢inde ayr1 bir etkinlik olarak da yer alabilir. Siire¢ tek bir lriin ortaya
¢ikarmak amacli planlanmaz. Grubun sayisina ve Ozelligine gore gesitli etkinlikler ve etkinliklerle
ilgili materyaller hazirlanmali, ¢ocuga se¢me firsat1 taninmalidir.

Ornek etkinlikler: Cesitli sanatsal tekniklerin ve artik materyallerin kullanildig1 kolaj ve iig
boyutlu calismalar, kesme, yirtma-yapistirma, boyama c¢alismalari yapilabilir, bir sanatcimin atdlyesi
ziyaret edilebilir, bir miize veya galeriye gezi diizenlenebilir.

b.Tiirkce Etkinligi:

Tiirkge etkinligi c¢ocuklarin Tirk¢e’yi dogru ve giizel konusmalarimi saglamak, sozciik
dagarciklarimi gelistirmek ve iletisim becerilerini artirmak igin planlanan bireysel ve grup
etkinlikleridir. Tirkce etkinliklerinin amaci; c¢ocuklarin Tirkge’yi diizgiin kullanmasini, sesleri
¢ikarabilmesini, farkli s6zdizimsel yapilar1 anlama ve kullanmasini, dinleme becerilerini kazanmasini,
duygu ve diisiincelerini sdzel ve sézel olmayan yollarla ifade etmesini, ses tonunu ayarlamasini ve
sozciikleri dogru iiretmesini saglamaktir. Bunlarin yani sira Tirkg¢e etkinliklerinin 6nemli islevlerinden
birisi c¢ocuklarn kitaplara karsi olumlu tutum gelistirmelerini desteklemek ve kitap sevgisini
agilamaktir.

Egitim programlarinda dil ve iletisimin desteklenebilmesi i¢in ¢ocuk-gocuk ve yetiskin-gcocuk
iletisimini tesvik eden bir yaklasimin kullanilmasi 6nemlidir. Segilen etkinliklerin sézel ve sozel
olmayan dil becerilerini kapsamasi, Orneklerle cesitlendirilmesi, yorumlara ve farkli g¢ikarimlara
olanak saglamasi, ilk elden deneyim kazanmanin, yaparak-yasayarak Ogrenmenin desteklenmesi
kalem-kagida dayali becerilerden ¢cok daha fazla 6nem tagimaktadir.

Erken okuryazarlik becerileri ¢gocugun gelecekteki okuma ve yazma siireci ve okul basarisi
icin ¢cok onemlidir. Dil ve erken okuryazarlik birbiri ile yakindan iligkilidir. Okuma yazmadan farkl
olan erken okuryazarlik, 6zellikle okuloncesi donemde dil becerilerini gelistirmeye yonelik egitim
programlar1 ile desteklenmekte ve cocuklarin gelecekteki okuryazarlik basarilarinda onemli rol
oynamaktadir. Cocuklarin harfleri 6grenmelerini hedefleyen programlar yerine smif igcinde uyakl
sozciiklerden olusan sarkilar sGylenmesini ve seslerin sozciik igindeki konumlarina dayali oyunlar
oynanmasini destekleyen programlar onlara anlamli deneyimler saglar.

Tiirkge etkinlikleri planlarken &gretmenlerin ¢ocuklarin yas ve gelisim ozelliklerine dikkat
etmesinin yam sira egitim ortamini diizenlemesi, farkli yontem ve teknikleri kullanmasi, bireysel ve
grup etkinliklerine yer vermesi ve sosyal ve Kkiiltiirel olarak dezavantajli ¢ocuklar1 géz Oniinde
bulundurmasi gerekmektedir.

Ornek etkinlikler: Tekerleme sdyleme, parmak oyunu oynama, siir okuma, bilmece sorma,
sohbet etme, resimli kitap okuma, etkilesimli ve paylasimli okuma, 6ykii anlatma, taklit oyunlari,
dramatizasyon, Oykii tamamlama, baska Oykii olusturma, Oykiiyii tekrar anlatma, bir Oykiiyii
resimlendirme ve resimlerden yeni bir 6ykii olusturma gibi etkinliklerdir.

Resimli 6ykii okuma c¢alismalarinda egitimciler, oykii sonunda c¢ocuklarla sohbet ederek
Oykiideki ana olay, karakterler, 6ykiiyii olusturan sorunlar ve giris, gelisme ve sonu¢ hakkinda sorular
sorabilirler. Resimli kitaplar1 olusturan resim, yazi, renk, boyut gibi temel Ozellikler ile yazar ve
cizerler hakkindaki konusmalar ¢ocuklara kitabir olusturan unsurlar tanitir.
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Etkilesimli kitap okuma c¢alismalarinda O6gretmen c¢ocuklara sorular sorar, tahminlerde
bulunmalarini isteyerek onlarin kitapta gecen olay ve karakterlere tepki vermesini saglar, hedef
sozciikler belirleyerek yeni sozciikler kullanir.

Paylagiml kitap okuma ¢aligmalarinda 6gretmen biiyiik ve resimli 6ykii kitaplar1 kullanarak
cocuklarin kitabin yaz1 ve resimlerini gérmelerini saglayacak sekilde oturur. Kitap, birlikte etkilesimli
bir sekilde okunur.

¢.Oyun Etkinligi:

Oyun, ¢ocuklarm uzmanlik alanidir. Diinyanin her yerinde ¢ocuklar her kosulda, her zaman,
her seyle oyun oynayabilirler. Oyun sadece ¢ocuklarin degil yasam boyu bireylerin haz verici ugrasi
olarak 6nemini siirdiiriir. Cocukluk doneminin vazgecilmez ugrasi olan oyundan en etkili 6grenme
firsat1 olarak yararlanilmalidir. Cocuklar 6grenme deneyimlerini oyunlan araciligi ile gelistirirler ve
zenginlestirirler. Oyun, ¢ocuklarin eylem diizeyinde katilim gosterdikleri, diisiince ve duygularini
ifade ettikleri, meraklarin1 giderecek arastirma ve gozlem yapma olanagi bulduklari, yeni kesiflerde
bulunduklari, nesnelerle ve kisilerle etkilesim ig¢inde bulunduklari haz verici bir etkinliktir. Oyun
¢ocuklarin zorunlu degil goniillii eylemidir. Oyun ¢ocuklar fiziksel ve duygusal olarak rahatlattigi igin
zihinsel olarak da 6grenmeye elverigli bir ortam saglar. Cocuklar oyun oynayarak tiim deneyim
alanlarinda gelisim gosterirler bir bagka deyisle oyun ¢ocugu gelistirir, ancak ayn1 zamanda oyunun
kendisi de gelisimsel bir siiregtir. Yani, ¢cocuklarin yaslartyla paralel olarak oyunlar1 da gelisir. Bu
nedenle cocuklarm yaslarina, gelisimsel gereksinimlerine ve ilgilerine gore farkli oyun firsatlar
sunmak gerekmektedir. Ornegin sadece smif iginde degil, ¢ocuklar agik havada da oyun
oynayabilecekleri firsatlardan yararlandirilmalidir. Ayrica g¢ocuklara yeni ve orijinal  oyunlar
iiretebilecekleri ¢esitli oyun materyalleri de sunmak Onemlidir. Cocuklar sadece egitsel materyal
olarak yapilmis oyuncaklarla oynamazlar, onlar i¢in saglik ve giivenlik tedbiri alinmis her sey etkili
bir egitsel materyale doniistiiriilebilir. Bu baglamda ¢ocuklarin 6grenme deneyimlerini destekleyecek
uyaricilar yoniinden zenginlestirilmis ¢evreler de 6nemlidir.

Oyun ¢ocuklarin hareket gereksinimini de karsiladigi gibi oynanan oyunun tiiriine goére hayal
diinyasim1 zenginlestirir. Ayrica oyunda giinliikk yasamsal deneyimlerin provasmin yapildigini, gercek
yasam becerilerinin temellerinin atildigini, ¢ocugun kendisini ve g¢evresini tanima firsati buldugu
duygusal giivenlik alan1 yarattigin1 da vurgulamak gerekir.

Cocuklarin oyun oynama gereksinimini karsilayabilmek i¢in, giinlik egitim program
kapsaminda farkli tiirlerde, farkli kazanimlara hizmet edecek ¢esitli oyun oynama firsatlar1 sunmak
onemlidir:

° Yapulandirdmamis oyun/serbest oyun: Oyun koselerinde-merkezlerinde bireysel, esli,
kiigiik ya da bliylik grup halinde oynanan oyunlar sirasinda ¢ocuklar tamamen kisisel ilgi ve
tercihleri dogrultusunda oynarlar. Nerede, kiminle, ne ile ve nasil oynayacaklarina ¢ocuklar karar
verirler. Cocuklarm ¢ok yonlii gelisimini goz ardi eden akademik hedeflere odaklanmis okullarda
cocuklarin bu oyun tiirlinde oyun oynamasi ¢ok sinirli olabilir, bu nedenle ¢ocuklarin oyun
oynama haklarin1 koruyacak tiim tedbirlerin alinmasi gerekmektedir. Tiim gilinlik okul
programlarinda sabah okula geliste ve aksamiisti okuldan ayrilmadan Once mutlaka
yapilandirilmamis oyun koselerinde serbest oyun oynanmasi saglanmalidir.

° Yart yapilandirdmis oyun etkinlikleri: Cocuklarin gelisiminin tim boyutlarda
desteklenmesini hedefleyen, 6gretmen ya da ¢ocuk tarafindan baslatilan, ¢ocuklarin aktif katilimi
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ile siirdiiriilen, cocuk merkezli, agik uclu bir siire¢ olarak isleyen yaratici oyun etkinliklerinden
olusan oyunlardir. Oyunun bir 6gretim yontemi olarak kullanildig: bu etkinliklere, giinliik egitim
programi i¢inde mutlaka yer verilmelidir.

° Yapulandiridmis oyun etkinlikleri: Cocuklarin gelisimsel ilerlemelerini desteklemek
amactyla kurallar1 bagkasi tarafindan belirlenmis oyun etkinliklerine kiiglik ve biiylik gruplarda
katilmasini kapsayan oyunlardir. Geleneksel gocuk oyunlari bu kategorideki oyunlardir. Ozellikle
her ay en az bes geleneksel ¢ocuk oyununun siirece dahil edilmesi saglanmalidir.

Bu farkli oyun tiirlerine giinliik egitim programinda dengeli bir sekilde yer vererek ¢cocuklarin
gelisimlerini en {ist seviyede desteklemek miimkiin olabilecektir.

d.Hareket Etkinligi:

Hareket etkinliginin amaci, ¢ocuklarin temel hareket becerilerini gelistirerek ¢ocugun fiziksel,
motor, biligsel, sosyal-duygusal, dil gelisimine ve 6zbakim becerilerine katkida bulunmaktir. Béylece
cocugun fiziksel etkinliklere yasam boyu katilimi da saglanabilir. Cocuklarin fiziksel ve motor
yeterliliklerinin, algisal motor geligimlerinin ve hareket becerilerinin yani yer degistirme, nesne
kontrolii ve denge becerilerinin gelistirilmesini igeren etkinliklerdir. Bu etkinlikler siiresince
cocuklarin temel hareket becerileri, beden farkindaligi ve motor yeterliligi (gli¢, koordinasyon, hiz,
cabukluk), fiziksel yeterliligi (esneklik, kuvvet, dayaniklilik) gelisir. Cocuklarin motor gelisim
diizeylerinin belirlenerek farkli etkinliklerin hazirlanip uygulanmasi, kazanimlara dayali bir egitim
programinin olusturulmasi 6nemlidir.

Ormnek etkinlikler: Beden farkindalign (bedenin omuz, bel, dirsek ve bilek gibi degisik
boliimleri), alan farkindalig1 (yukari, asagi, on, arka, sag, sol gibi), kuvvet, hiz, ¢cabukluk, esneklik,
dayaniklilik ve koordinasyonu gelistirici etkinlikler yapilabilecek etkinlikler arasindadir. Cocuklarin
bireysel Ozelliklerini dikkate alan, onlari motive edici, benlik algilarini ve 6zgilivenlerini pekistirici
etkinliklere yer verilmelidir. Uygulamalarda g¢evre diizenlemesine, ¢ocuklarin yaglarma uygun ve
temel hareket becerilerini kazandirmada etkili olacak materyaller se¢ilmesine 6zen gosterilmelidir.

Etkinliklerde top, ip, tebesir, hullahup, denge tahtas1 gibi yapilandirilmis materyaller gibi agik
hava oyun materyallerinin kullanimima ek olarak doganin ¢ocuklara sundugu farkli yapidaki zeminler,
tirmanma olanaklari, denge i¢in kullanilabilecek kiitiikler gibi materyal ve ortamlar da kullanilmalidir.

Ayrica geleneksel/yoresel ¢ocuk oyunlarinin, agik havada oynanan sokak oyunlarmin da
hareket etkinlikleri kapsamina dahil edilmesi etkinlikleri ¢esitlendirecektir.

Hareket etkinligi, beceri 6gretilmesi ve pekistirilmesi olarak planlanabilir. Beceri 6gretiminde
hareket cocuklara 6gretmen tarafindan model olunarak gosterilmeli ve ayn1 zamanda sozel olarak
aciklamasi yapilmalidir.

Etkinlikler en az 30 dakika siirmeli bu siirenin ilk 5 dakikasi 1sinma oyunlari, 20 dakikas1 bir
onceki uygulamanin tekrar1 ve yeni temel hareket becerileri, son 5 dakikasi da soguma etkinlikleri
olmalidir. Hareket beceri etkinlikleri sinif i¢inde ya da agik havada, bah¢ede uygulanabilir.
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e.Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi:

Kiiciik ya da biiylik gruplar halinde gergeklestirilmesi 6nerilen etkinliklerdir. Cocuklarmn ilgi
ve gelisim 6zellikleri dikkate alinarak bireysel olarak da hazirlanabilir.

[Ikdgretime hazirlik galigmalari; gocuklarm anaokuluna devam ettigi siire boyunca (3-5 yas)
sosyal-duygusal, fiziksel, biligsel, dil ve 6z bakim becerileri gibi tiim alanlarda esit sekilde
desteklendigi caligmalarin bir biitiiniidiir. Bu alanda yapilacak g¢aligmalar ¢ocugun anaokuluna
basladigr ilk giinden itibaren tiim gelisim alanlarim1 kapsamali ve birbiri {izerine eklenerek gitmelidir.
Cocugun bir beceriyi tam anlamiyla kazanabilmesi i¢in uzun yillara ihtiya¢ vardir. Baska bir deyisle,
ilkdgretime hazirlik ¢alismalar genel anlayisin aksine, sadece anasiniflarinda okuma-yazmaya hazirlik
etkinlikleri i¢inde yapilan bir senelik ¢alismalar degildir. 3-5 yas programinin biitiinii ayn1 zamanda
ilkdgretime hazirlik programidir. Okul olgunlugu ancak bu sekilde kazanilabilir.

Okuma yazmaya hazirlik ¢caligsmalart ilk6gretime hazirlik ¢aligmalarinin igerisinde yer alan ve
cocuklarin ilkogretime gecisini kolaylastirmak, hazir bulunusluluk diizeylerini artirmak amaciyla
yapilan etkinliklerdir. Kesinlikle okuma ya da yazma 6gretmek amacini tasimamaktadir. Programda
okuma ve yazma 6gretimi yoktur. Harfleri gostermek ve harfleri yazdirmak da yoktur.

Okuma-yazmaya hazirlik calismalari sadece masa basinda yapilan kitap/kavram/cizgi
caligmalart olarak degerlendirilmemelidir. Aksine, bu ¢alismalar bir¢ok farkli etkinlik tiirii ile (sanat,
drama, miizik, oyun vb.) gerceklestirilmelidir.

Okul o6ncesi egitimde amag, ¢ocuklara okuma ve yazma 6gretmek degil onlarn ilkdgretimde
okuma ve yazmayr hizli Ogrenebilmesi i¢in gereken On becerileri kazandirmaktir. Cocuklarm
oncelikle, okuma-yazmanin gerekliligi ve gercek yasam ile iligkisini anlamalar1 6énemlidir. Bdylece
cocuklarin, okuma-yazmaya ve okula karsi olumlu bir algi gelistirmeleri desteklenecektir. Okuma-
yazma i¢in farkindalik yaratmak ve heveslendirmek yapilacak g¢alismalarin amacina ulasabilmesi
acisindan son derece onemlidir.

Asagida verilen 6rnekler ilkdgretime hazirlikta temel olan becerilerin gelisimini desteklemeye
yoneliktir:

1.Gorsel Algi Calismalarn: El-goz koordinasyonu, sekil-zemin ayrimi, sekil sabitligi, mekanda
konum, mekéansal iligkiler hiz, vb.

2.Isitsel alg1 ¢alismalar1 (Fonolojik duyarlilik): Dinleme, konusma, sesleri hissetme, ayirt
etme, ayni sesle basglayan ve biten kelimeler tiretme vb.

3.Dikkat ve hafiza ¢alismalar1: (Benzerlikleri ve farkliliklari bulma, akilda tutma, hatirlama
vb.).

4.Temel kavram ¢aligmalari: (Program kitabindaki kavram listesinde bulunan ve diger gerekli
goriilen kavramlar ile ilgili gesitli ¢aligmalar).

5.Problem ¢ozme ve tahmin ¢aligmalari.

6.Kalem kullanma ve el becerisi ¢aligmalari: (kalemi dogru tutabilme, kalem kontrolii ve
dogru kullanabilme, bunlara ek olarak ¢izme, boyama, kesme, katlama, yogurma, yapistirma vb.).

7. Ozbakim becerilerini gelistirme ¢alismalari.

8. Gliven ve bagimsiz davranis gelistirme ¢aligmalari.

9. Sosyal-duygusal olgunluk gelistirme ¢aligmalari.

10. Okuma-yazma farkindalig1 ve motivasyon gelistirme ¢aligmalari.

11. Duyu egitimi ¢aligmalart.

12. Nefes ve ritim ¢aligmalar1 vb.
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f.Drama Etkinligi:

Drama ¢ocuklarin bir grup igerisinde durum ya da olaylar1 kendi yasantilarindan yola ¢ikarak,
materyaller kullanarak, dramatik formlar yoluyla canlandirmalaridir. Okul 6ncesinde drama g¢ocugun
yaparak yasayarak 6grenmesini amaglayan, tiim gelisimlerini destekleyen, daha 6nceden belirlenmis
amaglar1 olan, olaylar1 sdzel ya da sozel olmayan iletisim yontemleriyle ifade etmeye dayali, i¢inde
canlandirmalarin oldugu bir etkinliktir.

Ogretmenin liderliginde uygulanan drama siirecinde 1sinma, canlandirma ve degerlendirme
calismalart yer almaktadir. Isinma c¢alismalarina hareket ¢alismalari ile baslanabilir. Hareket
caligmalart ¢ocuklarin kendi viicudunu tanimasina ya da uzamsal farkindalik gelistirmesine yonelik
oyunlardan olusur. Bu siire¢ cocuklarin oyuna katilma istegini artirir, ¢ocuklarin birbirlerine
isinmalarmmi  ve rahatlamalarin1  saglar, ¢ocuklar1 dogaclama yapmaya hazirlar. Canlandirma
asamasinda, belirlenen kurallar i¢inde ¢ocuklar 6zgiirce oyun kurarlar. Bu asamada hikaye olusturma,
dramatizasyon, rol oynama, dogaglama gibi tekniklerden birine ya da bir kagina birden yer verilebilir.
Belirtilen tekniklerden hem canlandirma asamasinda hem de diger asamalarda yararlamlabilir.
Degerlendirme asamasinda, egitimci tarafindan yansitma ve degerlendirme sorulariyla drama
etkinliginin degerlendirilmesi yapilmalidir. Degerlendirmede ¢ocuklardan siire¢ ile ilgili afis
hazirlamalar1, resim yapmalar1 gibi farkli ¢aligsmalar yapmalari da istenebilir.

g.Matematik Etkinligi:

Matematik egitimi, ¢cocugun biligsel gelisimine katki saglamak, ¢ocuklarda matematige karst
olumlu bir tutum kazandirmak, ¢ocuklarin onceden getirdikleri kavramsal bilgilerle yeni bilgiler
arasinda bag kurmasina yardimci olmak, matematiksel kavramlarin neden ve nasil kullanildigim
anlamaya yardimci olmak amaci tagimaktadir. Ayrica matematik etkinlikleri ile g¢ocuklarda
matematiksel sorgulama becerisini gelistirmek amaglanmalidir. Uygulanan matematik etkinlikleri ile
cocuklar ¢evrelerindeki oriintiileri fark etmeli, varsayimlar gelistirip bunlar1 deneyebilmeli, problem
¢Ozebilmeli, akil yiiriitebilmeli ve matematiksel kavramlari kullanarak iletisim kurabilmelidir.
Matematik, cocuklarm giinliik hayatta karsilasabilecekleri &rneklerle de verilmelidir. Ornegin
oyuncaklar1 kutusuna doldururken veya egyalar1 bavula yerlestirirken bunlarin sigma durumunu tekrar
tekrar denemek ve konusmak, hacim kavraminin gelismesine yardimci olacaktir.

Ornek etkinlikler; Ogretmen matematik etkinliklerinde miimkiin oldugunca gergek nesnelerle
caligmalar yapmali, daha sonra sembollerle ¢alismaya devam etmelidir. Etkinliklerde kullanilan nesne
sayisinin 10°dan fazla olmamasina 6zen gosterilmelidir. Olgme calismalari yapilmali ve ¢ocuklarm
Ozellikle standart olmayan Ol¢ii birimleri (ayak, kalem, kiirdan, kitap vb.) kullanarak dogal 6lgme
calismalar1 yapmalarma olanak saglanmalidir. Iliski kurma, eslestirme, gruplama, oriintii olusturma,
siralama, sayma, toplama-g¢ikarma, geometrik sekilleri (sembolleri) tanima ve grafik hazirlama
caligmalar1 da matematik etkinliklerindendir.

Bu etkinlikler ¢ocuklarin ilgi ve gereksinimlerine gore bireysel olarak da planlanabilen kii¢iik
grup etkinlikleridir.
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h.Miizik Etkinligi:

Miizik etkinlikleri, g¢ocuklarin hem biligsel, sosyal duygusal, motor ve dil gelisimlerini
destekleyen, hem de miiziksel gelisim siirecini olumlu yonde etkileyen c¢alismalardir. Bu ¢alismalar,
ses ve miizik dinleme ve ayirt etme ¢aligmalari, ritim g¢aligmalari, nefes ve ses caligmalari, sarki
sOyleme, calgi calma, yaratici hareket ve dans, miizik esliginde hareket, miizikli 6ykii olusturma gibi
etkinliklerden olusur.

Bu etkinlikler, dogru ve nitelikli miizik dinleme, sdyleme ve ¢alma aliskanliklarini ¢ocuga
kazandirmanin yan sira, yerel ulusal ve evrensel ¢ocuk miizigini tanimasmi da destekler. Ayrica bu
etkinlikler, bireysel olarak ve toplulukta miizik yapma, baskalarmi dinleme, isbirligi yapma gibi
sorumluluklar kazandirir.

Miizik, 6grenmeyi ve algilamay1 kolaylastiran etkin yollardan biridir. Miizik etkinlikleriyle
cocuk, ince — kalin, hizli-yavas, uzun- kisa gibi pek ¢ok kavrami 6grenir ve pekistirir. Bunun yani1 sira
konular1 daha kolay anlayabilir. Egitici ve dgretici ¢ocuk sarkilari, ezgili saymaca, bilmece, tekerleme
ve atasozleri dil gelisimine katki saglamak i¢in kullanilan araglardir. Cocuk bunlar1 sdylerken hem
zevk alacak, hem de dogru ve akict konusma becerilerini kazanacaktir.

Miizik etkinliginin, ¢ocugun motor gelisimine de biiyiik katkisi vardir. Cocuklar miizikle
bedensel hareketleri birlestirerek, miizigin karakterine ve ritmine uygun olarak belli bir diizen
igerisinde hareket etme becerisini kazanir. Miizik etkinligi ayrica basit vurmali ¢algilar ¢alarak el-goz
koordinasyonu ve ayn1 anda iki elini birlikte kullanabilme becerisini de kazandirir.

Cocuklarin kendilerini s6zel olarak kolayca ifade edemedigi durumlarda, miizik etkinlikleri
sosyal duygusal gelisimlerini destekleyerek 6zgiliven kazanmalarina yardimer olur.

1.Fen Etkinligi:

Cocuklarn dikkat etmeye, soru sormaya, merak etmeye, gozlem yapmaya, arastirmaya,
incelemeye ve kesfetmeye yonelten etkinliklerdir. Cocuklar ilk elden deneyimler kazanirken onlarin
bilimsel siire¢ becerilerini kullanmalarina 6zen gosterilmelidir. Bu etkinliklerle yasam gerceklerini
tanitirken ¢ocuklarda ¢evre farkindaligi da saglanacaktir. Cocuklarin ¢evrelerine karst dogru tutumlar
gelistirebilmeleri ve dogru davranabilmeleri i¢in 6gretmenin tutumlarinin da dogru olmasi ve dogru
davranmasi gerektigi unutulmamalidir.

Ornek etkinlikler: Dogal ortamlara giderek yiiriiyiis yapma, dogay1, dogadaki canli ve cansiz
varliklan gozlemleme, varliklarin degeri ve korunmasina yonelik bilgilendirme yapma, kesifler ve
icatlar yapma, mutfakta besin hazirlama, koleksiyon yapma, mevsim ya da hava durumu panosu
hazirlama, kitap ve dergi inceleme, fotograf ¢cekme, fotograf inceleme, belgesel vb. izleme, miknatis,
biiyiiteg, pusula gibi basit araglari tanima ve kullanma, dogal ve dogal olmayan malzemeleri inceleme
ve ilgili bilim alanlarindaki kaynak kisileri konuk olarak ¢agirma etkinlikleri fen egitimine destek
veren etkinliklerdendir. Deney, kavram ag1 ve analoji (benzetisim) yontemleri ile gergeklestirilen
kavram egitimi ¢alismalar1 da fen etkinlikleri arasinda yer almaktadir.
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i.Alan Gezisi:

Alan gezileri ¢ocuklarin arastirma yapma, problem ¢dzme ve olayr yerinde gozlemleme yolu
ile dogrudan ve anlamli 6grenme gereksinimlerini karsilama amacini tasimaktadir. Yalnizca fen
egitimi etkinlikleri kapsaminda diisiiniilmemesi gerekir. Bu geziler biryandan ¢ocuklarin yasadiklar
cevreyi tamimalarina, biryandan da egitim programina alinan kazanimlara ulagmalarina ve kavramlari
ogrenmelerine ortam hazirlayan etkinliklerdir.

Ormnek etkinlikler: Cocuklarin ilgisini ¢ekecek, yoresel, kiiltiirel, mesleki ve giincel énem
tastyan her mekan cocuk icin dogal 6grenme alamdir. Iginde bulunulan yoredeki tarihi bir yer, miize,
bir ressamin sanat atdlyesi, matbaa, tarla, bahge, park ve herhangi bir materyalin, ara¢ veya gerecin
iiretim atolyesi gibi mekanlara alan gezileri diizenlenebilir.

7.3.Aylik Egitim Plam

Bu programda 6gretmenin egitimini aylik donemler halinde planlamasi onerilmektedir. Aylik
plan, bir dgretmenin ¢alistig1 ¢ocuk grubunun gelisimini desteklemek igin etkinlik olusturmak iizere
alacagl kazanim ve gostergeleri, kavramlari, 6zel giin ve haftalar ile aile katilimi1 ve degerlendirme
stireglerini igeren bir ¢aligma planidir.

Ogretmenin o ay icin almasi gereken kazamimlari, ilgili gostergeleri ve kavramlari
belirleyebilmesi i¢in, ¢ocuklar1 rutin olarak gozlemlemesi ve gozlemledigi gelisim ozelliklerini
“Gelisim Gozlem Formu” na kaydetmesi gerekmektedir. Goézlemlerden elde edilen bilgiler
dogrultusunda ¢ocuklarin  desteklenmsi gereken gelisim Ozelliklerinin  dikkate alinmasi
onemsenmelidir.

Ogretmen, her ay planinda yer verdigi kavramlar “Kavramlara Aylik Egitim Planlarinda Yer
Verme Durumu Cizelgesi” ne; kazanim ve gostergeleri ise “Kazanim ve Gostergelere Aylik Egitim
Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi”ne kaydetmelidir. Ogretmenin o ay iizerinde durdugu
kavram, kazanim ve goOstergeleri kayit altina almasi cocugun sadece belli gelisim alanlarinda
desteklenmesinin 6niine gegecek ve ¢ocuga ¢ok yonlii gelisme firsati saglayabilecektir. Bu durum ayni
zamanda 0gretmenin etkili ve dengeli plan yapmasina da olanak verecektir.

Ogretmen, ilgili ayda yer alan 6zel giin ve haftalar ile gerceklestirmeyi planladigr aile katilim
etkinliklerini aylik planinin ilgili boliimlerinde belirtir.

Aylik planlarin degerlendirme bdlimiinde 6gretmen; ¢ocuklarin, programin ve kendisinin
degerlendirme sonuglarina yer verir. Her ay icin planina aldig1 kazanimlarin gergeklestirilme durumu
ile etkinlikleri uygulama durumuna iliskin bilgileri kaydeder. Bunun yani sira uygulamada ortaya
cikan sorunlar1 ve gereksinimleri de belirtir. Her ay sonunda yapilan bu degerlendirmeler bir sonraki
ay i¢in rehber olacaktir. Tiim aylik planlarin degerlendirmeleri ise bir sonraki yilin egitim planlarinin
hazirlanmasina 1s1k  tutacaktir. Ogretmenin grubundaki cocuklari, programmi ve kendisini
degerlendirirken kullanacagi ve aylik planmnin degerlendirme boliimiinde belirtecegi formlar ve
kullanma zamanlar1 asagida verilmistir:

* Okulun acildig1 ayda cocuklarin evlerine yapilacak ziyaretler, grup ve bireysel veli
toplantilar1 ve bunlarla ilgili takvim belirlenmeli, ebeveynlerin “Aile Egitimi Ihtiyac Belirleme
Formu” ve “Aile Katilim Formu” nu doldurmalar saglanmalidir. Bunun yam sira “Okul
Tamtim ve Aileyi Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar” da doldurtulmalidir.
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* Egitim siireci boyunca ¢ocuklarin gbzlem bilgileri, “Gelisim Gozlem Formu” na
kaydedilmelidir.

* Y1l icinde, birinci donemin basinda, birinci dénemin sonunda ve ikinci dénemin sonunda
olmak tizere ii¢ kez (Eyliil-Ocak-Haziran), her ¢ocuk i¢in onlarin gelisim gézlem sonuglarimi
iceren “Gelisim Raporu” hazirlanmalhidir. Bu rapor, gelisim gozlem formuna kaydedilen
bilgilerden yararlanilarak olusturulmalidir. Cocuklarin genel gelisimsel ilerlemelerini ve
desteklenmesi gereken durumlarini ortaya koyan bu rapor, ailelerin g¢ocuklarini tanimalari,
gelisimlerini takip etmeleri ve desteklemelerine yonelik 6nerileri de igermelidir.

+ Ogretmen, egitim-dgretim yili sonunda ailelerle paylasilacak olan Gelisim Dosyasi’nda
(Portfolyo) yer alacak ¢alismalari her ay ¢ocuklarla birlikte se¢meli ve biriktirmelidir.

Ogretmen aylik planini etkinlik ornekleri de yer alacak sekilde hazirlayarak ailelere
gondermeye ve smif panosuna asarak paylagsmaya Ozen gostermelidir. Bu paylasim okul aile
isbirliginin saglikli bir sekilde yiiriitiilmesine katki saglayacaktir.

7.4.Giinliik Egitim Plam Akisi

Gilinlik egitim plam akisi, 0gretmenin o giin yapacagi calismalara diizenli bir sekilde yer
verdigi ¢ergeve bir plandir. Beslenme ve dinlenme zamani gibi rutin etkinlikler, oyun ve etkinlik
zamaninda yapilacak egitim etkinlikleri planlanir ve bu akiga kaydedilir.

Ogretmenin, firsat bulduk¢a grubundaki ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerine, ilgi ve ihtiyaglarina
dikkat ederek, programda yer alan degisik kazanmim, gosterge ve kavramlari kullanarak cesitli
etkinlikler hazirlamasi ve kendisi i¢in bir etkinlik havuzu olusturmasi gerekmektedir. Boylece
seceneklerini arttirmig olacak ve gilinliik egitim siirecini daha kolay planlayabilecektir.

Ogretmen etkinliklerini hazirlarken, etkinlik plan1 formatinda yer alan basliklarda belirtilen
aciklamalar dogrultusunda etkinliklerini yazar. Etkinliklerini yazarken formatta yer alan kutular
kullanabilecegi gibi etkinligini diiz metin seklinde de diizenleyebilir.

Ogretmen bir sonraki giin igin giinliik egitimini planlarken, bir &nceki giinii degerlendirme
zamaninda ¢ocuklarin yaptiklar1 Onerileri de dikkate alarak etkinlik havuzundan o giin
gerceklestirmeyi diigiindiigii kazanmim ve gostergelerle ilgili etkinlikleri se¢ip “Glinlilk Egitim Plani
Akisi’na detaylandirmadan, bagliklar halinde yazar. Bir sonraki giin yapilacak etkinliklerin, o aym
aylik planinda yer alan kazanimlar, gostergeler ve kavramlar temel alinarak olusturulmus etkinlikler
arasindan secilmesi gerekmektedir.

Bir giinliik egitim plan1 akisi; gline baglama zamani, oyun zamani, etkinlik zamani1 ve glinii
degerlendirme zamani bdliimlerinden olugmaktadir.

*Giine Baslama Zamani;

Okul oncesi egitim kurumlarinda giliniin baslangicinda yer verilmesi gereken bir zaman
araligidir. Cocuklarin birbirlerine ve giin iginde yapilacak diger etkinliklere uyum saglamalarina
yardimer olur. Bu siiregte ¢ocuklarin birbirleriyle ve 6gretmenleriyle yiiz yilize etkilesimi saglanir.
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Ozellikle grup icinde utangac¢ olan veya kendini ifade etmekte zorlanan, kendini iyi hissetmeyen
cocuklarin faydalanabilecegi bir etkinliktir.

Ogretmen ve ¢ocuklar siifin uygun bir yerinde ¢ember seklinde otururlar. Bu siire¢ dgretmen
ve ¢ocuklarin birbirleriyle selamlagmasiyla baslar. Sinifa sonradan gelen g¢ocuklar siirece dahil edilir.
Bu siiregte 6gretmen ve ¢ocuklar o giin okula gelmeyenleri de belirlemis olurlar.

Ogretmen o giinkii hava durumu, haftanin hangi giinii oldugu, okula gelene kadar neler
yapildigi gibi konularda sorular sorarak cocuklari sohbet etmeye yonlendirir. Cocuklarin o giinkii
duygu durumlari ile ilgili sohbet edilebilir, 1sinma egzersizleri, sarki sdyleme, hikdye anlatma, parmak
oyunlart gibi etkinlikler yapilabilir. Bunun yani sira ¢ocuklarin o giinlerde yasantilarinda olan
degisiklikler de ele alinabilir (dogum giinii, bir kardesin dogmasi, biiyiikanne-biiylikbaba yaninda
kalma, eve misafir gelmesi, aile bireylerinden birinin hastalanmasi, yerel veya toplumsal olaylar gibi).
Cocuklar giine baglama siireci konusunda deneyim kazandik¢a onlar1 konusma konusu belirlemeleri
icin cesaretlendirmeye 6zen gosterilmelidir.

*Qyun Zamani;

Giline baglama zamam sona erdiginde O6gretmen g¢ocuklara 6grenme merkezlerini tanitir;
“Bugiin nerede oynamak istiyorsun?” seklinde sorular sorarak cocuklarin tercihlerini belirtmelerini
ister. Boylece gocuklar giinlerini planlamay1 6grenmeye baslarlar. Cocuklar tercih ettikleri merkezlere
yonelir ve caligmalarina baglarlar. Bir merkezde nitelikli bir sekilde galisilabilmesi igin 0gretmenin
merkezlerdeki ¢ocuk sayisini gésteren, ¢ocuklarin kendi kendilerine merkezleri segmelerine yardimci
olan yontemler gelistirip kullanmasi ve merkezlerde uyulmasi gereken kurallar1 sik sik hatirlatmasi
gereklidir. Ogretmenin boyle yontemler gelistirmesi simf ydnetimine de katkida bulunacak ve
programin nitelikli bir sekilde uygulanmasini saglayacaktir.

Ancak her giin 6grenme merkezlerinde oyunla baglamayabilir. Bahgede, agik havada oyun
oynamak, o giin yapilacak egitimle ilgili olarak bir alan gezisine ¢ikmak, bir miize ziyaretine gitmek,
sabah yiiriiyiisii yapmak da giine baglamanin farkli yollarindandir.

*Etkinlik Zamani;

Gilnliik egitim siirecinin bu boliimiinde 6gretmenin ¢ocuklarin da Onerilerini dikkate alarak
onceden planladigi ve “Giinliik Egitim Plan1 Akisi”na kaydettigi etkinlik/etkinlikler uygulanir.

*Giinii Degerlendirme Zamani;

Cocuklarin giinlerini planlamalari, planladiklarin1 uygulamalar1 ve giin sonunda da yaptiklarini
degerlendirmeyi 6grenmeleri 6nemli bir kazanimdir. Bu nedenle, giliniin sonunda yine biitiin grup bir
araya toplanir ve giliniin degerlendirilmesi amacli sohbet edilir. Miimkiin oldugu kadar acik uglu
sorular aracilifiyla, hangi 6grenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadiklari, biiyiik veya kiiclik grup
etkinlikleri, ortam ve materyaller gibi konularda ¢ocuklarla beraber degerlendirme yapilir. Gerekli
durumlarda o giin aliman kavramlarin 6grenilme durumu ile kazanimlara ulasilma durumunu
degerlendirme amacl ¢aligma sayfalari, kavram oyunlar1 veya kavram materyalleri kullanilir.
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Ayrica o giine ait paylagsmak istedikleri mutlu ya da tiziicii bir olayin olup olmadigi veya 6rnek
davranigs gosteren ¢ocuklar hakkinda konusulabilir. Gerektiginde giin i¢inde de bu degerlendirme
siirecine yer verilebilir.

Ogretmen, her giin, giinii degerlendirme zamaninda bir sonraki giiniin egitim siirecinde neler
yapmak istediklerini ¢ocuklara sorarak onlarin planlama siirecine de aktif katilimina 06zen
gostermelidir.

Ardindan ertesi giin yapilabilecek etkinlikler hakkinda konusulur, evde yapilacak bir ¢aligsma,
okula getirilecek bir materyal veya gidilecek bir gezi gibi konularda hatirlatma yapilir. Eve gidis ile
ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalagilir.

8.0KUL ONCESI EGIiTiMiIN DEGERLENDIRILMESI

Egitimin tiim asamalarinda, gerceklestirilen egitim ve Ogretim etkinliklerinin ¢ocuklar
iizerinde ne derece etkili oldugunun belirlenmesi son derece 6nemlidir. Arastirma bulgulari, egitim
asamalarinin birbirine bagli oldugunu; {ist asamadaki 6grenmeleri bir dnceki asamada yeterli diizeyde
gergeklesen Ogrenmelerin - olumlu, gerceklesmeyen Ogrenmelerin  ise olumsuz etkiledigini
gostermektedir. Bu anlamda okul 6ncesi donem, ¢ocuklar i¢in gerekli olan temel yasam becerilerinin
ve lst egitim asamalar i¢in gerekli olan temel bilgi ve becerilerin kazanilmasi gereken dnemli bir
egitim donemidir. Bu yaslarda verilecek egitim, ¢cocuklarin biligsel, dil, motor, sosyal ve duygusal
gelisim alanlart ile 6zbakim becerilerinin es giidiimlii ve ¢ok boyutlu olarak desteklenmesini ve
cocuklarin bireysel 6zelliklerini dikkate alarak nesnel olarak degerlendirilmesini zorunlu kilar.

Okul 6ncesi egitimin 6nemi nedeniyle siirecin planli ve programli olmasi gereklidir. Egitim
etkinliklerinin, programda yer alan kazamimlara dayali olarak hazirlanmasi, siirecte ve sonugta
cocuklarda olugmasi beklenen 6grenme ¢iktilarina ne derece ulasildiginin izlenmesi 6nemlidir. Bu
nedenle okul dncesi egitimde degerlendirme, egitim siirecinin temel dgelerinden biridir. Bu programda
degerlendirme, cocugun gelisiminin tiim gelisim alanlarinda hem ayrintilariyla hem de biitiinsel olarak
gbzlenmesi, gdzlem sonuglarinin raporlastirilmasi, hazirlanan ve uygulanan planlarin tiim boyutlar ile
degerlendirilmesi gibi farkli yonlerden ele alinmistir.

8.1.Cocuklarin Degerlendirilmesi

Bu programda ¢ocugun gelisiminin izlenme siireci, bu amagcla hazirlanan ve Ek 1’de yer alan
O0lgme araciyla kayit altina almacaktir. Cocuklarin gelisimlerinin gozlem formuyla kayit altina
alinmasi1 bir yandan ¢ocugun neleri basartyla yaptig1 ve ne diizeyde yaptigir hakkinda bilgi verirken
diger yandan nasil ve neden yaptigi hakkinda ipuclar1 verecektir. Ogretmenlerin, ¢ocuklarin
gelisimlerini degerlendirirken onlar1 birbirleriyle karsilastirmak yerine, her ¢ocugu 6nceki ve sonraki
beceri ve davramslarina bakarak kendi icinde degerlendirmesi gerekmektedir. Bu noktada her
cocuktan beklenenlerin kendi gelisimi ve bireysel 6zellikleriyle tutarli olmasina, yani beklentilerin
gergekei olmasina da 6zen gosterilmelidir.
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Cocugun bitiin gelisim alanlarii kapsayan bilgi, beceri, tutum ve aligkanliklarin genel bir
bigimde 6zetlenmesi ise, “Gelisim G6zlem Formu”na dayali olarak yilda ii¢ kez hazirlanacak olan
“Gelisim Raporu” ile gercgeklestirilecektir. Buna gore, “Gelisim Raporu”, 6gretmenlerin ¢ocuklari
gozleme amacl kullandiklar1 gelisim gbzlem formlarinda yer alan bilgileri analiz ederek
degerlendirdikleri ve ailelere onerilerde bulunduklar bir formdur. Aileler i¢in 6énemli olan ve onlarin
dikkatinin ¢ekilmesi gereken 6zel durumlar varsa (6zel yetenekler, okul disinda desteklenmesi gereken
alanlar, oneriler ve ¢ozlim yollar1 gibi) bunlara da raporda mutlaka yer verilmelidir. Gelisim raporlari,
cocuklarin okul 6ncesi egitimden ve 6grenme siirecinden nasil etkilendigini anlamak agisindan ailelere
yol gosterici olacaktir.

Bunun yanisira 6gretmen, egitim doneminin basindan itibaren her g¢ocuk i¢in bir “Gelisim
Dosyas1” (portfolyo) olusturarak g¢ocuklarin yaptigi tiim ¢alismalar ig¢inden c¢ocuklarla birlikte
sectiklerini, ailelerden gelen mektup gibi belgeleri ve ¢ocuklarin gelisim gozlem formlan ile gelisim
raporlarmi bu dosyalarda biriktirir. Egitim doénemlerinin sonunda aileler okula davet edilerek
“Gelisim Dosyas1 Paylasim Giinii” diizenlenir. Cocuklarin bu giine katilan aile bireyleriyle kendi
gelisim dosyalarindaki ¢caligmalarimi paylasmalari i¢in rehberlik edilir.

8.2.Programin Degerlendirilmesi

Programin degerlendirilebilmesi i¢in O6gretmenlerin hazirladiklar1 ve uyguladiklar
planlar1 tiim boyutlar1 ile ele almalar gereklidir. Ogretmenlerin planlanan ve uygulanan egitim
stirecleri arasindaki tutarliligi, ortaya cikan yeni gereksinimlerin neler oldugunu belirlemeleri ve
giinliik egitim akisinda yer alan giinii degerlendirme zamanina kaydetmeleri beklenmektedir. Egitim
stirecinin giinliik degerlendirmeleri aylik planlari degerlendirme boliimlerine yazilacak bilgilere 151k
tutacaktir. Bir egitim dénemi boyunca yapilan aylik degerlendirmeler sonucunda da bir yilin genel
degerlendirilmesine ulasilacaktir.

Giinliik Egitim Siirecinin ve Etkinliklerin Degerlendirilmesi

Etkinliklerin ve giinliik egitim siirecinin degerlendirilmesi, giinliik egitim plani akiginin giinii
degerlendirme zamaninda yapilan, 6grenilen bilgilerin pekistirildigi, stirecin gdzden gecirildigi 6nemli
bir asamadir. Etkinlik sonunda yapilan tartismalar asagidaki tiirde sorularla yonlendirilebilir ya da
calisma sayfalari/bellek kartlar1 gelistirilip kullanilabilir; resim yapilabilir, afis/poster hazirlanabilir,
etkinlikle ilgili c¢ekilen fotograflar ¢ocuklarla incelenebilir; ¢ocuklar etkinlikle ilgili konusabilir,
birbirlerine sunum yapabilirler veya sergiler diizenleyebilirler.

Betimleyici Sorular;

Degerlendirmeye baglarken ilk olarak etkinlikte ne yapildigi agiklanir. Boylece etkinligin
siire¢ olarak gdzden gecirilmesi saglanir.

Ornek Sorular:
e Biraz dnce oynadigimiz oyunda kimler vardi?
Oyunda senin roliin neydi?
Biraz dnce yaptigimiz deneyde 6nce ne oldu sonra ne oldu?
Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?
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e Bugiin nereye gittik? Nasil gittik? Neler gordik?
e Etkinligimizde hangi malzemeler kullandik?

Duyussal Sorular;

Cocuklara etkinlik sirasinda ne hissettikleri sorulur ve bdylece hem kendi duygularinin hem de
bagkalarinin duygulariin farkina varmalar saglanir.

Ornek Sorular:
e Birazonce........ roliinii canlandirmak hosunuza gitti mi? Neler hissettiniz?
e Az odnce dinlediginiz hikayede kaybolan ¢ocuk sizce neler hissetmis olabilir?

Kazanmimlara Yonelik Sorular;
Etkinlikte ele alian kazanim ve gostergelere yonelik sorular sorulabilir.

Ornek Sorular:

Heykeller ne tip malzemelerden yapilabilir?
Sira olmak neden gereklidir?

Bu etkinlikten ne 6grendiniz?

Ilkbaharda ¢evremizde ne tip degisiklikler olur?

Yasamla Iliskilendirme Sorulary;

Cocuklara etkinlikte yasadiklari ile kendi yasantilar1 arasinda iliski kurabilmeleri i¢in sorular
sorulur. Amag, ¢ocuklarin 6grenmelerinin kaliciliginin saglanmasidir.

Ornek Sorular:
e Bagska nerelerde heykel gordiiniiz?
Pazar-market vb. kalabalik yerlere ailenizle gidiyor musunuz?
Gittiginiz yerlerde nelere dikkat ediyorsunuz?
Bu oyunu baska kimlerle oynadiniz?
Kimler oyun oynar?
Koyiintizde/Bahgenizde/Okula gidip gelirken hangi hayvanlar1 goriirsiiniiz?

8.3.08retmenin Degerlendirilmesi

Ogretmenin smif igi basaris1 hakkinda farkindalik yaratmak ve gerekli onlemleri almak
konusunda kullanilan yontemlerden biri 6gretmenin kendini degerlendirmesidir. Bu durum
Ogretmenlerin giidiilenmelerini, yaraticiliklarinin artmasini, yansitmaci dgretmen olabilmelerini ve
eksikliklerini gorerek kendi kendilerini giiclendirebilmelerini saglar. Ogretmenlerin kendi kendilerini
degerlendirebilmeleri i¢in programa ve cocuklara iliskin degerlendirmelerden elde edilen verileri
dikkatle analiz etmeleri, kendi ilgi, yetenek ve yonelislerini belirlemeleri ve kisilik ozelliklerini
gbzden gecirmeleri beklenmektedir.
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EK-1

ETKINLIK PLANI FORMATI
(Etkinlik Ady)
EtKinlik TUrii @ .cceeveeveiineenennneeeenecnnnnnns
Yas Grubu (Ay) ¢ ceeeviiiiiiiiiiiiiiinieiniiinnen.
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
Cocuklarmn gelisimsel 6zellikleri g6z 6niinde bulundurularak Egitim ortaminin nasil dl'iZ.e.nleneC'egi yazilir.
belirlenen ve o ay i¢inde ulagilmasi beklenen kazanimlar Cocuklarin nasil yonlendirilecegi agiklanir.

Materyallerin nasil kullanilacag yazilir.
Belirlenen kazanimlara yonelik 6grenme siireci agiklanir.
Ogretmenin ve ¢cocugun siirecteki rolii belirtilir.
Ogrenme siireci toparlanip ¢ocuklarla birlikte degerlendirme yapulir.

arasindan o giin i¢in secilmis kazanimlar ile gostergeleri egitim
programindaki gelisim alani ad1 ile beraber agik olarak yazilir.

) MATERYALLER . _ .
Ogrenme siirecinde kullanilacak olan materyaller yazilir. DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR

Cocuklarin 6grenme siirecine etkin katilimini saglayacak ipuglari ve
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR uygulama sirasinda dikkat edilmesi gereken noktalar yazilir.
Ogrenme siirecinde sdzciik dagarcigim zenginlestirecek yeni
sozciikler ve kavramlar vazilir.




DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki tiirlerde
sorular yoneltilebilir;

Degerlendirme, farkli sekillerde de yapilabilir;

Etkinligin siire¢ olarak gbzden
gecirilmesini saglayici sorular sorulur
(Betimleyici Sorular).

Cocugun etkinlikle ilgili yasanti ve
duygularin1 paylagmasina firsat verilir
(Duyussal Sorular).

O giin i¢in alman kazanim ve
gostergelere iliskin acik uglu sorular
sorulur

(Kazanimlara Y 6nelik Sorular).
Ogrenmelerinin kaliciliginm
saglanmasi amaciyla ¢ocuklara
etkinlikte yasadiklari ile kendi
yasantilar1 arasinda iliski kurabilmeleri
i¢in sorular sorulur

(Yasamla Iliskilendirme Sorularr).

Caligma sayfalari/bellek kartlar
gelistirilip kullamilabilir.

Resim yapilabilir, afig/poster
hazirlanabilir, etkinlikle ilgili ¢ekilen
fotograflar ¢ocuklarla incelenebilir.
Cocuklar etkinlikle ilgili konusabilir,
birbirlerine sunum yapabilirler.
Sergiler diizenleyebilirler.

AILE KATILIMI (*) ONERILEN DiGER ETKINLIiKLER
Ailelerin yapabilecekleri destekleyici etkinlik Ayn1 kazanima ulastirabilecek farkli etkinlik
oOnerileri yazilir. ornekleri ya da ayn1 etkinligin farkli yontem
ve materyal kullanilarak yapilabilecek
(*) Her etkinlik i¢in aile katilimi diizenlenmesi sekilleri yazilir.
gerekmeyebilir.
UYARLAMA

Sinifta 6zel gereksinimli gcocuk bulundugunda etkinligin materyal, yontem, teknik ve 6grenme
stirecinde yapilmasi gereken diizenlemeler yazilir.
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EK-2

YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

¢ Giine Baslama Zamani

Giiniin bu ilk etkinligi, ¢ocuklarm giin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak
amaci ile sohbet edildigi, o giin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi
ve ¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu
stirecin sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

*  Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun.

(Ancak giin her zaman boyle devam etmeyebilir. A¢ik havada oynamak, o giin yapilacak egitimle ilgili
olarak bir alan gezisine ¢ikmak, bir miize ziyaretine gitmek, sabah yliriiylisii yapmak da giine
baglamanin farkli yollarindandir).

» Kahvalti, Temizlik

» Etkinlik Zaman

Bu siirede Tiirkce, Miizik, Matematik, Drama, Oyun, Fen, Hareket, Alan Gezisi, Okuma
Yazmaya Hazirlik ve Sanat etkinliklerinden birisi veya birkagi yapilabilir.

Etkinlikler tek basina veya biitiinlestirilmis olarak planlanabilir. Biiyiik grup halinde, kii¢iik
gruplar halinde veya bireysel etkinlikler olarak uygulanabilir.

O giin bu etkinliklerden hangisinin/hangilerinin yapilacagina grubun gereksinimine, belirlenen
kazanimlara ve ayrilan siireye gore karar verilmelidir.

Etkinlik uygulamalari simif icinde ve agik havada yapilmalidir.

¢ Giini Degerlendirme Zamani

Cocuklarin gilinlerini planlamalari, planladiklarin1 uygulamalar ve giin sonunda da yaptiklarini
degerlendirmeyi 6grenmeleri 6nemli bir kazanimdir. Bu nedenle, giiniin sonunda yine biitlin grup bir
araya toplanir ve giiniin degerlendirilmesi amacli sohbet edilir. A¢ik uglu sorular araciligiyla, hangi
ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadiklari, bilyiik veya kii¢lik grup etkinlikleri, ortam ve
materyaller gibi konularda ¢ocuklarin giinii degerlendirmesine olanak taninir. Gerekli durumlarda
calisma sayfalar1 kullanilabilir, kavram oyunlar1 oynanabilir. Resim yapilabilir,
afis/poster/grafik/hazirlanabilir, etkinlikle ilgili ¢ekilen fotograflar cocuklarla incelenebilir. Cocuklar
etkinlikle ilgili konusabilir, birbirlerine sunum yapabilirler. Sergiler ve sosyal sorumluluk projeleri
diizenleyebilirler.

Ardindan ertesi giin yapilabilecek etkinlikler hakkinda konusulur, evde yapilacak bir ¢alisma,
okula getirilecek bir materyal veya gidilecek bir gezi gibi konularda hatirlatma yapilir. Gerektiginde
giin iginde de bu degerlendirme siirecine yer verilebilir.

» Eve Gidis

Ilgili hazirhklar tamamlanir ve cocuklarla vedalasilir.



EK-3
TAM GUNLUK EGITiM AKISI

* Giine Baslama Zamam

Giiniin bu ilk etkinligi, ¢cocuklarin giin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak
amaci ile sohbet edildigi, o giin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi
ve ¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu
siirecin sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

*  Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun.

(Ancak giin her zaman boyle devam etmeyebilir. A¢ik havada oynamak, o giin yapilacak egitimle ilgili
olarak bir alan gezisine ¢ikmak, bir miize ziyaretine gitmek, sabah yliriiylisii yapmak da giine
baglamanin farkli yollarindandir)

» Kahvalti, Temizlik

» Etkinlik Zamam

Bu siirede Tiirkce, Miizik, Matematik, Drama, Oyun, Fen, Hareket, Alan Gezisi, Okuma
Yazmaya Hazirlik ve Sanat etkinliklerinden birisi veya birkag1 yapilabilir.

Etkinlikler tek basina veya biitiinlestirilmis olarak planlanabilir. Biiyiik grup halinde, kii¢iik
gruplar halinde veya bireysel etkinlikler olarak uygulanabilir.

O giin bu etkinliklerden hangisinin/hangilerinin yapilacagina grubun gereksinimine, belirlenen
kazanimlara ve ayrilan siireye gore karar verilmelidir.

Etkinlik uygulamalar1 simif i¢inde ve agik havada yapilmalidir.

* Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

Ogrencilerin yas grubuna ve gereksinimlerine gore siiresi degisebilen, dzel bir oda, yatak ve
diger materyallerin kullanilmasinmi gerektirmeyen, ¢ocuklarin kendi tercih ettikleri sakin etkinliklerle
(kitap inceleme, resim yapma, bir yere uzanip dinlenme, dinlendirici bir miizik dinleme vb.) vakit
gecirebilecekleri bir zaman araligidir.

» Etkinlik Zamam

Bu siirede Tirkce, Miizik, Matematik, Drama, Oyun, Fen, Hareket, Alan Gezisi, Okuma
Yazmaya Hazirlik ve Sanat etkinliklerinden birisi veya birkag1 yapilabilir.

Etkinlikler tek basina veya bitiinlestirilmis olarak planlanabilir. Biiyiik grup halinde, kiigiik
gruplar halinde veya bireysel etkinlikler olarak uygulanabilir.

O giin bu etkinliklerden hangisinin/hangilerinin yapilacagina grubun gereksinimine, belirlenen
kazanimlara ve ayrilan siireye gore karar verilmelidir.

Etkinlik uygulamalar1 simif i¢inde ve agik havada yapilmalidir.
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*  Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde/acik havada oyun

¢ Giini Degerlendirme Zamani

Cocuklarin gilinlerini planlamalari, planladiklarin1 uygulamalar ve giin sonunda da yaptiklarini
degerlendirmeyi 6grenmeleri 6nemli bir kazanimdir. Bu nedenle, giiniin sonunda yine biitlin grup bir
araya toplanir ve giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edilir. A¢ik uglu sorular araciligiyla, hangi
ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadiklari, bilyiik veya kii¢lik grup etkinlikleri, ortam ve
materyaller gibi konularda ¢ocuklarin giinii degerlendirmesine olanak tanminir. Gerekli durumlarda
calisma sayfalar1 kullanilabilir, kavram oyunlar1 oynanabilir. Resim yapilabilir,
afis/poster/grafik/hazirlanabilir, etkinlikle ilgili ¢ekilen fotograflar ¢ocuklarla incelenebilir. Cocuklar
etkinlikle ilgili konusabilir, birbirlerine sunum yapabilirler. Sergiler ve sosyal sorumluluk projeleri
diizenleyebilirler.

Ardindan ertesi giin yapilabilecek etkinlikler hakkinda konusulur, evde yapilacak bir¢aligma,
okula getirilecek bir materyal veya gidilecek bir gezi vb. konularda hatirlatma yapilir. Gerektiginde
giin i¢inde de bu degerlendirme siirecine yer verilebilir.

* Eve Gidis

Ilgili hazirhklar tamamlanir ve cocuklarla vedalasilir.
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Ek 13. MiLLi EGIiTiM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI (2012)
36-72 AYLIK COCUKLARIN BILISSEL GELiSiM OZELLIKLERI

36-48 AYLIK COCUKLARIN
BILISSEL GELISiMi
1) Z1t kavramlar ayirt eder.
2) 1' den 10'a kadar sayar.
3) Bire bir eslestirme yapar.
4) 8 kiiple kule yapar.
5) Ug kiiple koprii yapar.
6) 1'den 10'a kadar olan nesneler iginde istenilen
sayidaki nesneyi gosterir.
7) 4 parcal1 yap-bozu tamamlar.
8) Renkleri tanir ve eslestirir.
9) Resmini gordiigii nesneyi tanimlar.
10) Kendisine soylenen beden kisimlarini
gosterir.
11) Cinsiyetini sdyler.
12) Modele bakarak iki nesneden olugan
oOriintiiyii devam ettirir.

48 - 60 AYLIK COCUKLARIN
BILISSEL GELISiMi

1) Insan resmini 6 dgeyi igerecek sekilde gizer.
2) 4 -10 parcali yap-bozu tamamlar.
3) Nesneler ile rakamlar arasinda iliski kurar.
4) Nesneleri ortak 6zelliklerine gore siniflandirir.
5) I'den 20'ye kadar birer ritmik sayar.
6) Aym sayidaki nesne gruplarini eslestirir.
7) Verilen iki yarimm birlestirerek biitiin olusturur.
8) Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygular.
9) Bir olayi olus sirasina gore siralar.
10) 10 kiiple kule yapar.
11) Birka¢ nesnenin hangi malzemeden yapildigini
sOyler.
12) Farkli dokulardaki nesneleri ayirt eder.
13) Renkleri isimlendirir.
14) Kisa bir siire once gordiigii nesne/kisi/ resimle
ilgili sorulan sorulara cevap verir.
15) Resimlerdeki eksik parcalart modele bakarak
tamamlar.
16) Gosterilen resimlerden 6ykii olusturur.

17) Neden-sonug iliskisi igeren sorulara cevap verir.

18) Nesneleri ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
19) iki nesneden olusan oriintiiler kurar.

20) Seslerdeki farkliliklar: (yiiksek ses, kalin/ince
ses gibi) ayirt eder.

60-72 AYLIK COCUKLARIN
BILISSEL GELISiMi
1) Eksik insan resmini kol ve bacak ¢izerek tamamlar.
2) 10-25 parcali yap-bozu tamamlar.
3) Geometrik sekilleri birlestirerek yeni sekiller olusturur.
4) 6-10 nesneyi herhangi bir 6zelligine gore gruplandirir.
5) 1’den 10'a kadar olan nesne gruplari le rakamlar arasinda iliski
kurar.
6) 1'den 10'a kadar olan nesneleri kullanarak toplama yapar.
7) 1'den 10'a kadar olan nesneleri kullanarak ¢ikartma yapar.
8) Yarim ve biitiin olan nesneleri gosterir.
9) 1’den 20'ye kadar olan rakamlar siralar.
10) Eslestirme, iliski kurma, gruplandirma ve siralamayi nasil yaptigini
aciklar.
11) Neden sonug iligkilerini kurar.
12) Kisa bir siire gosterilen bir resimdeki ayrintilar1 hatirlar.
13) Bir olaydan sonra ne olabilecegini tahmin eder.
14) Nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklar soyler.
15) Bir dizi igerisindeki nesnelerin birbirlerine gére konumlarini
soyler.
16) Miktar bildiren kiyaslama ifadeleri kullanir.
17) Haftanin giinlerini sirasiyla soyler.
18) 20'ye kadar ritmik sayar.
19) Giiniin farkli zaman dilimlerinin isimlerini sdyler.
20) Yaptigi ise dikkatini verir.
21) Problem durumunun ¢o6ziimiine yonelik akil yiiriitiir.
22) Somut nesneleri kullanarak grafik olusturur.
23) Nesne grafigini okur.
24) Ug 6geden olusan oriintiiler olusturur.




BILISSEL GELISIMLE ILGILI KAZANIMLAR, GOSTERGELERI VE ACIKLAMALARI

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla aciklar.)

Aciklamalari: Cocuklarin dikkat siireleri kisadir ve bireysel olarak farklilik gésterir. Cocugun herhangi bir nesne ya da olaya ilgisini ¢ekip, dikkatini yogunlastirmasi i¢in onun
dikkatini dagitacak uyaranlar ortadan kaldirilmali, fiziksel ve duygusal ihtiyacglari karsilanmig olmalidir. Yapilan ¢aligmalarda degisen 6geleri fark ederek sdylemeleri igin gocuklar
desteklenmelidir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarim séyler. Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler. Gercek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.)

Agiklamalari: Cocugun ¢evresinde gelisen ¢esitli durum ve olaylari inceleyerek ipuglarinin farkina varmasi, bunlari bir araya getirerek siire¢/durumla ilgili tahminde bulunmasi
beklenir. Ardindan tahminlerini var olan durumla karsilastirmasi i¢in ¢ocuga firsat verilmelidir.

Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar. (Géstergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarim yeni durumlarda kullanir.)

Aciklamalari: Cocugun deneyimlediklerini hatirlayip ifade etmesi i¢in gerekli 6grenme ortam ve durumlari olusturulmalidir. Cocuklarin hatirladiklarini degisik durumlarda ise
yarar olarak kullanmalar (glinliik yasam becerileriyle iligkilendirerek) icin desteklenmeleri gereklidir.

Kazamim 4. Nesneleri sayar. (Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira
bildiren saywy soyler. 10’°a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan once ve sonra gelen sayiyi séyler.)

Aciklamalari: Cocuktan belli sayidaki nesne grubunu parmaklariyla dokunarak saydiktan sonra son sdyledigi sayinin nesne grubunun toplam sayisini gosterdigini fark etmesi
beklenir. Ornegin; Bir tabakta 5 tane kurabiye varsa ¢ocuktan ilk 6nce bunlar1 saymasi daha sonra son sdyledigi saymin (5) toplam kurabiye sayisini gosterdigini fark etmesi
beklenir. Nesne grubunda birinci, ikinei siradaki nesnenin sira sayisini sdylemesi beklenir. Nesnenin sirasinin énce veya sonra oldugunu sdyler.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar gozlemler. (Géstergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigtini, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi,
tadini, miktarimi ve kullanmim amaclarim séyler.)

Aciklamalari: Nesne ya da varliklarin ad, renk, sekil, biyiikliik, uzunluk, doku (piiriizlii, kaygan, sert, yumusak) koku, ses (yliksek-algak, kalin-ince sesler), yapildigi malzeme
(plastik, tahta, kumas vb), tat ve miktar gibi 6zelliklerini ele alan degisik etkinlikler yapilarak ¢ocuklarin bu kazanimlari gergeklestirmeleri desteklenmelidir.

Kazamim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eglestirir. Nesne/varliklar: rengine, sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna,
dokusuna, sesine, yapildigi malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaclarina gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklari gésterir.)

Aciklamalari: Etkinliklerde 6gretmenlerin “es” ve “esit” kavramlarini karistirmamaya 6zen gostermesi gerekir. Eslik teriminin somut nesneler, esitlik teriminin ise sayilar gibi soyut
kavramlar i¢in kullanildigi unutulmamalidir. Oncelikle birebir eslestirme ardindan es nesneleri/varliklar gosterme, ardindan nesne/varliklari ve nesne gruplarini uygun rakamla
eslestirme etkinlikleri yapilmalidir.
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Kazanim 7. Nesne ya da varhiklan ozelliklerine gore gruplar. (Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine, sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi malzemeye,
tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaclarina gére gruplar.)

Agiklamalari: Cocuktan iki ya da daha fazla nesne ya da varligi renk, sekil, biiyiikliik, uzunluk, doku, tat, koku, agirlik, ses (dogal sesler, miizikal sesler), miktar (az-¢ok; en az-en
¢ok; birkacg) ve kullanim amaglari (mutfakta kullanilanlar, temizlik i¢in kullanilanlar vb.) gibi 6zelliklerine gore gruplamasi beklenir.

Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir. (Géostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarint ayirt eder, karsilastirir.)

Aciklamalari: Cocuklarn iki ya da daha fazla nesne ya da varligin renk, sekil, biiyiikliik, uzunluk, doku, agirlik, ses, miktar ve yapildigi malzeme (plastik, ahsap, kumas vb) gibi
ozellikleri temel alarak farklilik ve benzerlikleri karsilastirmalari beklenir.

Kazanim 9. Nesne ya da varhklan 6zelliklerine gore siralar. (Géostergeleri: Nesne/varliklart uzunluklarina, biiyiikliiklerine, miktarlarina, agirliklarina, renk tonlarina gore
swralar.)

Aciklamalari: Siralama karsilastirma yapabilmeyi gerektirir. Bu nedenle birimler arasindaki farklarin belirgin olmasi gerekir. Ornegin, ¢ocugun agirhgi karsilastirarak
siralayabilmesi i¢in agir ve hafif nesneler arasindaki farkin g¢ocuk tarafindan hissedilebilecek oranda olmasi ya da renk siralamasi yaparken tonlar arasindaki farklarin da ayirt
edilebilir olmasi saglamalidir. Cocugun gelisim seviyesine gore siralanacak nesne sayisi ayarlanmalidir.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular. (Géostergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.)

Aciklamalari: Mekanda konum ile ilgili yonergeler; yon, yakin, uzak, altinda, Ustiinde, oniinde, arkasinda, yaminda gibi kavramlari igermelidir.

Cocuklarin nesnelerin mekandaki konumlarmi anlayabilmesi i¢in legolar, bloklar gibi nesneler kullamilarak basit etkinlikler yapilabilir. Bu gibi etkinliklerden sonra basit
krokiler/haritalar ¢ocuklara gosterilir ve krokinin/haritanin nasil okunacagi konusunda rehberlik edilir. Krokide ¢izilmis sekillerin ne anlama geldigi ve birbirlerine gore konumlari
incelenir. Daha sonra ¢ocuklarin en ¢ok bildigi bir alanda (sinif, bahge vb.) yonergeler dogrultusunda basit krokiler/haritalar olusturmalarina yonelik etkinlikler yapilir.

Kazanim 11. Nesneleri dlcer. (Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle élger. Olgme sonucunu soyler. Olcme sonuclarin tahmin ettigi sonuclarla
karsuastirir. Standart 6l¢me araglarin soyler.)

Aciklamalari: Standart olmayan 6lgme birimi olarak kalem, pipet, kiirdan, silgi, lego, kitap, kagit gibi malzemelerle parmak, karis, kulag, adim, ayak gibi dogal 6l¢me birimleri
kullanilmalidir.
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Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir. (Géstergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin ozelliklerini séyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri
gosterir.)

Aciklamalari: Diizenlenecek etkinlikler sirasinda Ogretmenlerin daire ve ¢ember terimlerini dogru kullanmaya 6zen gostermeleri gerekmektedir. Cemberin i¢i bostur, sadece
yuvarlak alanin etrafim kaplamaktadir. Daire ise i¢i dolu yuvarlak alami tanimlamaktadir. Bu iki geometrik terimin dogru kullamilmasi ilkdgretime hazirhik agisindan 6nem
tasimaktadir. Uggen, daire, kare, dikdortgen ve elips geometrik sekillerinin tizerinde durulmalidir. Gelisimsel seviyesi uygun olan ¢ocuklara ¢okgenler tizerinde de galisilabilir.

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir. (Géostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini séyler.)

Aciklamalari: Bu kazanimda sozii edilen semboller; trafik, tehlike, WC, geri doniisiim, yon oklar1 gibi isaretlerdir. Bu semboller segilirken ¢ocuklarin yas grubuna ve ihtiyaglarina
uygun, dikkatlerini ¢ekecek semboller olmasina 6zen gosterilmelidir.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur. (Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olugturur. En ¢ok ii¢ ogeden olusan oriintiideki kural soyler. Bir oriintiide eksik
bwrakilan 6geyi soyler, tamamlar. Nesnelerle ozgiin bir oriintii olusturur.)

Aciklamalari: Nesnelerin belli bir diizen iginde yerlesmis durumlar driintiitye ornektir. Oriintii, belli bir kural ¢ercevesinde siralanmis gercek nesneler arasindaki iliskinin tekrar
edilmesidir. Oriintiide “gekirdek” olarak tanimlanan 6ge grubu vardir. Oriintii, bu ¢ekirdegin ayn1 kurala bagh kalinarak tekrarlanmasini gerektirir. Bu kazanim igin ériintiiniin en az
iki 6geden olusmasi gerekir. Oriintii somut nesnelerle baslatilmalidir. Ornegin “mandal-boncuk/mandal-boncuk * ikili bir driintiidiir. Var olan 6riintiiyii genislettigimizde; “mandal-
boncuk-pipet, mandal-boncuk-pipet-kapak” seklinde oriintiiyli siirdiirmeleri beklenir. Cocuklardan 6nce model olarak verilen Oriintliiyii devam ettirmeleri, ardindan kendi
oriintiilerini yapmalan beklenir.

Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar. (Géstergeleri: Bir biitiiniin par¢alarim séyler. Biitiin ve yarimi gosterir. Bir biitiinii par¢alara boler. Par¢alar: birlestirerek biitiin elde
eder.)

Aciklamalari: Yapbozlar, insan viicudu ve yiizii, hayvanlar, yiyecekler ve ¢cocuklarin giinliik hayatta siklikla kullandig1 gercek nesneler ve oyuncaklar parga biitiin iliskisinin
kavranmasinda yararlanilabilir. Cocuklarin parga biitiin iliskisini kavrayacagi nesnelerin ayirt edici 6zelliklerinin olmasina dikkat edilmelidir.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar. (Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say
kadar nesneyi ayirir.)

Aciklamalari: 10’a kadar toplama ve ¢ikarma islemleri yalnizca nesneler kullanilarak yaptirilmalidir. Nesnenin gruba dahil edilmesinin bir “artis-cogalma”, nesnenin gruptan
¢ikarilmasinin bir “azalma-eksilme” oldugu vurgulanmalidir. Diizenlenen etkinlikler sirasinda tahta ya da kagit iizerinde rakamlarla toplama ve ¢ikarma yapilmasi uygun degildir.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Géstergeleri: Bir olayin olast nedenlerini séyler. Bir olayin olast sonuglarini séyler.)

Aciklamalari: Cocuga acik u¢lu sorular sorularak herhangi bir olay ya da durumun sonucu hakkinda diisiincelerini belirtmesi beklenir. Ya da sonucu belli olan bir durumun nedenini
bulmasi istenir.
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Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlan aciklar. (Géstergeleri: Olaylari olus zamanina gére swralar. Zaman ile ilgili kavramlar: anlamina uygun sekilde aciklar. Zaman bildiren
araglarwn islevierini agiklar.)

Agiklamalari: Cocuklar igin zaman kavrami soyuttur. Bu nedenle kendi yasamlar1 ve yakin g¢evreleriyle iliskilendirebilecekleri durumlardan yararlanilmalidir. Cocuklarin kendi

yasantilarina iliskin deneyimleri ile “diin oynadigimiz oyun” “bugiin gidecegimiz gezi” “yarin okula gelecek misafir”’ gibi zaman bildiren kavramlar etkinliklerle biitiinlestirilerek
ele alinmalidir. Ayrica siniftaki saat ve takvimlerin kullanilmasina ¢ocuklarda dahil edilmeli ve islevlerine dikkat ¢ekilmelidir.

Kazamim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. (Géstergeleri: Problemi séyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar: onerir. Coziim yollarindan birini seger. Se¢tigi ¢oziim yolunun
gerekgesini soyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime ulagamadigr zaman yeni bir ¢oziim yolu secer. Probleme yaratict ¢oziim yollari onerir.)

Aciklamalari: Cocuklarin giinliik yasantilari i¢inde karsilastiklar1 anlik problemler iizerinde fikirler gelistirmeleri beklenebilir. Bunun yaninda, ¢ocuklara ...-mis gibi yaparak olasi
problem durumlari sunularak da probleme yonelik Oneriler gelistirmeleri beklenebilir. Cocuklarin problemlerin ¢oziimiine yonelik birbirlerinin Onerilerini paylasmalart tesvik
edilmelidir. Cesitli problem durumlari olusturularak g¢ocuklarin 6zgiin ¢oziim yollar1 dnermeleri, denemeleri ve neden sonug iliskisini de dikkate alarak aciklama yapmalar
beklenir. Problemi ¢6zerken giderek daha orijinal ¢6ziimler 6nermesi beklenir.

Kazamim 20. Nesne grafigi hazirlar. (Géostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da
sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart agiklar.)

Aciklamalari: Grafik galismalar i¢in baslangicta somut nesneler kullanilmalidir. Smiftaki kalemler/Legolar/mandallar vb. renklerine gore gruplandirarak ve ardindan dogrusal bir
diizen iginde siralayarak renk grafikleri olusturulabilir. Giinliik yasamlarindaki durumlar1 yansitan sorulara verdikleri yanitlar grafige doniistiiriilebilir. Ornegin okula servisle
gelenler ve anne-babasiyla gelenler 6zel bir sembol ile somutlastirilir ve bu semboller dogrusal diizen icerisinde siralanarak grafik olusturulur.

Kazamim 21. Atatiirk’ii tamir. (Géostergeleri: Atatiirk tin hayatiyla ilgili belli baslh olgulari séyler. Atatiirk iin kisisel ozelliklerini soyler.)

Actklamalar: Bu kazanimin ele alinacag: etkinlikler sirasinda cocuklarin yaslar1 dikkate alinarak basit temel bilgilere yer verilmelidir. Ornegin, Atatiirk'iin dogum yeri, anne ve
babasinin isimleri, asker ve komutan oldugu, ¢ocuklari ¢ok sevdigi, onlara bir bayram armagan ettigi gibi olgular Oykiiler, canlandirmalar, kitap inceleme, film ve belgeseller
araciligi ile kazandirilmaya ¢alisilmalidir.

Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar. (Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler. Atatiirk iin
getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.)

Aciklamalari: Cocuklarin yaslar1 dikkate alinarak Tiirk Alfabesi, kilik-kiyafet ve 6l¢ii birimleri konusunda yapilan yeniliklerin Tiirk toplumu agisindan 6nemine iligskin farkindalik
kazandirilmaya ¢alisilmalidir. Bu konuda mevcut gorsel ve yazili medya kaynaklarindan yararlanilmal ve ¢evremizdeki gazi, aile biiyiiklerinin anilarimi anlatmasi gibi destekler
saglanabilir.
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI (2012)

36-72 AYLIK COCUKLARIN DIiL GELiSiMi OZELLIKLERI

36-48 AYLIK COCUKLARIN
DIL GELISIMI

1) Sesin geldigi yonii soyler.

2) 3-4 sozciiklii ciimleler kurar.

3) Neden, nasil, kim gibi sorular sorar.

4) Gegmis zaman ifadelerini kullanir.

5) Konugmalarinda isim ve fiilleri kullanir.
6) Konugmalarinda kisi zamirlerini kullanir.
7) Konusmalarinda sifatlar1 kullanir.

8) Konusmalarinda ¢ogul eklerini kullanir.
9) Sohbete katilir.

10) Duygularmi sozel olarak ifade eder.

11) Nesnelerin islevlerini anlar.

12) Ifadelerinin gogu anlasilir.

13) Konusmasinda bazi ses hatalar1 yapar.
14) 2 veya 3 ardisik yonergeyi yerine getirir.
15) Kendi kendine sarki ve tekerleme soyler.
16) Yaptig1 giinliik islerle ilgili olarak sorulan
sorulara cevap verir.

17) Iki olay1 olus sirasina gore anlatir.

48 - 60 AYLIK COCUKLARIN
DIL GELISIMI

1) Sesin 6zelligini soyler.

2) Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

3) Bilesik ciimleler kurar.

4) 4-5 sozciiklii ctimle kurar.

5) Konusmalarinda baglaglart kullanir.

6) Konugmalarinda olumsuz szciik yapilari
kullanir.

7) Konusmalarinda edat kullanir.

8) Zit anlamli sozciikleri kullanir.

9) Sozciiklerin anlamlarini sorar.

10)Nesnelerin islevlerini sorar.

11)Nesnelerin islevleriyle ilgili sorular1 yanitlar.

12)Neden, nasil, kim gibi sorulara yanit verir.

13) Ug veya dort ardisik yonergeyi yerine
getirir.

14)Goriig alan1 disindaki nesnelerle ilgili
yonergeleri yerine getirir.

15)Kisa, basit oykiilerle ilgili sorular1 yanitlar.

16) Az sayida ses hatasiyla konusur.

17)Deneyimleriyle ilgili konusur.

60-72 AYLIK COCUKLARIN
DIL GELISIMI

1) Sesler arasindaki farkliliklar1 séyler.

2) Sesler arasindaki benzerlikleri sdyler.

3) Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

4) Sesinin tonunu, hizini, siddetini ayarlar.

5) Sirali ve bilesik climleler kurar.

6) Cilimlelerinde 6zneye uygun fiil kullanir.

7) 6 ve daha fazla s6zciikten olusan ciimleler kurabilir.

8) Geemis, simdiki ve gelecek zamani kullanir.

9) “Kim, ne, ne zaman, nerede, neden, nasil?”’ gibi sorular sorar.
10) “Kim, ne, ne zaman, nerede, neden, nasil?” gibi sorular1 yanitlar.
11) Cimlelerinde “clinkii, daha sonra” gibi baglaglar kullanir.
12) Isaret ve kisi zamirlerini kullanr.

13) Konusmalarinda zaman zarflarimi kullanir.

14) Cogunlukla dilbilgisi kurallarin1 dogru kullanir.

15) Baz1 sozciiklerin zit, es ve essesli anlamlarini soyler.

16) Sohbete katilir ve sohbeti siirdiiriir.

17) Akic1 konusur.

18) Dinledigi bir dykiiyli anlatir.

19)Resim, nesne, ya da olaylar arasinda iligki kurarak anlamli 6ykii
anlatir.

20) Konusmalarinda mizahi kullanir.

21) Cevresindeki yazili materyalleri tanir.

22) Yazinin bir anlam ifade ettigini bilir.

23) Yetiskinlere duygu ve diisiincelerini anlatir.

24) Okumanin giinliik yasamdaki yeriyle ilgili konugmalara katilir.
25) Yazinin yoniinii gosterir.

26) Kitaplarda anlam tasiyan 6genin yazi oldugunu sdyler.
27)Kitaptaki resimlere bakarak okuyormus gibi yapar.
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DIL GELISIMIYLE ILGILI KAZANIMLAR, GOSTERGELERI VE ACIKLAMALARI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesin geldigi yonii soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin ozelligini soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkiiliklar
soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

Agiklamalari: Sesin 0zelligi olarak, sesin ince-kalin, yiiksek-algak, uzun-kisa olma gibi 6zellikleri ile isitilen sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklarin neler oldugu iizerinde
durulmasi beklenmektedir.

Kazamm 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizint ve siddetini ayarlar.)

Aciklamalari: Cocugun sesinin uygun olarak kullanmasi i¢in dogal iletisim ortamlarindan yararlanilmalidir. Cocuklarin iletisim ortamlarinda, oyun oynarken ve herhangi bir
etkinlik sirasinda seslerini uygun kullanmalar1 konusunda model olunmali ve gerekli rehberlik yapilmalidir.

Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. (Géostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde ogeleri dogru kullanir.)

Aciklamalari: Cocuklarin insanlari, yerleri, durumlarluve olaylar1 betimlemek i¢in bes ya da alt1 sdzciikten olusan climleler kurarak konusmasi desteklenmelidir. Cocugun grup
iginde mesaj1 tekrar anlatabilecegi yaratici oyunlar (Orn; mesaj aktarmak) i¢in firsat yaratilabilir. Bir konu hakkinda goriisiinii istemek ya da 6grenmek istedigi konuda sorular
sormast i¢in tesvik edilmelidir. Konugmalarn sirasinda bilesik ciimleleri kullanmasi i¢in 6ykii anlatimi ve sohbetlere yer verilmelidir.

Kazamim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarimi kullamir. (Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar: ve olumsuziluk
yapularint kullanir.)

Aciklamalar: Ogretmen konusmasinda dil bilgisi yapilarimi dogru bir sekilde kullanarak ¢ocuga model olmalidir. Ogretmen ¢ocuklarin seslerini ve gériintiilerini zaman zaman
kayda alarak kendilerinin bu yapilar1 konusmalarinda kullanmalarina dikkat ¢eker.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullamir. (Géstergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayt
baslatir. Konusmay stirdiirtir. Konusmayr sonlandirr. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katulir. Konusmak igin sirasimi bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.)

Aciklamalari: Cocugun ciimle kurarak ya da soru sorarak sohbeti baslatmasi, diisiincelerini iletirken uygun jestleri kullanmasi i¢in 6gretmen dogru bir model olmali ve ¢ocuklar
desteklemelidir. Grup konusmalari-tartigmalart sirasinda c¢ocuklarin iletisimin karsilikli ve sirali oldugunu kavrayabilmesi ve ¢ogunlukla sira alarak konusmasi ig¢in ortam
yaratilmalidir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarint sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini
soyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarima uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es anlaml ve es sesli sozciikleri kullanir.)

Aciklamalari: Cevresindeki nesneleri ve olaylar1 betimlemesi i¢in ¢ocuga uygun baglam i¢inde sézciik dagarcigini kullanmasi konusunda model olunmalidir (6rn; bir nesneyi
gosterirken “sey” demek yerine, nesnenin adi ve belirgin 6zelligi sdylemek gibi). Anlamini bilmedigi sozciikler sormasi ve daha sonra bunlari kullanmasi, duygularimi (mutlu,
izglin, yorgun, korkmusg gibi) ifade etmesi i¢in farkli sozciikleri model olunmalidir. Zit anlamli, es anlamli ve essesli sdzciiklerin nasil farkli anlamlar ifade edebilecegini anlamasi
i¢in “uyaklar, kisa siirler, bilmeceler, 6ykiiler ve mizahlardan faydalanilabilir.
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Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar. (Géstergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

Aciklamalari: Bu kazanimda ele alman “dinledikleri” s6zciigii; 6gretmenin ve diger cocuklarm konustuklarimi, 6gretmenin okuduklarmi ya da anlattiklarini ve dinledikleri miizigi
kapsar.“Izledikleri” sdzciigii ise film, video, televizyon, tiyatro ve konser izlerken isittiklerini ve gordiiklerini kapsar.

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, Oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.)

Aciklamalari: Cocuklar bireysel farkliliklar nedeniyle kendilerini farkli sekillerde ifade edecekler igin, planlanacak etkinliklerin de bu ihtiyaca cevap verecek gesitlilikte olmasi
gerekmektedir. Cocuklarin izledikleri/dinledikleri ile ilgili bireysel paylasimlarda bulunmasi desteklenmelidir.

Kazamim 9. Sesbilgisi farkindah@ gosterir. (Gostergeleri: Sozciiklerin baslangi¢ seslerini soyler. Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler. Aymi sesle baslayan sozciikler tiretir.
Aynu sesle biten sozciikler tiretir. Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi soyler. Séylenen sozciikle uyakl baska sozciik séyler.)

Aciklamalari: Cocugun uyaklar, kisa siirleri, tekerlemeleri tekrar etmesi, bildigi oyunlardaki, sarkilardaki ve oykiilerdeki uyakli sozciikleri fark etmesi, eslestirmesi ve liretmesi igin
¢ocuk desteklenmelidir.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Govsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sovar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, oykii gibi kompozisyonlar olusturur.)

Agiklamalari: Bu kazanimda sozii edilen gorsel materyaller; cocugun cevresindeki resimleri, sekilleri, slislemeleri, fotograflari, tablolari, heykelleri, grafik, semalari, harita ve
krokileri kapsamaktadir. Bir grafik, sekil ya da semanin neye ait oldugunu, neyi gosterdigini, ¢izgi ya da siitunlarin hangilerinin az ya da ¢ok oldugunu agiklamaya yonelik
etkinlikler gorsel materyalleri okuma kazanimina ulagsmay1 saglayici etkinliklerdendir.

Kazamim 11. Okuma farkindahgi gosterir. (Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister. Okumay: taklit
eder. Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini aciklar.)

Aciklamalari: Cocuga kitap ve tabela, afis, pano, etiket yazilar1 gibi ¢evresindeki yazilar hakkinda sorular yoneltilerek bu materyalleri fark etmesi saglanabilir. Okumanin giinliik
yasamdaki onemini agiklar: Lokantada meniiden siparis vermek, otobiis saat ve giizergahlarin1 bilmek; marketten alis veris yapmak; verilen bir adresi bulmak gibi durumlarda
okumanin 6nemi vurgulanabilir.

Kazanmim 12.Yaz farkindahg gosterir. (Gostergeleri: Cevresindeki yazilar: gésterir. Gordiigii yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen soyler. Yazili materyallerde noktalama
isaretlerini gosterir. Yazimin yoniinii gosterir. Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir. Yazimin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.)

Aciklamalari: Bu kazanim kapsaminda 6gretmen ¢ocuklara kitap okumaya baslamadan 6nce kapak resmi, kitabin adi, yazarin adi ve kitabin gizeri gibi resim ve yazilar hakkinda
cocuklarin dikkatini ¢eker. Ogretmen, ¢ocuklarin yazinm soldan saga dogru oldugunu fark etmesi igin kitapta yer alan metin icerisindeki yazilarin yoniinii gdsterir ve dykiiyii
okurken yazinin yoniinii parmagiyla takip eder. Ve ¢ocuklara 6ykii okurken soru isareti, virgiil gibi noktalama isaretlerini gostererek bu isaretleri tanimasi saglanir. Yazmin giinliik
yasamdaki 6nemi, moéniiden siparis vermek, otobiis, ucak gibi ulasim araglarinin kalkis-varis saatlerini bilmek, alis veris listesi hazirlamak ve alis veris yapmak, verilen adresi
bulmak gibi konularda 6nemli oldugu yapilan ¢esitli etkinliklerle vurgulanabilir.
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIiM PROGRAMI (2012)

36-72 AYLIK COCUKLARIN MOTOR GELISIM OZELLIKLERI

1)

2) Kollarimi sag kol sol bacak/sol kol sag bacak salinimi

3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
11)
12)
13)
14)
15)
16)

17)
18)
19)
20)
21)

36-48 AYLIK COCUKLARIN
MOTOR GELIiSiMi
Diiz ¢izgide yiiriir.

yaparak kosar.

Cift ayakla yerinde sigrar.

Tek ayak iizerinde sigrar.

Durdugu noktadan ¢ift ayak éne dogru atlar.

Degisik yonlere yuvarlanir.

Topu iki eliyle hedefe atar.

Topu yere vurup tutar.

Durdugu yerde ayakla sabit topa vurur.
Atilan topu tiim viicudu ile tutar.
Raketle yukariya dogru topa vurur.
Tek ayak iizerinde 4-5 saniye durur.
Denge tahtasinda kisa mesafe yiiriir.
Bisikletle pedal ¢evirerek ilerler.
Stvilar bir kaptan baska bir kaba bosaltir.
Yumusak malzemeleri kullanarak degisik
sekiller olusturur.
Verilen basit sekilleri keser.
Baski-yapistirma islerini yapar.
Daire seklini gizer.
8 kiiple kule yapar.
Miizik esliginde serbest dans eder.

48 - 60 AYLIK COCUKLARIN
MOTOR GELIiSiMi
1) Dairesel ¢izgide yiiriir.
2) Kosarken komutla yon degistirir.
3) 30 cm. yiikseklikten atlar.
4) Engelin {izerinden ¢ift ayak atlar.
5) Durdugu yerden kollarindan kuvvet alarak ¢ift ayakla
ileri dogru atlar.
6) Tek ayak iizerinde ritmik olarak 4-6 kere sigrar.
7) Galop hareketini yapar.
8) Kayma adim1 yaparak ilerler.
9) Tek ayakla sekme hareketi yapar.
10) Topu yerde 3 kere sektirir.
11) Kiigiik topu tek elle atar.
12) Atilan topu elleriyle tutar.
13) Kiigiik topu yerden yuvarlar.
14) Kosarak sabit topa ayakla vurur.
15) Raket/sopa ile sabit topa vurur.
16) Tek ayak iizerinde 7-8 saniye durur.
17) Denge tahtasinda ayak degistirerek yiiriir.
18) Bisikletle koseleri doner.
19) Yardimla 6ne yuvarlanir (takla atar).
20) Basit dans adimlari yapar.
21) Sembolleri kopya eder.
22) Nesneleri ipe dizer.

60-72 AYLIK COCUKLARIN
MOTOR GELIiSiMi
1) Engelin iizerinden kosarak atlar.
2) Ritmik olarak galop hareketini yapar.
3) Ritmik olarak seker.
4) Tek ayak sigrayarak 2-3 m. ilerler.
5) Topu tek elle omuz iistiinden atar.
6) Topu tek elle yerden yuvarlar.
7) Belli bir mesafedeki hedefi vurur.
8) Topu yerde 5-6 kere sektirir.
9) Ip atlar.
10) Viicudunun farkli béliimlerini kullanarak dengede durur.
11) Tek ayak tizerinde 9-10 saniye durur.
12) Yardimsiz 6ne yuvarlanir (takla atar).
13) Cesitli hareketleri miizik ve ritim esliginde ard1 ardina
yapar.
14) Yumusak malzemeleri kullanarak 2-3 pargali
kompozisyonlar olusturur.
15) Model gosterildiginde kagidi capraz sekilde katlar.
16) Modele bakarak daire, liggen, kare ve dikdortgen ¢izer.
17) Yatay, dikey, egri ve egik ¢izgiler ¢izer ve bunlardan yeni
bir sekil olusturur.
18) Kalemi dogru tutar.
19) 1-5 arasi rakamlar1 kopya eder.
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MOTOR GELIiSIMLE iLGILI KAZANIMLAR, GOSTERGELERI VE ACIKLAMALARI

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige tirmantr. Tirmanilan yiikseklikten iner. Engelin
tizerinden atlar. Kosarak bir engel iizerinden atlar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede
yuvarlanir. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli
mesafede ilerler. One yuvarlanir.)

Actklamalari: Yer degistirme hareketlerinin viicudu dogru kullanarak yapilmasina iliskin etkinlikler diizenlenmelidir. Onemli olan ¢ocugun kag metre atladig1 ya da
kayma adimi ile ka¢ metre ilerledigi degil hareketi nasil yaptigidir. Kullanilacak yonergeler; farkli yonlere, farkl sekillerde “hizli, yavas, one, arkaya, saga, sola,
ritmik, parmak ucunda, topukta, geri geri, yan yan “gibi olabilir. Etkinlikler planlanirken “yiikseklik”, “mesafe” gibi nitelendirmeleri belirlemede ¢ocuklarin hangi
yasta ne yapabildikleri dikkate alinmalidir. Kosarak bir engel iizerinden atlamada hareketin durmaksizin gerceklestirilmesi beklenmektedir. Engelin yiliksekligi en
fazla 20 cm. olmali ve derinligi ¢ocuklarin adim uzunlugunu gegmemelidir. Cocugun ¢ift ayak 6ne atlamasinda, kollarindan kuvvet alarak ¢ift ayak si¢cramasi ve ¢ift
ayak yere konmasi beklenmektedir.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Agirliginit bir noktadan digerine aktarwr. Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Tek ayak tizerinde durur. Tek ayak iizerinde si¢rar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Cizgi tizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir. Denge tahtasi
tizerinde yonergeler dogrultusunda ytiriir.)

Agtklamalar: Bir yiikseklikten asagi atlarken, yukari1 ziplarken ya da uzun atlama yaparken énemli olan ¢ocugun ¢ift ayak sicramasi ve yere ¢ift ayak ile konmasidir.
Agirligin1 bir noktadan digerine aktarmak viicut agirliginin bir noktadan diger noktaya aktarimidir. Ornegin; topu atarken 6ne adim atarak agirhigini 6ne almasi ya da
engeller arasindan kosarken yon degistirmede agirligini bir ayaktan digerine aktarmasi gibi.

Farkl1 viicut béliimlerini kullanarak denge hareketleri yani jimnastik duruslar1 yapilmahdir. Ornegin: bank vaziyeti, cephe, kiiciik plandr gibi.

“Viicudunun iki pargasmi kullanarak (iki dizi iizerinde vb.) dengede dur”, “Ug pargasimi kullanarak (tek el, iki ayak vb.) dengede dur” gibi yonergeler verilerek
etkinlikler diizenlenebilir. Galop hareketi; adimlama hareketinin devaminda arka ayagin 6n ayagin yanina sigrayarak getirilmesi ve bu hareketin ritmik bigimde
tekrarlanmasi olarak tanimlanir. Cocuklara galop hareketini gerceklestirmeleri i¢in yonerge olarak “at gibi, kosalim, hareket edelim” ifadeleri kullanilabilir.

Denge tahtas1 3 yasindaki bir ¢ocuk i¢in 6 cm. genisliginde, 2.5 m. uzunlugunda, 10 cm. yiiksekliginde olmalidir. Yas ilerledik¢e denge tahtasinin yiiksekligi 20
cm.ye kadar c¢ikarilabilir. Denge tahtasi iizerinde farkli sekillerde yiiriime, yan yan, geri geri, parmak ucunda, adimlama ile, ritmik, hizli, yavas gibi degisik
yonergelerle yapilabilir.
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Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Géostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar.
Atlan topu elleri ile tutar. Kosarak duran topa ayakla vurur. Kiiciik topu tek elle yerden yuvarlar. Raket/sopa ile sabit topa vurur. Topu oldugu yerde ritmik olarak
sektirir. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar. Ip atlar.)

Agiklamalar: Bireysel ve esli nesneleri kontrol etmede; balon, deniz topu, esarp veya kurdele gibi nesneleri omuzla, dizle, basla kontrol etmek, hareketi baglatmak,
hareketin devamini saglamak ve nesnelerin hareketini kontrol edebilmek anlatilmaktadir. Tenis topu gibi kiiclik bir top ile omuz {izerinden atis yaparken; topun ne
kadar uzaga atildig1 ya da hedefi vurup vurmadigr degil, hareket formunun dogru sekilde yapilmasi 6nemlidir. Yani topu omuz seviyesinin iistiine almak, topsuz
ayag1 bir adim 6ne almak ve topu firlatirken viicudu hedefe dogru dondiirmek anlatilmaktadir.

Kiigtik topu tek elle yerden yuvarlarken; topun hedefi vurup vurmadigi degil, hareket formunun dogru sekilde yapilmasi 6nemlidir. Yani topu yuvarlarken topsuz
ayagin bir adim 6ne atilmasi, dizlerin biikiilerek viicudun yere yaklastirilmasi, topun ziplamadan yerden yuvarlanmasi anlatilmaktadir.

Raket/sopa ile sabit topa vururken; topa paralel durmak ve vurus sirasinda agirlik aktarimi yapmak 6nemlidir.

Ip atlama, el goz koordinasyonu gerektiren zor bir beceridir. Burada istenilen ipi kendi basina atlamasidir. Cocuklar bu donemde ritmik olarak ip atlayamasalar da
bunun temelini olusturacak ipi basinin iizerinden ¢evirme ve ipi gordiigiinde iizerinden sigrama hareketlerini basit diizeyde yapabilirler. Bu donemde ip atlarken en
az iki kere art arda hareketi yapmas1 beklenmektedir. Kag tane atladigi 6nemli degildir.

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist tiste / yan yana / i¢
ice dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, stkar, ¢eker/gerer, acar/kapar. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

Agiklamalari: Nesneleri ipe dizerken; her gesit ip, renkli hediye paketi seritleri, kurdeleler; dizilecek nesne olarak da her renk ve boydaki boncuklar, delikli pullar,
bos makaralar, diigmeler vb. kullanilabilir.

Malzemelere sekil verirken kullanilabilecek araglar; makas, yapistirici, firga, boyalar, kalem vb. olabilir. Cocuklardan bu araglar kullanarak yonergeye uygun
cizgiler (yatay, dikey, dairesel ¢izgiler gibi) ve degisik sekiller ¢izmesi beklenir.

Nesneleri takip ¢ikarmak i¢in arag olarak; ¢it-¢it, diigme, fermuar, toka kullanilabilir.

Kalemin dogru kullanimu ile beklenen, kalemin ucundan 2cm. kadar yukaridan basparmak ve isaret parmag ile kavranarak egik bicimde tutulup, diger ii¢ parmak ile
desteklenmesidir.

Cizgi calismalar sirasinda kesik ve koseli ¢izgi caligmalarinin yan sira yuvarlak ve siirekli ¢izgi ¢alismalart yaptirmalari, ¢izgi ¢izerken ¢ocuklarin miimkiin
oldugunca ellerini ¢izdikleri ¢izgiden kaldirmamalari, yani siirekliligi bozmamalar1 konusunda 6zen gostermeleri gerekmektedir. Cizgi ¢alismalar1 kapsaminda
rakamlarin yazdirilmasina da yer verilebilir.
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Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gdostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar: kullanarak ritim ¢calismasi yapar. Basit dans adimlarini
yvapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardr ardina yapar.)

Aciklamalari: Ritim ¢alismalarinda bedenini kullanmak; ellerini birbirine, dizlerine, gogsiine, kollarina vb. vurarak, parmak saklatarak, ayaklarini yere vurarak ritme
uydurmaktir. Vurmali calgilar; davul, tef, ritim ¢ubugu, marakas, kastanyet, agogo gibi ¢algilardir. Yer degistirme hareketleri kapsaminda gergeklestirilecek basit
dans hareketleri ritim ve miizik esliginde yapilabilir. Tiil, serit, kurdele, balon ve ¢cember gibi materyal kullanima ile de ¢esitlendirilebilir.
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGIiTiM PROGRAMI (2012)
36-72 AYLIK COCUKLARIN OZBAKIM BECERILERI

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

36-48 AYLIK COCUKLARIN
OZBAKIM BECERILERI

Kendi kendine yemek yer.

Diigmesiz ve bagsiz giysileri yardimsiz ¢ikarir.
Yardimla giyinir.

Giysilerin 6niinii ve arkasini ayirt eder.
Ellerini ve yiiziinii yardimla yikar, kurular.
Diglerini yardimla fircalar.

Sacini yardimla tarar.

Tuvalet gereksinimini yardimla karsilar.
Kendine ait egyalar1 toplar.

48 - 60 AYLIK COCUKLARIN
OZBAKIM BECERILERI

1) Sagini tarar.
2) Giysilerini yardimsiz ¢ikarir, giyer.

3) Giysisindeki biiyiik diigmeleri ilikler, ¢ozer.

4) Giysilerini asar.

5) Ayakkabilarimi yardimla baglar.

6) Ellerini ve ylizlinii yardimsiz yikar.
7) Dislerini firgalar.

8) Sofra kurallarina uyar.

9) Yemekle ilgili ara¢ gerecleri uygun kullanir.

10) Ev islerine yardimeci olur.

60-72 AYLIK COCUKLARIN
OZBAKIM BECERILERI

1) Dislerini fircalar.

2) Elini yiiziinii yikar, kurular.

3) Viicudunu yikar.

4) Tuvalet gereksinimini kendi basina karsilar.

5) Giinliik islerde sorumluluk alir ve yerine getirir.
6) Hava sartlarina uygun giysiler secer.

7) Giysilerini kendi kendine ¢ikarir, giyinir.

8) Giysilerinin diigme ve ¢it ¢itlarini ¢ozer ilikler.
9) Ayakkabilarm baglar.

10) Yemek arag gereclerini yetiskin gibi kullanir.
11) Yemek tabaklarmi ya da servis tepsisini tasir.
12) Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
13) Tehlike yaratacak durumlan fark eder.
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OZBAKIM BECERILERIYLE iLGILI KAZANIMLAR, GOSTERGELERI VE ACIKLAMALARI

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular. (Géstergeleri: Sagini tarar, disini fir¢alar, elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar.)
Ag¢iklamalari: Cocugun gerekli durumlarda, beden temizligine iligkin davraniglan yasla birlikte, yetiskin destegi azaltilarak gostermesi beklenmektedir.

Kazamm 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar. (Géstergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer, diigme acar/kapar, ayakkabr bagciklarin ¢ozer/baglar.)
Aciklamalari: Giyinme becerilerine gocugun ayakkabilari da dahildir. Cikarma ve giymede; diigme agma/kapama, fermuar agma/kapama, ¢it ¢it agma/kapama, ayakkabi
bagciklarin1 ¢dzme/ baglama ve cirt cirt agma/kapama da ele alinir.

Kazamim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. (Géostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve ozenle kullanmwr, toplar, katlar, asar, yerlestirir.)
Aciklamalari: Cocuklarin bu becerileri kazanabilmeleri i¢in deneme yapabilecekleri egitim ortamlart diizenlenmeli ve aile iletisim etkinlikleri araciligiyla bu konulara evde de 6zen
gosterilmesi istenmelidir.

Kazamim 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gésterir. Saghgi olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri yemekten/icmekten kacinir. Yiyecekleri yerken saglhk ve gorgii kurallarina 6zen gésterir.)

Aciklamalari: Cocugun kendi kendine yemek yemesi ve beslenme ara¢ gereglerini uygun bir sekilde kullanmasi desteklenmelidir. Bu siirecte ¢gocuga sunulan besinlerin yeterli ve
dengeli olmasina dikkat edilmelidir.

Kazamim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar. (Gostergeleri: Kendisi i¢in dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu soyler. Dinlendirici etkinliklere katilir. Dinlenmediginde ortaya
¢ikabilecek sonuclart soyler.)

Aciklamalari: Cocuklara dinlenmenin sadece uyumak olmadigi, farkli sekillerde (uzanmak, miizik dinlemek, sevdigi etkinligi yapmak vb.) de dinlenilebilecegi mutlaka belirtilmelidir.
Okulda uyumak istemeyen gocuklar uykuya zorlanmamalidir.

Kazamim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir. (Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir. Cevre temizligi ile ilgili arag ve gerec¢leri kullanir.)

Aciklamalari: Cocuklara hem 6zbakimi i¢in gerekli arag geregleri (sabun, sampuan, tarak, dis firgasi, tuvalet kagidi gibi) hem de evde ve okulda temizlik ve toplanma igin gerekli
arag ve gerecleri (toz bezi, siipiirge gibi) kullanabilmesi i¢in gerekli firsatlar verilmelidir.

Kazamim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar: soyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak icin yapilmasi gerekenleri
soyler. Temel giivenlik kurallarum bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aminda yardim ister.)

Agiklamalar: Egitim etkinliklerinde temel giivenlik kurallarinin yani sira gerekli durumlarda ihtiyag duyulan giivenlik kurallar1 da ele almmalidir. Ornegin; Cocuklarin arabanin 6n
koltugunda oturmamasi gerekir. Arabada emniyet kemeri takilmalidir. Arabanin camindan ve pencereden sarkmamak gerekir. Kibritle oynamamak gerekir. Yanan ocak, soba ve
utliden; bigak gibi kesici aletlerden uzak durmak gerekir. Kiiclik nesneleri agza, buruna, kulaga sokmak tehlikelidir. Tanimadig1 kisilerin yanina gitmek, tanimadigi kisilerden
yiyecek/igecek almak dogru degildir. Uzun siire TV/bilgisayar basinda zaman ge¢irmek dogru degildir. Bilinmesi gerekli telefon numaralar1 sunlardir; Anne ya da babasinin ya da
acil durumlarda ulasabilecegi bir biiyiigliniin telefon numarasi, Polis (155) ve Jandarma (156), Acil yardim (112), Yangin (110), Orman yangini (177). Ayrica bu numaralarin
sadece ihtiya¢ duyuldugunda aranmasi gerektigi vurgulanmalidir.

Kazanmim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler ahr. (Gostergeleri: Sagligimi korumak icin yapmasi gerekenleri soyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglart agiklar.
Saghgim korumak igin gerekenleri yapar.)

Aciklamalari: Saglikli yasamin en 6nemli kosullarmin yeterli ve dengeli beslenme, yeterince dinlenme/uyku ve gerekli beden hareketlerini yapma oldugu unutulmamalidir.
Etkinliklerde ¢cocuklarin bu konulardaki diisiincelerini/bilgilerini ifade etmelerine firsat verilmelidir. Dogru tutumlar kazanabilmeleri igin gerekli 6nlemler alinmalidir. Sik rastlanan
¢ocuk hastaliklari, bunlardan korunma yollari ve sagaltim yollar1 hakkinda bilgilendirici etkinlikler yapilmalidir. Bu konular aile katilimi etkinliklerinde de ele alinmalidir.
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MILLi EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIiM PROGRAMI (2012)

36-72 AYLIK COCUKLARIN SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM OZELLIKLERI

36-48 AYLIK COCUKLARIN
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiMi

1. Kendisi ile ilgili sorulara cevap verir.

2. Grup oyunlarina katilir.

3. Siraya girer.

4. Sirasim bekler.

5. Nezaket sozciiklerini kullanir.

5. Duygularini ifade eder.

6. Bagkalarinin duygusal ifadelerini fark eder.
7. Yetiskin denetiminde kurallara uyar.

8. Basit sorumluluklari yerine getirir.

9. Kendisi hakkinda olumlu ifadeler kullanir.
10.Kendine ait nesneleri paylasir.

11.Gerekli durumlarda izin ister/ izin alir.

48 - 60 AYLIK COCUKLARIN
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIMI

1. Admi- soyadini ve yasini sdyler.
2.Yetiskinlerin konusmalarina katilir.
3.Duygularini jest ve mimiklerle ifade eder.

4.Baskalarmin duygu durumlarina uygun tepkiler verir.

5. Yetigkin/akran liderligine uyum gosterir.
6.Bir sorunu oldugu zamanyardim ister.
7.Bagkalarina yardim etmeyekars1 isteklidir.
8.Basladigi isi siirdiirme ¢abasi gosterir.

9.Sosyal problemlerini ¢6zme konusunda ¢aba gosterir.

10.Gerektigi durumlarda bagimsiz davranir.

60 - 72 AYLIK COCUKLARIN
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiMi

Evinin adresini soyler.

Ebeveynin telefon numarasini sdyler.

Duygularimi belli eder.

Bagkalariin duygusal ifadelerini agiklar.

Kendini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kurallara uyar.

Gerekli durumlarda kurallaribaskalarina agiklar.

Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

Kendine giiven duyar.

10. Yeni ve alisiimamig durumlara uyum saglar.
11.Yeni tanistig1 bireylerlekolay iletisim kurar.
12. Amagclart dogrultusunda davranir.
13.Duygularini kontrol eder.
14.Gerektigi durumlarda liderligi tistlenir.
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SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIMLE ILGILI KAZANIMLAR, GOSTERGELERI VE ACIKLAMALARI

Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri tamtir. (Gostergeleri: Adini, soyadini, yasin, fiziksel ozelliklerini ve duyussal ozelliklerini séyler.)
Agtklamalar:: Cocuklarin adi, soyadi ve yas1 gibi kimlik bilgilerini; cinsiyeti, ten rengi, sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini; ilgi ve tercihleri gibi
duyussal 6zelliklerini ifade edebilmeleri i¢in firsatlar yaratilmalidir.

Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tamitir. (Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler. Anne ve babasinin sag¢ rengi, boyu, géz rengi
gibi fiziksel ozelliklerini soyler. Teyze ve amca gibi yakin akrabalarimin isimlerini soyler. Telefon numarasini séyler. Evinin adresini soyler.)

Agiklamalari: Evine/ebeveynin birine ait telefon numarasini ve adres bilgilerini sdylemesi beklenir. Cocuklari aile bireylerine ait 6zellikler ile yakin akrabalarinin
isimlerini sdylemesi i¢in firsatlar sunulmalidir.

Kazamim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan tiriinler olusturur.)

Agtklamalar:: Cocuklarin 6zgiin 6zellikler tagiyan iiriin olusturmasi; duygularini, diisiincelerini ve hayallerini tamamen kendine 6zgii bir bicimde calismasina
yansitip, yaraticiligini kullanarak {irliniinii digerlerininkinden farkli kilmasidir. Bu amagla, nesneleri alisilmisin disinda farkli sekillerde kullanabilecekleri,
duygularini1 drama, oyun, dans, resim, miizik, siir, dykii gibi yollarla gdsterebilecekleri etkinlikler planlanmalidir.

Ogretmenin ¢ocuklarin dzgiin iiriin yapmasimi beklemesinin yani sira onlar1 degisik sanat dallari ile tamistirmast da dnemlidir.

Bu tanigsma cevrenin olanaklari elverdigince gergeklestirilebilir. Ornegin; resim veya heykel galerileri, miizeler, tarihi yerler ve binalar ziyaret edilebilir, bir ressam
ya da hasir dokuma ustasi sinifa davet edilebilir ya da atdlyesinde ziyaret edilebilir. Bunun yani sira miizik dinletilerine gitmek, doga alanlarma geziler diizenlemek
gibi yasantilar da 6nemsenmelidir.

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar. (Géstergeleri: Baskalarmmin duygularini soyler. Baskalarmmin duygularinin
nedenlerini soyler. Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.)

Aciklamalar:: Bu kazanim ¢ocukta empati duygusunun gelisiminin temelini olusturur. Cocuklar baskalarinin duygularini jest ve mimiklerle gosterebilecegi gibi sozel
olarak da ifade edebilirler. Baskalariin duygularin1 anlatmaya yonelik ¢esitli etkinlikler diizenlenmelidir.

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim uygun yollarla gosterir. (Géstergeleri: Olumsuz duygularim olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz
duygularim olumlu davramglarla gosterir.)

Agtklamalar:: Cocugun yasadigi bir olay ya da durum karsisinda duygularini uygun yollarla ifade etmesi beklenmektedir. Cocugun mutlu, mutsuz, heyecanli, kizgin, sagkin gibi degisik
duygularm ifade etmesi i¢in uygun ortamlar olusturulmalidir. Bu duygularin hepsinin normal oldugu ¢ocuga ifade edilmeli ve duygularm bastirmak yerine kendisine ve gevresine zarar
vermeyecek sekilde kontrol etmeyi 6grenmesi desteklenmelidir.
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Kazanmim 6. Kendisinin ve bagkalarimin haklarim korur. (Géstergeleri: Haklarini séyler. Baskalarimin haklar: oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.)

Agtklamalar:: Cocuk Haklar1 S6zlesmesi temelinde ¢esitli etkinliklerle cocuklarda farkindalik olusturulmaya g¢alisilmalidir. Biitiin etkinliklerde hak temelli bir uygulama
yapilmaya dikkat edilmelidir. Bu konu ile ilgili cocuklarin diizeylerine uygun kitaplar okunmali (UNICEF’in Benim Haklarim kitab1 vb), gorseller incelenmeli, afisler
sinifa asilmalidir.

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler. (Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek
icin ¢aba gosterir.)

Aciklamalari: Cocugun herhangi bir yetigkin miidahalesi olmaksizin tamamen kendi 6zgiir iradesiyle bir ise baslamasi ve o isi bitirmesi i¢in gerekli ortamin
diizenlenmesi gerekmektedir. Cocuk kendine uygun ortam ve materyal saglandigi ve uygun davranislarla karsilastigi siirece bir isi siirdiirme ve tamamlama ¢abasi
gostereceginden, 6gretmen bu hususlara dikkat etmelidir.

Kazanim 8. Farkhliklara sayg gosterir. (Gostergeleri: Kendisinin farkly ozellikleri oldugunu soyler. Insanlarm farkly ozellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde farkiy
ozellikteki coculdarla birlikte yer alir.)

Agtklamalar:: Cocuklarin bireysel, sosyal ve kiiltiirel farkliliklar1 zenginlik olarak kabul edip, saygi géstermesi i¢in uygun etkinlikler diizenlenir. Bu konuda
yetiskinlerin model olmasi ve ¢aba gostermesi gerekmektedir.

Kazamim 9. Farkh Kkiiltiirel ozellikleri aciklar. (Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli
ozelliklerini soyler. Farkly tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel ozellikleri oldugunu séyler.)

Aciklamalari: Bu kazanimin gergeklestirilmesine ¢ocugun kendi iilkesinin kiiltiiriinii tanimasi ile baslanir ve farkli kiiltiirlerin tanitimi ile devam edilir. Ornegin,
cocuklara her iilkenin bir bayrakla temsil edildigi anlatilir ve kendi iilkesinin bayrag: tanitilir. Cesitli etkinliklerde ¢ocuklarin kendi iilkesinin kiiltiiriine ait bayramlar,
yemek, giysi, miizik, oyuncak, oyun, dans, para gibi 6zellikleri ele alinabilir. Daha sonra bu ¢alismalar farkl: kiiltiirler i¢in de yapilir. Bunun yani sira tilkelerin farkl
oldugu kadar ortak degerleri olduguna da vurgu yapilmalidir.

Kazamim 10. Sorumluluklarim yerine getirir. (Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olasi sonuglari séyler.)

Aciklamalari: Cocuklara gilinliik yasamlarinda, okulda veya evde yapilacak islerde sorumluluk verilmesi énemlidir. Cocuklarn yasamin degisik alanlarinda sorumluluk
alabilmesi i¢in dncelikle farkindalik gelistirmesini saglamak gerekir. Bunun yani sira ¢evresindeki yetiskinlerin dogru tutumlan benimseyip ¢ocuklara model olmalar 6nemlidir. Cocuklar
yagsamin siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli olan varliklan (toprak, su, enerji, gida gibi) verimli kullanmay1, canlilarin bakimini istlenip korumayi, cevresindeki giizellikleri
korumak tizere sorumluluk almayi 6grenmelidir. Bilingli tiiketici olan, sorumluluk sahibi vatandaslar yetistirmenin temelleri ancak bdyle atilabilecektir.

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alhr. (Géstergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl
etkinliklerle ifade eder.)

Agiklamalar:: Cocugun Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilmasini saglamak i¢in yasina uygun egitim ortamlar1 diizenlenmelidir. Cocugun etkinliklere katiliminda
duygularini ifade etmesine firsat verilmelidir.
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Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Géstergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diistincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.)

Actklamalar:: Cocuklar farkli ortamlarda var olan kurallara uyarken zaman zaman da farkli ortamlardaki kurallarin belirlemesinde gorev alir. Cocuklarin kurallarini
kendilerinin belirleyebilecegi yerler; sinif, ev, sokak gibi farkli ortamlardir. Kurallar belirlenirken ¢ocuklarin goériisleri alinmali, cocuklarla beraber karar verilmesine
dikkat edilmelidir. Simifta 6gretmen ve ¢ocuklar kurallar1 beraber koyarsa, ¢ocuklar kurallarin neden konuldugunu anlar ve kurallara isteyerek uyarlar. Ayrica
toplumsal yagamin devam ettirilmesi i¢in gerekli olan gorgii kurallar (tesekkiir etme, selamlagsma, rica etme, 6ziir dileme, sofra kurallarina uyma gibi), temizlik
kurallar1 (tuvaletten sonra ve yemekten dnce/sonra ellerini yikama, eliyle yemek yememe gibi) ve trafik kurallar1 (kirmizi 1sikta durma, yesil 1sikta gegme, tasitlara
binerken sira ile binme gibi) uymamiz gereken ve degistiremeyecegimiz kurallardir. Cocuklarin kurallari i¢sellestirebilmesi i¢in etkinlikler araciliiyla dogru
tutumlar kazandirilmalidir.

Kazamim 13. Estetik degerleri korur. (Géostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlart séyler. Cevresini farkli bicimlerde diizenler. Cevredeki
giizelliklere deger verir.)

Agtklamalar:: Cocugun dogal ve yapilandirilmis (yapay) ¢evrede gozlemledigi giizellikleri ve bu giizellikleri korumak icin neler yapilabilecegini ifade etmesine ve
istedigi diizenlemeleri yapmasina olanak taninmalidir. Cocugun yakin ¢evresini estetik bir bi¢imde diizenlemesine firsat tanityacak 6grenme siiregleri
olusturulmalidir. Cocugun ¢evresindeki nesne ve varliklara deger verebilmesi i¢in onlar hakkinda bilgi sahibi olmasi gerektigi unutulmamalidir.

Kazanmim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularint agiklar.
Sanat eserlerinin korunmasina ozen gésterir.)

Agiklamalari: Cocuklarin sanat eserlerinde kullanilan renkler, kullanilan sekiller, ¢izgiler, eserin ve eserde yer alan figiirlerin boyutlari, eserin dokusu, ritmi gibi
ozelliklerini incelemesi ya da dinlemesi dnemlidir. Sanat eserlerinin resimle sinirlandirilmamast; heykel, grafik, fotograf, mimari yapilar ve klasik miizik gibi diger
sanat eserlerinin de 6grenme siireglerinde kullanilmasi 6nerilmektedir.

Sanat eserleri incelendikten ve dinlendikten sonra ¢ocuklarin eserin kendileri iizerinde yarattig1 duygu ve diisiinceleri ifade etmesine olanak taninmalidir.

Sanat eserleri ve sanatgilarla ilgili etkinliklerde ¢cocuklar1 sinirlandirmamak i¢in sanat¢inin ve adiin etkinligin hemen basinda verilmemesi gerekir. Cocuklar
sanat¢iya ve sanat eserine iliskin diisiincelerini ve tahminlerini 6zgiirce ifade ettikten sonra 6gretmen sanatgiya ve eserine iligkin gercek bilgiyi cocuklarla
paylasmalidir. Cocugun yetiskin denetimi olmadan da sanat eserlerine 6zen gdsterebilmesi i¢in gerekli egitsel ortam olusturulmalidir.

Kazamim 15. Kendine giivenir. (Géostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi ozelliklerini séyler. Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda
farkly goriiglerini soyler. Gerektiginde liderligi tistlenir.)

Aciklamalari: Benlik algisi; ¢cocugun kendine iliskin degerlendirmeleri ve baskalarinin onun hakkindaki goriislerinin ¢ocuga yansimalarindan olusur. Bu kazanim
cocugun kendini dogru degerlendirmesi, kendiyle ilgili olumlu bir algiya sahip olmasi ve grup i¢inde kendini rahat ifade edebilmesini i¢erir. Bunun yani sira
cocugun istemedigi durumlarda (etkinlik, karar, kural gibi) kendi goriis ya da kararlarin1 belirtmesine firsat vermeye 6zen gosterilmelidir. Gerekli durumlarda
cocugun lider olmay1 istemesi kendine giiven duydugunun bir gostergesidir. Bu amagla 6gretmenler ¢ocugun kendini dogru tamimasini, grup Oniinde rahat
davranmasini ve liderligi listlenmesini saglayan etkinlikler diizenlemelidir.
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Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu acgiklar. (Géstergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu
soyler. Aym kiginin farkli rol ve gérevleri oldugunu soyler.)

Aciklamalari: Cocuklarin, toplumsal yasamin insanlarin listlendigi farkli sorumluluk ve gorevlerle siirdiigliniin ¢ocuklar tarafindan anlagilmasi gerekmektedir. Ayni
zamanda insanlarin yasamda farkli rolleri ve gorevleri oldugunu ¢ocuklarin farkina varmalari i¢in uygun etkinlikler diizenlenmelidir. Kisinin farkli rolleri ile ilgili
ogrenme siirecleri de planlanmalidir. Ornegin, okulda 6gretmen roliinde olan ve gorevi egitim vermek olan bir birey evde anne ya da baba roliindedir ve gesitli ev
islerini diger aile bireyleri ile paylasmak evdeki gorevlerindendir. Bu konularin haklar ve sorumluluklarla beraber ele alinarak tartisiimasina 6zen gosterilmelidir.

Kazamim 17. Baskalariyla sorunlarim c¢ozer. (Géstergeleri: Baskalart ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢ozemedigi zamanlarda
yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.)

Aciklamalari: Bu kazanimin amaci ¢ocugun sosyal iligkilerindeki problem ¢ézme becerisini gelistirmektir. Cesitli problem durumlar veya ¢atismalar karsisinda
uygun davraniglar géstermeyi saglayan farkl etkinlikler diizenlenmelidir. Drama calismalar1 veya 6ykii tamamlama gibi Tiirkge calismalar1 bu kazanima ulagmay1
kolaylastiracak etkinliklerdir.
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BILISSEL GELISIM

BILISSEL GELISiM

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.

Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler.

Gerg¢ek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

[leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Sira bildiren sayiy1 soyler.

10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiy1 soyler.

10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 soyler.

Kazanmim 5: Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne/varligin rengini sdyler.

Nesne/varligin seklini soyler.

Nesne/varligin bityiikligiini sdyler.

Nesne/varligin uzunlugunu soyler.

Nesne/varligin dokusunu soyler.

Nesne/varligin sesini sOyler.

Nesne/varligin kokusunu soyler.

Nesne/varligin yapildig1 malzemeyi sdyler.

Nesne/varligin tadini soyler.

Nesne/varligin miktarini soyler.

Nesne/varligin kullanim amaglarimi soyler.

Kazanmim 6: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari birebir eglestirir.

Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 sekline gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 biiyiikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklari uzunluguna gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 dokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 sesine gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 yapildig1 malzemeye gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 tadina gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklart miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

Es nesne/varliklar gosterir.




BILISSEL GELISIiM

Kazanim 7: Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Nesne/varliklar1 sekline gore gruplar.

Nesne/varliklar1 biiyiikliigiine gore gruplar.

Nesne/varliklar1 uzunluguna gore gruplar.

Nesne/varliklar1 dokusuna gore gruplar.

Nesne/varliklar1 sesine gore gruplar.

Nesne/varliklar1 yapildig1 malzemeye gore gruplar.

Nesne/varliklar1 tadina gore gruplar.

Nesne/varliklar1 kokusuna gore gruplar.

Nesne/varliklar1 miktarina gore gruplar.

Nesne/varliklar1 kullanim amaglarma gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilagtirir.

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin biiyiikliigiinii ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilagtirir.

Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin sesini ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin kokusunu ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin tadini ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilagtirir.

Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanmim 9: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 uzunluklarina gore siralar.

Nesne/varliklar1 biiyiikliiklerine gore siralar.

Nesne/varliklar1 miktarlarma gore siralar.

Nesne/varliklar1 agirliklarina gore siralar.

Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar.

Kazanim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Mekanda konum alir.

Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 11: Nesneleri dlger.
Gostergeleri:

Ol¢me sonucunu tahmin eder.

Standart olmayan birimlerle Olger.

Olgme sonucunu sdyler.

Olgme sonuglarimi tahmin ettigi sonuglarla karsilastirr.

Standart 6lgme araglarini soyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
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Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri:

Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

En cok ii¢ 6geden olusan driintiideki kurali sdyler.

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir oriintiide eksik birakilan geyi tamamlar.

Nesnelerle 6zgiin bir ériintii olusturur.

Kazanmim 15: Par¢a-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri:

Bir biitliniin pargalarini sdyler.

Bir biitiinii pargalara boler.

Biitiin ve yarimi gosterir.

Parcalar birlestirerek biitiin elde eder.

Kazamim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve cikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri:

Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayurir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlarn aciklar.
Gostergeleri:

Olaylari olug zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

Zaman bildiren araclarin islevlerini agiklar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeleri:

Problemi soyler.

Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 Onerir.

Coziim yollarindan birini seger.

Sectigi ¢dzlim yolunun gerekgesini sdyler.

Sectigi ¢oziim yolunu dener.

Coziime ulagamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu seger.

Probleme yaratici ¢6ziim yollart dnerir.

Kazamim 20: Nesne grafigi hazirlar.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gdstererek grafik olusturur.

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Kazamm 21: Atatiirk’ii tanir.
Gostergeleri:

Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bagli olgular1 sdyler.

Atatiirklin kisisel 6zelliklerini sdyler.

Kazamim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.
Gostergeleri:

Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler.

Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler.

Atatiirk’lin getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.
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MOTOR GELISIM

MOTOR GELISIM

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir yiikseklikten atlar.

Belli bir yiikseklige ziplar.

Belli bir yiikseklige tirmanur.

Tirmanilan yiikseklikten iner.

Engelin lizerinden atlar.

Kosarak bir engel iizerinden atlar.

Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.

Galop yaparak belirli mesafede ilerler.

Sekerek belirli mesafede ilerler.

One yuvarlanir.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Tek ayak iizerinde durur.

Tek ayak iizerinde sigrar.

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yliriir.

Denge tahtasi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kiigiik top ile omuz lizerinden atig yapar.

Atilan topu elleri ile tutar.

Kosarak duran topa ayakla vurur.

Kiigtik topu tek elle yerden yuvarlar.

Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Ip atlar.
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MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri ust uiste dizer.

Nesneleri yan yana dizer.

Nesneleri i¢ ige dizer.

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri ipe vb. dizer.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri ¢eker/gerer.

Nesneleri agar/kapar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Basit dans adimlarim yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
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DIL GELISIMI

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii sdyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar soyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 3: Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri:

Diiz cimle kurar.

Olumsuz ciimle kurar.

Soru climlesi kurar.

Bilesik ciimle kurar.

Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.
Gostergeleri:

Cilimle kurarken isim kullanir.

Cilimle kurarken fiil kullanir.

Climle kurarken sifat kullanir.

Ciimle kurarken bagla¢ kullanir.

Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

Cilimle kurarken zarf kullanir.

Cimle kurarken zamir kullanir.

Ciimle kurarken edat kullanir.

Cimle kurarken isim durumlarini kullanir.

Ciimle kurarken olumsuzluk yapilarmi kullanir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konugma sirasinda gdz temast kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Konusmayi baglatir.

Konusmayi siirdiiriir.

Konusmay1 sonlandirir.

Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.

Sohbete katilir.

Konusmak i¢in sirasini1 bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Z1t anlamli s6zciikleri kullanir.

Es anlamli sozciikleri kullanir.

Es sesli sozciikleri kullanir.
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Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri:

S6zel yonergeleri yerine getirir.

Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

Kazamim 9: Sesbilgisi farkindahig: gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baglangic seslerini sdyler.

Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.

Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

Siir, 6ykii ve tekerlemedeki uyag soyler.

Soylenen sozciikle uyakli bagka sozciik soyler.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Kazamim 11: Okuma farkindahgi gosterir.
Gostergeleri:

Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

Okumay taklit eder.

Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazamim 12: Yazi farkindahgi gosterir.
Gostergeleri:

Cevresindeki yazilan gosterir.

Gordiigii yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen sdyler.

Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.

Yazinin yOniinii gdsterir.

Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.

Yazmin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.
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SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Adini/soyadini soyler.

Yasini soyler.

Fiziksel ozelliklerini sOyler.

Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler.

Anne/babasinin sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Teyze/amca gibi yakin akrabalarimin isimlerini sdyler.

Telefon numarasini sdyler.

Evinin adresini soyler.

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.

Ozgiin 6zellikler tagryan iiriinler olusturur.

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.
Gostergeleri:

Baskalarinin duygularini soyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.

Kazamim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri:

Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar.

Olumsuz duygularint olumlu davraniglarla gosterir.

Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
Gostergeleri:

Haklarini soyler.

Baskalarinin haklar1 oldugunu soyler.

Haksizliga ugradiginda tepki verir.

Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gdsterir.

Kazamim 8: Farkhhklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.

Insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu soyler.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢cocuklarla birlikte yer alir.
Kazanim 9: Farkh Kiiltiirel ozellikleri aciklar.
Gostergeleri:

Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.

Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler.

Farkli tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.

Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglar1 sdyler.
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SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

Atatlirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade eder.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Nezaket kurallarina uyar.

Kazamim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri:

Cevresinde gordiigii glizel ve rahatsiz edici durumlar soyler.

Cevresini farkli bicimlerde diizenler.

Cevredeki giizelliklere deger verir.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:

Sanat eserlerinde gordiiklerini ve igittiklerini sdyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularim agiklar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler.

Grup Oniinde kendini ifade eder.

Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

Gerektiginde liderligi {istlenir.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri:

Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu soyler.

Kazanim 17: Baskalariyla sorunlarini ¢ozer.
Gostergeleri:

Bagkalar ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.

Arkadaslariyla sorunlarini ¢6zemedigi zamanlarda yetiskinlerden yardim ister.

Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranur.
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OZBAKIM BECERILERI

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.
Gostergeleri:

Sacini tarar.

Disini firgalar.

Elini/yiiziinii yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar.

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri:

Giysilerini ¢ikarir.

Giysilerini giyer.

Diigme acar.

Diigme kapar.

Ayakkabi1 bagciklarm ¢gdzer.

Ayakkabi1 bagciklarim baglar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki esyalar toplar.

Ev/okuldaki esyalar1 katlar.

Ev/okuldaki esyalari asar.

Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir.

Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri:

Yiyecek ve i¢ecekleri yeterli miktarda yer/iger.

Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.

Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kaginir.

Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.

Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Gostergeleri:

Kendisi i¢in dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu sdyler.

Dinlendirici etkinliklere katilir.

OZBAKIM BECERILERI

Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari sdyler.

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir.

Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve gerecleri kullanir.

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlan soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri soyler.

Temel giivenlik kurallarini bilir.

Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur.

Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

Kazanim 8: Saghg: ile ilgili nlemler alir.
Gostergeleri:

Sagligimi korumak i¢in yapmasi gerckenleri sdyler.

Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari agiklar.

Sagligimi korumak i¢in gerekenleri yapar.




