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Resmi Basketbol Kurallarinin timiinde, erkekler icin tanimlanan oyuncu, antrenér, hakem, vb.
referanslar, kadinlara da uygulanacaktir. Bu tanimlamanin sadece pratik nedenlerle yapildigi

anlasiimalidir.

KURAL BIiR - OYUN

Madde 1 Tanimlar

11 Basketbol oyunu

Basketbol, 5 kisiden olusan 2 takimla oynanir. Her takimin amaci, rakibin
sepetine sayl yapmak ve diger takimin sayi yapmasiniengellemektir.

Oyun, hakemler, masa gorevlileri ve varsa, teknik komiser tarafindan kontrol

edilir.

1.2 Sepet: rakibinin/kendi

Bir takim tarafindan hiicum edilen sepet, rakibinin sepeti ve bir takim tarafindan
savunulan sepet, takimin kendi sepetidir.

1.3 Magcin kazanani

Oyun suresinin sonunda daha fazla sayl yapmis olan takim, magin kazanani

olacaktir.
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KURAL iKi - OYUN SAHASI VE DONANIM

Madde 2 Oyun Sahasi

21

2.2

2.3

2.4

24.1

24.2

Oyun sahasi

Oyun sahasi (Diyagram 1), diiz, engelsiz sert yiizeyli, sinir ¢izgisinin i¢ kenarindan
olculdugunde 28 m uzunlugunda, 15 m genisligindeolacaktir.

Geri saha

Birtakimin geri sahasi kendi sepetini, arkaligin i¢ tarafini ve takimin kendi sepetinin
arkasindaki dip gizgiyle sinirli olan oyun sahasini, kenar cgizgileri ve orta gizgiyi
icerir.

On saha

Bir takimin 6n sahasi rakibinin sepetini, arkaligin i¢ tarafini ve rakibinin sepetinin
arkasindaki dip gizgiyle sinirli olan oyun sahasini, kenar gizgileri ve orta gizginin
rakibinin sepetine yakin olan i¢ kenarini icerir.

Cizgiler

Tum ¢izgiler ayni renk ve beyaz ya da diger kontrast renklerde, 5 cm genigliginde
ve aclkga gorilebilir gizilecektir.

Sinir gizgisi

Oyun sahasi, dip ¢izgileri ve kenar ¢izgileri iceren sinir gizgisiyle sinirlandirilacaktir.
Bu cizgiler oyun sahasinin parcasidegildir.

Takim sirasinda oturan gorevliler dahil, herhangi bir engel, oyun sahasindan
minimum 2 m uzaklikta olacaktir.

Orta gizgi, orta daire ve serbest atis yarimdaireleri

Orta ¢izgi, kenar gizgilerin orta noktasindan, dip cizgilere paralel gizilecektir. Her
kenar ¢izginin 0.15 m &tesine uzayacaktir. Orta ¢gizgi geri sahanin pargasidir.

Orta daire, oyun sahasinin ortasina cizilecek ve yarigapi, dairenin dis kenarindan
olguldigiunde 1.80 m olacaktir.

Serbest atig yarim daireleri oyun sahasina, yaricapi, dis kenarindan ve serbest atis
gizgilerinin orta noktasindaki merkezlerinden olgildigiinde 1.80 m gizilecektir
(Diyagram 2).
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Diyagram 1 - Tam o6l¢ii oyun sahasi
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2.4.3

2.4.4

2.4.5

2.4.6

2.4.7

Serbest atig ¢izgileri ve kisitlamali alanlar, serbest atig ribaunt kulvarlarn

Serbest atis gizgisi her dip gizgiye paralel gizilecektir. En uzak kenari, dip ¢izginin
i¢ kenarindan 5.80 m uzaklikta ve 3.60 m uzunlugunda olacaktir. Orta noktasi 2 dip
Gizginin orta noktasini birlestiren hayali ¢izgi Gizerinde olacaktir.

Kisitlamali alanlar oyun sahasina cizilmis, dip cizgilerle, uzatilmis serbest atis
cizgileri ve dip cizgilerde baslayan cizgilerle sinirli, dis kenarlari dip gizgilerin orta
noktasindan 2.45 m ve uzatilmis serbest atis gizgisinin dis kenarlarinda sona eren
dikdortgen alanlar olacaktir. Bu cizgiler, dip gizgiler harig, kisittamali alanin
pargasidir.

Serbest atiglar sirasinda oyunculara ayrilan, kisitlamal alanlarin kenarlarindaki
serbest atis ribaunt kulvarlari Diyagram 2’deki gibi gizilecektir.

3 say1 bolgesi

Takimin 3 sayi bdlgesi, (Diyagram 1 ve Diyagram 3) rakibin sepetine yakin olan
bélge hari¢, sinirlari asagida belirtilen ve igeren oyun sahasinin tim zemini
olacaktir.

. Dis kenari, kenar gizgilerin i¢ kenarindan 0.90 m olan, dip gizgiden ve dip
cizgiye dik, 2 paralel ¢izgi.

. Rakibin sepetinin tam merkezinin altindaki zemin tzerindeki noktadan yayin
dis kenarina 6.75 m yarigapli bir yay. Dip ¢izginin orta noktasinin yakin
kenarindan zemindeki noktaya olan uzakhk 1.575 m dir. Yay parallel
cgizgilerle birlestirilir.

3 sayi gizgisi, 3 sayi bolgesinin pargasi degildir.
Takim sirasi bolgeleri

Takim sirasi bélgeleri Diyagram 1’de gosterildidi gibi, oyun sahasinin disinda, 2
Gizgi ile sinirl olarak isaretlenecektir.

Takim sirasi bolgesinde antrendrler, antrendr yardimcilari, yedekler, oyun disi
oyuncular ve delegasyon tyelerini iceren takim sirasi gorevlileri igin 16 oturma yeri
bulunmalidir. Diger kisiler takim sirasinin arkasinda, minimum 2 m uzaklikta
olacaktir.

Topu oyuna sokma cgizgileri

Hakem masasinin karsisindaki kenar cgizgiye, cizgilerin disg kenari en yakin dip
gizginin i¢ kenarina 8.325 m olan, 0.15 m uzunlugunda 2 ¢izgi cizilecektir.

Sarjsiz yarim daire alanlari

Sarjsiz yarim daire alanlari, oyun sahasina agagidakilerle sinirli olarak gizilecektir.

. Sepetin tam merkezinin altindaki zemin tzerindeki noktadan yarim dairenin i¢
kenarina 1.25 m yarigapli bir yarimdaire.

. ic kenarl, sepetin tam merkezinin altindaki zemin tizerindeki noktadan 1.25 m
uzaklikta, uzunlugu ve bitmesi dip ¢izginin i¢ kenarina 1.20 m uzaklikta olan,
dip cizgiye dik, 2 paralel gizgi ile birlestirilir.
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Sarjsiz yarim daire alani, paralel gizgilerin sonundan, direkt arkaligin 6n kenarinin
altina hayali gizgilerle tamamlanir.

Sarjsiz yarim daire gizgileri, sarjsiz yarim daire alanlarinin parcasidir.

E
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i 49m -

Diyagram 2 - Kisitlamali alan

g Hilcum yonii

2 sayi
bolgesi

D)

3 sayi|bélgesi

Diyagram 3 - iki say1 ve iic say1 bolgeleri
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2.5 Hakem masasi ve degisiklik sandalyelerinin pozisyonu (Diyagram 4)
1 = Sut saati gérevlisi 3 = Teknik Komiser (varsa)
4 = Say gorevlisi
2 = Sdre gorevlisi 5= Yardimci sayi gorevlisi
OYUN SAHASI
1
Takim sirasi | Degisiklik Degisiklik Takim sirasi
bélgesi sandalyeleri sandalyeleri| bélgesi
X|X XX

HAKEM MASASI

Hakem masasi ve sandalyeleri bir platformun Ustiine yerlestirilmelidir. Spiker ve/veya istatistikgiler
(varsa) masanin yan tarafinda ve/veya arkasinda oturabilir.

Diyagram 4 - Hakem masasi ve degisiklik sandalyeleri
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Madde 3

Donanim
Asagidaki donanim gerekli olacaktir:

. Pota Uniteleri:

- Arkaliklar
- Cemberler (baskiya dayanikh) ve filelerden olusan sepetler
- Yastiklama dabhil, arkalik destek yapilari

. Toplar

. Oyun saati
. Skorboard
. Sut saati

. Mola siiresinin tutulmasi igin kronometre ya da uygun (gortlebilir) bir
donanim (oyun saati degil)

. 2 ayri, tamamen farkli ve yiksek sesli isaret, her biri

- sut saati gorevlisi
- sayl/sure gorevlisiigindir.
. Mag kagidi

. Oyuncu faul gostergeleri
. Takim faul gostergeleri

. Pozisyon sirasi oku

. Oyun zemini

. Oyun sahasi

. Yeterli igiklandirma

Basketbol Donanimi ile ilgili daha detayli agiklama igin, Basketbol Donanimi
EK’ine bakin.

EKiM 2017
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KURAL UG - TAKIMLAR

Madde 4

4.1
411

4.1.2

4.1.3

4.2
421

4.2.2

4.2.3

4.3
431

Takimlar
Tanim

Bir takim Uyesi, yas sinirflamalari dahil, yarismanin organizasyon
kurulusunun ydnetmeliklerine gére bir takim igin oynama iznini alankisidir.

Bir takim Uyesi, oyun baslamadan 6nce mac¢ kagidinda yer aldiginda,
diskalifiye edilmedigi ve 5 faul almadigi surece, oynama hakki vardir.

Oyun stresince bir takim tyesi:

. Oyun sahasinda olan ve oynama hakki bulunan, bir oyuncudur.

. Oyun sahasinda olmayan, ancak oynama hakki bulunan, biryedektir.

. 5 faul alan ve oynama hakki bulunmayan, bir oyun disioyuncudur.
Oyun arasinda oynama hakki olan tim oyuncular, oyuncu olarak kabul edilir.

Kural

Her takim asagidaki gibi olusur:

. Bir kaptan dahil, oynama hakki bulunan maksimum 12 oyuncu.
. Bir antrendr ve eger takim isterse, bir antrenéryardimcisi.

. Takim sirasinda oturabilen ve 6zel sorumluluklari olan maksimum 7
delegasyon Uyesi. 6rnek: menajer, doktor, fizyoterapist, istatistik¢i,
terciman, vb.

Oyun suresince her takimdan 5 oyuncu oyun sahasinda bulunacaktir ve
degistirilebilecektir.

Asagidaki durumlarda bir yedek, oyuncu ve bir oyuncu, yedekolur:
. Hakem yedegi oyun sahasina girmeye ¢agirdiginda.

. Bir mola ya da bir oyun arasinda yedek, sayi gorevlisinden degisiklik
istediginde.

Uniformalar
Takim tyelerinin Gniformasi asagidaki gibiolusacaktir:

. Sortlardaki gibi 6ni ve arkasi ayni hakim renkte formalar. Formalar
kolluysa, dirsegin Uzerinde bitmelidir. Uzun kollu formalara izin
verilmemektedir.

Tdm oyuncular formalarini oyun sortlarinin igine sokmalidir. ‘Tek
parca’ ya izin verilir.

. Onii ve arkasi formadaki gibi, ayni hakim renkte sortlar. Sortlar dizin
Ustlinde bitmelidir.

. Takimin tim oyunculari i¢in ayni hakim renkte coraplar. Coraplar
gOrundr olmalidir.
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4.3.2

4.3.3

4.4
44.1

4.4.2

Her takim Uyesi, 6ninde ve arkasinda, formanin rengiyle kontrast diiz renk
numarall forma giyecektir.
Numaralar agikga gorulebilecek ve:

Arkadakiler minimum 20 cm yiikseklikte olacaktir.

Ondekiler minimum 10 cm yilkseklikte olacaktir.

Numaralar minimum 2 cm geniglikteolacaktir.

Takimlar 0 ve 00 ile 1 ve 99 arasindaki numaralarikullanacaktir.

Ayni takimin oyunculari, ayni numaralari giymeyeceklerdir.

Herhangi bir reklam ya da logo, numaralardan minimum 5 cm
uzaklikta olacaktir.

Takimlarin minimum 2 set formasi olmalidirve:

Programdaki birinci takim (ev sahibi takim) acgik renk (tercihenbeyaz)
formalar giyecektir.

Programdaki ikinci takim (konuk takim) koyu renk formalar giyecektir.
Ancak eger, 2 takim anlasmigssa, formalarinin renklerini
degistirebilirler.

Diger donanim

Oyuncularin kullandigi tim donanim oyun igin uygun olmalidir. Oyuncunun
boyunu ya da uzanmasini artiracak ya da haksiz avantaj saglayacak
sekilde dizayn edilmis herhangi bir donanima izinverilmez.

Oyuncular, diger oyuncularin yaralanmasina neden olabilecek donanim
(objeler) kullanmayacaktir.

Asagidakilere izin veriimez:

- Parmak, el, bilek, dirsek ya da onkol koruyuculari, deri,
plastik, bukulgen (yumusak) plastik, metal ya da yumusak
kaplamali olsa bile, diger sert maddelerden yapiimis algi ya
daatel.

- Kesebilecek ya da deriyi asindirabilecek objeler (tirnaklar
yakindan kesilmelidir).

- Sac aksesuarlari ve taki.
Asagidakilere izin verilir:
- Eger yeterince kaplanmissa, omuz, st kol, kalga ya da alt
bacak koruyucu donanimi.

- Formalardaki gibi ayni hakim renkte, siyah ya da beyaz kol
kompresyon kolluklari, ancak takimin tim oyunculari igin
ayni renkte olmalidir.

- Sortlardaki gibi ayni hakim renkte, siyah ya da beyaz bacak
kompresyon ¢oraplari, ancak takimin tim oyunculari i¢in ayni
renkte olmalidir.

- Formalardaki gibi ayni hakim renkte, siyah ya da beyaz
basoértlist, ancak takimin tim oyuncular igin ayni renkte
olmalidir. Bas6rtlsi, ylziin herhangi bir kismini (gozler,
burun, dudaklar, vs.) tamamen ya da kismen kapatamaz ve
bunu kullanan oyuncu ve/veya diger oyuncular igin tehlike
olusturamaz. Basortiisiinde, yliziin ve/veya boynun etrafinda
acma/kapama boélimleri olamaz ve ylzeyinden ¢ikan
herhangi bir parca olamaz.
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4.4.3

4.4.4

4.45

Eger uygun kaplanmissa, dizlik.

Sert maddeden yapilmis olsa bile, sakat burun i¢inkoruyucu.
Renksiz saydam agizlik.

Eger diger oyunculari tehlikeye sokmayacaksa, gozIuk.

Formalardaki gibi ayni hakim renkte, siyah ya da beyaz,
maksimum 10 cm genigliginde, tekstil materyalinden olusan
bileklikler, ancak takimin tim oyunculari i¢in ayni renkte
olmalidir.

Formalardaki gibi ayni hakim renkte, siyah ya da beyaz kol,
omuz, bacak, vs. bantlari, ancak takimin tUm oyunculari igin
ayni renkte olmalidir.

Seffaf ya da siyah ya da beyaz ayak bileklikleri, ancak takimin
tim oyunculari igin ayni renkteolmalidir.

Bir mac sirasinda bir oyuncu herhangi renk kombinasyonunda ayakkabi
giyebilir, ancak sol ve sag ayakkabilar eslesmelidir. Yanip sénen isiklara,
yansiyicl materyallere ve diger sislemelere izin verilmez.

Oyun sirasinda bir oyuncu, sadece vicudu Uzerinde degil, sacinda ya da
herhangi bir sekilde, herhangi bir ticari, reklam ya da yardim amagli isim,
marka, logo ya da diger tanitimlarigdsteremez.

Bu maddelerde belirtiimemis herhangi bir donanim FIBA Teknik Komisyonu
tarafindan onaylanmalidir.
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Madde 6
6.1

6.2

Madde 7
7.1

7.2

Oyuncular: Sakathk
Oyuncu(lar)nun(in) sakatlanmasi durumunda, hakemler oyunu durdurabilirler.

Eger bir sakatlik oldugunda top canliysa, hakem, topu kontroliinde bulunduran
takim sahadan sut atana, topun kontroltinii kaybedene, oyunu yavaslatana ya
da top olene kadar dudiugunu galmayacaktir. Eger sakatlanan bir oyuncuyu
korumak gerekliyse, hakemler oyunu hemen durdurabilirler.

Eger sakatlanan oyuncu hemen oynamaya devam edemezse (yaklasik 15
saniye iginde) ya da eger tedavi gérmisse, takim oyun sahasinda 5ten az
oyuncu ile kalmadikga, degistirmelidir.

Takim sirasi gorevlileri ancak bir hakemin izniyle, sakatlanan bir oyuncuya,
degistiriimeden 6nce eslik etmek i¢cin oyun sahasinagirebilirler.

Eger doktorun degerlendirmesine gore, sakatlanan oyuncuya acil tibbi tedavi
gerekirse bir doktor, bir hakemden izin almadan oyun sahasinagirebilir.

Oyun sirasinda kanamasi ya da agik yarasi olan oyuncu degistirilmelidir. Bu
oyuncu ancak kanamasi durdurulduktan, yarali bolgesi ya da acik yarasi
tumdiyle ve guvenli sekilde kapatildiktan sonra oyun sahasina donebilir.

Eger sakatlanan ya da kanamasi ya da agik yarasi olan oyuncu, herhangi bir
takim tarafindan alinan mola sirasinda, sayi gorevlisi oyuncu degisikligi
isaretini vermeden once iyilesirse, oynamaya devam edebilir.

Antrendr tarafindan oyuna baglayacagi belirtilen ya da serbest atiglar arasinda
tedavi goren oyuncular, sakatlanma durumunda degistirilebilir. Bu durumda
rakibi de, eger isterse, ayni sayida oyuncu degistirebilir.

Kaptan: Gorevleri ve yetkileri

Kaptan (CAP), oyun sahasinda takimini temsil etmek Uzere antrendri
tarafindan belirlenen bir oyuncudur. Oyun sirasinda, sadece top OlU
oldugunda ve oyun saati durdugunda, saygili bir tavirla, bilgi almak igin
hakemlerle iletisim kurabilir.

Eger takimi magin sonucuna itiraz ederse, kaptan magin bitiminden sonra 15
dakika icinde baghakemi bilgilendirecek ve mag kagidindaki ‘itiraz durumunda
kaptanin imzasi’ bolumundimzalayacaktir.

Antrendrler: Gorevleri ve yetkileri

Oyunun belirlenmis baslama saatinden minimum 40 dakika 6nce, her antrenor
ya da temsilcisi sayi gorevlisine, magta oynama hakki olan takim tyelerinin
isim ve numaralari ile takimin kaptaninin, antrendr ve antrendr yardimcisinin
isimlerini iceren bir liste verecektir. Ma¢ kagidinda ismi bulunan tim takim
Uyeleri oyunun baslamasindan sonra gelseler bile oynama haklarivardir.

Oyunun belirlenmis baslama saatinden minimum 10 dakika Once, her
antrenor, takim uUyelerinin isim ve numaralari ile antrendrlerin isimlerinin
dogrulugunu, mag kagidini imzalayarak teyit edecektir. Ayni zamanda, oyuna
baglayacak 5 oyuncuyu da isaretleyecektir. ‘A’ takimi antrenoru ilk olarak bu
bilgiyi verecektir.
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7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

Takim sirasi goérevlileri, takim sirasi bdlgesinde oturmasina ve kendi takim
sirasi bolgesi icinde kalmasina izin verilen kisilerdir.

Antrendr ya da antrendr yardimcisi, oyun sirasinda, sadece top 6ldiglnde ve
oyun saati durdugunda, istatistiksel bilgi almak icin, hakem masasina
gidebilirler.

Herhangi bir zamanda sadece birisi olmak tzere, oyun sirasinda antrendrin
ya da antrendr yardimcisinin ayakta durmasina izin verilir. Kendi takim sirasi
bolgesi iginde kalarak, oyun sirasinda oyuncularina sozli direktif verebilirler.
Antrendr yardimcisi hakemlerlekonusamayacaktir.

Eger bir antrendr yardimcisi varsa, ismi oyun baslamadan 6nce mag kagidina
yazilmalidir (imza atmasi gerekli degildir). EGer, antrendr herhangi bir nedenle
devam edemezse, antrendr yardimcisi antrendrin tim goérevlerini ve
yetkilerini Ustlenecektir.

Kaptan oyun sahasindan ¢iktiginda antrendr, oyun sahasinda kaptan olarak
gorev yapacak oyuncunun numarasini bir hakeme bildirecektir.

Eger antrendr yoksa ya da eger devam edemezse ve mag kagidina yaziimig
antrendr yardimcisi bulunmazsa (ya da o da devam edemezse) kaptan
oyuncu-antrendr olarak goérev yapacaktir. Eger kaptan oyun sahasini terk
etmek zorundaysa, antrendr olarak gorev yapmaya devam edebilir. Eger
diskalifiye edici faul sonrasinda terk etmek zorundaysa ya da sakatlik
nedeniyle antrenor olarak gorev yapamayacaksa, kaptanin yedegdi antrenérlik
gOrevini sirdurebilir.

Serbest atisi atacak oyuncunun kurallarla belilenmedigi durumlarda,
takiminin serbest atisi atacak oyuncusunu antrendr belirleyecektir.
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KURAL DORT — OYUN DUZENLEMELERI

Madde 8

8.1
8.2

8.3

8.4
8.5

8.6

8.7

8.8

Madde 9

9.1
9.2

9.3

9.4

9.5

Oyun siiresi, esitlik ve ekstraperiyotlar

Oyun, her biri 10 dakikalik 4 periyottanolusacaktir.

Oyunun belirlenmis baslama saatinden 20 dakika 6nce bir oyun arasi
olacaktir.

Birinci ile ikinci periyot arasinda (birinci devre), Ggtinci ile dérdlnci periyot
arasinda (ikinci devre) ve her ekstra periyottan dnce 2 dakikalik oyun arasi
olacaktir.

15 dakikalik bir devre arasiolacaktir.

Oyun arasi baglar:

¢ Oyunun belirlenmis baglama saatinden 20 dakikadnce.
¢ Oyun saati periyodun sonu igin sesli isaretverdiginde.

Oyun arasl sona erer:

» Birinci periyodun basinda, hava atisinda top, bashakemin el(ler)ini terk
ettiginde.

e Diger tum periyotlarin basinda top, oyuna sokacak oyuncunun
kullaniminda oldugunda.

Eger dérdunci periyodun sonunda skor esitse, oyun, esitlik bozulana kadar
5 dakikalik ekstra periyotlarla devamedecektir.

icerde ve disarida 2 magh toplam sayi serili yarigma sisteminde her iki
magin toplam skoru 2. magin sonunda esitse, bu mag esitlik bozuluncaya
kadar 5 dakikalik ekstra periyotlarla devam edecektir.

Eger periyot siresinin sonunda sesli isaretle birlikte ya da hemen
oncesinde bir faul karari verilmisse, olasi serbest atig(lar) periyodun
bitiminden sonra yonetilecektir.

Eger bu serbest atig(lar)in sonucunda bir ekstra periyot gerekirse,
periyodun bitiminden sonra verilen tim fauller bir oyun arasinda olmus gibi
degerlendirilecek ve serbest atig(lar) ekstra periyodun baslamasindan
once yonetilecektir.

Bir periyodun ya da oyunun baglamasi ve sona ermesi

Birinci periyot, hava atisinda top, bashakemin el(ler)ini terk ettigindebaslar.
Diger tim periyotlar top, oyuna sokacak oyuncunun kullaniminda
oldugunda baslar.

Eger takimlardan biri oynamaya hazir 5 oyuncu ile oyun sahasinda yoksa,
oyun baglayamaz.

Tum maglarda, programdaki ilk takim (ev sahibi takim) oyun sahasina
bakilirken, hakem masasinin sol tarafindaki takim sirasini ve kendi sepetini
alacaktir.

Ancak, efer 2 takim anlasirsa, takim siralarini ve/veya sepetlerini
degistirebilirler.

Birinci ve Uglncu periyotlardan énce, takimlar oyun sahasinin, rakiplerinin
sepetinin bulundugu yarisinda isinma hakkinasahiptir.
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9.6 ikinci devrede takimlar sepetlerinidegistireceklerdir.

9.7 Tum ekstra periyotlarda, takimlar dérdlincu periyottaki ayni sepetleredogru
oynamaya devam edeceklerdir.

9.8 Bir periyot, ekstra periyot ya da oyun, oyun saati, periyodun sonu i¢in sesli
isaret verdiginde sona erecektir. Arkaligin cevresinde Isiklandirma
donanimi oldugunda, 1siklandirma, oyun saatinin sesli isaretinden éncelikli
olacaktir.

Madde 10 Topun statlsi

10.1 Top canli ya da 6l olabilir.

10.2 Top canlanir:

* Hava atigi sirasinda top, baghakemin el(ler)ini terk ettiginde.

e Bir serbest atis sirasinda top, serbest atisi kullanacak oyuncunun
kullaniminda oldugunda.

e Bir topun oyuna sokulmasi sirasinda top, oyuna sokacak oyuncunun
kullaniminda oldugunda

10.3 Top olir:

» Sahadan atista ya da serbest atista sayi oldugunda.
e Top canliyken bir hakem duduk ¢aldiginda.
» Serbest atigta topun sepete girmeyecegi belli oldugunda ve atistan
sonra:
- Baska serbest atig(lar)oldugunda.
- Baska bir ceza (serbest atis(lar) ve/veya topu oyuna sokma)
oldugunda.
*  Oyun saati, periyodun sonu igin sesli isaret verdiginde.
. Bir takim topu kontrol ederken, sut saati sesli isaretverdiginde.
*  Sahadan yapilan bir atista, top havadayken, herhangi bir takimin
oyuncusu topa temas ettiginde:
- Bir hakem dudugunu galdiktansonra.
- Oyun saati periyodun sonu icin sesli isaret verdikten sonra.
- Sut saati sesli isaret verdiktensonra.
104 Top 6lmez ve varsa, sayisayilir:

e Sahadan yapilan bir atista, top havada oldugundave:
- Bir hakem dudigund galdiginda.
- Oyun saati periyodun sonu igin sesli isaretverdiginde.
- Sut saati sesli isaretverdiginde.

e Serbest atis sirasinda top havadayken ve bir hakem, serbest atisl
kullanan oyuncu diginda, bir ihlal i¢in didtguni galdiginda.

. Bir oyuncu top, atis halindeki rakibinin kontroliinde bulunan ve faul
olugsmadan 6nce basladigi sutu, devam eden hareketiyle tamamlayan
rakibine faul yapar.

Bu hiikiim uygulanmaz ve sayi gegerli sayilmaz, eger:
- Bir hakemin duduginden sonra ve timiyle yeni bir atis hali
olursa.
- Atis halindeki oyuncunun devam eden hareketi sirasinda
oyun saati, periyodun sonu igin ya da sut saati sesliisaret
verirse.
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Madde 11 Bir oyuncunun ve bir hakemin yeri

111 Bir oyuncunun yeri, zemine temas ettigi yere gore belirlenir.

Havadayken, oyuncu zemine son temas ettigi durumla ayni statlye
sahiptir. Bu, sinir gizgilerini, orta gizgiyi, 3 sayi ¢izgisini, serbest atis
gizgisini ve kisitlamali alani belirleyen cizgileri ve sarjsiz yarim daireyi
belirleyen cizgileri igerir.

112 Bir hakemin yeri bir oyuncuyla aynidir. Top bir hakeme temas ettiginde,
hakemin konumundaki zemine temas etmesiyle aynidir.

Madde 12 Hava atisi ve pozisyon sirasi

12.1 Hava atigi tanimi

12.1.1 Hava atisi, bir hakemin, birinci periyodun basinda orta dairede herhangi 2
rakip arasinda topu havaya attigindaolusur.

12.1.2 Tutulmus top, rakip takimlardan bir ya da daha fazla oyuncunun, birya da
iki elinin sikica topun Uzerinde oldugu ve higbhir oyuncunun asiri gug
harcamadan topu kontroliine alamadigindaolusur.

12.2 Hava atisi prosediri

1221 Hava atisina katilacak her oyuncu, ayaklari orta dairenin kendi sepetine
yakin olan yarisinin icinde olmak tzere, bir ayagi orta ¢gizgiye yakin olarak
duracaktir.

12.2.2 Eger bir rakip oyuncu aralarina girmek isterse, takim arkadaslari dairenin
cevresinde yan yana pozisyondaduramazlar.

12.2.3 Daha sonra hakem topu 2 rakip arasinda, yukari dogru dik olarak, herhangi
birinin sigrayarak yetisemeyecegi bir yuksekligeatacaktir.

12.2.4 Top en ylksek noktasina ulastiktan sonra, sigrayan oyunculardan
minimum birisi tarafindan el(ler)iyle tiplenmelidir.

12.25 Top legal olarak tiplenene kadar, hava atisina katilan hicbir oyuncu
pozisyonunu terk etmeyecektir.

12.2.6 Hava atigina katilan higbir oyuncu top, diger oyunculara ya da zemine
temas edene kadar topu tutamaz ya da ikiden fazlatipleyemez.

12.2.7 Eger top hava atisina katilan minimum bir oyuncu tarafindan tiplenmezse,
hava atisi tekraredilecektir.

12.2.8 Diger oyuncularin vicutlarinin herhangi bir kismi, top tiplenmeden 6nce,
daire ¢izgisinin (silindir) Ustuinde ya da diger tarafinda olamaz.

Madde 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6 ve 12.2.8’e uyulmamasi ihlaldir.

12.3 Hava atisi durumlar

Hava atis1 durumu olusur:
. Tutulmus top karari verildiginde.

. Top saha disina giktiginda ve hakemler hangi rakibin topa sontemas
ettigi konusunda kararsiz olduklarinda ya da anlasamadiklarinda.

. Basarisiz son ya da tek serbest atis sirasinda ¢ift serbest atis ihlali
oldugunda.
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. Canli bir top ¢emberle arkalik arasina sikistiginda (serbest atiglar arasi
ve son ya da tek serbest atisi sonrasi, hakem masasinin karsisinda orta
¢izgi uzantisindan topun oyuna sokulmasi haric).

. Top higbir takimin kontroliinde degilken ya da hicbir takimin topu kontrol
hakki yokken top éldtgiinde.

. Her iki takima verilen esit cezalarin birbirini gétiirmesi sonucu yonetecek
faul cezasi kalmadiginda ve ilk faul ya da ihlal kararindan dnce top hicbir
takimin kontroliinde olmadiginda ya da kontrol hakkiolmadiginda.

. Birinci periyot harig, diger tim periyotlarin baslangicinda.

124 Pozisyon sirasi tanimi

1241 Pozisyon sirasi, bir hava atigini yerine, sinir gizgileri disindan topun oyuna
sokulmak suretiylecanlanmasidir.

12.4.2 Pozisyon sirasi:

. Top, oyuna sokacak oyuncunun kullaniminda oldugunda baslar.
. Sona erer:

- Top oyun sahasindaki bir oyuncuya temas ettiginde ya dalegal
olarak oyun sahasindaki bir oyuncu tarafindan topa temas
edildiginde.

- Topu oyuna sokan takim bir ihlal yaptiginda.

- Top oyuna sokulurken, canli bir top ¢emberle arkalik arasina
sikistiginda.

125 Pozisyon sirasi proseduri

1251 Tum hava atisi durumlarinda takimlar, hava atisi durumunun olustugu en
yakin yerden topu oyuna sokacaktir.

125.2 Hava atisindan sonra oyun sahasinda topun kontrolini kazanmamig olan
takim, ilk pozisyon sirasi hakkini alacaktir.

125.3 Yonetilmesi gereken baska serbest atislar ya da topu oyuna sokma cezasi
yoksa, herhangi bir periyodun sonunda bir sonraki pozisyon sirasi hakkina
sahip olan takim, hakem masasinin karsisindaki orta ¢izginin uzantisindan
topu oyuna sokarak bir sonraki periyota baslayacaktir.

1254 Pozisyon sirasi hakkina sahip olan takim, pozisyon sirasi okunun rakibin
sepetinin yoninde olmasiyla belirlenecektir. Pozisyon sirasina gére topun
oyuna sokulmasinin sona ermesiyle, pozisyon sirasi okunun yoni hemen
degistirilecektir.

1255 Pozisyon sirasina gdre topun oyuna sokulmasi sirasinda yapilan bir ihlal,
takimin pozisyon sirasini kaybetmesine neden olur. Ihlal yapan takimin
rakibinin bir sonraki hava atisi durumunda, topu oyuna sokma hakki oldugunu
gosteren pozisyon okunun yonu hemen degistirilecektir. Sonra ihlal yapan
takimin rakibinin, orijinal topu oyuna sokma noktasindan, topu oyuna
sokmasiyla oyun devam edecektir.

12.5.6 Herhangi bir takimin,

. Birinci periyot harig, bir periyodun baglamasindan énce yada
. Pozisyon sirasina gore topun oyuna sokulmasisirasinda,
yaptigi bir faul, topu oyuna sokma hakkina sahip olan takimin pozisyon
sirasini kaybetmesine neden olmaz.
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Madde 13 Toplaoynama
131 Tanim
13.11 Oyun sirasinda, top sadece el(ler)le oynanabilir ve bu kurallar
cercevesinde herhangi bir yone pas verilebilir, atilabilir, tiplenebilir,
yuvarlanabilir ve dripling yapilabilir.
13.2 Kural
Bir oyuncu topla kogsmayacak, bilerek bacaginin herhangi bir kismiyla topa
vurmayacak ya da topu bloke etmeyecek ya da yumruklamayacaktir.
Ancak, istem disI topun bacada temas etmesi ya da bacagdin herhangi bir
kismiyla topa temas etmesi ihlal degildir.

Madde 13.2’e uyulmamasi ihlaldir.

Madde 14 Topun kontroli

141 Tanim

14.1.1 Takimdan bir oyuncu canli bir topu tuttugu ya da dripling yaptigi ya datakim
canli bir topu kendi kontroli altina aldiginda, takim kontrolii baglar.

14.1.2 Topun kontroli devam eder:
. Canli bir top o takimdan bir oyuncunun kontroliindeoldugunda.
. Top takim arkadaslar arasinda pasverildiginde.

14.1.3 Topun kontrolii sonaerer:

. Bir rakip kontrolu elde ettiginde.

e Top 6ldugiinde.

. Top oyuncunun el(ler)ini, sut i¢in ya da serbest atis igin terk ettiginde.

Madde 15 Atis halindekioyuncu

15.1 Tanim

15.1.1 Sut, sahadan ya da serbest atista, topun oyuncunun el(ler)i tarafindan
tutulmasi ve sonra rakibin sepetine dogru havayaatiimasidir.
Tipleme, topun el(ler)le rakibin sepetine dogru yonlendirilmesidir.

Smag, topun bir ya da iki elle rakibin sepetinin i¢ine, asagiya dogru

zorlanmasidir.
Tipleme ve smag da, sahadan yapilan atis kabul edilir.
15.1.2 Atis hali:

*  Bir hakemin degerlendirmesine gore, topu rakibin sepetine dogru sut,
tipleme ya da smagla say1 yapma girisimindeki oyuncunun normalde
topu elinden ¢gikarmadan, devam eden hareketiyle baglar.

e Top oyuncunun el(ler)ini terk ettiginde ve sut atan oyuncunun havada
olmasi durumunda, iki ayadi zemine temas ettigindebiter.

Sayi girisimindeki oyuncunun kol(lari)u, sayr yapmasinin engellenmesi
amaciyla rakibi tarafindan tutulabilir. Bu durumda, topun oyuncunun
el(ler)ini terk etmesi gerekli degildir.

Legal olarak atilan adim sayisi ile atis hali arasinda iligki yoktur.

EKIM 2017 TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 21790




TURKIYE

IBASKETBOL IBASKETBOL
FEDERASYONU FEDERASYONU

RESMi BASKETBOL KURALLARI TURKIYE

15.1.3

Madde 16

16.1

16.1.1

16.1.2

16.2
16.2.1

16.2.2

16.2.3

16.2.4

16.2.5

Atis halinde devam eden hareket:

. Top oyuncunun el(ler)iyle tutuldugunda ve genellikle yukariya dogru,
sut hareketiyle baslar.

. Sahadan sut girisiminde oyuncunun kol(larini)unu ve/veya vicut
hareketini de kapsayabilir.

. Top oyuncunun el(ler)ini terk ettiginde ya da timuyle yeni bir atis hali
yapilirsa sona erer.

. Bir oyuncu atis halinde oldugunda ve sonrasinda kendisine faul
yapildiginda, topu pas olarak atarsa artik atis halinde degildir.

Sayi: Zamani ve degeri

Tanim

Canli bir top sepete Ustten girdiginde ve sepetin icinde kaldiginda yada
timuyle sepetten gectiginde sayiolur.

Topun kuglk bir kismi sepetin iginde ve gember seviyesinin altinda
oldugunda, top sepetin iginde kabul edilir.

Kural

Top, hicum edilen rakibin sepetine girdiginde, asagidaki gibi sayi kaydedilir:
. Serbest atistan yapildiginda 1sayi.

. 2 sayilik bolgeden yapildiginda 2sayi.

. 3 sayilik boélgeden yapildiginda 3say!.

. Son ya da tek serbest atista, top cembere temas ettikten sonra ve
sepete girmeden ©nce, bir hicum ya da savunma oyuncusu
tarafindan legal olarak topa temas edildiginde 2sayi.

Bir oyuncu istem digi kendi sepetine sayi yaparsa, 2 sayi verilir ve rakip
takimin oyun sahasindaki kaptani yapmis gibikaydedilir.

Bir oyuncu bilerek kendi sepetine say! yaparsa, bu bir ihlaldir ve sayi
gecerli sayllmaz.

Bir oyuncu topun tamaminin sepete alttan girmesine neden olursa, bubir
ihlaldir.

Topun oyuna sokulmasinda ya da son ya da tek serbest atista sonrasinda
ribaunttaki bir oyuncunun bir atig girisiminde bulunabilmesi igin oyun saati
0:00.3 (saniyenin onda 3'l) ya da daha fazla gostermelidir. Eger oyun saati
0:00:2 ya da 0:00:1 gosterirse, gecerli atis tipi ancak tipleyerek ya da
dogrudan topu smag yaparak olur.

EKiM 2017

TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 221790




TURKIYE

'BASKETBOL 'BASKETBOL
FEDERASYONU FEDERASYONU

RESMi BASKETBOL KURALLARI TURKIYE

Madde 17

17.1

17.1.1

17.2
17.21

17.2.2

17.2.3

17.24

17.25

17.2.6

17.2.7

Topun oyuna sokulmasi
Tanim

Top, saha disindaki oyuna sokacak oyuncu tarafindan oyun sahasina pas
olarak atildiginda, topun oyuna sokulmasiolusur.

Prosedir

Hakem, oyuna sokacak oyuncuya topu elden vermeli ya da yere koymalidir.
Hakem asagidakileri sadlayarak topu oyuncuya atabilir ya da sektirme pas
verebilir:

. Hakem topu oyuna sokacak oyuncudan 4 metreden fazla uzak olmamali.
. Topu oyuna sokacak oyuncu, hakemin gdsterdigi dogru yerde olmal.
Oyuncu, arkaligin direkt arkasi harig, ihlalin oldugu ya da oyunun hakem
tarafindan durduruldugu en yakin yerden topu oyunasokacaktir.

Asagidaki durumlarda topun oyuna sokulmasi, hakem masasinin karsisindaki
orta gizginin uzantisindanyodnetilecektir:

. Birinci periyot harig, diger tum periyot baslarinda.

. Teknik, sportmenlik disi ya da diskalifiye edici faulden dodan serbest
atisg(lar)dan sonra.

Topu oyuna sokacak oyuncunun, birer ayagi hakem masasinin karsisindaki
orta gizgi uzantisinin her iki tarafinda olacak ve oyun sahasinin herhangi bir
yerinde bulunan takim arkadasina pas verme hakkina sahip olacaktir.

Oyun saati, dérdiinci periyotta ve her ekstra periyotta 2:00 dakika ya da daha
az gosterdiginde, topu geri sahasindan oyuna sokma hakki olan takim
tarafindan alinan bir mola sonrasinda, topun oyuna sokulmasi, takimin 6n
sahasinda, hakem masasinin karsisindaki topu oyuna sokma cizgisinden
yonetilecektir.

Canli bir topu kontrol eden ya da kontrol etme hakki olan takimin bir
oyuncusunun yaptigi bir kisisel faul sonrasinda topun oyuna sokulmasi, ihlalin
oldugu en yakin yerdenyonetilecektir.

Top sepete girdiginde, ancak sut ya da serbest atis gecerli olmadiginda, topun
oyuna sokulmasi serbest atis ¢izgisinin uzantisindan yonetilecektir.

Basaril bir sut ya da basarili son ya da tek serbest atis sonrasinda:

. Say! yiyen takimdan herhangi bir oyuncu, takiminin dip cizgisinin
arkasindaki herhangi bir yerde topu oyuna sokacaktir. Bu, sahadan atilan
basaril atis ya da basariimis son ya da tek serbest atistan sonra mola
alinmasi ya da oyunun baska bir nedenle durdurulmasi ve sonrasinda,
hakemin topu, oyuna sokacak oyuncuya elden vermesi ya da yere
koymasi durumunda dagegerlidir.

. Topu oyuna sokan oyuncu, iki yana ve/veya geriye hareket edebilir ve
top dip cizginin arkasinda, takim arkadaslari arasinda pas verilebilir,
ancak 5 saniye sayimi, saha disindaki ilk oyuncu topu eline aldiginda
baslar.
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17.3
17.3.1

1732

Kural

Topu oyuna sokan oyuncuyapmayacaktir:

. Topu elinden ¢ikarmak igin 5 saniyeden fazla bekleme.

. Top el(ler)indeyken oyun sahasina adim atma.

. Oyuna sokarken top elden giktiktan sonra topun saha disina temas
etmesine neden olma.

. Baska bir oyuncu temas etmeden dnce oyun sahasindaki topa temas
etme.

. Topun direkt sepete girmesine nedenolma.

. Sinir gizgisinin arkasinda topu oyuna sokma yerinde, topu elinden
¢ikartmadan 6nce, bir ya da her iki yonde yanlara, 1 metrelik toplam
aralii asarak hareket etme. Ancak, kosullar uygun oldugu kadar sinir
¢izgisinden direkt geriye gitmesine izin verilir.

Topu oyuna sokma sirasinda diger oyuncu(lar) yapmayacaktir:

. Top sinir gizgisinin diger tarafina atilmadan, viucutlarinin herhangi bir
kismiyla sinir gizgisinin Ustiindeolma.

. Topu oyuna sokma yeri, sinir gizgisi ile saha disi engeller arasinda, 2
metreden az uzaklikta oldugunda, topu oyuna sokan oyuncuya 1
metreden yakin olma.

Madde 17.3’e uyulmamasi ihlaldir.

17.4

Cezasi
Top, orijinal oyuna sokma yerinden oyuna sokulmasi igin rakibe verilir.

Madde 18
18.1

18.2

18.2.1
18.2.2
18.2.3

18.24

18.25

Mola

Tanim

Bir mola, bir antrenériin ya da antrenér yardimcisinin istegi tzerine oyunun
durmasidir.

Kural

Her mola 1 dakika surecektir.

Bir mola, mola firsati sirasinda verilebilir.
Bir mola firsati baslar:

. Her iki takim igin, top 6ldigunde, oyun saati durdugunda ve hakemin
masayla iletisimi bittiktensonra.

. Her iki takim icin, basarili son ya da tekserbest atis sonrasinda top
oldiginde.

. Say! yiyen takim igin, bir sayioldugunda.

Bir mola firsati, topun oyuna sokulmasi ya da ilk ya da tek serbest atis igin,

top oyuncuya verildiginde sonaerer.

Her takima mola verilebilir:

. Birinci devre sirasinda 2mola,

. ikinci devre sirasinda, ikinci devrenin son 2 dakikasinda maksimum2
mola olmak Uzere, 3 mola,
. Her ekstra periyotta 1 mola.
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18.2.6 Kullaniimayan molalar bir sonraki devreye ya da ekstra periyotatasinamaz.

18.2.7 Bir mola, rakibin sayisi sonrasinda, say! yiyen takima bir ihlal ¢calinmadan
mola verilmedikge, antrendri 6nce mola isteginde bulunan takimakaydedilir.

18.2.8 Oyun saati, dordincu periyotta ya da her ekstra periyotta 2:00 dakika ya da
daha az gosterdiginde, sayi kazanan takima basarili bir atistan sonra, hakem
oyunu durdurmadikga, molaveriimeyecektir.

18.3 Prosedir

18.3.1 Sadece bir antrendr ya da antrendr yardimcisi bir mola isteme hakkina
sahiptir. Mola igin, sayl gorevlisiyle géz temasi kuracak ya da hakem
masasina gidecek ve elleriyle anlagilir bilinen isareti yaparak mola
isteyecektir.

18.3.2 Bir mola istegi, sayi gorevlisi bir mola istegi icin sesli isaret vermeden 6nce
iptal edilebilir.

18.3.3 Mola periyodu:

. Hakem didigini galdiginda ve mola isaretini verdigindebaslar.
. Hakem diduguni caldiginda ve takimlari oyun sahasina geri
cagirdiginda sonaerer.

18.3.4 Bir mola firsati basladiginda, sayi gorevlisi bir takimin mola istemis oldugunu
hakemlere bildirmek icin sesli isaret verecektir.

Eger mola isteyen takim sayi yerse, siire gorevlisi hemen oyun saatini
durduracak ve sesli isaretini verecektir.

18.3.5 Mola sirasinda ya da ikinci, dérdiinct ya da her ekstra periyottan énceki oyun
aras! sirasinda, oyuncular oyun sahasini terk edebilirler ve takim sirasina
oturabilirler ve takim sirasi gorevlileri, takim sirasi bolgesi yakininda kalmak
kosuluyla, oyun sahasinagirebilirler.

18.3.6 Mola istegi herhangi bir takim tarafindan top, ilk ya da tek serbest atis igin

serbest atigi atacak oyuncunun kullanimi sonrasindaysa mola, her iki takima
verilecektir:

. Son ya da tek serbest atis basariliolursa.

. Son ya da tek serbest atisi, hakem masasinin karsisindaki orta ¢izginin
uzantisindan topun oyuna sokulmasi takip ediyorsa.

. Serbest atiglar arasinda bir faul galinirsa. Bu durumda, serbest atig(lar)
tamamlanacak ve yeni faulin cezasi yonetimeden 6nce molaya izin
verilecektir.

. Son ya da tek serbest atistan sonra top canlanmadan 6nce bir faul
calinirsa. Bu durumda, yeni faullin cezasi yonetiimeden 6nce molaya izin
verilecektir.

. Son ya da tek serbest atistan sonra top canlanmadan 6nce bir ihlal
calinirsa. Bu durumda, topun oyuna sokulmasi ydnetiimeden o©nce
molaya izin verilecektir.

1’den fazla fauliin cezasi sonucu, arka arkaya setler halinde serbest atislar
ve/veya topu oyuna sokma hakki durumunda, her set ayri olarak kabul edilir.

EKiM 2017

TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 25790




TURKIYE

'BASKETBOL 'BASKETBOL
FEDERASYONU FEDERASYONU

RESMi BASKETBOL KURALLARI TURKIYE

Madde 19
19.1
19.2

19.2.1
19.2.2

19.2.3

19.2.4

19.2.5

19.3
193.1

19.3.2

19.3.3

1934

19.35

19.3.6

Oyuncu Degisikligi

Tanim

Bir oyuncu degisikligi, yedegin, oyuncu olma istegi i¢in oyunun durmasidir.
Kural

Bir takim degisiklik firsati sirasinda oyuncu(lar) degistirebilir.

Degisiklik firsati baslar:

. Her iki takim igin, top 6ldigiinde, oyun saati durdugunda ve hakemin
masayla iletisimi bittiktensonra.

. Her iki takim icin, basarili son ya da tek serbest atigstan sonra top
oldugunde.

. Sayi yiyen takim igin, oyun saati, dérdincu periyotta ve her ekstra
periyotta 2:00 dakika ya da daha az gosterdiginde, sayioldugunda.

Degisiklik firsati, topun oyuna sokulmasi igin ya da ilk ya da tek serbest atis
icin, top oyuncuya verildiginde sonaerer.

Bir oyuncu, yedek ve bir yedek, oyuncu oldugunda, asagidakiler harig,
saatin galismasi asamasindan sonra, top tekrar 6lene kadar yeniden oyuna
giremez ya da oyundan ¢ikamaz:

. Takim, oyun sahasinda 5'ten az oyuncuylakalmissa.

. Legal degisiklik sonrasinda takim sirasinda olan bir oyuncu, bir
hatanin dizeltiimesi sonucunda serbest atislari atmasigerekirse.

Oyun saati dorduncl periyotta ve her ekstra periyotta 2:00 ya da daha az
dakika gosterdiginde, sayidan sonra oyun saati durduruldugunda, bir
hakem oyunu durdurmadikga, say! kazanan takima bir oyuncu degisikligi
izni verilmeyecektir.

Prosediir

Sadece yedek, degisiklik isteme hakkina sahiptir. Yedek (antrenér ya da
antrendr yardimcisi degil) hakem masasina gidecek ve elleriyle uygun
bilinen isareti yaparak, acik bir bicimde degisiklik isteginde bulunacak ya da
degisiklik sandalyesine oturacaktir. Yedek, hemen oynamaya
hazirolmalidir.

Degisiklik istegi, sayi gorevlisi bir degisiklik i¢in sesli igsaret vermeden 6nce
iptal edilebilir.

Degisiklik firsati basladiginda sayi gorevlisi, bir degisiklik istedi oldugunu
hakemlere bildirmek igin sesli isaretverir.

Yedek, hakem diduguni calip, degisiklik isaretini verene ve sahaya
¢agirana kadar sinir gizgileri digindakalacaktir.

Degistirilen oyuncunun, sayi gorevlisine ya da hakeme bildirmeden direkt
takim sirasina gitmesine izin verilir.

Degisiklik mumkun oldugu kadar gabuk yapilacaktir. 5. faulini alan ya da
diskalifiye edilen oyuncu hemen degistiriimelidir (yaklasik 30 saniye iginde).
Bir hakemin degerlendirmesine gore, bir oyun gecikmesi olursa, bunu
yapan takima bir mola verilecektir. Takimin mola hakki yoksa, antrendriine,
oyunu geciktirdigi icin ‘B’ kaydedilerek bir teknik faulverilebilir.
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19.3.7

19.3.8

19.3.9

Madde 20
20.1

Eger bir mola sirasinda ya da devre arasi harig, bir oyun arasi sirasinda bir
degisiklik istenirse, yedek, oyuna girmeden 0&nce sayr gorevlisine
bildirilmelidir.

Eger serbest atisi atacak oyuncu, asagidakilerden dolayi degistiriimek
zorundaysa:

. Sakatlanma.

. 5. faulint alma.

. Diskalifiye edilme.

Serbest atig(lar), oyunun bir sonraki saatin calismasi asamasina kadar
tekrar degistirilemeyen, yedegi tarafindan atilmalidir.

Eger her iki takimdan degisiklik istegi top, ilk ya da tek serbest atisi atacak
oyuncunun kullanimindan sonraysa, degisiklik verilecektir:

. Son ya da tek serbest atis basariliolursa.

. Son ya da tek serbest atisi, hakem masasinin karsisindaki orta gizginin
uzantisindan topun oyuna sokulmasi takip ediyorsa.

. Serbest atiglar arasinda bir faul galinirsa. Bu durumda, serbest atig(lar)
tamamlanacak ve yeni faullin cezasi yonetilmeden oyuncu degisikligine
izin verilecektir.

. Son ya da tek serbest atistan sonra top canlanmadan 6nce bir faul
galinirsa. Bu durumda, yeni faulin cezasi yonetiimeden oyuncu
degisikligine izin verilecektir.

. Son ya da tek serbest atigtan sonra top canlanmadan 6nce bir ihlal
calinirsa. Bu durumda, topun oyuna sokulmasi yonetiimedendegisiklige
izin verilecektir.

1’den fazla fauliin cezasi sonucu, arka arkaya setler halinde serbest atislar
velveya topa sahip olma hakki durumunda, her set ayri olarak kabul edilir.
Hukmen yenilgi

Kural

Bir takim oyunu hiikkmen kaybedecektir, eger:

. Oyunun belirlenmis baslama saatinden 15 dakika sonra bir takim yoksa
ya da oynamaya hazir 5 oyuncuyla sahadadegilse.

. Eylemleri oyunun oynanmasiniengelliyorsa.

. Bashakem tarafindan uyariimasindan sonra oynamayireddediyorsa.

20.2
20.2.1

20.2.2

20.2.3

Cezasi

Oyun rakip tarafindan kazanilir ve skor 20-0 olarak islenir. Ayrica, hiikmen
yenilen takim siralamada O puanalir.

2 mag¢ (icerde ve disarida) Uzerinden (toplam skorlu) serilerde ve play-
offlarda (3 magl serilerde) birinci, ikinci ya da uglnci magi hukmen
kaybeden takim seriyi ya da play-off'u ‘hilkkmen’ kaybedecektir. Bu, play-
off'larda (5 magli serilerde) uygulanmaz.

Eger bir turnuvada takim ikinci kez hiikmen kaybederse, takim turnuvadan
diskalifiye edilecek ve bu takimin oynadigi tim maglarin sonuglari gegersiz
olacaktir.
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Madde 21 Kendiliginden yenilgi
21.1 Kural
Oyun sirasinda takim, oyun sahasinda 2’den daha az oyuncuyla kalirsa,
magi kendiliginden yenilgi ile kaybedecektir.
21.2 Cezasi
21.2.1 Eger oyunu kazanacak takim 6ndeyse, oyunun durduruldugu zamandaki
skor gegerli olacaktir. Eger, oyunu kazanacak takim énde degilse, skor o
takimin lehine 2-0 olarak islenecektir. Oyunu kendiliginden yenilgiyle
kaybeden takim siralamada 1 puan alacaktir.
21.2.2 2 mag (icerde ve disarida) tzerinden (toplam skorlu) serilerde, birinci ya

da ikinci magi kendiliginden vyenilgiyle kaybeden takim, seriyi
‘kendiliginden yenilgi’ ile kaybedecektir.
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KURAL BES - IHLALLER

Madde 22 ihlaller

22.1 Tanim
ihlal, kurallarin bozulmasidir.

22.2 Cezasi
Kurallarda aksi belirtimedikge top, arkaligin direkt arkasi haric, ihlale en
yakin yerden oyuna sokmasi icin rakibe verilecektir.

Madde 23 Saha disi oyuncu ve saha digitop

23.1 Tanim

23.1.1 Bir oyuncu, vicudunun herhangi bir kismi, sinir gizgisinin yukarisinda,
Ustlinde ya da disindaki zemine ya da bir oyuncu harig, herhangi bir objeye
temas ettiginde, sahadisidir.

23.1.2 Top temas ettiginde sahadisidir:

. Saha disindaki bir oyuncuya ya da herhangi bir kisiye.

. Sinir gizgisinin yukarisinda, Ustinde ya da digindaki zemine ya da
herhangi bir objeye.

. Arkalik desteklerine, arkahgin arkasina ya da oyun sahasinin
yukarisindaki herhangi birobjeye.

23.2 Kural

23.2.1 Top bir oyuncudan baska bir objeye temas ederek saha disina ¢iksa bile, top
saha disina gtkmadan 6nce, topa en son temas eden oyuncu ya da topun
en son temas ettigi oyuncu nedeniyle saha diginacikar.

23.2.2 Eger top, sinir gizgileri Ustiinde ya da disindaki bir oyuncuya temasi ya da
oyuncunun topa temasi sonucu saha disina gikarsa, o oyuncu topun saha
disina gikmasina nedenolur.

23.2.3 Eger oyuncu(lar) bir tutulmus top sirasinda saha disina ¢ikar(lar) ya da kendi
geri sahasina doner(ler)se, hava atigi durumudogar.

Madde 24 Dripling

241 Tanim

2411 Bir dripling, topu atarak, tipleyerek, zeminde yuvarlayarak ya da bilerek
arkaliga atarak kontrol eden oyuncunun neden oldudu canl bir topun
hareketidir.

24.1.2 Bir oyuncunun oyun sahasinda canli bir topun kontrolini elde ederek topu
atmasi, tiplemesi, yuvarlamasi, zeminde sektirmesi ya da bilerek arkaliga
atmasi ve baska bir oyuncuya temas etmeden o6nce topa tekrar temas
etmesiyle bir dripling baslar.

Bir oyuncunun topa ayni anda iki eliyle temas etmesi ya da topu bir ya da iki
elinde tutmasiyla bir dripling sona erer.

Dripling sirasinda, topu havaya atan oyuncu topa tekrar eliyle temas etmeden
once, topun zemine ya da bagka bir oyuncuya temas etmesi kosuluyla, topu
havaya atabilir.

Top eline temas etmedikge, oyuncunun atabilecedi adim sayisinda limit
yoktur.

24.1.3 Oyun sahasinda canli bir topu istem disi kaybedip, tekrar kontrol eden alan

bir oyuncu topu disurmus kabul edilir.
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24.1.4 Asagidakiler dripling degildir:
. Arka arkaya atiglar.
. Bir driplingin basinda ya da sonunda topudisirme.
. Diger oyuncular yakinindaki topu tipleyerek, topun kontrolini elde
etme girisimi.
. Baska bir oyuncunun kontroliindeki toputipleme.
. Bir pasi engelleme ve topun kontrolini elde etme.
. Yirime ihlali yapmama kosuluyla zeminle temas etmeden énce topu
elden ele atma ve topun bir ya da her iki elde dinlenmesine izin verme.

242 Kural
Bir oyuncu birinci driplingini tamamladiktan sonra, asagidakilerin
sonucunda, 2 dripling arasinda oyun sahasinda topun kontrolinu
kaybetmedikge, ikinci kez dripling yapmayacaktir:

. Sahadan bir atis.

. Bir rakip tarafindan topatemas.

. Topun bagka bir oyuncuya temas ederek ya da bagka bir oyuncunun
topa temas ederek bir pas ya da topun dugurilmesi.

Madde 25 Yurime

251 Tanim

25.1.1 Yirime, oyun sahasinda canli bir top tutulurken, bir ya da iki ayagin herhangi
bir yonde, bu kuralda belirtilen limitler disindaki illegal hareketidir.

25.1.2 Pivot, oyun sahasinda canli bir topu tutan oyuncunun, pivot ayagdi olarak
adlandirilan diger ayagdini zemine temas etme noktasinda tutarak, herhangi
bir ydne bir ya da daha fazla adim atarak yaptigi legal bir harekettir.

25.2 Kural

25.2.1 Oyun sahasinda canh bir topu tutan oyuncunun bir pivot ayagi

belirlemesi:
. iki ayagi zemindeyken topu tutan biroyuncu:

- Birayagini kaldirdiginda, diger ayak pivot ayagiolur.

- Bir driplinge baslamak icin top el(ler)den cikarilmadan pivot
ayag! kaldinlamaz.

- Pas vermek ya da sut atmak icin oyuncu pivot ayaginin
Uzerinde sigrayabilir, ancak top el(ler)den ¢ikarilmadan higbir
ayak zemine dénemez.

. Hareket halindeyken ya da driplingini tamamladiginda topu tutan bir
oyuncu durmak, topu pas ya da sut atmak i¢in iki adim atabilir:

- Eger oyuncu topu alirsa, ikinci adimindan 6nce driplinge
baslamak igin topubirakacaktir.

- Birinci adim, topun kontrollinii elde ettikten sonra bir ya da her
iki ayak zemine temas ettigindeolusur.

- Ikinci adim, birinci adimdan sonra diger ayak ya da her iki ayak
ayni anda zemine temas ettiginde olusur.

- Birinci adiminda duran oyuncu eger iki ayagl zemindeyse ya
da zemine ayni anda temas ederse, herhangi bir ayagini pivot
adimi olarak kullanip pivot yapabilir. Eger sonra her iki ayagiyla
sigrarsa, topu el(ler)inden birakmadan hicbir ayak zemine
dénemez.
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252.2

Madde 26

26.1
26.1.1

26.1.2

26.1.3

Madde 27
27.1

27.2

Madde 28

28.1
28.1.1

- Eger oyuncu bir ayagiyla inerse, sadece bu ayagini kullanarak
pivot yapabilir.

- Eger oyuncu birinci adiminda bir ayagiyla sigrarsa, ikinci adim
icin her iki ayagiyla ayni anda inebilir. Bu durumda ayaklarini
pivot olarak kullanamaz. Eger sonra bir adim ya da her iki adim
zemini terk ederse, topu el(ler)inden birakmadan hicbir ayagi
zemine donemez.

- Eger her iki ayag! zeminde degilse ve oyuncu ayni anda her iki
ayaglyla zemine inerse, bir ayagini kaldirdiginda diger ayagi
pivot ayagi olur.

- Bir oyuncu driplingini tamamladiktan ya da topun kontroltnu
elde ettikien sonra ayni ayagiyla ya da her iki ayagiyla arka
arkaya zenine temas edemez.

Dulsen, zeminde uzanan ya da oturan biroyuncu:

. Bir oyuncu topu tutarken dustugunde ve zeminde kaydiginda ya da
zeminde uzanirken ya da otururken topun kontrollnl elde ettiginde, bu
legaldir.

. Eger oyuncu topu tutarken yuvarlanir ya da ayaga kalkmaya galisirsa,
bu ihlaldir.

3 saniye

Kural

Bir oyuncu, takimi 6n sahada canli bir topu kontrol ederken ve oyun saati

calisirken, rakibinin kisitlamali alaninda arka arkaya 3 saniyeden fazla

kalamaz.

Oyuncuya izin verilmelidir:

. Kisitlamali alani terk etmeyecaligirsa.

. Kendisi ya da takim arkadasi atis halindeyken ve top sutta oyuncunun
el(ler)ini terk ediyorken ya da yeni terk etmisken, kisitlamalialandaysa.

. Arka arkaya 3 saniyeden daha az kaldiktan sonra sut atmak igin
kisitlamali alanda dripling yaparsa.

Kisitlamal alan disinda olmasi igin, oyuncu her iki ayagiyla kisitlamalialan

disindaki zeminde olmalidir.

Yakindan savunulanoyuncu

Tanim

Oyun sahasinda canli bir topu tutan oyuncu, bir rakibi, 1 metreden daha fazla
olmayan bir uzakhkta aktif legal savunma pozisyonundayken, yakindan
savunulur.

Kural

Yakindan savunulan bir oyuncu 5 saniye icinde pas vermeli, sut atmali ya da
dripling yapmalidir.

8 saniye

Kural

. Geri sahadaki bir oyuncu canli bir topun kontroluni elde ettiginde,

. Top oyuna sokulurken, top geri sahadaki bir oyuncuya temas ettiginde
ya da legal olarak geri sahadaki bir oyuncu topa temas ettiginde ve topu
oyuna sokan oyuncunun takimi geri sahasinda topu kontrol etmeyi
surddrurken,

bu takim 8 saniye iginde topun 6n sahasina gitmesine neden olmadir.
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28.1.2 Takim topun 6n sahasina gitmesine neden olmustur:

. Top, herhangi bir oyuncunun kontrolii olmadan, 6n sahaya temas
ettiginde.

. Top, her iki ayagi tamamen 6n sahasiyla temas halinde olan hiicum
oyuncusuna temas ettiginde ya da legal olarak bu oyuncu topa temas
ettiginde.

. Top, viicudunun bir kismi geri sahasiyla temas halinde olan savunma
oyuncusuna temas ettiginde ya da legal olarak bu oyuncu topa temas
ettiginde.

. Top, vucudunun bir kismi topu kontrol eden takimin 6n sahasiyla
temas halinde olan bir hakeme temasettiginde.

. Geri sahadan 6n sahaya dripling sirasinda, top ve dripling yapan
oyuncunun her iki ayagi tamamen 6n sahaya temas ettiginde.

28.1.3 Daha 6nce topu kontrol eden ayni takimin, asagidakilerin sonucunda topu
geri sahasindan oyuna sokma hakki olmasi durumunda, 8 saniye periyodu
kaldigi yerden devam edecektir.

. Saha disina gikan birtop.

. Ayni takimdan sakatlanan biroyuncu.

. Bir hava atigi durumu.

. Cift faul.

. Her iki takimin esit cezalarinin birbirini géturmesi.

Madde 29 24 saniye

29.1 Kural

29.1.1 . Bir oyuncu oyun sahasinda, canl bir topun kontrolini elde ettiginde,
. Oyuna sokulurken, top oyun sahasindaki bir oyuncuya temas ettiginde

ya da oyun sahasindaki bir oyuncu legal olarak topa temas ettiginde
ve bu oyuncunun takimi topu kontrol etmeyisurdurdigiinde,

bu takim 24 saniye i¢inde bir sut atma girisiminde bulunmalidir.

24 saniye iginde bir sut olugsmasi igin:

. Sut saati sesli isaret vermeden 6nce, top oyuncunun el(ler)ini terk
etmeli ve

. Top oyuncunun el(ler)ini terk ettikten sonra, gembere temas etmeli ya
da sepete girmelidir.

29.1.2 24 saniye periyodunun bitimine dogru bir sut atma girigsimi oldugunda
ve top havadayken sut saati sesli isaret verdiginde:

. Eger top sepete girerse, ihlal olmamistir, sesli isaret dikkate
alinmayacak ve sayi gecerliolacaktir.

. Egder top c¢cembere temas eder ancak, sepete girmezse, ihlal
olmamistir, sesli isaret dikkate alinmayacak ve oyun devam edecektir.

. Eger top gembere temas etmezse, bir ihlal olmustur. Ancak, eger rakip
hemen ve acgik sekilde topun kontrolliinii elde etmisse, sesli isaret
dikkate alinmayacak ve oyun devamedecektir.

Saylya yonelen top ve mudahale ile ilgili tiim kisitlamalar uygulanacaktir.

29.2 Prosedir

29.2.1 Oyun bir hakem tarafindan durduruldugunda sut saati basa alinacaktir:

. Topu kontrol etmeyen takimla ilgili bir faul ya da ihlal (saha disina
¢ikan bir top igin degil) icin,
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29.2.2

29.2.3

29.2.4

Madde 30

30.1
30.1.1

30.1.2

. Topu kontrol etmeyen takimla ilgili herhangi bir gecerli nedenigin,
. Her iki takimla ilgili olmayan herhangi bir gecerli neden igin.

Bu durumlarda top, 6énceden topu kontrol eden ayni takima verilecektir.
Sonra

. Eger topun oyuna sokulmasi geri sahadaysa, sut saati, 24 saniyeye
ayarlanacaktir.

. Eger topun oyuna sokulmasi 6n sahadaysa, sut saati asagidaki gibi
ayarlanacaktir:

- Oyun durduruldugunda sut saatinde 14 saniye ya da daha
fazla varsa, sut saati basa alinmayacak, ancak durduruldugu
zamandan devam edecektir.

- Oyun durduruldugunda sut saatinde 13 saniye ya da daha az
varsa, sut saati 14 saniyeyeayarlanacaktir.

Ancak, eger oyun, her iki takimla ilgili olmayan herhangi bir gecerli nedenle
bir hakem tarafindan durdurulursa ve bir hakemin degerlendirmesine gére,
sut saatinin basa alinmasi rakipleri dezavantajli duruma disurecekse, sut
saati durduruldugu zamandan devam edecektir.

Oyun, bir hakem tarafindan topu kontrol eden takimla ilgili bir faul ya da ihlal
icin durdurulduktan sonra rakip takima topu oyuna sokma hakki verildiginde,
sut saati 24 saniyeyeayarlanacaktir.

Top rakibin sepetine temas ettikten sonra sut saati
. Eger rakip takim topun kontrolini elde ederse, 24 saniyeye,

. Eger top cembere temas etmeden 6nce topu kontrol eden aynitakim
topun kontroliini tekrar elde ederse, 14 saniyeye ayarlanacaktir.

Eger bir takim topu kontrol ederken ya da hi¢bir takim topu kontrol etmezken,
sut saati yanlishkla sesli isaret verirse, sesli isaret dikkate alinmayacak
ve oyun devam edecektir.

Ancak bir hakemin degerlendirmesine gore, topu kontrol eden takim
dezavantajli duruma dismusse, oyun durdurulacak, sut saati dizeltilecek
ve topa sahip olma hakki ayni takima verilecektir.

Geri sahaya dénen top

Tanim

Bir takim 6n sahasinda canli bir topu kontrol etmektedir, eger

. Takimin bir oyuncusu topu tutarken, yakalarken ya da kendi 6n
sahasinda topla dripling yaparken iki ayagi ile kendi 6n sahasina
temas ederse, ya da

. Takimin oyunculari kendi 6n sahasinda topla paslasirlarsa.

Canli bir topu 6n sahada kontrol eden bir takim, eger o takimin bir oyuncusu

on sahasinda topa son temas ederse ve o takimin bir oyuncusu, asagidaki

durumlarda, topa ilk temas ederse topun illegal olarak geri sahasina

donmesine neden olmustur

. Vicudunun bir kismi geri sahayla temas ediyorsa yada

. Top o takiminin geri sahasina temas ettiktensonra.
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30.2

Bu kisitlama, topun oyuna sokulmasi dahil, takimin 6n sahasindaki tim
durumlara uygulanir. Ancak, 6n sahasindan sigrayan, havadayken yeni
takim kontrollinu olusturan ve topla takiminin geri sahasina inen bir oyuncu
icin uygulanmaz.

Kural

On sahasinda canli bir topu kontrol eden bir takim, topun illegal olarak kendi
geri sahasina dénmesine neden olamaz.

30.3

Cezasi

Arkaligin direkt arkasi harig, 6n sahasinda ihlale en yakin yerden oyuna
sokmasi igin top rakibe verilecektir.

Madde 31

311
3111

31.2
31.2.1

31.2.2

31.23

31.2.4

Sayiya yonelen top ve miidahale

Tanim
Sahadan ya da serbest atistan biratis:
. Top atis halindeki bir oyuncunun el(ler)ini terk ettigindebaslar.
. Sona erer:
- Top sepete direkt Ustten girdiginde ve sepetin icinde kaldiginda
ya da timuyle sepettengegctiginde.
- Top sepete girme olasiliginikaybettiginde.
- Top ¢cembere temas ettiginde.
- Top zemine temas ettiginde.
- Top éldigunde.
Kural
Sahadan bir sut sirasinda, tamami ¢cember seviyesinin Uzerindeyken, bir
oyuncu topa temas ettiginde sayiya yonelen topa mudahale olur.
. Top sepete dogru inmekteyse yada
. Top arkaliga temas ettiktensonra.
Bir serbest atis sirasinda, top sepete dogru giderken ve gembere temas
etmeden once, bir oyuncu topa temas ettiginde, sayiya yonelen topa
mudahale olur.
Sayiya yonelen top kisitlamalari devameder:
. Topun sepete girme olasiligi kaybolanakadar.
. Top ¢cembere temas edene kadar.

Mudahale olusur:

. Bir suttan ya da son ya da tek serbest atistan sonra top gemberle temas
halindeyken, bir oyuncu sepete ya da arkaliga temas ettiginde.

. Baska serbest atig(lar)in takip edecegi bir serbest atistan sonra, topun
hala sepete girme olasihgi varken, bir oyuncu topa, sepete ya da arkaliga
temas ettiginde.

. Bir oyuncu alttan sepetin i¢ine uzandiginda ve topa temas ettiginde.

. Bir savunma oyuncusu, top sepetin igindeyken topa ve sepetetemas
ederek topun sepetten ge¢cmesiniengellediginde.

. Bir hakemin degerlendirmesine gore, bir oyuncu sepeti titreterek ya da
sepeti tutarak, topun sepete girmesini engellediginde ya da sepete
girmesine neden oldugunda.

. Bir oyuncu topla oynamak i¢in sepetituttugunda.
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31.2.5

. Top atis halinde olan bir oyuncunun ellerindeyken ya da sahadan sutta
top havadayken ya da son ya da tek serbest atista bir hakem duduk
caldiginda,

. Sahadan sutta top havadayken oyun saati, periyodun sonu iginsesli
isaret verdiginde,

highir oyuncu, cembere temas ettikten sonra hala sepete girme olasiligi olan
topa, temas etmeyecektir.

Sayiya yonelen top ve mudahale ile ilgili tim kisitlamalar uygulanacaktir.

31.3
31.3.1

31.3.2

31.3.3

Cezasi

Eger ihlal bir hiicum oyuncusu tarafindan yapilirsa, say! verilemez.
Kurallarda bagska sekilde belirtimedikge, serbest atis ¢izgisinin
uzantisindan oyuna sokulmasi igin top, rakibe verilecektir.

Eger ihlal bir savunma oyuncusu tarafindan yapilirsa, hticum eden
takima:

. Top serbest atis igin elden ¢ikarsa 1sayi.
. 2 sayllik boélgeden elden cikarsa 2sayi.

. 3 sayilik bolgeden elden cikarsa, 3sayi
Top sepete girmis gibi sayi verilir.

Eger saylya yonelen top ihlali, son ya da tek serbest atis sirasinda bir
savunma oyuncusu tarafindan yapilirsa, hicum takimina 1 sayi
verilecek ve sonrasinda savunma oyuncusuna bir teknik faul verilecektir.
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KURAL ALTI - FAULLER

Madde 32

32.1
3211

32.1.2

Madde 33

33.1

33.2

Fauller

Tanim

Bir faul, bir rakibe illegal kisisel temas ve/veya sportmenlik digi davranigla
ilgili kurallarinbozulmasidir.

Bir takima herhangi bir sayida faul ¢alinabilir. Cezasina bakilmaksizin, her
faul, yapan aleyhine ma¢ kagidina kaydedilecek ve buna goére
cezalandirilacaktir.

Temas: Genel Prensipler

Silindir prensibi

Silindir prensibi zemindeki bir oyuncunun bulundugu hayali bir silindir
icindeki bosluk olarak tanimlanir. Bu, oyuncunun tzerindeki boslugu icerir
ve sinirlarla belirlenir:

. Onde ellerin avugicleri,

. Arkada kalca ve

. Yanlarda kol ve bacaklarin digtaraflari.

Eller ve kollar, ayaklarin pozisyonunu tagsmadan, 6n kollarin ve ellerin

kaldiriimasi icin kollar dirseklerden bukuli olarak gdévdenin 6nunde
uzatilabilir. Ayaklari arasindaki uzaklik boyuna gore degisecektir.

Diyagram 5 - Silindir prensibi

Dikeylik prensibi

Oyun sirasinda, oyun sahasindaki her oyuncu, bir rakip tarafindan isgal
edilmemis her pozisyonu (silindiri) kullanma hakkina sahiptir.

Bu prensip, oyuncunun zeminde isgal ettigi boslugu ve bosluk icinde dik
olarak sigradiginda, Gzerindeki boslugukorur.

EKiM 2017

TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 36/90




_ I}éﬂé‘r‘.}{,‘i RESMi BASKETBOL KURALLARI _ IA%EE(I-LYOE._
FEDERASYONU FEDERASYONU

33.3

334

Oyuncu dikey pozisyonunu (silindirini) terk ettiginde ve kendi dikey
pozisyonunu (silindirini) saglamis olan rakiple viicut temasi olustugunda,
temastan dikey pozisyonunu (silindirini) terk eden oyuncu sorumludur.
Savunma oyuncusu zemini dik olarak terk ettigi (silindirinin icinde) ya da
silindiri icinde uzatilan elleri ve kollari igin cezalandiriimamalidir.

Hiicum oyuncusu, zeminde ya da havada, legal savunma pozisyonundaki

savunma oyuncusuna temasa neden olmayacaktir:

. Kendisine daha fazla bosluk yaratma (itme) icin kollarini kullanarak.

. Bir sut sirasinda ya da hemen sonrasinda, yayilan bacaklari ya da
kollariyla temasa neden olarak.

Legal savunmapozisyonu

Bir savunma oyuncusu ilk legal savunma pozisyonunu almistir:

. Yizu rakibine doniik oldugunda ve

. Her iki ayadi zeminde oldugunda.

Legal savunma pozisyonu, zeminden tavana kadar Uzerinde (silindir) dik

olarak uzanir. Oyuncu kollarini ve ellerini basinin Gzerinde kaldirabilir ya

da dikey olarak sigrayabilir ancak, hayali silindirin iginde dikey pozisyonda
tutmalidir.

Topu kontrol eden bir oyuncuyu savunma

Topu kontrol eden (tutan ya da dripling yapan) bir oyuncu savunuldugunda

zaman ve uzaklik faktorleri uygulanmaz.

Toplu oyuncu savunulmayi beklemeli ve bir rakip, saniyenin bir bolumu

icinde bile olsa, 6nilinde ilk legal savunma pozisyonunu aldiginda durmaya

ya da yonunu degistirmeye hazirolmalidir.

Savunan (defansif) oyuncu, pozisyon almadan Once temasa neden

olmadan, ilk legal savunma pozisyonu almalidir.

ik legal savunma pozisyonu alan savunma oyuncusu, rakibini savunmak

icin hareket edebilir, ancak kollarini, omuzlarini, kalgalarini ya da

bacaklarini uzatarak, dripling yapan oyuncunun kendisini ge¢cmesini
engelleyemez.

Bir hakem, toplu bir oyuncuyla ilgili sarj/blok degerlendirmesi yaparken,

asagidaki prensipleri kullanacaktir:

. Savunma oyuncusu, ylUzu toplu oyuncuya doénik ve her iki ayadi
zeminde, ilk legal savunma pozisyonunu almis olmalidir.

. Savunma oyuncusu ilk legal savunma pozisyonunu sirdirmek icgin
hareketsiz durabilir, dikey sigrayabilir, yanlara ya da geriye hareket
edebilir.

. Savunma oyuncusu ilk legal savunma pozisyonunu surdurmek igin,
yanlara ve geriye dogru, ancak toplu oyuncuya dogru olmamak
kosuluyla hareket ederken, bir ya da her iki ayadini bir an igin
zeminden kaldirabilir.

. Savunma oyuncusunun temas yerine ilk geldiginin disunaldigi
durumda temas govdeyeolmalidir.

. Legal savunma pozisyonunu almig olan savunma oyuncusu,
sakatliktan kaginmak icin silindirinin icindeddnebilir.

Yukaridaki durumlardan herhangi birinde, temasa toplu oyuncunun neden

oldugu kabul edilecektir.
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33.5

33.6

33.7

Topu kontrol etmeyen bir oyuncuyu savunma

Topu kontrol etmeyen bir oyuncu, oyun sahasinda serbestce hareket etme
ve baska bir oyuncu tarafindan iggal edilmeyen herhangi bir pozisyonu alma
hakkina sahiptir.

Topsuz bir oyuncu savunulduunda zaman ve uzakhk faktorleri
uygulanacaktir. Bir savunma oyuncusu, durmasi ya da yon degistirmesi
icin yeterli zaman ya da uzaklik birakmadan hareket eden rakibinin ¢cok
yakininda ve/veya ¢ok ¢abuk pozisyonalamaz.

Bu uzaklik direkt rakibin hiziyla orantilidir, ancak asla 1 normal adimdan az
olamaz.

Eger bir savunma oyuncusu ilk legal savunma pozisyonunu alirken zaman
ve uzaklik faktorlerine dikkat etmez ve bir rakibiyle temas olusursa,
temastan sorumludur.

Bir savunma oyuncusu ilk legal savunma pozisyonu aldiktan sonra, rakibini
savunmak icin hareket edebilir. Kollarini, omuzlarini, kalgalarini ya da
bacaklarini uzatarak, kendisini gecmesini engelleyemez. Sakatliktan
kaginmak icin silindiri icinde donebilir.

Havadaki bir oyuncu

Oyun sahasindaki bir yerden sigrayan bir oyuncu tekrar ayni yere inme
hakkina sahiptir.

Bu oyuncu, inecegi yer ile, sigradidi yer ile inecegi yer arasindaki dogru
yolun rakip(ler) tarafindan isgal edilmemis olmasi kosuluyla, oyun
sahasindabaska bir yere inme hakkina sahiptir.

Eger bir oyuncu sigrar ve iner, ancak momenti indigi yerin 6tesinde bulunan,
ilk legal bir savunma pozisyonu almis bir rakibe temasa neden olursa,
sigrayan oyuncu temastan sorumludur.

Bir rakip, bir oyuncu havaya sigradiktan sonra bu oyuncunun yoluna
gidemez.

Havadaki bir oyuncunun altina gitme ve temasa neden olma, genellikle bir
sportmenlik disi fauldir ve bazi durumlarda, bir diskalifiye edici faul olabilir.

Perdeleme: Legal veillegal

Perdeleme, topsuz bir rakibin oyun sahasinda istedigi bir pozisyona
ulasmasini geciktirme ya da engelleme girisimidir.

Bir oyuncu rakibine perdeleme yaptiginda, legal perdelemedir:

. Temas olustugunda (kendi silindiri icinde) hareketsizoldugunda.

. Temas olustugunda her iki ayagi zeminde oldugunda.

Bir oyuncu rakibine perdeleme yaptiginda, illegal perdelemedir:

. Temas olustugunda hareketli oldugunda.

. Temas olustugunda, hareketsiz duran rakibin goris alani diginda
perdeleme yaparken yeterli uzaklik birakmadiginda.

. Temas olustugunda hareketli bir rakibine karsi zaman ve uzaklk
faktorlerine dikkat etmediginde.
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33.8

33.9

33.10

Eger perdeleme hareketsiz duran bir rakibin goris alani iginde (6nden ya
da yandan) yapilirsa, perdeleme yapan oyuncu, temas etmemek kosuluyla,
rakibine istedigi kadar yaklasabilir.

Eger perdeleme hareketsiz duran bir rakibin gorus alani diginda yapilirsa,
perdeleme yapan oyuncu rakibine, temas etmeden perdelemeye dogru 1
normal adim atmasina izin vermelidir.

Eger rakip hareketliyse, zaman ve uzaklik faktorleri uygulanacaktir.
Perdeleme yapan oyuncu, rakibin durarak ya da yon degistirerek
perdelemeden kurtulmasina olanak verecek kadar vyeterli uzaklik
birakmalidir.

Gerekli uzaklik, asla 1 normal adimdan az, 2 normal adimdan fazla degildir.

Legal olarak perdelenen bir oyuncu, perdeleme yapan oyuncuya yapacagi
temaslardan sorumludur.

Sarj

Sarj, topla ya da topsuz, bir rakibin gdvdesini iterek ya da hareket ettirerek
yapilan illegal kigisel temastir.

Blok

Blok, bir rakibin topla ya da topsuz ilerlemesini engelleyen illegal kisisel
temastir.

Perdeleme yapma girisimindeki bir oyuncu, hareketli oldugunda ve rakibi
hareketsiz oldugunda ya da kendisinden uzaklastiginda temas olursa, blok
faulti olur.

Eger bir oyuncu topla ilgilenmezse, yuzi rakibe donikse ve rakibinin yer
degistirmesiyle kendi pozisyonunu da degistirirse, baska faktorler
icermedikce, olugacak herhangi bir temastan éncelikle sorumludur.

‘Baska faktorler icermedikge’ ifadesi, perdelenen oyuncunun bilerek
itimesi, sarj edilmesi ya da tutuimasini kastetmektedir.

Bir oyuncunun zeminde pozisyon alirken kol(lar)unu(ni) ya da dirsek(ler)ini
silindirinin digina uzatmasi legaldir, ancak bir rakibi gecmeye calisirsa,
bunlar silindirin icine alinmalidir. E@er, kol(lar1) ya da dirsek(leri) silindirinin
disindaysa ve temas olusursa, bu blok ya datutmadir.

Sarjsiz yarim daire alanlari

Sarjsiz yarim daire alanlari, sepetin altindaki sarj/blok durumlarinin yorumu
icin belirlenmis 6zel bir alan amaciyla oyun sahasina gizilir.

lllegal olarak ellerini, kollarini, bacaklarini ya da viicudunu kullanmadikga,
sarjsiz yarim daire alanina herhangi bir yiiklenme oyununda, havadaki
hidcum oyuncusu tarafindan sarjsiz yarim daire alani igindeki savunma
oyuncusuna yapilan herhangi bir temasa bir hiicum faul galinmayacaktir.
Bu kural uygulanir:

. Hucum oyuncusu havadayken topu kontrol ettiginde ve
. Bu oyuncu bir sut ya da topu pas olarak atmaya ¢alistigindave

. Savunma oyuncusunun bir ayagi ya da her iki ayagi sarjsiz yarim
daire alanina temas ettiginde.
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33.11

33.12

33.13

33.14

33.15

33.16

Bir rakibe el(ler)le ve/veya kol(lar)latemas
Bir rakibin el(ler)le temasinin, kendi i¢inde, bir faul olmasi sart degildir.

Hakemler, temasa neden olan oyuncunun bir avantaj elde edip etmedigine
karar verecektir. Eger bir oyuncunun neden oldugu temas, bir rakibin
hareket serbestligini herhangi bir sekilde engellerse, bu temas fauldir.

Savunma oyuncusu savunma pozisyonunda oldugunda ve el(ler)ini ya da
kol(larin)unu, toplu ya da topsuz ilerlemesini engellemek i¢in bir rakibinin
Ustline koydugunda ve temasi sirdurdigiinde, el(ler)in ya da uzatiimis
kol(larin)un illegal kullaniimasi durumu olusur.

Toplu ya da topsuz rakibe tekrar tekrar temas etmek ya da ‘dirtmek’,
oyunun sertlesmesine neden olabilecegi i¢in, bir fauldir.

Toplu bir hiicum oyuncusu tarafindan yapilan bir fauldir:

. Bir avantaj elde etmek igin, bir kolunu ya da bir dirsegini savunma
oyuncusunun etrafina ‘cengelleme’ ya dasarma.

. Savunma oyuncusunun topla oynamasini ya da oynamaya calisma
girisimini engellemek ya da kendine daha fazla bogluk agcmak igin
‘itme’.

. Dripling yaparken, bir rakibin topun kontrolini elde etmesini
engellemek icin, uzatiimig énkolunu ya da elinikullanma.

Topsuz bir hicum oyuncusu tarafindan yapilan bir ‘itme’ faultdur:

. Topu serbestce tutma.

. Savunma oyuncusunun topla oynamasini ya da oynamaya calisma
girisimini engelleme.

. Kendine daha fazla bosluk agma.

Post oyunu

Dikeylik prensibi (silindir prensibi), post oyununa da uygulanir.

Post pozisyonundaki hicum oyuncusu ve onu savunan savunma
oyuncusu birbirlerinin dikeylik pozisyonunun (silindir) haklarina uymaldir.
Omuz ya da kalgasiyla rakibini pozisyon digina itmesi ya da uzatiimis
kollarini, omuzunu, kalgasini, bacaklarini ya da vicudunun bagka
kisimlarini kullanarak rakibinin hareket serbestligine midahale edilmesi
post pozisyonundaki hiicum ya da savunma oyuncusu tarafindan yapilan
bir fauldur.

Arkadan yapilan illegalsavunma

Arkadan yapilan illegal savunma, bir rakibe bir savunma oyuncusu
tarafindan arkadan yapilan kisisel bir temastir. Savunma oyuncusunun
topla oynama girisimi gercgegi, bir rakibine arkadan yaptigi temasin
hakliliginigéstermez.

Tutma

Tutma, bir rakip oyuncunun hareket serbestligine midahale eden illegal
kisisel temastir. Bu temas (tutma) viicudun herhangi bir kismi ile olabilir.
itme

itme, bir oyuncunun toplu ya da topsuz bir rakibini, viicudun herhangi bir
kismiyla zorla hareket ettirmesi ya da harekete calismasiyla olan illegal
kisisel temastir.

Faul aldatmasi

Aldatma, kendisine faul yapilmis fikri olusturmak ve bdylece bir haksiz
avantaj elde etmek i¢in, bir oyuncunun faul yapilmis gibi géstermesi ya da
dogal olmayan abartili hareketleryapmasidir.

EKiM 2017

TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 40/90




d Inlgf(lé(rlayoﬁ RESMi BASKETBOL KURALLARI J I‘gf({é(rlavoﬁ
FEDERASYONU FEDERASYONU
Madde 34 Kisisel faul
34.1 Tanim
34.1.1 Bir kisisel faul, bir oyuncunun bir rakibine, top canli ya da 6luyken yaptigi
illegal temastir.
Bir oyuncu elini, kolunu, dirsegini, omuzunu, kal¢asini, bacagini, dizini ya da
ayagini uzatarak ya da vicudunu ‘anormal’ bir pozisyona getirerek (silindirinin
disinda) rakibini tutmayacak, blok yapmayacak, itmeyecek, sarj etmeyecek,
celmelemeyecek ya da ilerlemesini engellemeyecek ya da sert ve siddetli
oynamayacaktir.
34.2 Cezasi
Bu oyuncuya bir kisisel faul verilecektir.
34.2.1 Eger faul, atis halinde olmayan bir oyuncuya yapiimissa:

. Oyun, faul yapilan takimin, ihlale en yakin yerden topu oyuna
sokmasiyla devam edecektir.

. Eger faul yapan takim, takim faulli cezas| durumundaysa, Madde 41
uygulanacaktir.

34.2.2 Eger faul, atis halinde olan bir oyuncuya yapilmissa, bu oyuncu serbest
atiglari kullanacaktir.

. Eger sahadan yapilan atis basariliysa, say gegerli olacak ve ayrica,
1 serbest atig hakkiverilecektir.

. Eger 2 sayilik bolgeden yapilan atis basarisizsa, 2 serbest atis hakki
verilecektir.

. Eger 3 sayilik bolgeden yapilan atis basarisizsa, 3 serbest atis
hakki verilecektir.

. Eger oyun saatinin periyodun sonu igin sesli isaretiyle ya da hemen
oncesinde ya da sut saatinin sesli isaretiyle ya da hemen dncesinde,
top hala el(ler)inde olan oyuncuya bir faul yapilirsa ve atis basaril
olursa, sayi gecerli olmayacak ve 2 ya da 3 serbest atis hakki
verilecektir.

Madde 35 Cift faul
35.1 Tanim
35.1.1 Bir ¢ift faul, 2 rakibin birbirlerine karsi, yaklasik ayni zamanda yaptiklari kisisel
fauller durumudur.
35.2 Cezasi

Her iki oyuncuya birer kisisel faul kaydedilecektir. Serbest atis
kullandirimayacak ve oyun asagidaki gibi devam edecektir.

Eger cift faul yaklasik ayni zamanda olmussa:
. Bir gecerli sayi ya da basariimis son ya da tek serbest atis varsa, top,

say! yiyen takima dip ¢izginin herhangi bir yerinden oyuna sokmasi
icinverilecektir.

. Topu kontrol eden ya da kontrol etme hakki olan takim varsa, top,
ihlale en yakin yerden oyuna sokmasi i¢in bu takimaverilecektir.

. Hicbir takim topu kontrol etmiyorsa ya da hicbir takimin kontrol etme
hakki yoksa bir hava atisi durumudodar.
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Madde 36

36.1
36.1.1

36.1.2

36.1.3

36.1.4

36.1.5

36.2
36.2.1

36.2.2

36.2.3

36.2.4

36.2.5

36.2.6

Teknik faul

Davranis kurallan

Oyunun uygun davranisi, oyuncularin ve takim sirasi gorevlilerinin,
hakemlerle, masa gorevlileriyle ve varsa, teknik komiserle tam ve baglh
isbirligini gerektirmektedir.

Her takim basari saglamak icin en iyisini yapacaktir, ancak bu, sportmenlik
ve dirist oyun ruhu i¢inde olmalidir.

Bu kuralin ruhuna ve amacina aykiri, kasith ya da tekrarlanan, isbirligi ve
uyumu bozan davranislar teknik faul olarak dikkatealinacaktir.

Hakem, ayni ihlaller uyaridan sonra tekrarlanmadikga, uyari vererek ya da
acikca kasit unsuru tasimayan, oyunun akigiyla direkt ilgisi olmayan
onemsiz ihlallere teknik faulden kaginabilir.

Top canlandiktan sonra bir ihlal fark edilirse, oyun durdurulacak ve bir
teknik faul verilecektir. Cezasi, teknik faul verildigi anda olmus gibi
yonetilecektir. ihlalle, oyunun durdurulmasi arasindaki arada olanlar gecerli
kalacaktir.

Siddet

Oyun sirasinda sportmenlige ve durist oyun ruhuna aykiri siddet eylemleri
olusabilir. Bunlar hakemler ve eger gerekirse, resmi giivenlik kuvvetleri
tarafindan hemendurdurulmalidir.

Oyun sahasinda ya da gevresinde, oyunculari ya da takim sirasi
gorevlilerini iceren siddet eylemleri oldugunda, hakemler onlari durdurmak
icin gerekeni yapacaktir.

Rakiplere ya da hakemlere karsi agikga saldirgan eylemlerde bulunan
yukaridaki suglu kisiler diskalifiye edilecektir. Bagshakem olayi yarismanin
organizasyon kurulusuna rapor etmelidir.

Resmi glivenlik kuvvetleri ancak hakemler tarafindan istenmesi durumunda
oyun sahasina girebilirler. Ancak, seyirciler acikga siddet eylemleri
amaciyla oyun sahasina girdiklerinde, resmi guivenlik kuvvetleri takimlari
ve hakemleri korumak i¢in hemen arayagirmelidir.

Girigler, ¢ikislar, koridorlar, soyunma odalari, vb. tim alanlar yarismanin
organizasyon kurulusunun ve resmi glvenlik kuvvetlerinin yetki alanindadir.

Oyuncularin ya da takim sirasi gorevlilerinin, oyun donaniminin zarar
gormesine yol acacak fiziksel hareketlerine hakemler tarafindan izin
verilmeyecektir.

Bu tir hareket(ler) hakemler tarafindan gozlendiginde, yapan takimin
antrendrune bir uyari verilecektir.

Hareket(ler)in tekrarinda, ilgili kisi(ler)ye(e) hemen bir teknik faul
verilecektir.
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36.3 Tanim

36.3.1 Teknik faul, bir oyuncunun, asagidakileri davraniglarini iceren, ancak sinirli
olmayan, temassiz faultidur:

. Hakemler tarafindan verilen uyarilar dikkate almama.

. Hakemlerle, teknik komiserle, masa gorevlileriyle ya da takim sirasi
gorevlileriyle saygisizca muhatapolma.

. Hakemlerle, teknik komiserle, masa gorevlileriyle ya da rakiplerle
saygisizca iletisimkurma.

. Seyircileri rahatsiz etme ya da kiskirtma igin s6zli ya da el/kol
hareketleriyle davraniglarda bulunma.

. Rakibi taciz etme ve rakibe satagsma.

. El(ler)ini rakibinin gozlerinin yakininda sallayarak/tutarak gorusini
engelleme.

. Dirsekleri asiri derecede sallama.

. Sepetten gecen topa bilerek temas ederek ya da topun oyuna hemen
sokulmasini engelleyerek oyunugeciktirme.

. Faul aldatmasi yapma.

. Bir smag¢ sirasinda bir anlik ¢emberi tutma ya da bir hakemin
degerlendirmesine gore, kendisini ya da baska oyuncuyu sakatliktan
koruma gabasi diginda, tum agirhgini verecek sekilde cembere asiima.

. Son ya da tek serbest atis sirasinda savunma oyuncusu tarafindan
saylya yonelen top. Hiucum takimina 1 sayi verilecek, sonrasinda
savunma oyuncusuna verilen teknik faulliin cezasi uygulanacaktir.

36.3.2 Takim sirasi gorevlilerine verilen teknik faul, hakemlerle, teknik komiserle,
masa gorevlileriyle ya da rakiplerle saygisizca iletisim kurulmasindan ya da
temas edilmesinden ya da bir prosediriin ya da bir idari yapinin ihlalinden
dolayi verilen bir fauldir.

36.3.3 Bir oyuncu, 2 teknik faul ya da 2 sportmenlik disi faul ya da 1 sportmenlik disi
faul ve 1 teknik faulle cezalandirildiginda oyunun geri kalanindan diskalifiye
edilecektir.

36.34 Bir antrendr oyunun geri kalanindan diskalifiyeedilecektir:

. Kendi kisisel sportmenlik disi davranigi sonucunda 2 teknik faul (‘C’) ile
cezalandirildiginda.

. Takim sirasi gorevlilerinin sportmenlik digi davranigi sonucunda, tumu
(‘B’) ya da biri ("C’), 3 teknik faul ile cezalandirildiginda.

36.3.5 Eger bir oyuncu ya da bir antrenér Madde 36.3.3 ya da Madde 36.3.4’e gore
diskalifiye edilirse, teknik faul, sadece cezalandirilacak faul olacaktir ve
diskalifiyeden dolayi ek bir ceza yonetilmeyecektir.

36.4 Cezasi
36.4.1 Eger bir teknik faul:
. Oyuncuya verilirse, teknik faul oyuncunun aleyhine, oyuncu faull
olarak yazilacak ve takim faullerinden birisi olarak sayilacaktir.
. Takim sirasi gorevlisine verilirse, teknik faul antrenériin aleyhine
yazilacak ve takim faullerinden birisi olarak sayllmayacaktir.
36.4.2 Rakiplere 1 serbest atis verilecektir, sonrasinda:

. Hakem masasinin kargisindaki orta gizginin uzantisindan top oyuna
sokulacaktir.
o Birinci periyodun baslamasi icin orta dairede bir hava atisi yapilacaktir.
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Madde 37

37.1
37.1.1

37.1.2

Sportmenlik disi faul

Tanim

Sportmenlik digi faul, bir hakemin degerlendirmesine gore, temasl bir oyuncu

fauludur.

. Kurallarin ruhu ve amaci icinde direkt topla oynamaya yonelik olmayan
gecerli bir temas.

. Topla ya da bir rakiple oynama gabasindaki bir oyuncu tarafindan asiri,
serttemas.

. Gegisteki hiicum takiminin ilerlemesini durdurmak igin savunma
oyuncusu tarafindan yapilan gereksiz bir temas.

Bu, hiicum oyuncusu atis haline baslayana kadaruygulanir.

. Hicum oyuncusu ile rakiplerinin sepeti arasinda baska bir savunma
oyuncusu Yyokken, savunma oyuncusu tarafindan hizli hiicumu
durdurma girisimiyle bir rakibine arkadan ya da yandantemas.

Bu, hiicum oyuncusu atis haline baglayana kadar uygulanir.

. Dorduncu periyodun ve her ekstra periyodun son 2 dakikasi sirasinda
top oyuna sokulmasi igin oyun sahasi disinda ve hala hakemin ellerinde
ya da oyuna sokan oyuncunun kullanimindayken, savunma oyuncusu
tarafindan, oyun sahasindaki bir rakibetemas.

Hakem, sportmenlik disi faullerin oyun boyunca tutarlihgini ve sadece hareketi

degerlendirmeyi yorumlamaldir.

37.2
37.2.1
37.2.2

37.2.3

37.24

Cezasi
Oyuncu bir sportmenlik disi faulle cezalandirilacaktir.
Faul yapilan oyuncuya serbest atig(lar) kullandirilacak, sonrasinda:

. Hakem masasinin karsisindaki orta gizginin uzantisindan top oyuna
sokulacaktir.

. Birinci periyodun baglamasi igin orta dairede bir hava atigi

yapilacaktir.

Serbest atis sayisi asagidaki gibi olacaktir:

. Eger faul atis halinde olmayan bir oyuncuya yapilmigsa: 2 serbest atis.

. Eger faul atis halindeki bir oyuncuya yapilmissa: eger say!i varsa,
sayllacak ve ayrica 1 serbestatis.

. Eger faul atis halindeki oyuncuya yapilmissa ve sayl olmamigsa: 2
ya da 3 serbest atis.

Bir oyuncu 2 sportmenlik disi faul ya da 2 teknik faul ya da 1 teknik faul ve
1 sportmenlik disi faulle cezalandirildiginda oyunun geri kalanindan
diskalifiye edilecektir.

Eger bir oyuncu, Madde 37.2.3’e gore diskalifiye edilirse, sportmenlik digi
faul sadece cezalandirilacak faul olacaktir ve diskalifiyeden dolayi ek bir
cezayonetiimeyecektir.
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Madde 38 Diskalifiye edici faul

38.1 Tanim

38.1.1 Diskalifiye edici faul, bir oyuncu ya da takim sirasigorevlilerinin herhangi bir
Girkin sportmenlik digidavranigidir.

38.1.2 Diskalifiye edici faul alan bir antrenérin yerine, mag kagidina yazilmis olan
antrenor yardimcisi gegecektir. Eger, ismi mag kagidina yazilmis antrendr
yardimcisi yoksa, kaptan (CAP) yerine gegecektir.

38.2 Cezasi

38.2.1 Diskalifiye edici faulden yapan sorumlu olacaktir.

38.2.2 Sorumlu kigi, bu kurallarin ilgili maddelerine gére diskalifiye edildiginde,
takiminin soyunma odasina gidecek ve oyun siiresi boyunca kalacak ya da
eger isterse, salonu terk edecektir.

38.2.3 Serbest atig(lar):

. Temassiz bir faul durumunda, antrenéru tarafindan belirlenen herhangi
bir rakip.

. Temasli bir faul durumunda, faul yapilan oyuncu tarafindan atilacaktir.

Sonrasinda:

. Hakem masasinin karsisindaki orta gizginin uzantisindan top oyuna
sokulacaktir.

. Birinci periyodun baslamasi icin orta dairede bir hava atigi yapilacaktir.

38.24 Serbest atis sayisi agagidaki sayida olacaktir:

. Eger faul temassiz bir faulse: 2 serbestatis.

. Eger faul atis halinde olmayan bir oyuncuya yapilmigsa: 2 serbest atis.

. Eger faul atis halindeki oyuncuya yapilmissa: eder sayi varsa,
sayllacak ve ayrica 1 serbestatis.

. Eger faul atis halindeki oyuncuya yapilmissa ve sayi olmamissa: 2 ya
da 3 serbest atis.
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Madde 39
39.1

39.2
39.2.1

39.2.2

39.2.3

Kavga

Tanim

Kavga, 2 ya da daha fazla rakip arasindaki (oyuncular ve takim sirasi
gorevlileri) bir fiziksel etkilesimdir.

Bu madde sadece, bir kavga ya da kavgaya yol acabilecek bir durumda
takim sirasi bolgesi sinirlarini terk eden takim sirasi gérevlilerine uygulanir.
Kural

Bir kavga ya da kavgaya yol acabilecek durumda takim sirasi bolgesini terk
eden yedekler, oyun disi oyuncular ve takim gorevlileri diskalifiyeedilecektir.
Bir kavga ya da kavgaya yol acabilecek durumda, sadece antrendre ve/veya
antrendr yardimcisina, diizeni korumak ve yeniden saglamak icin hakemlere
yardimci olmak amaciyla takim sirasi bolgesini terk etmelerine izin verilir.
Bu durumda, diskalifiyeedilmeyeceklerdir.

Eger antrendr ve/veya antrendr yardimcisi takim sirasi bolgesini terk eder
ve duzeni korumak ve yeniden saglamak igin hakemlere yardim etmez ya
da yardima calismazlarsa, diskalifiye edileceklerdir.

39.3
39.3.1

39.3.2

Cezasi

Takim sirasi bdlgesini terk ettigi icin diskalifiye edilen takim sirasi
gorevlilerinin sayisina bakmaksizin, antrendriin aleyhine tek bir teknik faul
(‘B’) verilecektir.

Eger bu kurala gore her iki takimin takim sirasi gorevlileri diskalifiye
edilirse ve ybnetecek baska faul cezalari yoksa, oyun asagidaki gibi
devam edecektir.

39.3.3

39.34

Eger kavga nedeniyle oyun yaklasik ayni zamanda durmussa:

. Bir sayi varsa, top, dip ¢izginin herhangi bir yerinden oyuna sokmasi
icin sayi yiyen takimaverilecektir.

. Top bir takimin kontroliindeyse ya da bir takimin topu kontrol etme
hakki varsa, top, hakem masasinin kargisindaki orta ¢izginin
uzantisindan oyuna sokulmasi igin bu takimaverilecektir.

. Top higbir takimin kontrolinde degilse ya da higbir takimin topu
kontrol etme hakki yoksa bir hava atisi durumudogar.

Tum diskalifiye edici fauller B.8.3'te gdsterildigi gibi kaydedilecek ve
takim faull olaraksayilmayacaktir.

Kavga ya da kavgaya yol agacak herhangi bir durumla ilgili oyun
sahasindaki oyuncularin tim olasi faul cezalari Madde 42'ye gore
uygulanacaktir.
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KURAL YEDI - GENEL KOSULLAR

Madde 40
40.1

40.2

Madde 41

41.1

41.1.1

41.1.2

41.1.3

41.2
41.2.1

41.2.2

Madde 42
42.1

42.2

42.2.1
42.2.2
42.2.3

42.2.4

42.2.5

42.2.6

Bir oyuncunun 5 fauli

5 faul almis bir oyuncu bir hakem tarafindan bilgilendirilecektir ve oyuncu
oyunu hemen terk etmelidir. 30 saniye igindedegismelidir.

Daha 6nce 5 faul almis olan oyuncunun yapacag: fauller, oyun disi
oyuncunun faulli olarak kabul edilir ve mag kagidinda antrendre (‘B’) yazilir.

Takim faulleri: Cezasi
Tanim

Bir takim fauld, bir oyuncu tarafindan yapilan kisisel, teknik, sportmenlik
disi ya da diskalifiye edici fauldur. Bir takim bir periyotta 4 takim faulu
yaptiginda, takim faulli cezasidurumundadir.

Bir oyun arasinda yapilan tim takim faulleri, bir sonraki periyot ya da ekstra
periyotta yapilmis gibi degerlendirilecektir.

Bir ekstra periyotta yapilan tim fauller dérdincu periyotta yapilmis gibi
degerlendirilecektir.

Kural

Bir takim, takim faul cezasi durumu igindeyken, daha sonra atis halinde
olmayan oyuncuya yapilan oyuncu kigisel faulleri, topun oyuna sokulmasi
yerine 2 serbest atisla cezalandirlacaktir. Faul yapilan oyuncu serbest
atislari atacaktir.

Canli topu kontrol eden ya da kontrol etme hakkina sahip olan takimin bir
oyuncusu kigisel faul yaparsa, bu faul rakibin topu oyuna sokmasi ile
cezalandirilacaktir.

Ozel durumlar
Tanim

Bir kural ihlalinden sonra ayni duran saat periyodunda, bagka faul(ler)in(in)
verilmesiyle 6zel durumlar olusabilir.

Prosedir
Tum fauller kaydedilecek ve cezalaribelirlenecektir.
Kural ihlallerinin hangi sira ile yapildigibelirlenecektir.

Her iki takima karsi esit cezalar ve cift faul cezalari, ¢galinma sirasina gére
birbirini gotiirecektir. Cezalar, kaydedildiginden ve birbirini géturdiginden
asla olmamis gibi kabul edilir.

Son cezanin pargasi olan topa sahip olma hakki, daha énceki topu oyuna
sokma haklarini iptal edecektir.

Top, ilk ya da tek serbest atis ya da topun oyuna sokulmasi cezasi igin
canlandiginda, arttk bu ceza, kalan baska cezalari iptal etmek igin
kullanilamaz.

Kalan tim cezalar, ¢alinma sirasina gore yonetilecektir.
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42.2.7

Madde 43

431
43.1.1

43.1.2

43.2
43.2.1

43.2.2

43.2.3

43.2.4

Eger, ikitakima verilen esit cezalarin iptalinden sonra, yonetilecek baska ceza

kalmamissa, oyun asagidaki gibi devam edecektir.

Eger, yaklasik olarak, ilk kural ihlaliyle ayni zamanda olmussa:

. Gegerli atistan ya da son ya da tek serbest atistan sayi kaydedilir, top,
dip cizginin herhangi bir yerinden oyuna sokmasi igin sayi yiyen
takimaverilecektir.

. Bir takim topu kontrol etmektedir ya da kontrol etme hakki vardir, top, ilk
kural ihlaline en yakin yerden oyuna sokmasi igin bu takima verilecektir.

. Hic bir takim topu kontrol etmemektedir ya da kontrol etme hakki yoktur,
bir hava atigi durumu dogar.

Serbest atiglar

Tanim

Bir serbest atig, bir oyuncuya serbest atis cizgisinin gerisinden ve yarim

daireninicinden, birmidahale olmadan, 1 sayi atmasi igin verilmis bir firsattir.

Bir serbest atis serisi, tek bir faulin cezasindan kaynaklanan tim serbest

atislardan ve olasi topu oyuna sokma hakkindan olusur.

Kural

Bir kisisel, bir sportmenlik disi ya da temash bir diskalifiye edici faul

calindiginda, serbest atig(lar) asagidaki gibiverilecektir:

. Faul yapilan oyuncu serbest atig(lar)ikullanacaktir.

. Eger, bu oyuncunun degistiriimesi istendiyse, oyunu terk etmeden
once serbest atig(lar)ikullanmalidir.

. Eger oyuncu, sakatlik, 5 faull ya da diskalifiye edilmesi nedeniyle oyunu
terk etmek zorundaysa, yerine giren yedegi serbest atig(lar)
kullanacaktir. Eger yedek yoksa, antrendri tarafindan belirlenen
herhangi bir takim arkadasi serbest atig(lar)i kullanacaktir.

Bir teknik ya da temassiz diskalifiye edici faul ¢alindiginda, rakip takimdan

antrendrt tarafindan belirlenen herhangi bir oyuncu serbest atig(lar)

kullanacaktir.

Serbest atisi kullananoyuncu:

. Yarim dairenin icinde, serbest atis ¢izgisinin gerisinde pozisyon
alacaktir.

. Topun sepete Ustten girmesi ya da gembere temas etmesi kosuluyla,
serbest atista herhangi bir metodu kullanacaktir.

. Hakem tarafindan top kontroluine verildikten sonra 5 saniye icinde topu
elindengikaracaktir.

. Top sepete girene ya da cembere temas edene kadar serbest atis
¢cizgisine basmayacak ya da kisitlamali alana girmeyecektir.

. Aldatma atigsiyapmayacaktir.

Serbest atis ribaunt kulvarlarindaki oyuncular, 1 m. derinligindeki alternatifli

pozisyonlara yerleseceklerdir (Diyagram 6).

Serbest atislar sirasinda bu oyuncular:

. Kendilerine ait olmayan serbest atig ribaunt
kulvarlarina yerlesmeyeceklerdir.

. Top, serbest atigi kullanan oyuncunun el(ler)ini terk edene kadar
kisittamali alana, tarafsiz bdlgeye girmeyecekler ya da serbest atis
ribaunt kulvarini terketmeyeceklerdir.

. Hareketleriyle serbest atis kullanan oyuncuyu sasirtmayacaklardir.
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Diyagram 6 - Serbest atiglar sirasinda oyuncularin pozisyonlari

4325 Serbest atis ribaunt kulvarinda yer almayan oyuncular, serbest atis
sonuglanana kadar serbest atis gizgisinin uzantisinin gerisinde ve 3 sayi
¢izgisinin gerisinde bekleyeceklerdir.

43.2.6 Baska serbest atis set(ler)inin takip edecegi ya da topun disaridan oyuna
sokulacagi serbest atig(lar) sirasinda, tim oyuncular serbest atis ¢izgisinin
uzantisinin gerisinde ve 3 sayi ¢izgisinin gerisinde bekleyeceklerdir.

Madde 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 ve 43.2.6’ya uyulmamasi ihlaldir.

43.3 Cezasi

43.3.1 Eger bir serbest atig basariliysa ve ihlal(ler) serbest atisi kullanan
oyuncu tarafindan yapilirsa, varsa say1, sayllmayacaktir.
Diger oyuncularin basarili bir serbest atis sirasindaki ya da serbest atisi
kullanan oyuncu tarafindan yapilan ihlal sonrasindaki ihlali dikkate
alinmayacaktir.
Yonetilecek baska serbest atig(lar) ya da topa sahip olma hakki yoksa
serbest atis ¢izgisinin uzantisindan oyuna sokulmasi igin top, rakibe
verilecektir.

43.3.2 Eger, serbest atis basariliysa ve ihlal(ler), serbest atisi kullanan
oyuncu digindaki herhangi bir oyuncu(lar) tarafindan yapiimigsa:
. Varsa say1, sayilacaktir.
. Ihlal(ler) dikkate alinmayacaktir.
Son ya da tek serbest atis durumunda, top rakipler tarafindan dip gizginin
herhangi bir yerinden oyuna sokulacaktir.

43.3.3 Eger, serbest atig basarili degilse veihlal:

. Son ya da tek serbest atista, serbest atigi kullanan oyuncu ya da
takim arkadasi tarafindan yapilirsa, bu takimin topa sahip olma
hakki olmadikga, top serbest atis cizgisinin uzantisindan oyuna
sokulmasi icin rakibe verilecektir.
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* Serbest atisi kullanan oyuncunun bir rakibi tarafindan yapilirsa,
serbest atisi kullanan oyuncuya yeni bir atis hakki verilecektir.

. Son ya da tek serbest atista her iki takim tarafindan yapilirsa,
bir hava atisi durumu dogar.

Madde 44
44.1

44.2
4421

44.2.2

44.2.3

44.2.4

44.2.5

44.2.6

44.2.7

44.3
4431

Diizeltilebilir hatalar

Tanim

Eger bir kural yanliglikla g6z ardi edilirse, hakemler sadece asagidaki

durumlarda bir hatayi diizeltebilirler:

. Hak edilmeyen bir serbest atig(lar)inveriimesi.

. Hak edilen bir serbest atig(lar)inveriimemesi.

. Yanliglikla sayi(lar) verilmesi ya da sayi(lar)nin(in) iptal edilmesi.

. Yanlis oyuncuya bir serbest atig(lar)i atmasina izinverilmesi.

Genel prosedur

Yukarida belirtilen hatalarin dizeltilebilmesi i¢in, hata, hakemler, varsa,

teknik komiser ya da masa gorevlileri tarafindan, hatadan sonra saat

calisirken ilk 610 top sonrasinda, top yeniden canlanmadan 6nce, fark edilmis
olmalidir.

Bir hakem, bir dulzeltilebilir hatay! fark ettiginde, higbir takimi dezavantajli

duruma disirmemek kosuluyla oyunu hemendurdurabilir.

Hatanin olmasi ile hatanin fark edilmesi arasinda fauller, sayilar, gegen siire

ve diger aktiviteler gegerliolacaktir.

Bu kurallarda aksi belirtimedikce, hatanin duzeltiimesinden sonra oyun,

hatanin diizeltiimesi igin oyunun durduruldugu yerden devam edecektir. Top,

hatanin dizeltiimesi igin oyun durduruldugunda topa sahip olma hakki olan
takima verilecektir.

Bir hatanin hala duzeltilebilir oldugu fark edildiginde ve:

. Hatanin duzeltiimesi ile ilgili olan oyuncu legal bir degisiklikten sonra
takim sirasindaysa, hatanin dizeltilmesi igin oyuncu olmak tizere oyun
sahasina tekrar girmelidir.

Hatanin duzeltiimesi islemi gergeklestikten sonra bu oyuncu, tekrar
legal bir oyuncu degisikligi istedi olmadik¢a, oyunda kalabilir, istek
varsa, oyun sahasini terk edebilir.

. Egder bu oyuncu sakathgindan, 5 faul aldiindan ya da diskalifiye
edildiginden dolay! degistirildiyse, bu oyuncunun yerine giren yedek
hatanin diizeltiimesi islemine katiimalidir.

Dizeltilebilir hatalar bashakem ma¢ kagidini imzaladiktan sonra

duzeltilemez.

Skor, faul sayisi, mola sayisi ve oyun saati ve sut saatinde gecen ve kalan

sureyle ilgili, masa gorevlilerinin herhangi bir sayi, siire ya da sut saati

operasyonlari hatasi, bagshakem mag¢ kagidini imzalamadan énce, herhangi
bir zamanda hakemler tarafindanduzeltilebilir.

Ozel prosediir
Hak edilmeyen bir serbest atig(lar)inveriimesi:

Hata sonucu verilen serbest atig(lar) iptal edilecek ve oyun asagidaki gibi
devam edecektir:

. Oyun saati galismamigsa top, serbest atis ¢izgisinin uzantisindan oyuna
sokmasi icin serbest atislari iptal edilen takimaverilecektir.
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44.3.2

44.3.3

. Oyun saati galismigsave:

- Hata fark edildiginde topu kontrol eden ya da kontrol etme
hakki olan takim, hata oldugunda topu kontrol etmekte olan
ayni takimsa ya da

- Hata fark edildiginde top hicbir takimin kontroliinde degilse,

top, hata zamani topu kontrol etme hakki olan takimaverilecektir.

. Eger oyun saati calismis ve hata fark edildiginde, topu kontrol eden
ya da kontrol etme hakki olan takim, hata zamani topu kontrol eden
takimin rakibiyse, bir hava atisi durumudogar.

. Egder oyun saati calismis ve hata fark edildiginde, serbest atig(lar)
iceren faul karari verilmigse, serbest atig(lar) yonetilecek ve top, oyuna
sokmasi igin, hata zamani topu kontrol etmekte olan takima
verilecektir.

Hak edilen serbest atig(lar)inveriimemesi:

. Eger hata olduktan sonra topun kontrolli degismemisse, oyun hatanin
dizeltiimesinden sonra, herhangi bir normal serbest atis sonrasi gibi
devam edecektir.

. Eger ayni takim, hata sonucu topu oyuna soktuktan sonra sayi
kaydetmigse, hata goz ardi edilecektir.

Yanlis oyuncuya bir serbest atig(lar)1 atmasina izinverilmesi:

Atilan serbest atig(lar) ve eder cezanin pargaslysa, topa sahip olma hakki

iptal edilecek ve yonetilecek baska ihlallerin cezalari olmadikca top, serbest

atis cizgisi uzantisindan oyuna sokulmasi igin rakiplere verilecektir.
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KURAL SEKiZ — HAKEMLER, MASA GOREVLILERIi, TEKNIK KOMISER:
GOREVLERI VE YETKILERI

Madde 45

45.1

45.2

45.3

45.4

45.5

45.6

45.7

Madde 46

46.1

46.2

46.3

46.4

46.5

46.6

46.7
46.8

46.9

Hakemler, masa gdrevlileri ve teknik komiser

Hakemler, bir bagshakem ve 1 ya da 2 yardimci hakemden olusacaktir.
Onlara masa gorevlileri ve varsa, teknikkomiser yardimci olacaktir.

Masa gorevlileri; sayi gorevlisi, yardimci sayi gorevlisi, stire gorevlisi ve
sut saati gorevlisindenolusacaktir.

Teknik komiser sayl ve sure gorevlilerinin arasina oturacaktir. Oyun
sirasinda 6ncelikli gérevi, masa gorevlilerini denetlemek ve oyunun diizgin
akisi icin baghakeme ve yardimci hakem(ler)e yardimciolmaktir.

Hakemlerin oyun sahasindaki takimlarla herhangi bir sekilde iliskisi
olmamalidir.

Hakemler, masa gorevlileri ve teknik komiser, gorevlerini kurallarin
ongordiigu sekilde yerine getireceklerdir ve kurallarni degistirme
yetkileri yoktur.

Hakemlerin tUniformasi hakem tisortl, uzun siyah pantolon, siyah ¢orap ve
siyah basketbol ayakkabisindan olusacaktir.

Hakemler ve masa gorevlileri bir 6rnek giyineceklerdir.

Bashakem: Gorevleri ve yetkileri
Bashakem:

Oyun sirasinda kullanilacak tim donanimi kontrol edecek ve
onaylayacaktir.

Oyun saatini, sut saatini, kronometreyi belirleyecek ve masa gorevlileri ile
tanisacaktir.

Ev sahibi takim tarafindan saglanan kullaniimig, minimum 2 top segecektir.
Toplardan higbirisi mag topu olarak uygun degilse, en iyi kalitedeki topu
secebilir.

Oyuncularin, diger oyuncularin yaralanmalarina neden olabilecek objeler
kullanmasina izinvermeyecektir.

Birinci periyodun baglamasi igin hava atigini yapacak, diger tum periyotlarin
baglamasi igin, pozisyon sirasina gére topun oyuna sokulmasi iglemini
yonetecektir.

Kosullar gerektiriyorsa, oyunu durdurma yetkisiolacaktir.
Bir takimin hikmen yenilgisini belirleme yetkisi olacaktir.

Oyun siresinin sonunda ya da gerek duydugu herhangi bir zamanda mag
kagidini dikkatli kontrol edecektir.

Hakemlerin yonetimini ve oyunla iligkilerini sonlandirmak ic¢in, oyun
suresi bittikten sonra, ma¢ kagidini onaylayacak ve imzalayacaktir.
Hakemlerin yetkileri, oyunun belirlenen baglama saatinden 20 dakika 6nce
oyun sahasina gikmalariyla baglayacak ve oyun saatinin, oyun suresinin
bittigi gosteren sesli isaretinin hakemler tarafindan onaylanmasiyla sona
erecektir.
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46.10

46.11

46.12

46.13

Madde 47
47.1

47.2

Soyunma odasinda mag kagidini imzalamadan o6nce mag kagidinin

arkasina yazacaktir:

. Hukmen yenilgi ya da diskalifiye edicifaul.

. Oyuncular ya da takim sirasi gorevlilerinin oyunun belirlenmis
baslama saatinden 20 dakika 6ncesindeki ya da oyunun sonuyla mag
kagidinin onaylanmasi ve imzalanmasi arasindaki sportmenlik digi
davraniglar.

Bu durumda, bashakem (varsa teknik komiser) detayli bir raporu magin

organizasyon kurulusuna géndermelidir.

Gerekli gordugl her durumda ya da hakemler arasinda anlasmazlik

oldugunda son karari verecektir. Son karari verirken, yardimci

hakem(ler)e, varsa, teknik komisere ve/veya masa gorevlilerinedanisabilir.

Eger varsa, magtan 6nce onaylamaya ve mag kagidini imzalamadan 6nce

karar vermek icin IRS'yi (Instant Replay System) kullanmaya yetkilidir.

. Periyodun ya da ekstra periyodunsonunda,

- Sahadan basarili bir sutun, oyun saatinin, periyot sonu icin

sesli isaretinden 6nce elden ¢ikipgikmadig,

- Oyun saatinde zamanin ne kadar gosterilip gosteriimeyecegi:
sut atan oyuncunun bir saha disi ihlalidurumunda.
olusan bir sut saati ihlalidurumunda.
olusan bir 8 saniye ihlalidurumunda.
periyodun ya da ekstra periyodun bitmesinden
once yapilan bir faul durumunda.

. Dordinci periyotta ya da her ekstra periyotta oyun saati 2:00 dakika
ya da daha az gosterdiginde,

Sahadan basaril bir sutun, sut saatinin sesli isaretinden dnce
elden ¢ikip gikmadigi.

- Sahadan bir sutun, bir faul yapilmadan 6nce elden c¢ikip

ctkmadigi.

- Topun saha disina gtkmasina neden olan oyuncuyu belirleme.
. Oyunun herhangi birzamaninda,

- Sahadan basarili bir sutun 2 ya da 3 sayl sayilp

sayllmayacag!.

- Sahadan basarisiz atis halindeki oyuncuya yapilan faulden

sonra 2 ya da 3 serbest atis verilipveriimeyecegi.

- Olusan bir oyun saati ya da sut saati arizasindan sonra,

saat(ler)in zamaninidizeltme.

- Serbest atis atacak dogru oyuncuyu belirleme.

- Bir kavga sirasinda takim Uyelerinin ve takim gorevlilerinin

mudahalelerini belirleme.

Bu kurallarda agikga belirtiimemis tim konularda karar verme

yetkisine sahiptir.

OO0OO0Oo

Hakemler: Gorevleri ve yetkileri

Hakemler, hakem masasi, takim siralari ve cgizgilerin hemen gerisindeki
alan dahil olmak Uzere, saha gizgilerinin iginde ya da disinda, kurallara
aykiri olan konularda karar verme yetkilerine sahipolacaktir.

Hakemler kurallara aykiri durum oldugunda, bir periyot sona erdiginde ya
da oyunu durdurmaya gerekli gordiklerinde duduklerini calacaklardir.
Basarili bir atig, basarili bir serbest atis ya da topun canlanmasindan sonra
diduk ¢almayacaklardir.
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47.3

47.4

47.5

47.6

47.7

47.8

Madde 48

48.1

Hakemler bir kisisel temas ya da ihlal dederlendirmelerinde, her olayda, su
temel prensipleri dikkate alacak vedlgecektir:

. Kurallarin ruhu ve amaci ve oyunun dogruluguna destek verme
ihtiyaci.

. Avantaj/dezavantaj’ kavraminin uygulanmasinin tutarlihdi. Hakemler,
oyuncuya avantaj saglamayan, rakibini dezavantajli duruma
disirmeyen kulguk kisisel temaslari gereksiz yere cezalandirarak
oyunun akisini durdurmayagalismamaldir.

. Her magta sagduyulu davranma, mag¢ sirasinda oyuncularin
yeteneklerini ve davraniglarini dikkate alma ve oyunu ydnetme
tutarliligi.

. Oyunun Kkontroli ve oyunun akisi arasindaki dengeyi saglama
tutarligi, oyuna katilanlarin ne yapmak istediklerini ve oyun igin dogru
olani calmayi ‘hissetme’.

Takimlardan biri itiraz ederse, baghakem (varsa, teknik komiser) itiraz
nedenleri raporunu yazil olarak aldiginda magin organizasyon kuruluguna
bildirecektir.

Eger bir hakem sakatlanirsa ya da baska bir nedenle gorevini yapmaya
devam edemezse, 5 dakika icinde oyun devam ettirilecektir. Kalan
hakem(ler), ayni dzellikteki yedek bir hakemin sakatlanan hakemin yerine
gegme olasiigr bulunmadikga, magin kalaninda tek basina goérev
yapacaktir. Diger hakem(ler), varsa teknik komisere danistiktan sonra olasi
degisiklik icin karar verecektir.

Tdm uluslararasi maglarda, bir kararin agiklanmasi igin sozll iletigsim
gerekirse, ingilizce dilindeyapilacaktir.

Bir hakem, gorevleriyle sinirli karar verme yetkisine sahiptir, ancak,
bir hakemin, diger hakem(ler)in verdigi karar yok sayma ya da kararini
sorgulama yetkisi yoktur.

Resmi Basketbol Kurallarinin hakemler tarafindan yiiriitiilmesi ve
yorumu, bir itirazin kabul edilmesi durumu hari¢ (Ek C’'ye bakin), agik
bir karar verilip verilmedigine bakilmaksizin kesindir ve tartigilamaz
ya da saymama yapilamaz.

Sayi gorevlisi ve yardimci sayi gorevlisi:Gorevleri

Say gorevlisine bir mag kagidi saglanacak ve sayi gorevlisi mag kagidina
kaydedecektir:

. Oyuna baglayan tim oyuncularin ve oyuna giren yedeklerin isim ve
numaralari. Oyuna baslayan 5 oyuncu, oyuncu degisiklikleri ya da
oyuncu numaralari ile ilgili bir kural ihlali fark ettiginde hemen en yakin
hakeme bildirecektir.

. Sahadan ve serbest atistan yapilan sayilarin kronolojik 6zeti.

. Oyunculara verilen fauller. Bir oyuncu 5 faul aldiginda sayi gorevlisi
hemen hakeme durumu bildirmelidir. Antrendrlere verilen teknik
faulleri kaydedecek ve antrendrin diskalifiye olmasi gerektigini
hakemlere durumu bildirecektir. Ayni sekilde bir oyuncu, 2 teknik ya
da 2 sportmenlik disi ya da 1 teknik ve 1 sportmenlik disi faul aldiginda
ve oyuncunun diskalifiye olmasi gerektigini hakemlere bildirmelidir.
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48.2

48.3

48.4

Madde 49

49.1

49.2

Molalar. Bir takim mola isterse, hakemlere mola firsatini bildirmeli ve
devrede ya da ekstra periyotta molasi biten takimin antrendrine, bir
hakem vasitasiyla durumubildirmelidir.

Pozisyon sirasi okunu kullanarak pozisyon sirasi. Takimlar ikinci devre
icin sepetleri degistireceklerinden, birinci devre bittiginde hemen
pozisyon okunun yoniintdegistirecektir.

Sayi gorevlisi ayrica:

Oyuncu faul géstergesini her iki antrendrtin gérecegi sekilde kaldirarak
oyuncunun faul sayisini gosterecektir.

Bir takimin bir periyottaki dordiincli takim fauliinden sonra, top canlaninca,
hakem masasinin o takimin sirasina yakin olan tarafina, takim faul
gostergesini koyacaktir.

Oyuncu degisikliklerini gergeklestirecektir.

Sesli isaretini sadece top 6ldiginde ve yeniden canlanmadan 6nce
verecektir. Sesli isareti oyun saatini ya da oyunu durdurmaz ya da topun
6lmesine neden olmaz.

Yardimci say! gorevlisi skorboardu kullanacak ve sayi gérevlisine yardim
edecektir. Skorboard ile mag kagidi arasinda ¢ozilemeyen bir uyumsuzluk
olmasi durumunda, mag kagidi 6ncelikli olacak ve skorboard bu dogrultuda
dizeltilecektir.

Eger,sayi gorevlisininmac kagidindaki hatasifark edilirse:

Oyun sirasinda, sesliisaretini vermeden 6nce ilk 61t topu beklemelidir.
Oyun suresinin bitmesinden sonra ve mag kagidinin bashakem
tarafindan  imzalanmasindandnce, maginsonucunuetkilese bile,
hataduzeltilecektir.

Ma¢ kagidi bashakem tarafindan imzalandiktan sonra hata
dizeltilemez. Bu durumda, bashakem ya da varsa, teknik komiser
detayli bir raporu maginorganizasyon kurulusunagdnderecektir.

Siire gorevlisi: Gorevleri

Sire gorevlisine bir oyun saati ve bir kronometre saglanacak ve sire
gorevlisi:

Oyun, mola ve oyun aralarinin siresinitutacaktir.

Bir periyodun sonunda, oyun saatinin ¢ok yiiksek sesle ve otomatik sesli
isaret vermesinisaglayacaktir.

Sesli isareti calismaz ya da duyulmazsa, hemen hakemleri uyarmak
icin olabilecek her yolukullanacaktir.

Stre gorevlisi, oyun suresini asagidaki gibiayarlayacaktir:

Oyun saatini baglatir:

- Bir hava atisi sirasinda top, sigrayanlardan birisi tarafindan
legal olarak tiplendiginde.

- Basarisiz son ya da tek serbest atistan sonra ve top canl
kalmaya devam ettiginde, oyun sahasinda top, oyuncuya
temas ettiginde ya da bir oyuncu tarafindan topa temas
edildiginde.

- Topun oyuna sokulmasi sirasinda, oyun sahasinda top,
oyuncuya temas ettiginde ya da legal olarak bir oyuncu
tarafindan topa temas edildiginde.
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. Oyun saatini durdurur:
- Eger oyun saati otomatik olarak durmazsa, bir periyodun
sonunda zaman sona erdiginde,

- Top canliyken bir hakem dudugund caldiginda.
- Mola isteyen takim sayi yediginde.

- Dérduncu periyotta ya da her ekstra periyotta oyun saati 2:00
dakika ya da daha az gdsterdiginde sayioldugunda.

- Top bir takimin kontrolindeyken sut saati sesli isaret
verdiginde.
Sire gorevlisi bir mola igin agagidaki ayarlamalariyapacaktir:
. Hakem duduginu caldiginda ve mola isaretini verdiginde, hemen
kronometreyi baglatir.
. Mola siliresinin 50 saniyesi gectikten sonra sesli isaretiniverir.
. Mola suresi bittiginde sesli isaretiniverir.
Sire gorevlisi bir oyun arasi i¢in asagidaki ayarlamalariyapacaktir:
. Bir 6nceki periyot sona erdiginde hemen kronometreyi baglatir.

. Birinci ve Uglncu periyotlardan 6nce, periyodun baslamasina 3 dakika
ve
1.5 dakika kala hakemleri bilgilendirir.

. ikinci, dérdiincii ve her ekstra periyottan énce, periyodunbaglamasina
30 saniye kala sesli isaretini verir.

. Oyun arasi sona erdiginde, sesli isaretini verir ve ayni anda hemen
kronometreyi durdurur.

Sutsaatigdrevlisi: Gorevleri
Sut saati gorevlisine sut saati saglanacak ve saat:

Baslatilacak ya da yeniden baslatilacaktir:

. Oyun sahasinda bir takim canli bir topun kontrollini elde ettiginde. Eger
ayni takim topu kontrol etmeye devam ederse, sonrasinda bir rakibin
topa 6nemsiz temasi yeni bir sut saati periyotu baslatmaz.

. Oyuna sokulurken top, oyun sahasindaki bir oyuncuya ya da oyun
sahasindaki bir oyuncu legal olarak topa temas ettiginde.

Onceden topu kontrol eden ayni takima topu oyuna sokma hakki verildiginde,
kalan sureyi gosterir sekilde durdurulacak, ancak bagaalinmayacaktir:

. Saha disina gikan birtop.

. Ayni takimdan sakatlanan biroyuncu.

. Bir hava atigi durumu.

. Bir cift faul.

. Her iki takima verilen esit cezalarin birbirini gétlirmesi.

Bir gorintt olmadan durdurulacak ve 24 saniyeyealinacaktir.

. Top legal olarak sepete girdiginde.

. Top rakibin sepetinin gemberine temas ettiginde (top, cemberle arkalik
arasina sikismadikga) ve top ¢cembere temas etmeden 6nce topu
kontrol etmeyen takim tarafindan kontroledildiginde.
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. Takima geri sahasindan topu oyuna sokma hakki verildiginde.
- Bir faul ya da ihlal sonucunda.
- Topu kontrol eden takimla ilgili olmayan bir aksiyon nedeniyle
oyundurduruldugunda.
- Rakipler dezavantajli duruma dismedikge, her iki takimlailgili
olmayan bir aksiyon nedeniyle oyun durduruldugunda.
. Takima serbest atig(lar) hakkiverildiginde.
. Topu kontrol eden takim kural ihlali yaptiginda.

Topu 6nceden kontrol eden ayni takima 6n sahasindan topu oyuna sokma
hakki verildiginde ve sut saati 14 saniye ya da daha fazla gosterdiginde,
kalan sureyi gosterir  sekilde durdurulacak ancak 24
saniyeyealinmayacaktir:

. Bir faul ya da ihlal sonucunda.

. Topu kontrol eden takimla ilgili olmayan bir aksiyon nedeniyle oyun
durduruldugunda.

. Rakipler dezavantajli duruma dusmedikge, her iki takimla ilgili
olmayan bir aksiyon nedeniyle oyundurduruldugunda.

14 saniyeyi gosterir sekilde durdurulacak ve 14 saniyeye alinacaktir:

. Topu 6nceden kontrol eden ayni takima 6n sahasindan topu oyuna
sokma hakki verildiginde ve sut saati 13 saniye ya da daha az
gosterdiginde:

- Bir faul ya da ihlal sonucunda.

- Topu kontrol eden takimla ilgili olmayan bir aksiyon nedeniyle
oyundurduruldugunda.

- Rakipler dezavantajli duruma dismedikge, her iki takimlailgili
olmayan bir aksiyon nedeniyle oyun durduruldugunda.

. Basarisiz bir sutta, son ya da tek serbest atista ya da pasta top
¢cembere temas ettikten sonra, top ¢cembere temas etmeden 6nce
topu kontrol eden takimla, topun kontrollint tekrar elde eden takim
ayniysa.

Herhangi bir periyotta top 6ldikten ve oyun saati durdurulduktan sonra,
herhangi bir takim icin yeni bir top kontrolu oldugunda ve oyun saatinde 14
saniyeden az kaldiginda kapatilacaktir.

Sut saati isareti oyun saatini ve oyunu durdurmaz ya da bir takim topu
kontrol etmedikce, topun dlmesine neden olmaz.
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A — HAKEM ISARETLERI

Al Bu kurallarda resmedilen el isaretleri tek gecerli resmi hakem isaretleridir.

A.2 Hakem masasina seremoni yapilirken,

iletisimi desteklemek igin s6zlli olarak

yapilmasi énemle tavsiye edilmektedir (uluslararasi magclarda ingilizce dilinde).

A.3 Masa gorevlilerinin bu isaretleri bilmesi énemlidir.

Oyun saati isaretleri

SAATI FAUL ICIN SAATI
DURDURMA DURDURMA SAATI BASLATMA
L1
‘ ! % 2 3
Acik avug Bir sikili yumruk Elle kesme
Sayi
1 SAYI 2 SAYI 3 SAYI

R

4

Bir parmak, bilekten

iki parmak,

3 parmak uzatiimis

‘isaret’ bilekten ‘isaret’ Bir kol: Girisim
Her iki kol: Basarili
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Oyuncu Degisikligi ve Mola

DEGISIKLIK

Onkollar capraz

Bilgilendirici

SAYI IPTALI, OYUN IPTALI

CAGIRMA VERILEN MOLA

N

i

T seklinde
isaret parmagini
gOsterme

Aclk avucu vicuda
dogdru sallama

MEDYA MOLASI

R

Bl .

Sikili yumruklarla
acik kollar

GORUNUR SAYMA

E

)

Kollarla gégusten bir kez gapraz makas

benzeri hareket

ILETISIM

N

OYUN YONU
SUT SAATINI VE/VEYA
BASA ALMA SAHA DISI

N

15

Basparmak yukari

isaret parmag Kol kenar gizgilere
acik, eli dondirme paralel, oyun
yonunu gosterme

Avucu hareket ettirirken sayma

TUTULMUS TOP /
HAVAATISI DURUMU

Basparmaklar yukari,
sonra pozisyon sirasl
okunu kullanarak oyun
yonunu gosterme
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ihlaller
ILLEGAL
DRIPLING: CIFT
YURUME DRIPLING ILLEGAL DRIPLING: TOP TASIMA
=== -
Yumruklari Avucla vurma Avugla yarim rotasyon

dondirme hareketi

3 SANIYE 5 SANIYE 8 SANIYE

™ B 7 B H

4 F B

Uzanmis kol, 3 parmak gosterme 5 parmak gosterme 8 parmak gosterme

BILEREK TOPA VURMA

24 SANIYE GERI SAHAYA DONEN TOP

r

z ﬁ t 2

Parmaklarin omuza Viicudun énunde kolu sallama Ayagi gosterme
temas etmesi
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Oyuncularin Numaralan
00ve O

E

%
Her iki el Sag el
0 gosterir 0 gosterir
6-10

SEHEJ

)

27 28‘

Sag el 5 gosterir,
sol el 1'den 5'e
gOsterir

Sag el 1'den 5’e
gOsterir

30

Once ters el onlar basamag igin 1gosterir,
sonra acik eller birler basamagi icin 6
gosterir

11-15

Sag el sikili yumruk
gosterir, sol el
1'den 5’e gosterir

24

»

Once ters el onlar basamagi igin 2 gosterir,
sonra acik eller birler basamagi icin 4
gOsterir
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40

L R

Once ters el onlar basamagi igin 4gosterir,
sonra acik eller birler basamagi icin 0
gosterir

78

L)

Once ters el onlar basamag igin 7gésterir,
sonra acik eller birler basamagi icin 8
gosterir

Faul Tipleri
BLOK (SAVUNMA)
ILLEGAL PERDELEME
TUTMA (HUCUM)

m 8 [ B

J b

37

62

i

Once ters el onlar basamagi igin 6 gosterir,
sonra acik eller birler basamagi icin 2
gOsterir

99

[ evm | -
oA

L)

Once ters el onlar basamagi igin 9 gdsterir,
sonra acik eller birler basamagi icin 9
gOsterir

ITME YA DA
TOPSUZ SARJ

N

ELLE KONTROL

- B

39

38

Avucu tutma ve ileri

Bilegi asagi dogru Her iki el kalcada itme taklidi _
tutma hareketi
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ELLERIN ILLEGAL ELE ILLEGAL
KULLANIMI TOPLU SARJ TEMAS CENGEL

R

)

41

R

42

Bilege vurma Sikili yumrukla agik

’ 43
Avucu diger 6nkola Alt kolun geriye

avuca vurma dogru vurma hareketi
3 TOPU KONTROL
DIRSEGINASIRI EDEN TAKIMIN
SALLANMASI BASA VURMA FAULU

s
) I

R

=g
I 8

Dirsegi geriye
sallama

ATIS HALINDE OLAN FAUL

)

Sikili yumruklu bir el, sonrasinda serbest
atiglarin sayisini gosterme

Basa temas taklidi

Sikili yumrugu
hidcum takiminin
sepetine dogru
gOsterme

ATIS HALINDE OLMAYAN FAUL

¥4

Sikili yumruklu bir el, sonrasinda zemini
gOsterme
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Ozel Fauller

CIFT FAUL

TEKNIK FAUL

50

SPORTMENLIK
DISI FAUL

51

DISKALIFIYE
EDICI FAUL

IR

52

Her iki elin sikih
yumruklarini
sallama

FAUL ALDATMASI
W

Iki Kez

]

T seklinde avuglar
gosterme

IRS INCELEMESI

B

Alt kolu iki kez
kaldirma

Yatay uzatiimig
isaret parmagiyla
el dondirme

Faul cezasinin yonetimini masaya bildirme

SERBEST
ATIS(LAR)SIZ
FAULDEN SONRA

|3

TOPU KONTROL
EDEN TAKIMIN
FAULUNDEN SONRA

R

56

Kol, kenar gizgiye
paralel oyunun
yonlnu gosterme

Kol, kenar gizgiye
paralel sikili yumrukla
oyunun ydnunu gdsterme

Bilegi yukari dogru
tutma

Her iki elin sikili
yumruklari
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1-SERBEST ATIS 2 SERBEST ATIS 3 SERBEST ATIS

57 58 59

1 parmagi kaldirma 2 parmagdi kaldirma 3 parmagi kaldirma
Serbest atiglarin ydnetimi — Aktif Hakem (On)

1-SERBEST ATIS 2 SERBEST ATIS 3 SERBEST ATIS

60 61 62

1 parmak yatay 2 parmak yatay 3 parmak yatay

Serbest atiglarin yonetimi — Pasif Hakem (Arka & Merkez)

1-SERBEST ATIS 2 SERBEST ATIS 3 SERBEST ATIS

63 64 65

isaret parmag Her iki elin Her iki elin
parmaklari bitigik 3 parmagi uzatilmig

Diyagram 7 — Hakem isaretleri
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B — MAG KAGIDI

TURKIYE

Miisabaka Kagidi BASKETBOL
FEDERASYONU
ATakimi: B Takimi:
No: Tarih : Bas Hakem imza .
Basglama Saati : Bitis Saati :. 1.Yrd. Hakem :. imza :.
Salon : B 2.Yrd. Hakem :. imza :
A Takimi : SAYILAR
Molalar Takim Faulleri A B A B A B A B
1. Devre DD Periyot®’_r|_|_‘1 2[3 2 @W 21314 101 41 | a1 81 | 81 121 | 121
2.Dovre U OMEEEOMEREE | ki ks
vzatma | ][] 3|3 43 | 43 83 | 83 123 | 123
Lisans 3| Fauller 4|4 44 | 24 84 | 84 124 | 124
Oyuncular No |E5;
No. o1]2[3]4]5 5|5 45 | 45 85 | 85 125 | 125
6|6 46 | 46 86 | 86 126 | 126
7|7 a7 | a7 87 | 87 127 | 127
8|8 48 | 48 88 | 88 128 | 128
9|9 49 | 49 89 | 89 129 | 129
10| 10 50 | 50 90 | 90 130 | 130
1|1 51| 51 91 | o1 131 | 131
12| 12 52 | 52 92 | 92 132 [ 132
1313 53 | 53 93 | 93 133 | 133
14| 14 54 | 54 94 | 94 134 | 134
15| 15 55 | 55 95 | 95 135 | 135
16 | 16 56 | 56 9 | 96 136 | 136
17 | 17 57 | 57 o7 | 97 137 | 137
Antrendr 18 18 58 | 58 98 | 98 138 | 138
Yrd. Antrendr 19 | 19 59 | 59 99 | 99 139 | 139
20 | 20 60 | 60 100 | 100 140 | 140
B Takimi :
Molalar Takim Faulleri 21| 21 61 | 61 101 | 101 141 | 141
1. Devre Periyot®1 234 @1 234 22|22 62 | 62 102 | 102 142 | 142
2.0eve [ [ ][] G2 [4]@ [2]3 ]+ i e bl e 103 103 43| 148
vzatma [ [ J[] 24 | 24 64 | 64 104 | 104 144 | 144
Lisans 52 Fauller 25|25 65 | 65 105 | 105 145 | 145
N Oyuncular No |55
o. S[1]2|3[4[5 2 | 26 66 | 66 106 | 106 146 | 146
27 | 27 67 | 67 107 | 107 147 [ 147
28 | 28 68 | 68 108 | 108 148 | 148
29 | 29 69 | 69 109 | 109 149 | 149
30 | 30 70 | 70 110 [ 110 150 | 150
31|31 7| 11| 11 151 | 151
32|32 72|72 12| 112 152 [ 152
33 |33 73|73 13| 113 153 [ 153
34|34 74 | 74 14| 114 154 | 154
35|35 75 | 75 15 [ 115 155 [ 155
36 | 36 76 | 76 116 | 116 156 | 156
37 | 37 77 |77 17 [ 117 157 | 157
38 | 38 78 |78 18 | 118 158 | 158
Antrendr : 39 | 39 79 | 79 119 | 119 159 | 159
Yrd. Antrendr : 40 | 40 80 | 80 120 [ 120 160 | 160
Say1 Gérevlisi :
—— Sayllar  Periyot1 A Takimi .. B Takimi
Say! Gérevlisi Yrd :
— Periyot2  ATakimi ... B Takimi .
Siire Gorevlisi :
- Periyot3  ATakimi ... B Takimi .
Sut Saati Gorevlisi :
Periyot4 A Takimi.... B Takimi .
TBF Temsilcisi : )
- Uzatma Periy A Takimi . B Takimi .
Istatistikgi
Istatistikgi : Sonug : A Takim B Takimi .
Itiraz durumunda kaptanin imzas: : Kazanan Takim :
iSiM SPONSORU RESMi SPONSORLAR

[§>TAHINGIOELY|

(o] [roneo] (M) [ ] [oseme]

ANA SPONSORLAR ‘

Diyagram 8 - Mag¢ kagidi

e )

‘ PARTNER

[—
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B.1

B.2

B.3

B.3.1

B.3.2

Diyagram 8'de gosterilen ma¢ kagidi FIBA Teknik Komisyonu tarafindan
onayldir.

Mag kagidi her biri farkli renklerde, 1 orijinal ve 3 kopyadan olusur. Beyaz,
orijinal FIBA igindir. Mavi, ilk kopya yarismanin organizasyon kurulusu,
pembe, ikinci kopya kazanan takim, sari, son kopya kaybeden takimigindir.
Not: 1. Sayi gorevlisi, birinci ve Gglincl periyotlar icin KIRMIZI ve ikinci ve
dérdiinct periyotlar icin MAVI ya da SIYAH, 2 farkl renk kalem
kullanacaktir. Tiim ekstra periyotlar icin, tim kayitlar MAVI ya da
SIYAH olacaktir (ikinci ve dérdiincii periyotlarla ayni renk).
2. Mag kagidi elektronik olarak hazirlanabilir ve doldurulabilir.

Oyunun belirlenmis baglama saatinden minimum 40 dakika 6nce, sayi
gorevlisi mag kagidini asagidaki sekilde hazirlayacaktir:

Sayi gorevlisi 2 takimin isimlerini ma¢ kagidinin Ustlindeki bosluklara
yazacaktir. ‘A’ takimi her zaman yerel (ev sahibi) takim ya da turnuvalarda ya
da tarafsiz saha maglarinda programda ilk belirtiimis takim olacaktir. Diger
takim ‘B’ takimi olacaktir.

Sayi gorevlisi daha sonra mag kagidina yazacaktir:

. Yarigsmanin ismi.

. Magin numarasi.

. Magin tarihi, saati ve yeri.

. Bashakem ve yardimci hakem(ler)in isimleri ve Ulkeleri (IOCkodu).

DERASYON

= STAHINGIOEL TURKIYE
BASKETBOL (1 &
@ SOPER LiGI Musabaka Kagidi @ BASKETBOL

A Takim:, KEMERSPOR B Takimi:, GUVENSPOR

EA1676 Tarih 07.10.2017. Bas Hakem :.......AKKAYAN. imza :

Bitis Sa. 1.Yrd. Hakem :....... KAANS: Imza :

2.Yrd. Hakem :. YILMAZ.P. imza :

B.3.3
B.33.1

B.3.3.2

B.3.3.3

Diyagram 9 - Mag¢ kagidinin uisti

Mag kagidinin Ust boluminde ‘A’ takimi, alt bolimunde ‘B’ takimi yer alacaktir.

Sayi gorevlisi, ilk sutuna her oyuncunun lisans numarasini (son 3 sayi)
yazacaktir. Turnuvalarda oyuncularin lisans numaralari sadece takiminin
oynayacagi ilk magtayazilacaktir.

ikinci stitunda say1 gorevlisi, antrenérden ya da temsilcisinden sagladigi takim
tyeleri listesini kullanarak, forma numarasi sirasina gére, timi BUYUK
HARFLER ile her oyuncunun soy ismini ve bas harfini yazacaktir. Takim
kaptani, isminden hemen sonra (CAP) yazilarak belirtilecektir.

Eger takimda 12’den az oyuncu varsa, sayi gorevlisi yazilan son oyuncunun
altindaki satirdaki oyuncunun lisans numarasi, ismi, numarasi, giren oyuncu
bolimu bosluklarina gizgi cekecektir. Eger takimda 11°den az oyuncu varsa,
yatay olarak oyuncu faulleri bolimine kadar yatay c¢izgi cekilecek ve
diyagonal olarak alta kadar devam edecektir.
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L':TS Oyuncular No. §§ 7 :aﬁlle‘r T
001 | MAYER, F.
| 002 | JONES, M.
003 | SMITH, E.
004 | DEMIR, Y.
010 | CELIL, L.
012 | AHMET, Z. (CAP)
014 | ILKER, K.
015 | RUSH, S.
021 | ANIL, B.
022 | LEVENT, T.
024 | BEKIR, C.
——
Antrendr : KARA, B.
Yrd. Antrenér: AKIN, D.

Diyagram 10 - Ma¢ kagidinda takimlar (magtan 6nce)

B.3.4 Her takima ait bolimin altina, sayr gorevlisi, o takimin antrendr ve antrenér
yardimcisinin soy isimlerini ve isimlerinin ilk harflerini (BUYUK HARFLERLE)
yazacaktir.

B.4 Oyunun belirlenmis baslama saatinden minimum 10 dakika 6nce, her
antrenor:

B.4.1 Takim Uyelerinin isimlerini ve numaralarini teyit edecektir.

B.4.2 Antrendr ve antrendr yardimcisinin isimlerini teyit edecektir. Eger antrencr ve
antrenor yardimcisi yoksa, kaptan, oyuncu-antrendr olarak hareket edecek ve
isminden sonra (CAP) yazilacaktir.

Antrengr _ : AHMET, Z. (CAP)
Yrd. Antrendr:

B.4.3 Oyuna baglayacak 5 oyuncuyu, oyuncu numaralarinin yanindaki ‘giren
oyuncu’ stitununa kuguk bir X’ isareti koyarak gosterecektir.

B.4.4 Mag kagidiniimzalayacaktir.

Yukaridaki bilgileri ilk olarak ‘A’ Takimi antrendru verecektir.

B.5 Oyunun basinda, sayl goérevlisi her takimin oyuna baglayacak 5
oyuncusunun numarasinin yanindaki ‘X’ isaretini daire icine alacaktir.

B.6 Oyun sirasinda, sayi gorevlisi oyuna ilk kez giren yede@in numarasinin
yanindaki ‘giren oyuncu’ sitununa kiiguk bir ‘X’ isareti (daire icine almadan)
koyacaktir.

B.7 Molalar

B.7.1 Molalar, ma¢ kagidina takim isminin altindaki uygun kutuya, her periyot ve
ekstra periyotta alindigi dakika yazilarak kaydedilecektir.

B.7.2 Her devre ve ekstra periyodun sonunda kullaniimayan kutular, 2 paralel yatay
cizgiyle kapatilacaktir. Ikinci devrenin son iki dakikasindan 6nce takim ilk
molasini kullanmamigsa, sayi gorevlisi, takimin ikinci devre ilk mola kutusunu
2 yatay ¢izgi ilekapatacaktir.
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B.8
B.8.1

B.8.2

B.8.3
B.8.3.1
B.8.3.2

B.8.3.3

B.8.3.4

B.8.3.5

B.8.3.6

RESMi BASKETBOL KURALLARI &E&%ﬁ
FEDERASYONU

A Takimi : KEMERSPOR

Molalar Takim Faulleri
1. Devre EI Periyot @XXXX}( :}X XXX
2. Devre S0J10]  XIXIXIXIOXIXIXIX
vzatma H=EE
Li £2| Fauller
No. Oyuncular N leg T2 3 [4]s
001 | MAYER, F. 5 [X)P
002 | JONES, M. 8 [x} p[P|P.|
003 | SMITH, E. g(Xjrlulr]r|—
004 | DEMIR, Y. 12| X 1.| u.jep] =—
010 | CELIL, L. 18(x) P P|u |
012 | AHMET, Z. (CAP) 22(x)P|P
014 | ILKER, K. 24
015 | RUSH, S. 25| x |P.|P,
021 | ANIL, B. 33[x|T|PIr.|T.lcO
022 | LEVENT, T. 42|x|pJPJulPlU]GD
024 | BEKIR, C. 55| x| P.| D,

. I~

Antrendr ___: KARA B. <<4, c|B.|—
Yrd. Antrendr: AKIN, D.

Diyagram 11 - Ma¢ kagidinda takimlar (mactan sonra)

Fauller

Oyuncu faulleri, kisisel, teknik, sportmenlik disi ya da diskalifiye edici olabilir
ve oyuncuyakaydedilecektir.

Takim sirasi gorevlilerinin faulleri, teknik ya da diskalifiye edici olabilir ve
antrendre kaydedilecektir.

Tum fauller su sekilde kaydedilecektir:

Bir kisisel faul ‘P’ harfiyle gosterilecektir.

Bir oyuncuya verilen teknik faul ‘T” harfiyle gosterilecektir. ikinci teknik faul de
‘T’ olarak gosterilecek, oyundan diskalifiye i¢in sonrasindaki boslukta ‘GD’ ile
devam edilecektir.

Antrendrin kisisel sportmenlik digi davranisi igin verilen teknik faul ‘C’ harfiyle
gOsterilecektir. Benzer sekilde verilen ikinci bir teknik faul de ‘C’ harfiyle ve
sonrasindaki boslukta ‘GD’ harfiyle gosterilecektir.

Antrendre baska herhangi bir nedenle verilen teknik faul ‘B’ harfiyle
gosterilecektir. Ugtincii bir teknik faul (bunlardan birisi ‘C’ olabilir) ‘B’ ya da ‘C’
olarak gosterilecek, sonrasindaki boslukta ‘GD’ ile devam edilecektir.

Bir oyuncuya verilen bir sportmenlik disi faul ‘U’ harfiyle gosterilecektir. ikinci
bir sportmenlik digi faul de ‘U’ harfiyle gosterilecek, sonrasindaki boglukta ‘GD’
ile devam edilecektir.

Daha 6nce bir sportmenlik digi faulii olan oyuncuya verilen bir teknik faul ya
da daha 6nce bir teknik faulii olan oyuncuya verilen bir sportmenlik disi faul

‘U ya da ‘T’ olarak gosterilecek, sonrasindaki boslukta ‘GD’ ile devam
edilecektir.
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B.8.3.7 Diskalifiye edici bir faul ‘D’ harfiylegdsterilecektir.

B.8.3.8 Serbest atig(lar) iceren herhangi bir faulde, ‘P, ‘T", ‘C’, ‘B’, ‘U’ ya da ‘D’ harfinin
yanina serbest atis sayisi (1, 2 ya da 3) gosterilecektir.

B.8.3.9 Her iki takima, cezalar ayni agirlikta olan ve Madde 42’ye gore birbirini
go6turen tum fauller, ‘P’, ‘T’, ‘C’, ‘B’, ‘U’ ya da ‘D’ nin yanina kicuk bir ‘c’ harfiyle
gosterilecektir.

B.8.3.10 Bir kavga durumunda bir antrenor yardimcisina, yedege, oyun disi oyuncuya
ya da bir delegasyon liyesine, takim sirasi bolgesini terk ettikleri icin verilen
bir diskalifiye edici faul, ‘B2’ ile antrentre yazilacaktir.

B.8.3.11 ikinci periyodun sonunda ve oyunun sonunda, sayi gérevlisi kullanilan
bosluklarla, kullaniimayan bosluklar arasina kalin bir ¢izgi cekecektir. Oyunun
sonunda, sayi gorevlisi kalin bir yatay ¢izgiyle kalan bosluklari iptal edecektir.

B.8.3.12 Takim sirasi gorevlilerine verilen diskalifiye edici fauldrnekleri:

Bir yedege verilen bir diskalifiye edici faul asagidaki gibi kaydedilecektir:
[T001 | MAYER, F. [si@pl [T 11
ve
Antrenér : KARA, B. B,
Yrd. Antrendr : AKIN, D.
Bir antrendr yardimcisina verilen bir diskalifiye edici faul asagdidaki gibi
kaydedilecektir:
Antrenér : KARA, B. B,
Yrd. Antrendr : AKIN, D. D
Bir oyun disi oyuncuya besinci faullinden sonra verilen bir diskalifiye edici faul
asagidaki gibi kaydedilecektir:
[[015 [ RUSH, s. T2s[X[T[PJR[P[P] D
ve
Antrenér : KARA, B. B,
Yrd. Antrendr: AKIN, D.
B.8.3.13 Diskalifiye edici faul drnekleri(Kavga):

Takim sirasi bolgesini terk eden takim sirasi gorevlisine verilen diskalifiye
edici fauller (Madde 39) asagidaki gibi kaydedilecektir. Diskalifiye edilen
kisinin kalan tim faul bosluklarina bir ‘F’ yazilacaktir.

Eger sadece antrendr diskalifiye edilirse:

Antrendr : KARA, B.
Yrd. Antrendr: AKIN, D.

Eger sadece antrendr yardimcisi diskalifiye edilirse:

B
E

Antrenér : KARA, B.
Yrd. Antrendr: AKIN, D.

2

FIF

Eger antrendr ve antrendr yardimcisi birlikte diskalifiye edilirse:
Antrendr : KARA, B. D F|F

Yrd. Antrendr : AKIN, D. FIFIF
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B.9
B.9.1

B.9.2

Eger 4 faulden az olan yedekse, kalan tim faul bosluklarina bir ‘F’ yazilacaktir.

[[003 [ sMrTH, E. T ol®[P[P.IFIF[F]

Eger yedegin besinci faulliyse, son faul bosluguna bir ‘F’ yazilacaktir.
[(002 ] JONES, M. IEERRARERE

Eger 5 faul almis (oyundan ¢ikmig) oyun disi oyuncuysa, son faultinden
sonraki sutuna bir ‘F’ yazilacaktir.

[015 [ RUSH, s. Tas[X[T[r[R]P[P] F

Oyuncular Smith, Jones ve Rush’in yukaridaki 6rneklerine ek olarak ya da bir
takim gorevlisi diskalifiye edilirse, bir teknik faul yazilacaktir.

Antrenér  : KARA, B. B,
Yrd. Antrendr: AKIN, D.

Not: Madde 39'a gore verilen teknik ya da diskalifiye edici fauller takim fauli
olarak sayllmayacaktir.

Takim faulleri

Mag kagidinda, takim faullerini kaydetmek Uzere her periyot icin 4 bosluk
(takim isminin  hemen altinda ve oyuncularin isimlerinin Ustlinde)
bulunmaktadir.

Sayi gorevlisi, bir oyuncuya kisisel, teknik, sportmenlik disi ya da diskalifiye
edici bir faul verildiginde, belirlenmis bosluklara buyuk bir ‘X’ isareti koyarak
faull kaydedecektir.
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B.10 Devam eden skor A B

B.10.1 Sayi gorevlisi her takimin sayilarini kronolojik
devam eden sirayla yazacaktir. 1]e]6

B.10.2 Mag kagidinda devam eden sayilar igin 4 siitun 2]1@|6
vardir, |® 3

B.10.3 Her bir sutun tekrar dort situna bélinmustur. 414
Soldaki 2 sutun ‘A’ takimi, sagdaki 2 situn ‘B’ 1 @I
takimi igindir. Ortadaki sutunlar, her bir takimin Tlelels
devam eden sayilari (160 sayi) icindir.

Sayi Gorevlisi: 17

. Once, bir takimin toplam sayisinin 10 8

Uzerine toplayarak yeni toplam sayiyi, basaril 9 I

her sayi icin diyagonal bir cizgiyle (/), basarili 10110

her serbest atis icin ici dolu bir daireyle (e) | 1

kaydedecektir. 12 @I

. Sonra, yeni toplam sayiyla ayni taraftaki

bosluga (yeni/ ya da e isaretinin yanina) sayiyi 4 L

ya da serbest atisi atan oyuncunun numarasini 5 |mji14

kaydedecektir. 5 (@] 6
16 | 16

B.11 Devam eden skor: Ek agiklamalar 5 17

B.11.1 Bir oyuncu tarafindan atilan 3 sayi, oyuncunun 181 @I
numarasi daire igine alinarak kaydedilecektir.

B.11.2 Bir oyuncu tarafindan istem digi kendi sepetine 6 19
atilan sayi, rakip takimin oyun sahasindaki 20 9
kaptani yapmis gibi kaydedilecektir. 21121

B.11.3 Top sepete girmediginde sayilar (Madde 31), |@ 9
sut girisiminde bulunan oyuncu yapmis gibi »nlms| 9
kaydedilecektir. P }4/ o1

B.11.4 Her periyodun sonunda sayi gorevlisi, her
takimin son sayisini kalin bir daireye (O) alacak 25 i
ve bu sayilarin ve son sayilari atan her 2613 | 7
oyuncunun numarasinin altina kalin bir cizgi l@}/ 27| |
cizecektir. 28 6

B.11.5 Her periyodun basinda, sayi gorevlisi sayilari 10 29
kronolojik devam eden sayiyla, kaldigi yerden 30 3
tutmaya devam edecektir.

B.11.6 MUmkin oldugunda, sayl gorevlisi mag 4 31
kagidindaki devam eden sayilarla gorsel 32 5
skorboarddakileri kontrol etmelidir. Eder bir 4 ®| 5
farklilik varsa ve kendi skoru dogruysa, hemen 4 @2. 34
skorboardun dlzeltilmesini saglayacaktir. Bir 35 10
siphe varsa ya da takimlardan birisi 10 36
dlzeltmeye itiraz ederse, top o6ldugiinde ve 37 2
oyun saati durdugunda baghakemi
bilgilendirecektir. 38138

B.11.7 Hakemler kurallarin hikimlerine gore skor, |G 12
faul sayilari ya da mola sayilarini igceren kayit [ol®wlmw]12
hatalarini dizeltebilirler. Baghakem
dizeltmeleri imzalayacaktir. Kapsamli Diagram 12
duzeltmeler mag kagidinin arkasina Devam eden skor
yazilacaktir.
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B.12 Devam eden skor: Toplama
B.12.1 Her periyodun sonunda sayi gorevlisi, o periyodun
skorunu mag¢ kagidinin alt kismindaki ilgili bélime
yazacaktir.
B.12.2 Say! gorevlisi magtan sonra, hemen saati, ‘Mag (..:..) ——
bitti’ bélimune yazacaktir. 7|M@j7é |6
B.12.3 Magin sonunda sayi gorevlisi, her takimin son 7|

sayisinin ve son sayilari yapan oyuncularin 7 | 6

numarasinin altina 2 kalin yatay ¢izgi cekecektir. 73

Ayrica, her takimin kalan numaralarini (devam eden 0 4

skor) iptal etmek amaciyla, sttunun altina diyagonal 75 7\

bir ¢izgi gizecektir. 1 7

B.12.4 Magin sonunda, sayi gorevlisi son skoru ve kazanan
takimin isminiyazacaktir. 7
B.12.5 Sayi gorevlisi sonra biyik harflerle kendi soy ismini 78478 \
mag¢ kagidina yazacak ve sonra bu iglem, yardimci el I \

sayl, sUre ve sut saati gorevlileri tarafindan Bbi s0] W

yapilacaktir. Sonra tum masa gorevlileri isimlerinin

yanini |mzalayacakt|r.‘ . Diagram 13

B.12.6 Yardimci hakem(ler)in de imzalamasindan sonra, -
- Ozet
bashakem mag¢ kagidini son olarak onaylayacak ve

imzalayacaktir. Bu islem, hakemlerin yonetimini ve

oyunla iligkisini sonaerdirmektedir.

Not: Kaptan (CAP), itiraz igin mag kagidini (‘Itiraz durumunda kaptaninin
imzas!’ bolumind kullanarak) imzalarsa, masa gorevlileri ve
yardimci hakem(ler), gitmelerine izin verinceye kadar bashakemin
emrinde olacaklardir.

Sayi Gérevlisi : DAG, S. )/ .

Sayr Gdrevlisind:YlLMAZ, C. /\V_/ Sayilar Ferl.yaﬂ A Takimi ...... B Takimi ...,
Siire Gorevlls - AKGUN, R /L Perfyctz A Takimi B Takim
Sut Saati Gorevlisi [TOK, L, 22 Periyot3 A Takum: 8 Takim
TBF Temsilcisi - AHMET, C. Periyord A Takimi 8 Takim
istalistik;i - LATiF, E Uzatma Periyotlar A Takimi B Takimi
istatistikei : RIZA, M. Sonug : A Takimi ...... B Takimi ...
itiraz durumunda kaptanin imzasi : Kazanan Takim : . KEMERSPOR

Diyagram 14 - Mag¢ kagidinin alti
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C — ITIRAZ PROSEDURU

C1

C.2

C.3

C4

C.5

C.6

Bir takim, eger ¢ikari olumsuz olarak etkilendiyse, itiraz edebilir:
a) Hakemler tarafindan diizeltiimeyen sayi, sire ve sut saati operasyonlari hatasi.

b)  Hikmen yenilgi, magin iptali, ertelenmesi, devam etmemesi ya da oynanmamasi
karari.

c) Gegerli statuye uygunluk kurallarininihlali.

Bir itiraz, gegerli olmasi igin, asagidaki prosedire uygunolacaktir.

a) Takimin kaptan (CAP), magin bitiminden sonra 15 dakika iginde, takiminin magin
sonucuna itiraz ettigini baghakeme bildirecek ve mag¢ kagidindaki ‘ltiraz
durumunda kaptanin imzasi’ bélumintimzalayacaktir.

b) Takim magin bitiminden sonra 1 saat iginde itiraz nedenlerini yazili olarak
sunacaktir.

c) 1,500 CHF tutarindaki harg her itiraza uygulanacaktirve itirazin ~ reddedilmesi
durumunda 6denecektir.

Bashakem itiraz nedenlerini aldiktan sonra itiraza yol agan olayi, FIBA Temsilcisine ya
da yetkili birime yazili olarak raporedecektir.

Yetkili birim, uygun olan yontemsel talepleri kabul edecek ve itiraza mumkuin oldugu
kadar cabuk ve her durumda, magtan sonra 24 saat icinde karar verecektir. Guvenilir
her delili kullanacak olan yetkili birim, hi¢bir kisittama olmadan, magin kismi ya da
tamamen yeniden oynanmasi dahil, her uygun karar verebilir. Yetkili birim, agik ve
kesin bir delil yoksa, sadece itiraza konu olan hatadan kaynakl olarak yeni bir sonucu
somutlastirmayi gerektirecek sekilde magin sonucunu degistirmeye karar veremez.

Yetkili birimin karari, oyun kural karari olarak tanimlanacak ve baska bir inceleme ya
da temyiz s6z konusu olmayacaktir. Istisna olarak, gecerli statiiye uygunluk kararlari,
uygulanan yonetmeliklerde 6ngoéruldigu Gizere temyiz edilebilir.

FIBA yarismalari ya da yonetmeliklerinde aksi gdsterilmeyen yarismalar icin 6zel
kurallar:

a) Yansmanin turnuva formatinda olmasi durumunda, tim itirazlar igin yetkili birim
Teknik Komite olacaktir (FIBA I¢ Yonetmelikleri, 2. Kitaba bakin).

b) Igerde ve disarida olmasi durumunda, gegerli statiiye uygunluk konularina
itirazlarla ilgili yetkili birim, FIBA Disiplin Kurulu olacaktir. itiraza konu olan diger
tum konular icin yetkili birim, Resmi Basketbol Kurallarinin yuiritilmesinde ve
yorumlamasinda uzman olan bir ya da daha fazla kisinin gérev yapacagi FIBA
olacaktir (FIBA Ig Yénetmelikleri, 2. Kitaba bakin).
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D — TAKIMLARIN SIRALAMASI

D.1 Prosedir

D.1.1 Takimlar, kazang-kayip sayisina gore, kazanilan her mag igin 2 puan, (kendiliginden
yenilgi dahil) kaybedilen her mag icin 1 puan ve hikmen kaybedilen mag i¢in O puan
alarak siralandirilacaktir.

D.1.2 Prosedur, her takimin birbiriyle oynadigi tim yarismalarda uygulanir.

D.1.3 Eger 2 ya da daha fazla takim, grupta oynadiklari tim maglarda ayni kazang-kayip
sayisina sahipse, bu 2 ya da daha fazla takimin arasindaki mag(lar) siralamaya karar
verecektir. Eger, 2 ya da daha fazla takimin arasindaki maglar ayni kazang-kayip
sayisina sahipse, asagidaki siraya gore bagka kriter uygulanacaktir:

« Aralarindaki magclarin daha fazla sayifarki.

« Aralarindaki maglarda daha fazla atilansay.

« Gruptaki tim maclarin daha fazla sayifarki.

« Gruptaki tim maglarda daha fazla atilan say1.

Eger grupta oynanan tim maclardan 6nce hala esitlik varsa, esit takimlar ayni
siralamayi paylasacaktir.

Eger grup asamasinin sonunda bu kriterler hala karar veremezse, son siralamaya bir
kura karar verecektir.

D.1.4 Eger bu kriterlerin herhangi bir seviyesinde bir ya da daha fazla takim(lar)
siralanabilirse, D.1.3 prosedurl, hala siralanmayan kalan tim takimlar igin bastan
tekrarlanacaktir.

D.2 Ornekler

D.2.1 Ornek 1
A-B 100-55 B-C 100-95
A-C 90-85 B-D 80-75
A-D 75-80 C-D 60-55

Takim | Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
A 3 2 1 5 265 : 220 + 45
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240 : 245 -5
D 3 1 2 4 210: 215 -5
Bu nedenle: 1. A—B'yi yendiginden 3. C — D'yi yendiginden
2.B 4.D

D.2.2 Ornek 2
A-B 100-55 B-C 100-85
A-C 90-85 B-D 75-80
A-D 120-75 C-D 65-55
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Takim Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
A 3 3 0 6 310:215 +95
B 3 1 2 4 230 : 265 -35
C 3 1 2 4 235:245 -10
D 3 1 2 4 210: 260 -50
Bu nedenle: 1. A
B, C, D arasindaki maglarin siralamasi:
Takim Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
B 2 1 1 3 175: 165 +10
C 2 1 1 3 150 : 155 -5
D 2 1 1 3 135:140 -5
Bu nedenle: 2.B 3. C — D’yi yendiginden 4.D
D.2.3 Ornek 3
A-B 85-90 B-C 100-95
A-C 55-100 B-D 75-85
A-D 75-120 C-D 65-55
Takim Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265 : 265 0
C 3 2 1 5 260 : 210 +50
D 3 2 1 5 260 : 215 +45
Bu nedenle: 4. A
B, C, D arasindaki maglarin siralamasi:
Takim Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
B 2 1 1 3 175 :180 -5
C 2 1 1 3 160 : 155 +5
D 2 1 1 3 140 :140 0
Bu nedenle: 1. C 2.D 3.B
D.24  Ornek 4
A-B 85-90 B-C 100-90
A-C 55-100 B-D 75-85
A-D 75-120 C-D 65-55
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Takim Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
A 3 0 3 3 215: 310 -95
B 3 2 1 5 265 : 260 +5
C 3 2 1 5 255:210 +45
D 3 2 1 5 260 : 215 +45
Bu nedenle: 4. A
B, C, D arasindaki maglarin siralamasi:
Takim Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
B 2 1 1 3 175 :175 0
C 2 1 1 3 155 : 155 0
D 2 1 1 3 140 :140 0
Bu nedenle: 1. B 2.C 3.D
D.2.5 Ornek 5
A-B 100-55 B-F 110-90
A-C 85-90 C-D 55-60
A-D 120-75 C-E 90-75
A-E 80-100 C-F 105-75
A-F 85-80 D-E 70-45
B-C 100-95 D-F 65-60
B-D 80-75 E-F 75-80
B-E 75-80
Takim | Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
A 5 3 2 8 470 : 400 +70
B 5 3 2 8 420 : 440 -20
C 5 3 2 8 435 : 395 +40
D 5 3 2 8 345 : 360 -15
E 5 2 3 7 375 :395 -20
F 5 1 4 6 385 : 440 -55
Bunedenle:5.E 6. F
A, B, C, D arasindaki maglarin siralamasi:
Takim Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
A 3 2 1 5 305 : 220 +85
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240 : 245 -5
D 3 1 2 4 210 : 255 -45
Bu nedenle: 1. A - B'yi yendiginden 3. D — C'yi yendiginden
2.B 4.C
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D.2.6 Ornek 6
A-B 71-65 B-F 95-90
A-C 85-86 C-D 95-100
A-D 77-75 C-E 82-75
A-E 80-86 C-F 105-75
A-F 85-80 D-E 68-67
B-C 88-87 D-F 65-60
B-D 80-75 E-F 80-75
B-E 75-76
Takim Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
A 5 3 2 8 398 : 392 +6
B 5 3 2 8 403 : 399 +4
C 5 3 2 8 455 : 423 +32
D 5 3 2 8 383:379 +4
E 5 3 2 8 384 : 380 +4
F 5 0 5 5 380 : 430 - 50
Bu nedenle: 6. F
A, B, C, D, E arasindaki maglarin siralamasi:
Takim Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
A 4 2 2 6 313:312 +1
B 4 2 2 6 308 : 309 -1
C 4 2 2 6 350: 348 +2
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 304 : 305 -1
Bu nedenle: 1. C 2.A
B, D, E arasindaki maglarin siralamasi:
Takim Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
B 2 1 1 3 155:151 +4
D 2 1 1 3 143 : 147 -4
E 2 1 1 3 143:143 0
Bu nedenle: 3. B 4. E 5.D
D.2.7 Ornek 7
A-B 73-71 B-F 95-90
A-C 85-86 C-D 95-96
A-D 77-75 C-E 82-75
A-E 90-86 C-F 105-75
A-F 85-80 D-E 68-67
B-C 88-87 D-F 80-75
B-D 80-79 E-F 80-75
B-E 79-80
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Takim Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
A 5 3 2 8 410 : 408 +2
B 5 3 2 8 413 : 409 +4
C 5 3 2 8 455 : 419 + 36
D 5 3 2 8 398 : 394 +4
E 5 3 2 8 398 : 394 +4
F 5 0 5 5 395 : 445 - 50
Bu nedenle: 6. F
A, B, C, D, E arasindaki maglarin siralamasi:
Takim Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
A 4 2 2 6 325:328 -3
B 4 2 2 6 318:319 -1
C 4 2 2 6 350 : 344 +6
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 318: 319 -1
Bunedenle:1.C 5. A
B, D, E arasindaki maglarin siralamasi:
Takim | Oyun Kazang Kayip Puan Sayilar Sayi Farki
B 2 1 1 3 159 : 159 0
D 2 1 1 3 147 : 147 0
E 2 1 1 3 147 : 147 0
Bu nedenle: 2.B 3. D —FE'yi yendiginden 4. E
D.3 Hikmen yenilgi
D.3.1 Gegerli bir neden olmadan belirlenen bir maga gelmeyen ya da mag bitmeden 6nce
oyun sahasindan cekilen takim magi hikmen kaybedecek ve siralamada sifir (0)
puan alacaktir.
D.3.2 Eger takim ikinci kez hiikmen kaybederse, bu takimin oynadigi tim maglarin sonuglari
gecerliligini yitirecektir.
D.4 icerde ve disarida maglar (toplam skor)
D.4.1 igeride ve digarida 2 magl toplam sayi serili (toplam skor) yarisma sisteminde 2 mag,
80 dakika sureli 1 mac olarakdegerlendirilecektir.
D.4.2 1. magin sonundaskor esitse, ekstra periyot oynanmayacaktir.
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D.4.3

D.4.4

D.5
D.5.1

D.5.2

D.5.3

D.5.4

D.5.5

Her iki magin toplam skoru esitse, 2. mag, esitlik bozulana kadar 5 dakikalik ekstra
periyotlarla devam edecektir.

Serinin kazan takimi
Her iki magin kazanani.

Takimlar birer mag kazandiysa, 2. magin sonunda toplam skordadaha fazla
sayisi olan olacaktir.

Ornekler

Ornek 1

A-B 80-75

B-A 72-73

A takimi serinin kazananidir (her iki maginkazanani)
Ornek 2

A-B 80-75

B-A 73-72

A takimi serinin kazananidir (toplam skor A 152 — B 148)

Ornek 3
A-B 80-80
B-A 92-85

B takimi serinin kazananidir (toplam skor A 155 — B 160) 1. magta ekstra periyot yoktur.
Ornek 4

A-B 80-85

B-A 75-75

B takimi serinin kazananidir (toplam skor A 155 — B 160) 2. magta ekstra periyot yoktur.
Ornek 5

A-B 83-81

B-A 79-77

Toplam skor A 160 — B 160. 2. magin ekstra periyod(lar)un(in)dan sonra

A-B 95-88

B takimi serinin kazananidir (toplam skor A 171 — B 176)
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E - MEDYA MOLALARI

E.l Tanim
Yarismanin organizasyon kurulusu kendi icinde, medya molasi uygulanip
uygulanmayacagini ve uygulanacaksa, suresine (60, 75, 90 ya da 100 saniye)
karar verebilir.

E.2 Kural

E21 Her periyotta normal molalara ek olarak 1 medya molasina izin verilir. Ekstra
periyotlarda Medya molalarina izinveriimemektedir.

E2.2 Her periyodun ilk molasi (takim ya da Medya) 60, 75, 90 ya da 100 saniye
sureli olacaktir.

E2.3 Bir periyottaki diger tim molalar 60 saniyeolacaktir.

E24 Her iki takimin ilk devre sirasinda, 2 mola ve ikinci devre sirasinda, 3 mola
hakki olacaktir.

Bu molalar oyun sirasinda herhangi bir zamanda istenebilir ve bunlarin

sureleri asagidaki gibi olabilir:

. Eger bir medya molasi olarak kabul edilirse, 60, 75, 90 ya da 100 saniye,
ornek: bir periyodun ilk molasi yada

. Eger bir medya molasi olarak kabul edilmezse, 60 saniye, 6rnek: Medya
molasindan sonra, takimlardan birisi tarafindanistenirse.

E.3 Prosedir

E3.1 Tercihen Medya molasi periyotta 5 dakika kala alinacaktir. Ancak, bu
durumun olugmasi garanti degildir.

E3.2 Eger hicbir takim periyodun son 5 dakikasindan dnce bir mola istememisse,
bir medya molasi, topun 6ldigi ve oyun saatinin durdugu ilk firsatta
verilecektir. Bu mola hi¢ bir takimakaydedilmeyecektir.

E.33 Eger takimlardan birisine, periyodun 5 dakikasindan énce bir mola verilirse,
bu mola Medya molasi gibikullandirilacaktir.

Bu mola hem Medya molasi, hem de mola isteginde bulunan takimin molasi
sayilacaktir.

E34 Bu prosedure gore, her periyotta, minimum 1 mola ve ilk devrede, maksimum
6 mola ve ikinci devrede, maksimum 8 molaolacaktir.

KURALLARIN
VE
OYUN PROSEDURLERININ SONU
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