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Ttirkce’de tam bir karsilig1 bulunmayan
“drama” sozciigii, Yunanca’da yapmak, etmek,
eylemek anlaminda kullanilan “dran” sozctigtinden
tiiretilmistir. Yine, Yunanca bir sézciik olan
“dramenon”un seyirlik olarak benzetmecisi
bicimindeki kullanimi “drama”nin eylem anlamin
tstlenir (1). Tiyatro bilimi gergevesi icinde drama;
ozetlenmis, soyutlanmis eylem durumlar1 anlamin
tasir. Ttirkge’de kullandigimiz “dram” kavramu ise,
Fransizca’da sonu “e” ile biten “drame”
sozctigtinden gelir. Fransizca’daki sozliik anlami
“burjuva tiyatrosu” olan bu kelime, halk dilinde
“acikli oyun” anlaminda kullanilagelmistir. Oysa,
dramatik olan ya da drama, insanin her tiirlii eylem
ve ediminde yer almaktadir. Daha ayrintili bir
tanimla: “Insanin, insanla giristi§i her tiir dolaysiz iliski,
etki-tepki alisverisi, aragla olusan en az diizeyde bir
etkilesim bile dramatik bir durumdur. Bu durum nesneler
arasinda bile saptanabilir. S6z gelimi bir manzarada da
‘dramatiklik” s6z konusu olabilir.” (1).

Inci San yaratic1 dramayi soyle tanimlar:
“Yaratict drama; dogaclama, rol oynama v.b. tiyatro ya da
drama tekniklerinden yararlanilarak, bir grup calismast
icinde, bireylerin bir yasantuy, bir olay:, bir fikri, kimi
zaman bir soyut kavram: ya da bir davranigi, eski biligsel
driintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve gozlem,
deneyim, duyqu ve yasantilarin gozden gecirildigi
‘oyunsu’ siireclerde anlamlandirmasi, canlandirmasudur.
Ancak, yaratici egitsel drama ¢alismalart 1) tiyatro
yapmak 2) oyunculuk degildir.” (1)

Yaratic1 drama, tiyatro formlarindan da
yararlanan bir disiplindir. Oziinde “oyun” kavrami
bulunur. Ancak, drama olgusu bir tiyatro ya da
oyunculuk 6rnegi sergilemek de degildir. Yazili bir
metni yoktur. Sahneye koymak gibi temel bir amaci
olmadig halde, istenirse yapilan calismalar ¢ok fazla
degistirilmeden gosteriye sunulabilir.

Bir ¢ocuk icin vazgecilmez bir unsur olan
“oyun”, dramanin ¢ikis noktasidir. Oyunlarin
cesitliligi ve cok yonlultigii, bu alana iliskin getirilen
tanim ve yaklasimlarin da cesitlilik kazanmasin
saglamigtir. Ornegin, Alman Scheuerel’e gore (1981),
oyunun alt1 ana aktivitesi vardir:

Ozgiirliik,

Icsel sonsuzluk,

Oyleymis gibi yapma,

ikili deger,

Kapal1 biittnliik,

Simdiki zaman (2).

Norman ise dramayi soyle tanimlar: “Drama
cagrisimlarin, duyqularin, bilgi ve deneyimlerin
ozgtirlestigi bir ortamin saglanmasidir. Drama etkinligi,
drama yasantistmin somut olarak duyumsanmasiyla
kisinin evrensel, toplumsal, moral etik ve soyut kavramlart
anlamlandirmasidir.” (1).

ABD’de “Creative Drama” (Yaratici Drama),
Ingiltere’de “Drama in Education” (Egitimde
Drama), Federal Almanya’da “Okul Oyunu”, “Oyun
ve Etkilesim” (Schulspiel, Spiel un Interaktion) olarak
isim bulan “Egitimde Yaratic1 Drama” alaninda;
sinifta uygulanan ilk drama dersi niteligi tastyan ve
bir koy 6gretmeni olan Harriet - Finloy Johnson'a ait
uygulamalar1 gormek miimkiin. Bu ilk drama dersi
niteligindeki uygulama bir tiir “make believe play”
(6yleymis gibi yapma)’dir (1911).

1921’de John Dewey’in ¢ocuk merkezli
egitim anlayisi ve oynayarak davranis gelistirme
(acting behavior), bireyi edilgenlikten kurtaran,
bireyin kendisini ifade etmesine olanak saglayan
etkin bir oyun alan1 doguruyordu. Uriinden ya da
sonugctan ¢ok, stirece 6nem verilen bu yaklasimda,
yola cocuk oyunlarindan ¢ikilmaistr.

1954’te Peter Slade, Finlay Johnson'in “make
believe play”ine dogallik boyutunu da katarak,
kendiligindenlik (spontaneity) 6gesinin ve bugiin
kullandigimiz anlamda dogaglama tekniginin isin
icine girmesine ¢n ayak olmustur. Kendiligindenlik
ogrencide dikkat yogunlugunu, duyarlilig: ve
imgeleme giictinii gelistirecekti. Rol yapma degil,
yasamsal beceri kazanma 6nemsenmeye baslanmaist1.
60larda ise yeni egilim “kendini bulma” idi. 1967’de
Brian Way, simifta dramaya duyusal yasantilar1
ekledi. Way’in getirdigi yeni parola ise “bireyin
bireyselligini 6n plana ¢tkarmas1” oldu.

1970’lerde Dorothy Heathcote, dramay1
yeniden yapilandird1 ve tanumladi. O, digerlerinden
farkli olarak, gocuk ve ergenlere kendilerini ifade
etme firsat ve 6zgiirlgiinii hemen vermedi. O'na
gore, birey 6nce kendini ifade etmeye hak kazanmali
ve bagimsizlig1 icin biraz ugrasmaliydi. Heathcote,
bu diistinceleriyle otoriter goriinebilir, ama o bu
yolla 6grencilere giiclerini kullanmay1 yavas yavas
ogretmeyi hedef almistir. Tabii bu ytizden, “Bu
drama m1?”, “Bu yaraticilik mi1?”, “Bu egitim mi?”
gibi sorular1 ve tartismalari da beraberinde
getirmistir. Ancak, Heathcote’un ¢alismalarinda
duyulan duygular ve coskular gercek duygulardi ve
ogretmen bunu saglamak icin gercekten rol
yapiyordu (3).

Boylece, egitimde drama tarihinde,
ogrencilere gercek yasantilar yasatma donemi
baslamis oldu. Sonrasinda, Nickel “Engelsizce yaratict
olabilmek icin kendi kisiligini tanms olmak ve kliselesmis
diisiince bicimini bir yana birakabilmek gerekiyor.” (3)
yorumunu getirdi.

Buradan hareketle, egitimde yaratici
dramanin Tiirkiye’deki tarihsel siirecine bakacak
olursak, Cumhuriyet’in ilk yillarinda 1. Hakk:
Baltacioglu'nun “okulda tiyatro” anlayisi ile daha
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once kullanilan “dramatizasyon” teknigine getirdigi
yenilikleri gorebiliriz. Ancak Ttirkiye’de ¢cagdas bir
yaklasimla ele alindig1 tarih 1980’]erin basina rastlar.
Bu yillarda sanat egitimi ve tiyatro alanlarinda Inci
San ile Tamer Levent'in calismalar1 dikkat
cekmektedir. Yapilan calismalara bagh olarak,
Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Giizel
Sanatlar Egitim Ana Bilim Dal1 ve 1990’da Cagdas
Drama Dernegi'nde, egitimde yaratict drama
calismalari baslatilmistir ve egitim fakiiltelerinin sinif
ogretmenligi ve okul oncesi 6gretmenligi
programlarinda zorunlu ders olarak yer almistir (4).

Yaratic1 Dramanin Ogeleri

Drama Lideri: Calismaya rehberlik eden
kisidir. Bir lider degisime acik, gelismeye elverisli,
esnek bir kisilige sahip olmalidir. Mesleki
formasyona sahip, psikoloji, gelisim psikolojisi,
tiyatro, miizik, plastik sanatlar, oyun ve tiyatro
pedagojisi gibi alanlarda yeterli olmalidir. Ancak,
gozlem becerisi gelismis, yasanilan olaylar1 aninda
analiz eden ve sentezleyen, gruba hakim ve aninda
yeni ¢oztimler bulabilen bir lider etkin oldugu zaman
grup tarafindan kabul goriir.

Oyun Grubu: Ogrenmeye istekli ve katilim
icin goniillii olmalidir. Bireylerin hepsi farkli
deneyimlere ve 6zelliklere sahiptir. Ortak 6grenme
kanalinda var olmalidirlar. Grup dinamiginin
olusmasinda her birey etkin gelisime ve degisime
yatkin olmalidir.

Uzam: Etkin bir kullanim alanidir. Parke hali
v.b., ayakkabinin zorunlu sartlar disinda
kullanilmadig, her tiirlii eyleme ve olas: giirtiltiilere
olanak saglayan ve gerektiginde sergileme sansin
elde edebilecegimiz bir mekandir.

Arama Etkinligi: Bastan belirlenen hedefler
dogrultusunda, liderin insiyatifinde zaman zaman
degisimlerin yasandigi, grubun etkin rol aldig, her
bir birey i¢in (kimsenin g6z ard: edilmedigi) var olan
bir mekandir (5).

Egitimde Yaratict Dramanin Onemi

FARKINDALIK KAZANDIRIR,
Bagimsiz diisiinmeyi saglar,

i@birligi yapabilme 6zelligini gelistirir,
Sosyal ve psikolojik duyarlilik yaratr,
Dort temel dil becerisini (konusma, dinleme,
okuma, yazma) gelistirir,

Sozel olmayan iletisimin 6grenilmesini
saglar,

Yaraticilik ve estetik gelisimi saglar,

Etik degerlerin gelismesine olanak saglar,
Kendine giiven duyma, karar verme
becerilerinin gelismesini saglar,

Kaslarmi hareket ettiren yeni yontemleri
bulmay1, denemeyi ve bedenini ¢ok yonlii
gelistirmeyi saglar,

Hata yapma korkusu olmaksizin yeni
davranislar gelistirmeyi saglar,

Sanat formlarma duyarlilik gostermeyi
saglar,

Duygunun saglikli ve kontrollii bosalimina
olanak verir,

Kendini tanimay1 saglar.,

Kendini ifade etmede giiven kazandirir,
Bilgiye ulasmaya ve onu kullanmaya istekli
duruma getirir (6).

Yaratic1 Dramanin Asamalar1

1. Isinma: Cesitli yontemlerle bes duyuyu
kullanma, gozlem yetisinin gelistigi, bedensel ve
dokunsal alistirmalarin yapildigs, tanisma, etkilesim
kurma, giiven ve uyum 6zelliklerini katilimciya
kazandiran ve oldukca kesin kurallarla belirlenen,
grup liderinin yonlendiriciliginde yapilan ¢alismadir.
2. Oynama (Pandomim ve rol oynama): Belirlenmis
kurallar i¢inde 6zgiirce oyun kurma ve gelistirme
calismalarindan olusur. Yaraticilik bu asamada
oldukca onemlidir.

3. Dogaglama: Saptanan bir tema tizerinden yola
cikilarak, bir hedefe dogru belli asamalarla yol alinir.
Bireyselligin ve yaraticiligin 6n plana ¢iktigt
calismalardir.

4. Olusumlar: Siirecin nasil gelisecegi ve nereye
varacag1 onceden belirsizdir. Stireg, dnceden
belirlenmis bir noktadan baslar (2).

Bu asamalarin her birinin sonunda grup
tiyeleri ile tartismanin yapilmasi calismalar icin
oldukga 6nemlidir (Adigtizel).

Yaratic1 Dramaya Ait Baz1 Kavramlar

a) Yaraticilik: Genel olarak yaraticilik, daha
onceden kurulmamus iliskileri kurabilme,
boylece yeni bir diistince semasi i¢inde, yeni
yasantilar, deneyimler, yeni diistinceler ve yeni
urtnler ortaya koyma durumudur (1).

Graham Wallis’e gore bu stire¢ dort ana boliimden
olusur:

1. Hazirlik donemi,

2. Kulugka donemi,

3. Aydinlanma dénemi,

4. Gergeklesme ya da dogrulama donemi.

b) Dramatik Oyun: Cocuklarin ¢evrelerinde
kesfettikleri tiim karakterleri ve hareketleri
taklit ettikleri 6zgiir bir ortamda oynanan
oyundur. Oyunun stiresi belli degildir. Temel
olarak 6ykiinmeye (taklit) dayanir. Ornegin;
evcilik, doktorculuk yapilandirilmis cocuk
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oyunlaridir. Cocugun dogal gelisim
evrelerinde ortaya cikar.

¢) Dramatizasyon: Drama gibi bir
eylemsellestirmedir. Rol oynama yontemi ile ig
dramalarin gorsellestirilmesdir. Bir konu, bir
olay ya da durumun roller verilmesi yoluyla
hareket, mimik, jest ve seslerle
canlandirilmasidir.

d) Rol Oynama: Film ya da tiyatro oyunundaki
karakterlerin ayn1 bigimde canlandirilmasi
degildir. Basta oykiinme olsa da, ama hentiz
yasanmamis roller iistlenerek, yasamin daha
ilerdeki asamlarina hazirlanmaktir.

e) Dogaclama: Genellikle “aninda olusan”
anlaminda kullanilsa da, daha ¢ok belirli bir
hazirlik stirecini barindiran dogaclama; buiytik
olctide grup dinamiginden yararlanilarak
olusturulan rol oynamalar, oyunlar ve
sureglerdir (5).

f) Iletisim: Bilgi tiretme, aktarma ve
anlamlandirma siirecidir. fletisim, katilanlarin
bilgi /sembol tireterek birbirlerine ilettikleri ve
bu iletileri anlamlamaya, yorumlamaya
calistiklar1 bir stirectir (7).

Burada, birbirine ge¢mis, fakat aralarinda
biiytik farkliliklarin ve benzerliklerin bulundugu iki
kavrami da agiklamak gerekir: Drama ve oyun.

1. Dramada belli egitsel, sanatsal v.b. hedef ve
amaglar vardir ve bunlar lider ya da 6gretmen
tarafindan belirlenir. Oyunda ¢ogunlukla belli bir
amag olmayabilir.

2. Drama bir grup yasantisidir. Oyun tek basina da
oynanabilir.

3. Dramada ¢ok kesin kurallar yoktur. Kurallar
esnektir. Katilimcilarin kendilerinden bir seyler
katmalarma izin verilir. Odiil veya yanlis yapma stz
konusu degildir. Oyunlarda en basitten karmasiga
kadar birtakim kurallar vardir. Kurallara uymayanlar
oyun disinda birakilabilir.

4. Dramanin bir baslangic ve sonug bsltimii
olmayabilir. O anda yaratilir. Ortaya ¢ikan tirtin ilk
kez olusur. Oyunda bir baslangi¢ ve sonug vardir.
Cogunlukla bir basar1 s6z konusudur.

5. Dramada dogru - yanlis, gtizel - ¢irkin v.b.
yoktur. Sonug degil, siire¢c onemlidir. Oyunlarda
cogunlukla sonug 6nemlidir.

6. Dramada bir lider (6gretmen) vardir. Grubun
kendini kesfetmesine, gelistirmesine, kendini ortaya
koymasina rehberlik eder. Oyunda yonlendirici

yoktur. Bu gorevi daha ¢ok oyunculardan biri
tistlenir.

7. Egitimde dramada, hi¢bir zaman, bir seyi oldugu
gibi kabul etme, 6ykiinme s6z konusu degildir.
Cocuk oyunlarinda dykiinme vardir.

8. Dramada tekrar vardir. Ancak yapisal anlamda
farklilagma yoktur.

9. Dramada estetik kaygi belirgindir. Bunun igin
siirecin i¢ginde ve sonunda estetik bigimlere
ulasilabilir. Oyunda estetik kaygidan ¢ok, rahatlama,
enerji bosalimi gibi dgeler yer alir.

10. Drama siirecinde gozden gegirme ve tartisma yer
alir. Oyunda ise bu 6geler yer almaz.

11. Drama ve oyunun ortak 6zelligi ise belli kurallar
icinde sonsuz dzgiirliikler icermeleridir (6).

Drama Arag ve Geregleri

Arag - gere¢ ve materyaller, dramanin rol
oynama, dogaclama v.b. tekniklerinde
konsantrasyon, yani bireyin odaklasmasini
kolaylastiran bir ortam saglar. Olmasi sart degildir,
fakat yerinde kullanildiginda yararl islev iistlenir ve
her tiirlti arag - gerec drama etkinliginde
kullanilabilir.
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