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WPF

Yazilim projeleri, yogun olarak katmansal yapida inSa edilir. Bittin katmanlarda (veri
katmani, iS katmani vb.) yapilagelen iSlerinizde aldiginiz tum tasarim kararlarinin

toplamini, sunum katmaninda kullanict ile iletiSime gecmek icin kullanirsiniz.

WPF (Windows Presentation Foundation)'in temeli, modern grafik donaniminin
avantajlarindan yararlanmak icin oluSturulan, ¢ozlinurlikten bagimsiz ve vektor tabanli

iSleme altyapisidir.

Onceleri kullanilan “WindowsForms” kiitiiphanelerinden farkli “GDI+" yerine “Directx”
grafik kuttiphanesini kullanir. Daha ¢ok bilgisayar oyunlarindan hatirladiginiz bu
kutiiphane sayesinde ekran kartlari strtictleri daha etkin kullaniimakta ve daha hizli

gorinti iSlemek mimkin olmaktadir.




WPF Formlar

WPF, GeniSletilebilir Uygulama Bicimlendirme Dili (XAML) isimli XML tabanl, bildirime
dayali iSaretleme dili ile denetimler, veri baglama, diizen, 2-B ve 3-B grafikler, video,
animasyonlar, stiller, Sablonlar, belgeler, ortam, metin ve tipografiiceren kapsamli
uygulama geliStirme ozellikleri kiimesi ile soz konusu temeli iSler ve geniSletir. WPF, “.NET
Framework” icinde bulunur. Boylece “.NET Framework” sinif kitapliginin diger 6gelerini bir

araya getiren uygulamalar oluSturabilirsiniz.

Temel anlamda bir form ve onu oluSturan bileSenler resim 1.1de verildigi gibidir.
Formlar WPF kontrolleri arasinda bulunur ve kullanicr ile iletiSimde bulunacak denetimleri

kapsamakla gorevlidir.
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Tasarimda nihai amag; rtin — kullanici entegrasyonunu baSari ile saglayacak arayiziin

iSlevsel, kullanilabilir, gorsel, acidan kusursuz olmasini saglamak olmalidir. Bu sebepten

yazlhim dretim aSamasinda teknik olarak, uygulama araytizlii programcilar oldugu kadar

grafik tasarimallar da karar sahibidir. Farkli caliSma disiplinlerine sahip bu iki geliStirici

(programailar ve tasarimcilar) cogu zaman birlikte caliSmak zorunda kalabilirler. WPF ile

yapilan arayuz caliSmalarinda bu iki takim tyesinin birbirinden bagimsiz caliSabilmesine

olanak tanimak ve ¢aliSma ortami verimliligini arttirmak icin tasarim kodu “XAML" ve

araytize islevselligi saglayacak program kodu (C# veya VB) birbirinden ayrilmiStr.




Kullanici ile iletiSime gecme ortaminiz cogu kez farklilik gosterebilir. Ornegin uygulamaniz
masaUstl bir yazihim olabilecegi gibi mobil iletiSim cihazlar Uzerinde caliSan (tablet
bilgisayarlar, akilli telefonlar) veya bir internet uygulamasi Seklinde sunulabilir. Aralarinda
cok az farklilik bulunan bu platformlar icin “XAML” tasarim odakli ortak bir dil olma
Ozelligini gelecege taSimaktadir. Bu sayede WPF ile geliStirdiginiz program arayUzleri
tizerinde ¢ok fazla degiSiklige gitmeden tasarim kodlarinizi diger ortamlara rahatlikla

taSiyabilirsiniz.

XAML

Biittin tasariminizi “XAML” kodu yazarak oluSturmak mumkiindiir ancak bu oldukca
zahmetli bir iStir. “Visual Studio” belirli bir 6lcekte surukle birak teknigiile tasarim
ekraninda caliSmaniza olanak verir. Ancak bu yeterli degildir. Bunun sebebi“Visual
Studio” tasarim araci degil uygulama geliStirme araci olarak hizmet etmesidir. Dolayisiyla
aray(iz tasarimini daha etkin ve hizli olarak tretebilmeniz adina “Expression Studio” ad
verilen ve bir dizi tasarim araci dretmisStir. Siz uygulama araytiziiniz icin gorsel tasariminizi

yaparken sizin adiniza gereken “XAML” kodunu uygulamaniz icin oluSturacaktir.




WPF Uygulamasi Olusturma

Bir WPF uygulamasi baSlatmaniz oldukca basittir. Oncelikle uygulama geliStirme araciniz

olan “Visual Studio” programr icinde dosya (File) menusiinden yeni bir proje (New Project)

emriveriniz. Resim 1.2,de gordildugu gibi ekrana gelen iletiSim penceresinden "WPF

Application” Sablon se¢imini yapin, projeniz icin bir isim verin ve onaylayin.
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Yeni bir WPF uygulamas! oluSturdugunuzda Visual Studio sizin adiniza gereken referanslari

projeye ekleyecek ve tasarim yapmaniza olanak saglayan arayuzii Sablonunu resimde

goruldigu gibi oluSturacaktrr.
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Oncelikle “Solution Explorer” penceresini incelediginizde “App.xaml” ve
“MainWindow.xaml” dosyalarinin oluSturuldugunu gérebilirsiniz. Oncelikle “App.xaml”

dosyasina ¢ift tiklayiniz ve inceleyiniz.

<Application x:Class="FirstWPFApp.App"
xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
StartupUri="MainWindow.xam|">

<Application.Resources>

</Application.Resources>

</Application>




Uygulama ile ilgili tanimlamalarin yer aldigi “App.xaml” dosyas! “XAML” bicimli dosyadir.
Uygulamay caliStirdiginizda, “App.xaml” icinde yer alan bildirimler derleyici tarafindan
“Application” nesnesine donuStirulir. Application nesnesini iSletim sistemi ile uygulama

kodu arasindaki bir arayuz olarak da di$unebilirsiniz.

“App.xaml” icinde tanimlanan “<Application>...</Application>" etiketinin “StartupUri”
isimli parametresi ile uygulama nesnesi baSlatildiginda baSlangic penceresitasariminin
hangi dosyada yer aldig1 bilgisini iSaret etmektedir. Bir WPF uygulamasi birden fazla
pencereden oluSabilir. Farkli bir pencere ile uygulamanin baSlatilmasini isterseniz, bu

durumda yapmaniz gereken “StartupUri” parametresini degiStirmek olacaktir.




“MainWindow1.xaml” dosyasina cift tikladiginizda tasarim ekraniniz resim 1.3,te
goriildig tizere ekraniniza gelecektir. IIki arayiiz tasariminin 6n izlemesi olan “design”

bolimu digeriise tasarimi betimleyen “XAML” kodlarinizin yer aldigi bolimdr.

“Xam!” tasarim kodlarint inceleyiniz.

<Window x:Class="FirstWPFApp.MainWindow"
xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" Title="MainWindow"
Height="350" Width="525">

<Grid>

</Grid>

</Window>
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“XAML” dili “XML"in bir tirevi oldugundan XML yazim kurallari burada aynen gecerlidir.

Tasarim kodlari ile ilgili aSagida yazil kurallara dikkat ederseniz, okumaniz ve yazmaniz

daha kolay hale gelecektir.

* Gereken Semalar verilmelidir (xmlns...).

* Blyuk-kiicik harf aynimina uyulmalidir.
* HiyerarSikorunmalidir.

* Mutlaka bir tane kok digim bulunmalidir (Ornegin; <Windows.....</Window>).
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Uygulama Sablonu i¢cinde bulunan “MainWindow.xaml” dosyasi
“<Window>...</Window>" kok etiketleri baSlatilir. Bunun anlami tipki “Aplication”
nesnesinde oldugu gibi bir “Window” nesnesini baSlatacak olmasidir. ilk “Window” etiketi
kapatilmadan yapilmi$ “xmins” deyimi ile “XAML" dosyas! icin kullanilacak hizmet
siniflarina ait isim alani (namespace) bildirimleri yapiimaktadir. “x.” bildirimi,
uygulamanin kendi sinif bildirimi icin yazilmi$ bir 6nektir. Sahip oldugu sinifi “Class”
bildirimi ile tanimlamiStir. Bu bildirim program kodunuzun tasarim kodu ile birlikte

derlenebilmesi icin 6nemlidir.

WPF Form Ozellikleri

WPF Sablonu tzerinde bulunan “MainWindow.xaml.cs” dosyasina ait resimde gosterilen sinif tanimini
incelediginizde tasariminda bulunacaginiz pencerenin (MainWindow) “Window” sinifindan kalitilmi$

olarak elde edildigini gorebilirsiniz.
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“MainWindow" ile oluSturulmu$ Sablon pencereniz “Window” sinifinin tim ozelliklerini taSyacaktir. Bu
sayede gerek “XAML" tarafinda gerekse kod sayfasinda pencere ile ilgili iSlemek istediginiz ozellikleri
belirleyerek pencerenin durumlarini degiStirebilir, metotlarini kullanarak davraniSlari uygulayabilir,

olaylarint iSleyerek kullanici ile program kodunuzu iletiSime gecirebilirsiniz.
Pencerelerinen sik kullanilan ozelliklerini ornekleri Uzerinden inceleyelim.

Name: Tim WPF kullanici denetimlerinin ortak 6zellikler arasindadir. Soz konusu nesnenin hafizada sahip

olacagr ismidir.
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Fl<Window x:Class="FirstWPFApp.MainWindow"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2@06/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
x:Name="mainWin"|

Title="MainWindow" Height="35@" Width="525">
<Grid>

ml
]

L </Grid>
| </Window>

Title: Pencerenin baSlik cubugunda bulunan bilgi metnidir.
Width:Pencerenin sahip oldugu geniSlik degeridir.

Height: Pencerenin sahip oldugu yikseklik degeridir.
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Ornek 1: Uygulama penceresinin baShik bilgisini “Rapor Ekrani”, yiiksekligini 600 point geniSligini 800 point

olarak tasarlayiniz.

<Window x:Class="FirstWPFApp.MainWindow"
xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" x:Name="mainWin" Title="Rapor Ekrani"
Height="600" Width="800">

<Grid></Grid>

</Window>
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- (Rapor Ekran J = | =

Ciktr:

MinWidth: Pencerenin sahip olabilecegi en az geniSlik degeridir.
MinHeight: Pencerenin sahip olabilecegi en az ylkseklik degeridir.
MaxWidth: Pencerenin sahip olabilecegi en fazla geniSlik degeridir.
MaxHeight : Pencerenin sahip olabilecegi en fazla ylkseklik degeridir.

ResizeMode : Pencerenin yeniden boyutlandinilabilir olma ozelligini ayarlar.
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Ornek2: Uygulama penceresi, kullanici tarafindan yeniden boyutlandinimaya caliSildiginda en az “300 *

500" en fazla “600 * 800" degerlerini ge¢memesi tasarlanmak istenmektedir.

<Window x:Class="FirstWPFApp.MainWindow"
xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" x:Name="mainWin" Title="Rapor Ekrani"

Height="350" Width="400" ResizeMode="CanResize" MinWidth="500" MinHeight="300"
MaxWidth="800" MaxHeight="600"> <Grid></Grid>
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Uygulamayi caliStininiz ve ekrana gelen pencerenin sag alt koSesinden fare yardimiyla yeniden

boyutlandirmayr deneyiniz.

Background: Pencerenin zemin rengini belirler.

Ornek3: Uygulama pencere zemin rengini mavi olarak tasarlaymniz.

<Window x:Class="FirstWPFApp.MainWindow"
xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”

xmlIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" x:Name="mainWin" Title="Rapor Ekrani"
Height="350" Width="400"

Background="Blue"> <Grid></Grid> </Window>
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Ornek 1.4: Uygulama pencere zemin rengini maviden siyaha dogru renk geciSi olacak Sekilde tasarlaymniz.

<Window x:Class="FirstWPFApp.MainWindow"
xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" x:Name="mainWin" Title="Rapor Ekrani"
Height="350" Width="400">

<Window.Background>

<linearGradientBrush EndPoint="0.5,1" StartPoint="0.5,0"> <GradientStop Color="Blue" Offset="0" />
<GradientStop Color="Black" Offset="1" />

</LinearGradientBrush>
</Window.Background>

<Grid> </Grid> </Window>
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Yukarida bulunan “YAML” kodunu incelediginizde “Window” sinifina ait “Background” 6zelliginin
<Window.Background>...</Window.Background> etiketleri arasinda tanimlandigini gorebilirsiniz.
Nesnelere ait Ozelliklerin ayri bir etiket ile diizenlenebiliyor olmasi “XAML" ile ne kadar esnek tasarimlarin
yapilabileceginin bir gostergesidir. Elde edilmek istenen geciSli renkler, “LinearGradientBrush” sinifi
altinda belirlenir. Bu sinif WPF icin boyama yapabilen bir fircadir ve renk geci$ noktalar olarak

“GradientStop” siniflarinin “Color” dzelligine ihtiyac duyar.

Arkaplan

Tek bir boyama iSlemiicin bu kadar fazla “XAML” kodu tanimlaniyor olmasi oldukca detayli goriilebilir.
Burada “XAML" kodunun Gretimini tasarim araclarina birakmak programcricin daha hizl ve pratik bir yol

olacaktir. Bunu gercekleStirebilmek icin tasarim aracinizin “Properties” panelini inceleyiniz.
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Gegis Sekilleri Firga Tipler Gegis Noktalar
A
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<GradientStop Color="Black"™ Offset="1" />
</LinearGradientBrush>
</Window.Background>
<Grid>

| </Grid>
| </window>

0% ~ < [0
] Window (mainWin) Window b "

Se¢miS oldugunuz nesne ile ilgili 6zellikleri “Properties” panelinde bulabilirsiniz. Burada yapilan tiim

degiSiklikler tasarim araciniz tarafindan “XAML” koduna doniStirilecektir.

Cursor: Pencere (izerinde fare (mouse) gortinimiinii belirler. Sletim sistemine ait fare iSaretcilerini

tanimlama yaparken resimde oldugu gibi gorebilir ve uygun olani secebilirsiniz.
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<Window x:Class="FirstWPFApp.MainWindow"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
x:Name="mainWin" Title="Raper Ekrani" Height="350" Width="400" Cursor="">

- | AppStarting jad
</Grid> Q | Arrow
|esP ArrowCD

</Window>
|aaP Cross

m

Icon:: Pencerenin baSlik cubugu tizerinde ve iSletim sisteminin gorev cubugunda gorinen ikon resmini

belirler.
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Ornek5 : Uygulamaniza ikon ekleyiniz.

Oncelikle uygulamaniz igin tasarlanan ikon dosyasini projenize dahil etmelisiniz. ikon dosyasini projenizin
yer aldigi klasorun icine yerleStirin ardindan “Solution Explorer” izerinde dosyayi secin ve fare sa tuSa

basiniz. Agilan mentden “Include Project” secimini resimde goruldugt gibi yapiniz.

‘Solution Bploer vhX

a3
o )

b (o) Appaaml
Gameico

=

4 Lj Open
Open With.,
@Y Soluion. Il Projec

4 Cut CtrkeX
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“Icon” Ozelligini “Properties” panelinden bulunuz ve resim se¢ (Choose Image) butonuna tiklayiniz. Ekrana
gelen resim secme iletiSim kutusundan projenize dahil etmi$ oldugunuz ikon dosyasini seciniz ve
onaylayiniz. Pencerenizin “YAML” kodunda “Window" nesnesinin “icon” 6zelligine dosya bilgisinin

atandigini gorebilirsiniz.

<Window x:Class="FirstWPFApp.MainWindow"
xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" Title="MainWindow" Height="350"
Width="525" Icon="/FirstWPFApp;component/Game.ico">

<Grid></Grid></Window>
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Uygulamanizi caliStiriniz ve test ediniz.

*WindowStyle : Pencere stil tanimlamasidir.

*WindowState : Pencerenin simge durumunda veya ekrani kaplami$ olarak boyutlamasini saglar.
*WindowStartupLocation : Pencerenin ekran Gzerindeki ilk acihS konumunu belirler.

*Visibility : Pencerenin gorinurlugund belirler.

Ornek 6: Uygulama penceresi ekrani kaplayan arag kutusu Seklinde tasarlayiniz.

<Window x:Class="FirstWPFApp.MainWindow"
xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" Title="MainWindow" Height="350"
Width="525" WindowStyle="ToolWindow" WindowState="Maximized">

<Grid></Grid></Window>
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Ornek 7: Uygulama penceresi 300 *400 point biiyikliginde ve ekranin tam orta noktasina konumlanacak

Sekilde tasarlayiniz.

<Window x:Class="FirstWPFApp.MainWindow"
xmlIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" Title="MainWindow" Height="300"
Width="400" WindowStartupLocation="CenterScreen">

<Grid></Grid></Window>

ShowlInTaskBar: Uygulama penceresi simgesinin iSletim sistemi gorev cubugu Uzerinde goruntilenmesini

tayin eder.
Topmost: Uygulama penceresinin diger uygulama pencerelerine gore daima onuinde kalmasini saglar.

Ornek8: Uygulama penceresi simgesi gorev cubugunda goriinmeden diger uygulamalara gore en onde

kalmasi istenmektedir. Gereken tasarimi yapiniz.
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<Window x:Class="FirstWPFApp.MainWindow"
xmlIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" Title="MainWindow" Height="300"
Width="400" ShowInTaskbar="False" Topmost="True">

<Grid></Grid></Window>

Tooltip: Pencere tzerinde fare beklemesinin ardindan acilan balon gosterimine ait metni belirler.

Ornek9: Uygulama penceresinde acllacak balon bilgisi Gzerinde uygulamanin adini gostermesi icin

gereken tasarimi yapiniz.

<Window x:Class="FirstWPFApp.MainWindow"
xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" Title="Benim Uygulamam" Height="300"

Width="400" ToolTip="Benim Uygulamam"> <Grid></Grid></Window>




Left: Pencerenin agldig| ekran Gizerinde soldan belirlenen deger kadar mesafede konumlanmasini saglar.
Top: Pencerenin acildig) ekran Uzerinde Ustten belirlenen deger kadar mesafede konumlanmasini saglar.
BorderThickness: Pencereye verilen deger kalinliginda kenarlik oluSturur.

BorderBrush: Pencereye cizdirilen kenarligin rengini tayin eder.

AllowTransparency: Pencerenin Seffaf olmasina izin verir,

Opacity: Pencerenin Seffaflik oranini belirler. Alabilecegi deger O ile 1 arasindadir.

Ornek 10: Uygulama penceresini %50 oraninda SeffaflaStirip, sistem kenarliklarini kaldinlarak turuncu renk kenarliga
sahip 0zel bir pencere tasarlayiniz.

<Window x:Class="FirstWPFApp.MainWindow"
xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”

xmlins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml|" Title="Benim Uygulamam" Height="300"
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Width="400" BorderThickness="4" BorderBrush="0range" WindowStyle="None"
AllowsTransparency="True" Opacity="0.5"> <Grid>
</Grid></Window>

1. Tag: Pencere izerinde herhangi bir etkisi yoktur. “Object” tipinde bir ozellik olup herhangi bir bilgiyi

nesne ile birlikte tutabilme ihtiyacini karSilamak i¢in kullanilir.
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