1. Oyun Temelli Egitim — Do¢. Muzaffer Ozgii BULUT

Oyun kavramini Hollandali tarih¢i Johann Huizinga 1944 tarihinde Almanca yaymlanan Homo Ludens adl kitabinda agiklamigtir!. O’na gore

oyunun Ug¢ kritik 6zelligi vardir:

(1) Oyun, serbest ve eglenceli bir bos zaman etkinligidir. Serbest derken, goniillii etkinlik olmasindan ve bir gérev olmamasi esaslarindan
bahsedilmektedir. Eglenceli sozciigii “hosga vakit gecirten, sanatsal” anlamlariyla ele alinmaktadir. (“ciddiyetsiz”, ya da “komik” vb. degil) Bos

zaman etkinligi sozii ile, oyunun her daim ertelenebilir bir etkinlik olusu belirtilmektedir.

(2) Oyun, giindelik ya da “gercek” yasamdan ayridir. Oyunda “sakaciktan” ya da “mis gibi” karakteri hakimdir. Oyun oynamak yasamda genel

bir aligkanlik halini alsa bile oyun giinliik yasamin perde aras1 6zelligindedir, giindelik degildir.

(3) Oyun, gozden waktir, kendine 6zgii bir seyri ve anlami vardir. Zaman ve mekdnla sinwrlidir. Yani oyun baslar - biter ve belli bir alanda

gerceklesir.

Bunlara ek olarak, oyun ya yarisma ya da temsil/canlandirma ve sunum seklindedir. Tekrarlanabilir. Ayrica oyunun kendinden baska higbir seye
indirgenemezliginden ve insanoglunun en giiclii kiiltiir olusturma etkinligi oldugundan bahsedilmektedir (Huizinga, 1949; Dombrowski, 2009;

Oskay, 2000).

Callois ise oyun konusunu ayni pencereden bakarak, biraz daha detaylandirarak betimler: Oyun, (1) serbesttir; zorla oynanmaz, kaygisizlik i¢in
tercih edilen bir etkinliktir. (2) Ayridir; giindeligin disinda bir zaman ve mekanda baslar ve biter. (3) Belirsizdir; etkinlik getirileri 6ngorulemez.
(4) Verimsizdir; somut tiretim s6z konusu degildir. (5) Kurallidwr; etkinligin glnluk yasamdan farkli kurallar1 vardir. (6) Hayalidir; bir baska

gerceklik bilinci s6z konusudur (2001:9).

Oyun s6zciigiiniin ¢esitli dillerdeki kullanimi yukardaki anlatimi destekler niteliktedir. Spor etkinliklerinin bir kismi, genellikle maclar oyun diye
adlandirilir. Olimpiyat Oyunlarr’nmm ad1 iistiindedir. Tiirkge dahil birgok dilde ¢ogu spor etkinliginin fiili oynamak anlamu tasiyan sozciiktiir?,
Anadolu’da yoresel toplu halk danslart Halk Oyunlar: diye adlandirilmaktadir. Dans etmenin yerel fiili de oynamaktir. Drama alaninda da oyun ve
oyuncu sozciiklerinin kullanimi yaygindir. Tiyatro sanatgilar1 arasinda meslekleri soruldugunda kendini oyuncu diye tanitanlar vardir. Oyundan

sonra ararim seni... ya da Oyunu izledin mi? gibi sdylemler yerlesmistir. Orta Oyunu adli drama tiiriiniin de adi tistiindedir.

Oyun ve oynamak sozciiklerinin drama ve dans alanlarinda kullanilmasina ek olarak bu etkinliklerin 6zellikleri yukaridaki tanimla uyusmaktadir.
Miizik alaninda ise Tiirk¢e’de oyun sozciigiiniin kullanimi1 mevcut degildir. Belki bu nedenle miizikle oyun arasindaki baglant1 yabanci geliyor.
Oysa Ingilizce, Almanca ve Hollandaca dillerinde ¢alg1 ¢alma eylemi oynamak fiili ile belirtilmektedir. Ingilizce to play, Almanca spielen,

Hollandaca spelen oynamak anlami tasiyan fiillerdir. Tiirkge’de ise ¢almak denmektedir.

Oyun oynamanin 6zellikleri:
1. Oyun oynamak yapmak demektir.
2. Oyun oynarken, somut sinirlara sahip ve bu sinirlar i¢inde varolan dis diinya ile diirtiiler, arzular ve diislemlerden olusan, her seyin miimkiin
oldugu ig¢sel diinyay1 birbirine uyumla dahil etme yolunu buluruz.
3. Oyun oynamak ayrica eglencelidir, heyecan vericidir ve merak uyandirir.
4. Oyun yoluyla kendimizi buluruz ve kendimizi biitiin hissetmemizi saglayan bir bag kurdugumuz hissini yasariz.

5. Oyun oynamak kisiyi bagkalari ile iliski kurmaya tesvik eder (Garcia, Plevin ve Macagno, 2018: 37-39).

Oyun temelli derste 6gretmen; oyun kurucu ya da oyun oynatandir, ayni zamanda oyuncudur. Ogretmen konunun kazanimlarina gére bir oyun
hazirlayabilir ya da dogaglayabilir. Ogrenciler 6gretmenin sundugu oyun ortaminda eglenirken haftanin giinlerini, yilin aylarini, mevsimleri,

hlcrenin boliimlerini, siir 6lgiilerini, ¢arpim tablosunu, vs. 6gretmenin planladigi her seyi 6grenebilir.

! 1944°te Almanca yaynlanan kitabin 1949°da Ingilizcesi yaymlanmistir. Homo Ludens: A study of the Play Element in Culture (Kultirdeki Oyun Ogesine Dair Bir Calisma)
adli kitabinda o zamana kadar ortaya atilan Homo Sapiens (Bilen Adam) ve Homo Faber (Yapan Adam) tamimlamalarina Homo Ludens (Oynayan Adam) tanimlamasi
eklenmistir. Kitabin Tiirkge gevirisi kitabevlerinden temin edilebilir.

2 Ornegin ingilizce’ de takimli spor etkinlikleri i¢in oynamak anlamina gelen to play fiili kullanilir.



“Headfield, oyunu kurallar1, hedefi ve eglence 6gesi olan bir etkinlik* olarak, Danesi ise oyunlari, 6grenciler arasinda etkilesim temeline dayanan
problem ¢6zme etkinlikleri® olarak tanimlamaktadir (Akt: Engin, Seven ve Turhan, 2004). Piaget de oyunu, dis diinyadan alinan uyaranlari
ozlimleme ve uyum sistemine yerlestirme yolu’ olarak ifade etmistir. Oyun, ¢ocugun zihinsel gelisimini destekler ve insan davraniglarinda daima
vardir. Genel tanimi ile oyun; belli bir amaca yonelik olan veya olmayan kuralli ya da kuralsiz gerceklestirilen fakat her durumda ¢cocugun isteyerek
ve hoslanarak yer aldig1 fiziksel, biligsel, duygusal ve sosyal gelisimin temeli olan, ger¢ek hayatin bir pargasi ve ¢ocuk i¢in en etkin 6grenme
sirecidir (Donmez, 1992; Akt: Doganay, 2002). Oyun, ¢ocugun dogasinda var olan bir olgudur. Cocuk oyun oynarken kendini anlatir, desarj olur.
Hepsinden énemlisi oyun, gocugun egitimsel anlamda gelisiminin bir pargasidir (Tekin,1995; Akt: Sasmaz Oren ve Erduran Avci, 2004),” (Cavus,

R. ve digerleri: 2011).

“Cocuk, oyunla hareket eder, disiiniir, planlar yapar, bunlar1 sdzleri ve hareketleri ile ifade eder. Bazen kendi kendine, bazen diger ¢cocuklar ya da
yetiskinlerle oynarken gergeklestirdigi davranislar1 ile sosyal yonden hangi gelisim evresinde bulundugu konusunda ipuglart verir. Cocugun
biiytimesi ve saglikli gelisimi i¢in beslenme, bakim, sevgi vb. temel ihtiyaglarin uygun sekilde karsilanmasi ne kadar gerekli ise, oyun da en az

bunlar kadar gereklidir,” (Oktay, 2004: 255).

Cocugun ayrilmaz bir pargasi olan oyunlardan 6gretme siirecinde de faydalanilabilir. Bu tip oyunlar egitsel oyun ismini alir. Egitsel oyunlar,
Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglarken, ders konularin1 oyun ortamlarina tasima potansiyeli
barindiran etkinlikler biitliniidiir. Egitsel oyunlarin, 6grenmeye yonelik olmasi, etkin katilimi gergeklestirecek sekilde basit, kolay ve gergekten
ilging olmasi, 6grencilerin farkli diizey ve yeteneklerine uyarlanabilecek bir esneklikte olmasi, belli bir amacinin olmasi, stresinin ders saatine
uygun olmasi gerekir (Demirel, 1999). Egitsel oyunlar genelde ilkdgretim ¢agindaki 6grenciler igin hazirlanmaktadir. Bunun sebebi bu ¢cagdaki
ogrencilerin 6grendikleri soyut kavramlari somutlastirmakta zorlanmasi olabilir. Ornegin hacim kavrammnin egitsel oyun kullanarak sekillerle

anlatilmasi ¢ok daha etkin ve kalic1 olacaktir (Cangir, 2008),” (Cavus, R. ve digerleri: 2011).



