ILLUSTRASYON



Nedir illistrasyon ?

o Illiistrasyonun amaci, farkh dilden ve farkh irktan

insanlarin, baska herhangi bir araca ihtiyag
duymadan gordiikleri hakkinda bilgi sahibi
olmalarini saglamak seklinde tanimlar.

o Mesaj verme Ozelligiyle resimden ayrilir.

illistrasyonu sanat yapan en énemli etken katilan

yorum, duslince, uygulama ve teknikteki

ozgunluktiir. Anlattigi konuyla yaziyla bir batanlik

tasimasi 6nemlidir.

o lllistrasyon, gok gliglii bir anlatim aracidir. Her alanda
ve her konuda bagaril bir gekilde uygulanabilir.
oEn onemli 6zelligi, gercekte olmayan seyleri varmig

gibi gosterebilmesidir.

lllistrasyon Latince "lustrare” koékiinden gelir, anlami
"anlasilir yapmak" tir. Bir "metin" veya konunun iginde
yer alan "gorsel varliklara" verilen isimdir. "Asil amaci
bir fikri daha etkili ve verimli agiklamak, aydinlatmaktir.

Bir hikayeyi canlandirmak, garip tuhaf seyleri
canlandirmak ya da bir mesajin vurgusunu arttirmak icin
kullanilir. Bir illistrasyonun basarisi ve basarisizhigi

onun bildiriyi iletmesine baghdir"

“BASIN ILANLARINDA ILLUSTRASYONUN GORSEL ILETISIM TASARIMI ACISINDAN iINCELENMESI VE UYGULAMA CALISMALARI” baglikli Yiiksek
Lisans Tez ¢alismasindan alintilar yer almaktadir.



S Y UING

illistrasyonlar; problemlerin ¢dziimii, siisleme, eglendirme, bezeme, yorum yapma, bilgilendirme, egitme,
esinlendirme, aciklama, tesvik etme, sasirtma, blylleme ve hikaye anlatma gibi islevler icin yaratici, farkh ve

son derece kisisel yollara basvurarak icerigin gorsel bir bicimde iletilmesini saglar.

illistrasyonun, herhangi bir mesaji en anlasilir sekilde kavratmaya yarayan resim tiirii olmasi nedeniyle hayatin
her alaninda var oldugu gorulir. Hava alanlarinda, alisiveris merkezlerinde, tip literatirlerinde ,mimari alanda,
moda yayinlarinda, kitap kapagi ve afislerde, reklamcilik ve fotografcilik alaninda ve turizm yayinlarinda . Bu

baglamda yapilan tanimlarin cok olmasi, illistrasyonun aslinda genis bir kullanim alanina sahip olduguna isaret

eder.



lllistrasyon giinimiizdeki tanimladigimiz anlamina sanayi devrimi ile kavusmustur. Sanayi devrimi ile reklamlar
ve Urlin tanitimlari 6nem kazanmis; bu alanda ¢ok net ve ayrintil, dikkat ¢ekici gortntilere ihtiya¢c duyulmustur.

Bu illistrasyonlar pek ¢ok markanin hatirlanmasinda ve ayirt edilmesinde 6nemli 6lglide belirleyici olmuslardir.
Turkiye’de kullanildigi ilk zamanlarda illlistrasyonlar kitap kapaklarinda, dergilerde ve afislerde gorilmustur.
Sonralartilliistrasyon her yerde gortilmeye baslanmistir. Gida ambalajlarinda, teneke oyuncaklarin tizerinde,

dergi ve gazete ilanlarinda, Otobus ve troleybuslerdeki ilanlarda, duvarlardaki takvimlerde, zarflardaki pullarda,

broslrlerde, prospektislerde, cikolata ve cikletlerden ¢ikan minik katlarda bile illistrasyonlar gérilmeye basladi



80’li yillarda cesitli sanat, bilim ve erotik dergilerde, Hilton ve Sheraton gibi otellerin dergilerinde, hatta bazi
bankalarin c¢ocuklara yonelik cikarttiklari dergilerde bol bol illistrasyonlar yayinlanmistir. Cesitli

kuruluslar ve dergiler sik sik ciddi para odullt illistrasyon yarismalari diizenlemislerdir.

90’ yillar bilgisayar ve akilli icatlarin glinlik hayata tamamen girdikleri yillardir. Her alanda oldugu gibi
illistrasyon Uretimi icin de bilgisayar blyuk bir devrim olmustur. Artik guaj kavanozu ag-kapa, firca yika,
pistole temizle, mask kes, son dakikada su damladi-cay dokildi donemi illistratorler icin bitmisti. ClinkU
bu sayilanlar hem piksel hem de vektorel programlarda vardir ve yaygin olarak kullanilmaktadir.
GuUnumiuzde ise illistrasyonlar, teknoloji ile farkh boyutlarda seyretmektedir. Sanal ortamda c¢ok farkl

yazilim programlari marifeti ile ok ¢ok gesitli illiistrasyonlara rastlanabilmektedir.



IllGistrasyon Alanlar

-Editoryal illUstrasyon

-Cocuk Kitabr IllUstrasyonu

-Bilimsel illUstrasyon

-Kent illUstrasyonlar

-Yeni Medya Araclarinda Kullanilan IllUstrasyonlar
-Karakter Tasarimlari

-Oruntu Tasarimi



llliistrasyon Tiirleri




1) Fantastik illistrasyonlar




2) Oyun lllistrasyonlari




2) Karakter illistrasyonlan

SKETCH 1

SUPERHERO AT RANDOM TECH

Random
Technology

10



3) Foto Maniplulasyon illistrasyonlar







4) Fotorealistik illiistrasyonlar

insanlarin kamera kullanmadan yaptiklari, fotograf kadar gercek olan calismalara fotorealistik denmektedir.

Bu tlir calismalari yapabilmek icin oldukca fazla yetenek, hayal giicli ve sabir gerekmektedir.
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4) Fotorealistik illiistrasyonlar

Sadece mikroskop ile gorilebilecek detaylarin fotografini ¢cekmek zor oldugu icin illistrasyon

kullanilabilir.

Yirtici bir hayvan olan timsahi goz kirpmis halde fotografi cekilemez, ancak en az fotograf kadar gercek

olacak sekilde illistrasyonu yapilabilir.

GuUnUmuzde var olmayan, gecmiste yasamis insanlari ve hayvanlari glinimuzde yasiyormus gibi

illistrasyonu yapilabilir.
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5) Portre illistrasyonu




6) Storyboard / Cizgi Roman
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YOU COULD HAVE CRIPPLED

THAT'S HIM
PULLING UP TO




7) Basin-Yayin Illiistrasyonu

Dergi ve kitap kapaklari IllUstrasyonu
Gazete IllUstrasyonu

Dergi ve kitap IllUstrasyonu

Cocuk kitaplari ve Urinleri IllUstrasyonu
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8) Reklam lllistrasyonu




9) Bilimsel illistrasyonlar

Botanik
TIp
Zooloji
Mekanik
Jeoloji
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11) Mimari Illistrasyonlari
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12) Sosyal Egitsel illiistrasyonlar




13) Kisisel illistrasyonlar




ILLUSTRASYON
TASARIMINDA...



ILLUSTRASYON TASARIMINDA...

LAYOUT

Turkce anlami, plana goére tasarlamaktir. Bitln tasarimlarda
tasarima baslamadan Once yapilacak olan ¢alisma planinin taslagi
yapilir. Layout, kullanilmasi planlanan 6gelerin kompozisyonudur.
Hangi 6gelerin kullanilacagina karar verilmesi, hangi gorsel 6genin
kullanilacagina karar verilmesi, hangi yazi tipinin kullanilacagina
karar verilmesi gerekir. Ogelerin boyutlari, birbirleriyle olan iliskisi,

arka plan ile olan iliskisi de géz 6niinde bulundurulmasi gereken
konulardir.
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ILLUSTRASYON TASARIMINDA...

LAYOUT

Oranti :
Layout ogelerinin 6lgu bakimindan diger ogelerle
olan iligkisindeki uyum, tasarimin orantili olmasini
saglar. Ogelerin boyutsal uyumlugu kadar
bicimsel uyumlugu ve aralarindaki bogluk da
onemlidir.

Ogelerin orantisal iligkileri, algi ve iletisimi
dogrudan etkilemektedir. Ogeler birbirinden
olabildigince farkli olmahdir. Boyutsal, bicimsel ve
renk olarak benzer 6geler monotonluga sebep
olmaktadir.



ILLUSTRASYON TASARIMINDA...

LAYOUT

Hareket ve Devamlilik:

Zitliklar ve ritmik tekrarlar hareket duygusu uyandirabilir. Hedef kitle
tasarima baktiginda, goz devamli ve uyumlu bir sekilde hareket
ederek tasarimi incelemelidir.

Gorsel devamlhiligi olmayan bir tasarim ilgi ¢cekici 6zelligini kaybeder.
Insanlarin soldan sada okuma aliskanligi vardir. Bu nedenle
tasarimda yatay unsurlar bulunmasi, hedef kitlenin daha rahat
izlemesine olanak saglayacaktir.



ILLUSTRASYON TASARIMINDA...

LAYOUT
Zithk :

Ogelerin diger 6gelerden farkli olmasi ve daha 6n plana ¢gitkmasi tasarimda
zithk yaratir. Dolayisiyla tasarima farklilik katar ve ilgi gekmeyi saglar. Zitlk,
monotonlugu engelleyerek tasarimi diri tutar. Bir sayfanin yarisinda gorsel,
yarisinda metin kullanilmasi tasarima monotonluk katar. Oysa birinin
dominant olmasi Olgu zithdi yaratarak monotonlugu engeller.

Buyuk-kuguk, kalin-ince, dar-genis, uzun-kisa, alcak- yuksek gibi kavramlar
tasarimda zithk yaratarak tekduzelikten kurtarir ve tasarimin heyecan verici,
merak uyandirici, kigkirtici ve ¢arpici olmasini saglar. Dik-egik, asagi-yukari
gibi kavramlar yon zithgi yaratmaktadir. Yesilkirmizi, mor-sari, mavi-turuncu
gibi renkler de tasarima renk zitligi katmaktadir.



ILLUSTRASYON TASARIMINDA...

LAYOUT

Denge:

Simetrik ve asimetrik olmak Uzere iki ayri denge turu vardir. Simetri, iyi
orantilanmis ve dengelenmis genel bir yapi ile iki yonla bigcim benzerligidir.
Simetrik dengede ki tarafin da esit olmasi tasarima duraganlik,
hareketsizlik katar. Ancak simetrik tasarimlar asimetrik tasarimlara gore
daha az risklidir. Asimetrik denge, esit olmayan ve dengelenmemis
ogelerden olugur. Asimetrik, farkhlik yaratmak amaciyla kullaniimaktadir.
Simetrik dengenin aksine tasarima hareketlilik katar.



ILLUSTRASYON TASARIMINDA...

LAYOUT

Birlik :
Ogelerin birbirleriyle olan uyumu, dengeli bir bitinlik meydana getirir.

Zitlklar da olsa benzerlikler de olsa 6nemli olan duzenli bir uyum olmasidir.



ILLUSTRASYON TASARIMINDA...

RENK

Tasarimdaki  ogelerin  rengi, birbirleri arasinda
kontrastlik olugsmasina olanak saglamaktadir.
Dolayisiyla hangi 6genin on plana ¢ikacag! kullanilan
renk ile belirlenir. Renk sozcukler olmadan iletisimi
saglayan en guclu yollardan biridir. Renk dusunce ve
duygulari temsil ederek dikkat cekme araci olarak gorev
alabilir. Tasarimi dogru ifade etmek icin guglu bir
destekleyici 6gedir. Gorsel tasarimda ilk goze carpan
renktir. Renklerde gorsel algi kulttrel farkliliklar, yas ve

kisisel zevklere gore farklilik gosterebilir.




RENK

PANTONE
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ILLUSTRASYON TASARIMINDA...

TiPOGRAFiI

Harflerin tasarlanmasi, dizilmesi, harf aralarinda bogluklarin ayarlanmasi gibi
diizenlemeleri barindiran bir galisma sahasidir. Illetisim kurmak amaciyla baslik,
metin gibi yazi icerikli 6gelerin okunur, islevsel ve estetik olmasi adina yapilan
gorsel duzenlemelerdir. Tipografide kullanilan harflerin bigcimsel yapisi kadar

olusan bosluklarin da tasarlanmasi gerekmektedir.



ILLUSTRASYON DERSI

Ilistrasyon, gorsel sanatlarin en zorlu alanlarindan biridir. ilk etapta Temel
olarak ¢izim, boyama ve tasarima odaklanilir. illistrasyonlar, editoryal
illistrasyon, kitap illistrasyonu, tipografi, cogaltma, grafik, perspektif, cocuk
kitaplarinin  yazilmasi, tasarlanmasi, gosterimi ve Uretimi gibi bu

kategorilerdeki uzmanlik alani olarak karsimiza cikar.



Fikirleri Gorsellestirmek...
Peki Nasil?



Fikirleri Gorsellestirmek... Peki Nasil?

Sl @ *Rutin Olusturma

%@ @ eKaralama (Doodling)
-@:‘\“'2 *Eskiz Defteri (Sketchbook)

@@@@ *Zihin Haritasi (Mind Mapping)

¥ ' \\\“’/,f *Egreltileme / Mecaz (Metafor)

'\ @’@_ *Benzesim (Analoiji)

*Bitistirme (Juxtaposing)




Temel Teknikler

Geleneksel Yaklagimlar
Kursun Kalem / Kara Kalem
Murekkep / Cinileme / Tarama
Sulu Boya / Ekolin

Guaj Boya / Akrilik

Pastel Boya

Renkli Kuruboyalar

Grag#k Baski Teknikleri
Stensil / Sablon Bask



Temel Teknikler

Dijital Yaklagimlar
Vektdrel Tabanl lllistrasyon
Pilksel Tabanl illiistrasyon

Dijital Kolaj

Fotomanipulasyon



Temel Teknikler

Deneysel Yaklagimlar

Kolaj

Buluntu Nesneler ile illistrasyon
Isleme ve Dikis

Kagit Kesme

Polimer Kil Kullanimi

Kagit Hamuru



