SAHNELEME TEKNIKLERI




A.ON HAZIRLIK CALISMALARI

Ekibiniz kag kisi?
Ekibinizde kag kadin, kag erkek oyuncu var?

Eger gerekirse, bir oyunda birkag farkli tipi/karakteri
oynayabilecek oyuncu var mi?

Oyuncularin oyunculuk konusunda egitim durumu ne?

Ekip uyelerinin diger sanatlara yatkinhgi ne durumda?

Oyunu kim yonetecek?

Sahne, dekor, kostum, i1sik, muzik vb. teknik olanaklariniz
neler?

Ekipte teknik isleri yurutebilecek uyeleriniz var mi?
Sahneleme i¢in ayirdiginiz bir butce var mi? Ne kadar?
Oyunu kime sahneleyeceginiz cok onemlidir. Hedef kitlenize

uygun olmayan bir oyun ne kadar iyi sahnelenmis olursa

olsun izleyiciler tarafindan olumlu karsilanmayabilir.




A.ON HAZIRLIK CALISMALARI

|. Oyun Metninin Segimi
2. Oyuncu Kadronun Segimi
3. Sahnelenecek Mekanin Secimi

4. Teknik Arac ve Gerec Temini




|.OYUN METNININ SECIiMI

* Genellikle, oyun metni onceden segilir ve bu
metni sahnelemeye uygun adaylar ondan

sonra secilmeye calisilir.

* |ster amator olsun, ister profesyonel, tiyatro

izleyici icin yapilir. O halde, oyun seciminde

izleyiciyi goz onunde bulundurmaliyiz.




|.OYUN METNININ SECIiMI

* Okullarda sahnelenecek tiyatro eserlerinin ¢ocuklarin dil,

anlama, kavrama seviyesine uygun olmasi gerekir.

e Ogzellikle Tiirkge ve Tiirk dili ve edebiyati 6gretmenlerinin

metin se¢gme konusunda ¢ok titiz davranmasi gerekir.

* Ovyun secimi sirasinda ogrencilerin yas duzeyleri ile
y

okuma ilgileri mutlaka goz onunde bulundurulmalidir.




OYUNLARDA BULUNMASI GEREKEN OZELLIKLER

* Okullarda toplumun degerlerine uymayan, gelenek ve goreneklerimize

uymayan, cocugun gelisimine zarar verecek piyesler temsil edilemez.
* Piyeslerde siyasi, ideolojik ve bolucu telkinler yapilmaz.

* Gulduru yonu agir basan sozler, olaylar ve metinler ¢ocuklarin ilgisini
ceker. Oyunun komedi olmasi durumunda mutlaka egitici olmasina ve

edebi bir deger tasimasina dikkat edilmesi gerekir.

¢ Oyun metinlerinin uzunluklari onemlidir.Yas seviyesi ve ilgi durumu goz
onunde bulundurularak piyeslerin 40 dakikayr gegmemesine dikkat

edilmelidir.




OYUN METNININ COZUMLENMESI

¢ Oyunun turu nedir!?

* Olay nerede gegiyor?

* Olay ne zaman gergeklesmistir?
¢ Oyunun catismalari

* Oyunun teknik detaylari (Oyun kag perde, sahne, tablodan olusuyor? Oyunda kag

karakter/tip var? Oyun metni kag sayfa? Tahminen ne kadar surecek? Karakterlerin

¢ozumlenmesi ve yaratimi




|.OYUNCU KADRONUN SECIMi

* Bir tiyatro eserini sahnelemenin
ilk asamasi, burada rol
ustlenebilecek oyuncularla
teknik kadroda yer alacak

elamanlarin tespitidir.




NOT:

v Egitim- 6gretim faaliyeti icinde oyuncu
secimi ve teknik kadronun belirlenmesinde,
belli yetenekleri goz onunde
bulundurmakla birlikte, sosyallesmeye

ihtiyaci olan ogrencilerin de bu faaliyet

icinde yer almasi saglanmaldir.




3. SAHNELENECEK MEKANIN SECIM]

* Her mekanin tiyatro icin kullanilabilecegi
gerceginden hareketle, bulundugumuz yerde

oyun sahneye koyabilecegimiz mekanlari

onceden tespit etmek ve bu mekanlardan en

uygun bir sekilde yararlanmak yoluna

gidilmelidir.










4 TEKNIK ARAC VE GEREC TEMINI

* Oyunu sahneleyecegimiz mekani belirledikten sonra, oyunda

kullanilacak teknik ara¢ ve gereglerin genel bir listesi
yapilmalidir. Daha sonra da bunlarin teminine gidilmelidir. Bu

teminde, elde bulunan imkanlarin onceden beIirIenmi:;: olmasi

isimizi kolaylastirir.




C.TEKNIK KADRO

*Yonetmen
*Yonetmen Yardimcisi

*+*Dekor Sorumlusu

+*Kostum Sorumlusu

“*Makyaj Sorumlusu
*1’I§|k Duzenleme Sorumlusu

+*Muzik Sorumlusu




|.YONETMEN

* Opyunu sahneleyecek, onun her turli
sorumlulugunu yerine getirecek kimsedir.
Yonetmen, butun sorumlularin ustunde
ve son sozu soyleyen kimsedir.
Yonetmen, oyun igin gerekli butun
ayrintilari hesap eder, bunlarin
hazirlanmasi icin sorumlulara talimat

verir ve gerekiyorsa kendisi hazirlar.




2.YONETMEN YARDIMCISI

* Yonetmenin olmadigi
durumlarda oyunu idare
eden ve yoneten tek
sorumludur. Bir diger onemli

gorevi de koordinatorluktur.




3. DEKOR SORUMLUSU

* Oyun icin gerekli olan
dekorlari, yonetmenin cizdigi
cerceve dogrultusunda
hazirlayip, sahneyi kuran

kimsedir.




4.KOSTUM SORUMLUSU

* Oyuncularin oyun igerisinde
giyecegi kostumleri belirleyen ve
yonetmenin talimatlari
dogrultusunda bunlari hazirlayan
kimsedir. Izleyicinin oyuncu
uzerinde gordugu, her giyim

parcgasina kostum denir.




5. MAKYA] SORUMLUSU

* Oyun igerisinde degisik
kisiliklere burunecek olan
oyuncularin, yuz hatlarini
makyajla anlamlandiran

kimsedir.




6.ISIK DUZENLEME SORUMLUSU

* Oyunda gerekli olabilecek 151k
malzemelerini onceden tespit
etmek, bunlari sahneyi dogru bir
sekilde aydinlatacak bir bigimde
yerlestirmek ve kullanmaktan

sorumlu kimsedir.




7.MUZiK SORUMLUSU

* Oyun yazarinin onceden
belirledigi muzik parcalarini
icra eden veya icra edilmesini

saglayan kimsedir.




D. SAHNELEME GOREVLILERI

»Oyuncu » Suflor
» Aksesuarci » Sahne Gerisi Duzen
> Perdeci Sorumlusu

» Efektor




. OYUNCU

* Oyun icinde oyun oynama
gorevini yapan, kendisine
verilen rolu canlandiran
kimsedir. Tiyatroda erkek
oyuncuya aktor, kadin

oyuncuya da aktrist denir



2. AKSESUARCI

* Provalarda kullanilacak aksesuar
malzemelerinin benzerlerini, oyun
esnasinda da gercek aksesuar
malzemelerini hazirlayip gerekli
yerlerde kullanilacak hale getiren

kimsedir.




3. ISIKCI

* Isik sorumlusu, oyunun ilk
provasindan baslamak uzere,
oyunun sahneleme asamasina
kadar gecen sureg icerisinde
sahnede etki yapacak, gorunumu
belirleyecek daha onceden

saptanmis isiklari veren aygitlari

kullanan I<i§idir.




4. PERDEC]

* Oyun bolumlerinde izleyiciyle
oyuncu arasinda acilip kapanan
perdeyi kullanan kisi. Oyun sonu
alkislanma sirasinda da bu agip
kapamay izleyici tepkisi olgusunde

yapar.




5.EFEKTOR

* Provalarda ve oyun esnasinda
gerekli olan efektleri
hazirlayan ve uygulayan

kimsedir.




6. SUFLOR

¢ Okuma provalarindan baslayarak
sahne calismalarinda ve oyun
aninda kulisteki yerinden oyunun
sozcuklerini devaml izleyen ani
unutkanlk veya atlamalarda
oyuncuya, izleyicinin duyamayacagi

fisiltiyla, sozunu hatirlatan kisi.




7. SAHNE GERIiSi DUZEN SORUMLUSU

* Sahne arkasinda oyun akisin
surekli izleyen, sahnede
gorevi gelenin kulisteki yerini
almasini en az yarim saat

onceden saglayan kisidir.




B. SAHNELEME CALISMASI

|. Oyun Metninin Cogaltilmasi ve dagitiimasi

2. Uygulama




|. OYUN METNININ COGALTILMASIVE DAGITILMASI

* Segilen oyun metni rol alacak kisi sayisinca ¢ogaltilarak dagtilir.

* Tum oyuncular oncelikle metnin tamamini okuyarak metni

anlar.

* Metin anlasildiktan sonra canlandirilacak karakter hayal

edilmeye calisiir ve bolum oyuncu tarafindan ezberlenir.




2. UYGULAMA

* Planlama: Yonetmen, butun hazirliklarini tamamladiktan
sonra, oyunun sahnelenecegi asamaya kadar gegen sureci
onceden planlamasi gerekir. Bir oyunun ka¢ prova sonucunda

sahnelenebilecegi, oyunun turune ve zorluguna gore degisir.
Yonetmen bunlari da dikkate alarak, kendine gore bir plan
hazirlar.
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Sahne Egitimi

* Oyuncular sahneye ellerinde oyun metniyle ¢ikarlar ve tasarimi
uygulamaya calisirlar. Oyuncular, sahnede okuyarak sahne uzerinde

nasil hareket edebileceklerini ve sahne esnekligini fark ederler.

= Ezberleme isi okuyarak oynama ve hareketin kesfi ile kolaylasir.

Cunku masa basinda yapilan ezber sahnede uygulanmaya
calisildiginda zihinsel olarak oyuncunun somut ortama
odaklanmasini zorlastirir. Hareket yoluyla ogrenilen sozler ise ¢ok

daha kalicidir.




= Sahne calismalari surecinde yonetmen, oncelikle
oyuncunun birlikte yapilmis olan tasarima gore yorumunu

izlemeli ve gerekirse ekleme-gikarma yapmalidir.

= Yonetmen oyuncuyu nasil yonlendirmesi gerektigini
bilmeli, onun fikirlerini ve yaraticiligini ortaya ¢ikararak

karakterin ve oyunun zenginlestirilmesini saglamaldir.




* Opyuncu buluslarini yonetmene anlatmak yerine gostermeyi tercih
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etmelidir. Onemli olan kesfetmek degil, kesfedileni uygulayabiliyor

olmaktir.

* Yonetmen kendi fikirlerini oyuncunun uygulamasini istiyorsa sabirla

ona anlatmali, oyuncunun anlamasini saglamali, onda heyecan
uyandirmali ve motive ederek isi oyuncuya birakmalidir.Yonetmen
oyuncunun yorumunun oyuna uygunlugunu degerlendirir; nedenlerini

soyleyip kabul etmeyebilir ya da gelistirmesi i¢in onu yonlendirir.




* Dekor ve kostum fazlasiyla masrafli olabilir. But¢enin disina ¢ikmak
yerine yaratici buluslarla dekor ve kostumu ¢ok kuguk bir masrafla
olusturabilirsiniz. Unutmayin, onemli olan oyunun anlamidir ve
oyunun ana unsuru oyuncudur. Gorsele agirlik vermek yerine

izleyiciyi oyunun anlamina ve oyuncuya odaklamak gerekir.

 Sahnede kullanmayacaginiz dekor ve aksesuara yer vermeyin. Sahneyi
goz boyamak adina renkli isiklarla boyamayin. Renkli 1sik zorunlu
efektin gerektigi yerde kullanilir. Muzik konusunda da dikkatli olmak

gerekir.




GENEL PROVALAR

* Yeterince prova yapip oyunu isigiyla, dekoruyla, muzigiyle oynar hale geldiginizde genel prova yapin.
* Genel provalar genellikle Ug asamada gergeklesir.

|- ilk genel prova izleyici olmadan oynanir; ¢iinkii oyuncularin oyuna isinmasi gerekir.Yonetmen ve diger gorevliler oyunu

izler ve not aldigi eksiklikleri oyun sonunda oyunculara iletir, gerekirse bu eksiklikler tek tek gahsilr.
ilk genel prova videoya alinir.Video ekiple birlikte izlenir ve elestiriler gorulir.

2- ikinci genel prova tanidik izleyicilere oynanir ve izleyici tepkisi 6lgulir. Oyun sonunda izleyicilerden elestiriler alinir ve

eksiklikler tekrar calisilir.
3- Daha genis bir izleyici topluluguna oynanir. Bu da gergek seyircinin tepkisini olgmek icin gereklidir.Yine elestiriler alinir.

* Son genel prova oyun fragmani yapmak ve gesitli yerlere sunmak igin videoya alinir. Ayni zamanda tanitim igin hem

gosteriden once hem de gosteri sirasinda oyunun fotograflar ¢ekilir.




OYUN GUNU

* En heyecanli gun... Tiyatroda heyecan isimize yarayan enerji kaynagidir. Butiin mesele heyacani kontrol
altina alip enerjiye donusturebilmektir. Kontrolsuz heyecan telasa ve bazi sakarliklara yol agabilir. Bu
konuda dikkat etmek, oyun gunu herhangi bir kaza yasanmasina sebep olmamak ve dekora zarar

vermemek gerekir.

* Oyuncular, ilk gosteride salona oyundan birkag saat once gelmeli ve bir teknik prova almalidirlar. Konduvit
oyuncularin sirasinin yazili oldugu bir kagidi kulis gikislarina asar. Sahne amiri tum dekorun ve kostiimiin
tam olup olmadigini elindeki listeden kontrol eder, eksikler varsa tamamlanmasini saglar. Isik, muzik son
kez prova edilir. Oyuncular en az bir saat onceden kostumlerini giymis, makyajlarini hazir etmis olmalidir.

Son olarak da grup topluca vucut ve ses isindirmalidir. Gereksiz, spontan hareketler ve ¢ikmayan bir ses

butun ¢alismalari berbat edebilir. Bu yuzden i1sinma sirasinda ozen gostermek gerekir.




OYUN GUNU

* Gosteri sirasinda salona sahne arkasindan higbir sekilde ses
gelmemelidir.Ayrica perde araliklarindan oyuncularin salondakilere
bakmaya ¢alismasi hos olmaz. Gosteri sirasinda konduvit oyunculari
yonlendirir ve dekorun tam zamaninda degistirilmesini saglar. Sahne

gecislerinde, 151k kapandiginda sahnede kosusturmamak ve gereksiz

ses gikarmamak gerekir.




OYUN GUNU

* Herkes kendi kostumunden ve aksesuarindan sorumludur. Eger size
ozel gorev verilmediyse, yardim etmek igin bile olsa, kimsenin

kostumunun ve aksesuarinin yerini degistirmeyin.

* Yonetmen butun oyunu izler, hatalari ve olumlu her seyi not alir.
Oyundan sonra dekor toplanip sahne ve kulisler hep birlikte
temizlendikten sonra bir toplanti yapilir ve yonetmen olumlu/olumsuz

elestirilerini ekibe okur. Gerekirse tekrar prova yapilir ve bu hatalar

giderilir.




