Doc. Dr. Sedat Akleylek
(sedat.akleylek@omu.edu.tr) tarafindan
hazirlanan bu videonun 5846 sayili Fikir ve
Sanat Eserleri Kanunu kapsaminda baska bir
volla yayimlanmasina izin verilmemektedir.
Baska bir ifadeyle, bu videonun izin
alinmaksizin BIL 407 Yazilim Muhendisligi
dersine kayith olmayan kisiler ile paylasiimasi,
OMU ortami disina
tasinmasi, paylasiimasi veya
saklanmasi yasaktir.



mailto:sedat.akleylek@omu.edu.tr

BIL 407 Yazilim Muhendisligi
Hafta 10

Doc. Dr. Sedat Akleylek
sedat.akleylek@bil.omu.edu.tr



mailto:sedat.akleylek@bil.omu.edu.tr

Icerik

UML kullanarak nesneye yonelik tasarim
Tasarim desenleri

Uygulama sorunlar

Acik kaynak gelistirme



Kaynaklar

lan Sommerville, Software Engineering, 10th
Edition, Addison-Wesley, 2015.

SWEBOK, Guide to the Software Engineering
Body of Knowledge: 2004 Version, IEEE.

https://www.youtube.com/user/SoftwareEng
Book

IEEE-Software Requirements Specification
Template



https://www.youtube.com/user/SoftwareEngBook
https://www.youtube.com/user/SoftwareEngBook

Tasarim ve Uygulama

* Yazilim tasarimi ve uygulamasi, yazilim
muhendisligi  surecinde yurutulebilir bir
yazilim sisteminin gelistirildigi asamadir.

* Yazillm tasarim ve uygulama faaliyetler
her zaman birbiriyle iligkilidir.

* Yazilim tasarimi, bir musterinin gereksinimlerine

gore vyazilim bilesenlerini ve bunlarin iligkilerini
tanimladiginiz yaratici bir etkinliktir.

 Uygulama, tasarimin  bir program  olarak
gerceklestiriimesi surecidir.



Insa Et veya Satin Al

« Cok cesitli alanlarda, kullanicilarin gereksinimlerine
gore uyarlanabilen ve ozellestirilebilen hazir sistemler
(buy off-the-shelf systems - COTS) satin almak artik
mumkun.

Ornegin bir tibbi kayit sistemi uygulamak istiyorsaniz,
hastanelerde halihazirda kullanillan bir paketi satin
alabilirsiniz. Geleneksel bir programlama dilinde bir
sistem gelistirmek yerine bu yaklasimi kullanmak daha
ucuz ve daha hizh olabilir.

Bu sekilde bir uygulama gelistirdiginizde, tasarim
sureci, sistem gereksinimlerini saglamak icin o
sistemin konfigurasyon ozelliklerinin nasil
kullanilacagiyla ilgilenir.



UML Kullanarak Nesneye Yonelik Tasarim



Nesne Yonelimli Tasarim Siireci

* Yapilandiriilmis nesneye yonelik tasarim
surecleri, bir dizi farkli sistem modelinin
gelistirilmesini igerir.

* Bu modellerin gelistiriimesi ve bakimi icin cok
caba gerektirirler ve kuguk sistemler icin bu,
uygun maliyetli olmayabilir.

* Ancak, farkli gruplar tarafindan gelistirilen
buyuk sistemler i¢in tasarim modelleri oneml
bir iletisim mekanizmasidir.



Surec Asamalari

e Sureci kullanan kurulusa bagh olan cesitli farkl
nesneye yonelik tasarim surecleri vardir.

* Bu sureclerdeki ortak faaliyetler sunlari igerir:
 Sistemin baglamini ve kullanim bigimlerini tanimlayin;

Sistem mimarisini tasarlayin;

Ana sistem nesnelerini tanimlayin;

Tasarim modelleri gelistirin;

Nesne ara yuzlerini belirtin.

» Ornek olarak «kotli hava durumu istasyonu» igin
bir tasarim  kullanilarak  sure¢ asamalari
gosterilecektir.



Sistem Baglami ve Etkilesimleri

 Tasarlanmakta olan yazilim ile dis ortami arasindaki
iliskilerin anlasilmasi, gerekli sistem islevselliginin nasil
saglanacagina ve sistemin cevresiyle iletisim kuracak
sekilde nasil yapilandirilacagina karar vermek icin cok
onemlidir.

* Baglamin  anlasilmasi,  sistemin  sinirlarint da
belirlemenizi saglar. Sistem sinirlarinin belirlenmesi,
tasarlanan sistemde hangi 6zelliklerin uygulanacagina
ve diger iliskili sistemlerde hangi 6zelliklerin olduguna
karar vermenize yardimci olur.



Baglam ve Etkilesim Modelleri

» Sistem baglam modeli, gelistirimekte olan
sistemin ortamindaki diger sistemleri
gosteren yapisal bir modeldir.

« Etkilesim modeli, sistemin kullanildikca
cevresi Ille nasil etkilesime girdigini
gosteren dinamik bir modeldir.



Meteoroloji Istasyonu Igin Sistem Igerigi
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Hava Durumu Istasyonu Kullanim Durumlari
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Hava Durumunu Raporla Ornegi icin Tanimlar

Kullanim Durumu

Hava durumunu raporla

Aktorler Hava durumu bilgi sistemi, Hava durumu istasyonu

Veri Hava durumu istasyonu, toplama periyodunda cihazlardan toplanan
hava durumu verilerinin bir 06zetini hava durumu bilgi sistemine
gonderir. Gonderilen veriler maksimum, minimum ve ortalama yer ve
hava sicakliklaridir; maksimum, minimum ve ortalama hava basinglari;
maksimum, minimum ve ortalama rizgar hizlari; toplam yagis; ve bes
dakikalik araliklarla 6rneklenen riizgar yoniinden olusmaktadir.

Uyaranlar Hava durumu bilgi sistemi, hava istasyonu ile bir uydu iletisim baglantisi
kurar ve verilerin iletimini talep eder.

Cevaplar
Ozetlenen veriler hava durumu bilgi sistemine génderilir.

Yorumlar Hava durumu istasyonlarindan genellikle saatte bir rapor vermeleri

istenir, ancak bu siklik bir istasyondan digerine farkhlik gosterebilir ve
gelecekte degistirilebilir.




Mimari Tasarim

* Sistem ve cevresi arasindaki etkilesimler anlasildiktan
sonra, bu bilgi sistem mimarisini tasarlamak icin
kullanilr.

 Sistemi olusturan ana  Dbilesenleri ve bunlarin
etkilesimlerini belirlersiniz ve ardindan bilesenleri
katmanli veya istemci-sunucu modeli gibi mimari bir
model kullanarak duzenleyebilirsiniz.

e Hava durumu istasyonu, ortak bir altyapi Uzerinde
mesajlar vyayinlayarak iletisim kuran bagimsiz alt
sistemlerden olusur.



Meteoroloji istasyonunun Ust Diizey Mimarisi
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Veri Toplama Sistemi Mimarisi

Veri toplama
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Nesne Sinifi Tanimlama

 Nesne siniflarini  belirlemek, genellikle
nesne yonelimli tasarimin  zor bir
parcasidir.

* Nesne tanimlamasi icin 'sihirli  formul’
yoktur. Sistem tasarimcilarinin becerisine,
deneyimine ve alan bilgisine dayanir.

* Nesne tanimlama yinelemeli bir surectir.
llk seferde dogru yapilmasi beklenmez.



Tanimlamaya Yonelik Yaklasimlar

Sistemin dogal dil tanimina dayali bir dilbilgisi
yaklasimi kullanin.

Tanimlamayi, uygulama alanindaki somut
seylere dayandirin.

Davranissal bir yaklasim kullanin ve hangi
davranisa neyin katildigina bagl olarak
nesneleri tanimlayin.

Senaryoya dayali bir analiz kullanin. Her
senaryodaki nesneler, nitelikler ve yontemler
tanimlanir.



«Hava Durumu Istasyonu» Nesne Siniflari

Meteoroloji Istasyonu sistemindeki nesne
sinift ~ tanimlamasi,  sistemdeki  somut
donanim ve verilere dayanabilir:

Yer termometresi, Anemometre, Barometre

 Sistemdeki araglarla ilgili "donanim” nesneleri olan
uygulama etki alani nesneleri.

Meteoroloji istasyonu

* Meteoroloji istasyonunun cevresiyle olan temel ara
yuzu. Bu nedenle, kullanim durumu modelinde
tanimlanan etkilesimleri yansitir.

Hava durumu veriler
« Enstrumanlardaki 6zetlenmig verileri kapsuller.



Hava Durumu istasyonu Nesneleri
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Tasarim Modelleri

e Tasarim modelleri, nesneleri ve nesne siniflarini
ve bu varliklar arasindaki iliskileri gosterir.

e |ki tir tasarim modeli vardir:

— Yapisal modeller, sistemin statik yapisini nesne siniflari
ve iliskiler acisindan tanimlar.

— Dinamik modeller, nesneler arasindaki dinamik
etkilesimleri tanimlar.



Tasarim Modellerine Ornekler

Nesnelerin mantiksal gruplamalarint  tutarh alt
sistemler halinde gésteren alt sistem modelleridir.

Nesne  etkilesimlerinin  sirasint  gdsteren  dizi
modelleridir.

Olaylara tepki olarak nesnelerin durumlarini nasil
degistirdigini gosteren durum makinesi modelleridir.

Diger modeller, kullanim durumu modelleri, toplama
modelleri, genelleme modelleri vb. icerir.



Alt Sistem Modelleri

e Tasarimin mantiksal olarak iliskili nesne
gruplari halinde nasil duzenlendigini gosterir.

* UML'de bunlar, bir paketleme/kapsilleme
vapisi olan paketler kullanilarak gosterilir. Bu
mantiksal bir modeldir.

* Sistemdeki nesnelerin gercek organizasyonu
farklh olabilir.



Sira Modelleri

* Sira modelleri, gerceklesen nesne etkilesimlerinin sirasini
gosterir.

— Nesneler Ustte yatay olarak duzenlenmistir;

— Zaman dikey olarak temsil edildiginden modeller yukaridan
asagiya okunur;

— Etkilesimler etiketli oklarla temsil edilir. Farkli ok stilleri, farkl
etkilesim turlerini temsil eder;

— Bir nesne yasam cizgisindeki ince bir dikdortgen, nesnenin
sistemde kontrol eden nesne oldugu zamani temsil eder.



Veri Toplamayi Tanimlayan Sira Diyagrami
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Durum Diyagramlari

* Durum diyagramlari, nesnelerin farkli hizmet taleplerine
nasil yanit verdigini ve bu talepler tarafindan tetiklenen
durum gecislerini gostermek icin kullanilir.

 Durum diyagramlari, bir sistemin veya bir nesnenin calisma
zamani davranisinin yararh tst duzey modelleridir.

 Sistemdeki tum nesneler icin genellikle bir durum
diyagramina ihtiyaciniz yoktur. Bir sistemdeki nesnelerin
Cogu nispeten basittir ve bir durum modeli tasarima
gereksiz ayrintilar ekler.



Hava istasyonu Durum Diyagrami
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Arayiiz Ozellikleri

Nesne arayuzleri, nesnelerin ve diger bilesenlerin
paralel olarak tasarlanabilmesi icin
belirlenmelidir.

Tasarimcilar araylz temsilini tasarlamaktan
kacinmali, ancak bunu nesnenin kendisinde
saklamalidir.

Nesnelerin, saglanan yontemlere bakis acilari
olan birkac arabirimi olabilir.

UML, araylz belirtimi icin sinif diyagramlari
kullanir, ancak Java da kullanilabilir.



Hava Durumu Istasyonu Arayiizleri

«arayiiz»

«arayiizy Uzak Kontrol

Raporlama

——

aygitBaslat(aygit):aygitDurumu
aygitDurdur(aygit):aygitDurumu
veriTopla(aygit):aygitDurumu

havaDurumuRaporla(istasyon-tanitici):HavaRaporu
durumRaporu(istasyon-tanitici):DurumRaporu

veriSunumu(aygit):string




Tasarim Desenleri



Tasarim Desenleri

Bir tasarim deseni, bir problem ve ¢c6zimui hakkindaki
soyut bilgileri yeniden kullanmanin bir yoludur.

Bir desen, sorunun tanimi ve ¢6zimunun ozudur.

Farkli ortamlarda yeniden kullanilmak icin yeterince
soyut olmalidir.

Desen aciklamalari genellikle kalitim ve cok bicimlilik
gibi nesne yonelimli 6zelliklerden yararlanir.



Desenler

Desenler ve Desen Dilleri, en lyi
uygulamalari, iyi tasarimlari tanimlamanin
ve baskalarinin bu deneyimi yeniden
Kullanabilecegi sekilde deneyimi
yakalamanin yollaridir.



Desen Ogeleri

Isim
* Anlamli bir model tanimlayici.

Sorun Ac¢iklamasi

Cozum aciklamasi

e Somut bir tasarim degil, farkli sekillerde somutlastirilabilen
bir tasarim ¢6zUmu icin bir sablon.

Sonuglar
* Deseni uygulamanin sonuclari ve ikilemler.



Gozlemci Desenleri

Isim
— Gozlemci.
Aciklama

— Nesne durumunun goruntusunu nesnenin
kendisinden ayirir.

Problem Aciklamasi

— Birden fazla durum gostergesi gerektiginde kullanilir.
Cozum Aciklamasi

— UML aciklamali slaytta yer almaktadir.

Sonuclar

— Goruntu performansini artirmaya yonelik
optimizasyonlar pratik degildir.



Gozlemci Deseni

T

Tanim Bir nesnenin durumunun goruntisind nesnenin kendisinden ayirir ve
alternatif gorintilerin saglanmasina izin verir. Nesne durumu degistiginde,
tum ekranlar otomatik olarak bilgilendirilir ve degisikligi yansitacak sekilde

glincellenir.
Problem Cogu durumda, grafik ekran ve tablo gorinimu gibi birden cok durum bilgisi
Tanimi gosterimi  saglamaniz gerekir. Bilgi belirtildiginde bunlarin  hepsi

bilinmeyebilir. Tim alternatif sunumlar etkilesimi desteklemeli ve durum
degistiginde tum ekranlar giincellenmelidir.

Bu model, durum bilgisi icin birden fazla gosterim formatinin gerekli oldugu
ve durum bilgisini muhafaza eden nesnenin kullanilan 6zel gosterim
formatlari hakkinda bilgi sahibi olmasinin gerekli olmadigi tim durumlarda
kullanilabilir.



Gozlemci Deseni

N e

Coziim Bu, konu ve Gozlemci olmak Uzere iki soyut nesneyi ve ilgili soyut

Tanimi nesnelerin niteliklerini devralan iki somut nesneyi, SomutOzne ve
SomutNesne icerir. Soyut nesneler, her durumda gecerli olan genel
islemleri icerir. Gériintiilenecek durum, islemleri Ozneden devralan (her
bir gbzlemci bir ekrana karsilik gelir) ve durum degistiginde bir bildirim
yayinlamasina olanak taniyan islemleri devralan SomutOzne’de tutulur.

SomutGozlemci, SomutOzne’nin durumunun bir kopyasini tutar ve bu
kopyalarin adim adim tutulmasina izin veren Gozlemci’nin Glncelle()
ara yuzunud uygular. SomutGozlemci, durumu otomatik olarak
goruntuler ve durum her glincellendiginde degisiklikleri yansitir.

Sonuglar Ozne sadece soyut Gézlemci'yi bilir ve somut sinifin ayrintilarini bilmez.
Bu nedenle, bu nesneler arasinda minimum baglanti vardir. Bu bilgi
eksikligi nedeniyle, gériintl performansini artiran optimizasyonlar pratik
degildir. Konudaki degisiklikler, gozlemciler icin bir dizi baglantili
glncellemenin Uretilmesine neden olabilir, bunlardan bazilar gerekli
olmayabilir.



Gozlemci Modelini Kullanan Birden Fazla
Gosterim
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Ozne

Bagla (Gozlemci)
Ayir (Gozlemci)
Bildir ()

_|forall oin gozlemciler

0->Glncelle ()

i

SomutOzne

DurumAl ()

ozneDurumu

‘

Gozlemci

Guncelle ()

| gozlemciDurumu=

ozne->DurumAl()

.

SomutGozlemci

Guincelle ()

gozlemciDurumu

Gozlemci Desenine lliskin UML Modeli

gozlemciDurumu
ozne -> DurumAl (

ﬁ




Tasarim Problemleri

e Tasariminizda desenleri kullanmak icin, karsilastiginiz
herhangi bir tasarim probleminin uygulanabilecek
iliskili bir desene sahip olabilecegini bilmeniz gerekir.

— Birkac nesneye baska bir nesnenin durumunun degistigini
soyleyin (Gozlemci deseni).

— Ara yuzleri, genellikle asamali olarak gelistirilen bir dizi ilgili
nesneyle dizenleyin (Fasat deseni).

— Koleksiyonun nasil uygulandigina bakilmaksizin, bir

koleksiyondaki o©gelere erismenin standart bir yolunu
saglayin (Yineleyici deseni).

— Mevcut bir sinifin  islevselligini calisma zamaninda
genisletme olasiligina izin verin (Dekorator deseni).



Gerceklestirim Konulari



Gerceklestirim Konulari

« Burada odaklanmak, programlamaya degil, acikga onemli
olmasina ragmen, genellikle programlama metinlerinde ele
alinmayan diger uygulama sorunlarina odaklanmaktadir:

— Yeniden Kullanim: Modern yazilimlarin ¢gogu, mevcut bilesenler
veya sistemler yeniden Kkullanilarak olusturulmustur. Yazilim
gelistirirken, mevcut koddan olabildigince fazla yararlanmalisiniz.

— Yapilandirma Yonetimi:  Gelistirme sureci sirasinda, bir
konfiglrasyon yonetim sistemindeki her bir yazilim bileseninin
bircok farkli sirimunu takip etmeniz gerekir.

— Konakgi/Evsahibi-Hedef (Host-target) Gelistirme:  Uretim
yazilimi genellikle yazim geligtirme ortamiyla ayni bilgisayarda
cahistirimaz. Bunun yerine, bir bilgisayarda (ana sistem) gelistirir
ve ayri bir bilgisayarda (hedef sistem) yurutursunuz.



Yeniden Kullanim

 1960'lardan 1990'lara kadar, cogu yeni yazilim, tim
kodlarin Ust dlizey bir programlama dilinde yazilmasiyla
sifirdan gelistirildi.
— Tek 6nemli yeniden kullanim veya yazilim, programlama

dili kitaplklarinda islevlerin ve nesnelerin vyeniden
kullantimasiydi.

* Maliyetler ve program baskisi, bu yaklagimin 6zellikle
ticari ve Internet tabanli sistemler icin giderek daha
dayanilmaz hale geldigi anlamina geliyor.

e Mevcut vyazillmin yeniden kullanimina dayali bir
gelistirme yaklasimi ortaya cikti ve su anda genellikle
ticari ve bilimsel yazilimlar icin kullaniliyor.



Yeniden Kullanim Dlizeyleri

Soyutlama duzeyi

1 Bu duzeyde, yazilimi dogrudan yeniden kullanmazsiniz,
ancak vyaziliminizin tasariminda basarili soyutlama
bilgilerini kullanirsiniz.

Nesne duzeyi

1 Bu duzeyde, kodu kendiniz yazmak yerine dogrudan bir
kitapliktaki nesneleri yeniden kullanirsiniz.

Bilesen duzeyi

H Bilegenler, uygulama sistemlerinde yeniden kullandiginiz
nesne ve nesne siniflari koleksiyonlaridir.

Sistem duzeyi

dBu duzeyde, tum wuygulama sistemlerini yeniden
kullanirsiniz.



Yazilim Yeniden Kullanimi

Sistem

Uygulama sistemleri
(Ticari Rafta
Hazir Sistemler)

Soyutlama Bilesen
Mimari ve . Yazihm yeniden kullanimi Bilesen
tasanm desenleri cerceveleri
Programlama

dili kiitiiphaneleri

Nesne



Yeniden Kullanim Maliyeti

Yazillm aramak icin harcanan zamanin maliyeti, yazilimi
yeniden kullanmak ve ihtiyaclarinizi karsilayip
karsilamadigini degerlendirmek icin harcanan zaman.

Uygulanabildigi durumlarda, yeniden kullanilabilir yazilimi
satin almanin maliyetleri.

Kullanima hazir buyuk sistemler icin bu maliyetler cok
ylksek olabilir. Yeniden kullanilabilir yazilim bilesenlerini
veya sistemlerini, gelistirmekte oldugunuz sistemin
gereksinimlerini  yansitacak  sekilde uyarlama ve
yapilandirma maliyetleri vardir.

Yeniden kullanilabilir yazilim o6gelerini birbirleriyle (farkl
kaynaklardan yazilim kullaniyorsaniz) ve gelistirdiginiz yeni
kodla entegre etmenin maliyetleri de ele alinmalidir.



Konfiglirasyon (Yapilandirma) Yonetimi

 Konfigirasyon vyonetimi, degisen bir vyazilim
sistemini yonetmenin genel slrecine verilen
addir.

Konfiglirasyon yonetiminin amaci, tum
gelistiricilerin proje koduna ve belgelere kontrollQ
bir sekilde erisebilmesi, hangi degisikliklerin
vapildigini bulabilmesi ve bir sistem olusturmak
icin bilesenleri derleyip baglayabilmesi icin sistem
entegrasyon surecini desteklemektir.



Konfiglirasyon Yonetimi faaliyetleri

* Yazilim bilesenlerinin farkh strimlerini takip etmek igin
destek sirim yonetimi tarafindan saglanur.

e SUrim vyonetimi sistemleri, birka¢c programci tarafindan
gelistirmeyi koordine eden tesisleri icerir. Gelistiricilerin bir
sistemin her surimund olusturmak icin hangi bilesen
sirimlerinin kullanildigini tanimlamasina yardimci olmak
icin destegin saglandigi sistem entegrasyonu. Bu aciklama
daha sonra gerekli bilesenleri derleyerek ve baglayarak
otomatik olarak bir sistem olusturmak icin kullanilr.

e Kullanicillarin hatalari ve diger sorunlari bildirmesine ve tim
gelistiricilerin bu sorunlar Uzerinde kimin calistigini ve ne
zaman duzeltildigini gérmesine olanak saglamak icin
destegin saglandigi sorun izleme islemleri yer alir.



Konfiglirasyon Yonetimi
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Konakci-Hedef Gelistirme

« Cogu vazilim bir bilgisayarda (ana bilgisayar)
gelistirilir, ancak ayri bir makinede (hedef) calisir.

 Daha genel olarak, bir gelistirme platformu ve bir
yurutme platformundan bahsedebiliriz.

dPlatform, donanimdan daha fazlasidir.

A Kurulu isletim sistemini ve bir veri tabani yonetim
sistemi veya gelistirme platformlari icin etkilesimli bir
gelistirme ortami gibi diger destekleyici yazilimlari
icerir.

* Gelistirme platformunun  genellikle yurutme
platformundan farkli bir yuklu yazilimi vardir; bu
platformlarin farkli mimarileri olabilir.



Konak¢i-Hedef Gelistirme
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Gelistirme Platformu Araclari

Kod olusturmaniza, duzenlemenize Ve
derlemenize olanak taniyan entegre bir derleyici
ve sozdizimine yonelik duzenleme sistemi.

Bir dil hata ayiklama sistemi.

UML modellerini duzenlemek icin araclar gibi
grafik duzenleme araclari.

Bir programin yeni surumunde otomatik olarak bir
dizi test calistirabilen Junit gibi test araclari.

Farkli gelistirme projeleri icin kodu duzenlemenize
yardimcl olan proje destek araclari.



Butlunlesik Gelistirme Ortami - EGO
(Integrated Development Environments - IDEs)

* Yazillm gelistirme araclari genellikle entegre bir
gelistirme ortami (IDE) olusturmak icin gruplanir.

 Bir IDE, bazi ortak cerceve ve kullanici arabirimi
dahilinde vyazilm gelistirmenin  farkli  yonlerini
destekleyen bir dizi yazilim aracidir.

 |IDE'ler, Java gibi belirli bir programlama dilinde
gelistirmeyi desteklemek icin olusturulur. Dil IDE'si 6zel
olarak gelistirilebilir veya belirli dil destek araclariyla
birlikte genel amach bir IDE'nin somutlasmis hali
olabilir.



Bilesen / Sistem Dagitim Faktorleri

Bir bilesen belirli bir donanim mimarisi i¢gin tasarlandiysa veya
baska bir yazilim sistemine dayaniyorsa, gerekli donanim ve
yazillm destegini saglayan bir platformda kullaniimasi
gerektigi aciktir.

Yuksek kullanilabilirligi olan sistemler, bilesenlerin birden fazla
platformda konuslandiriimasini gerektirebilir. Bu, platform
arizasi durumunda bilegenin alternatif bir uygulamasinin
mevcut oldugu anlamina gelir.

Bilesenler arasinda yuksek duzeyde iletisim trafigi varsa,
bunlari ayni platformda veya fiziksel olarak birbirine yakin
platformlarda konuslandirmak genellikle mantikhdir. Bu, bir
mesajin bir bilegsen tarafindan gonderildigi ve bir baskasi
tarafindan alindig1 zaman arasindaki gecikmeyi azaltir.



Acik Kaynak Gelistirme



Acik Kaynak Gelistirme

 Acik kaynak gelistirme, bir yazilim sisteminin kaynak
kodunun yayinlandigi ve gonullilerin gelistirme slirecine
katilmaya davet edildigi bir vyazilm gelistirme
yaklasimidir.

* Kokleri, kaynak kodunun tescilli olmamasi gerektigini
savunan Ozglr Yazilim Vakfi'na (Free Software
Foundation - www.fsf.org) dayanmaktadir. Kullanicilarin
istedikleri gibi inceleyip degistirebilmeleri icin kodun her
zaman erisilebilir olmasi gerektigini savunmaktadir.

* Acik kaynakli yazilim, c¢ok daha buylk bir goéndlld
gelistirici populasyonunu ise almak icin Internet'i
kullanarak bu fikri genisletmistir. Bircogu ayni zamanda
kodun kullanicilaridir.



Acik Kaynak Sistemler

* En cok bilinen acgik kaynakli urun, elbette,
yaygin olarak bir sunucu sistemi ve
giderek artan bir sekilde masaustu ortami
olarak kullanilan Linux isletim sistemidir.

* Diger onemli acik kaynakli urunler Java,

Apache web sunucusu ve mySQL
veritabani yonetim sistemidir.



Acik Kaynak Konulari

* Gelistiriimekte olan trin acik kaynakli
bilesenlerden yararlanmali mi?

* Yazilimin gelistirilmesi icin acik kaynakli bir
yvaklasim kullanilmali mi?



Acik Kaynak isletmesi

» Giderek daha fazla urun sirketi, gelistirme icin
acik kaynakl bir yaklagsim kullaniyor.

» Is modelleri, bir yazim Griini satmaya degil,
O urun igin destek satmaya dayanir.

* Acik kaynak toplulugunun dahil edilmesinin,
vazilimin  daha  ucuza, daha  hizl
gelistirimesine olanak saglayacagina ve
vazilim icin  bir  kullanici  toplulugu
olusturacagina inaniyorlar.



Acik Kaynak Lisanslama

 Aclik kaynak gelistirmenin temel bir ilkesi, kaynak kodunun
ucretsiz olarak erisilebilir olmasidir, bu, herhangl birinin bu
kodla diledigini yapabileceqi anlamina gelmez

— Yasal olarak, kodun gelistiricisi (bir sirket veya bir birey) hala
koda sahiptir. Acik kaynakli bir yazilim lisansina yasal olarak
baglayici  kosullar ekleyerek nasil kullanilacagina iligkin
Kisitlamalar getirebilirler.

— Bazi acgik kaynak gelistiricileri, yeni bir sistem gelistirmek icin
aclk kaynakli bir bilesen kullaniliyorsa, o sistemin de agik kaynak
olmasi gerektigine inaniyor.

— Digerleri kodlarinin bu kisitlama olmadan kullanilmasina izin
vermeye isteklidir. Gelistirilen sistemler tescilli olabilir ve kapall
kaynak sistemleri olarak satilabilir.



Lisans Modelleri

* GNU Genel Kamu Lisansi (GPL).

— Bu lisans, "karsilikh" denilen bir lisanstir, daha acik bir ifadeyle
GPL lisansi altinda lisanslanan acik kaynakh bir vyazilim
kullaniyorsaniz, o zaman bu vyazilimi acik kaynakli yapmaniz
gerekir.

 GNU Kisith Genel Kamu Lisansi (LGPL).

— Bu lisans, bilesenlerin kaynagini yayinlamak zorunda kalmadan
aclk kaynak koduna baglanan bilesenleri yazabileceginiz GPL
lisansinin bir cesitidir.

e Berkley Standart Dagitim (BSD) Lisansi.

— Bu lisans karsilikli olmayan bir lisanstir, daha acik bir ifadeyle acik
kaynak kodunda yapilan herhangi bir degisikligi veya degisikligi
veniden yayinlamak zorunda degilsiniz. Kodu, satilan tescilli
sistemlere dahil edebilirsiniz.



Lisans YOnetimi

* Indirilen ve kullanilan acik kaynak bilesenlerle
ilgili bilgileri korumak icin bir sistem kurun.

 Farkli lisans turlerinin farkinda olun ve
cullanilmadan 6nce bir bilesenin  nasil
isanslandigini anlayin.

* Bilesenler icin evrim yollarinin farkinda olun.
Insanlari acik kaynak konusunda egitin.

* Yerinde denetim sistemleri bulundurun.
* Acik kaynak topluluguna katilin.




Onemli Noktalar

Yazilim tasarimi ve uygulamasi, birbiriyle iliskili faaliyetlerdir.
Tasarimdaki ayrinti seviyesi, sistemin turine ve plan odakli veya
cevik bir yaklasim kullanip kullanmadiginiza baglidir.

Nesne yonelimli tasarim slreci, sistem mimarisini tasarlama,
sistemdeki nesneleri tanimlama, farkli nesne modellerini kullanarak
tasarimi tanimlama ve bilesen ara yuzlerini belgeleme faaliyetleri
icerir.

Nesneye yonelik tasarim surecinde bir dizi farkli model Uretilebilir.
Bunlar, statik modelleri (sinif modelleri, genelleme modelleri,

iliskilendirme modelleri) ve dinamik modelleri (sira modelleri,
durum makinesi modelleri) icerir.

Bilesen ara yuzleri, diger nesnelerin kullanabilmesi icin tam olarak
tanimlanmalidir. Ara yuzleri tanimlamak icin bir UML ara vylz
stereotipi kullanilabilir.



Onemli Noktalar

Yazilim gelistirirken, mevcut yazilimi bilesenler, hizmetler
veya komple sistemler olarak yeniden kullanma olasiligini
her zaman g6z dntnde bulundurmalisiniz.

Yapilandirma yonetimi, gelisen bir yazilim sistemindeki
degisiklikleri yonetme surecidir. Yazilim gelistirmek icin bir
ekip isbirligi yaptiginda bu cok onemlidir.

Cogu vyazilim gelistirme, konakci-hedef gelistirmedir.
Yaritmek Uzere bir hedef makineye aktarilan vyazilimi
gelistirmek icin bir ana makinede bir IDE kullanirsiniz.

Acik kaynak gelistirme, bir sistemin kaynak kodunu halka
aclk hale getirmeyi icerir. Bu, bircok kisinin yazilimda
degisiklikler ve iyilestirmeler dnerebilecegi anlamina gelir.



Sonraki Ders

Yazilim test muhendisligi
Gelistirme testi

Test gudumli gelistirme
Dagitim testi

Kullanici testi
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