034 | 127 | 255 | 092 | 201 | G58 | 146 | 603 | 219
003 | 219 680 | 080 | 174 | 041 | 238 | 115
203 | 092 | 174 | 681 | 2806 | 034 | 127 | 255
058 | 141 | 238 | 115 | 067 | 193 | 127 | 264 | 196

_ 119 | 034 | 127 | 127 | 255 | 180 | 188 | 127 | 127
A/_‘-' 8 | 146 | 219 | 680 | 174 | 141 | 034 | 255 | CBO
G 0 U t I I t
L
Pikselden Algiya . . .
22 | 0924 187
46

: 201 G5B
|
Inter \-wux:. 127 | 255 | 692 | 201 | 0S8 | 146 | 003 | 219+

BAlUm 3: Uzamsal Alan Teknlklerl ve Déniislimler 12 080 o8,

127 | 127 | 286 | 147 mu 388 | 080 | 174 | 041

038 | 058|174 1053 | 641 | 092 |80 | 174 | 238
034 | 238 | 115 | 174 | 158 | 041 | 238 | 115 | 067
lt 251 | 227 | 092 | 255 | 118 | 034 | 127 | 067

Inter
Frank Y. Shih - Image Processing | Hafta 3
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Neden lyilestirme Yapiyoruz?

BEENRICINIEIMER] Makine Algisi

Temel Gercek: 'Iyilestirme' siibjektiftir ve amaca badlidir.

\




Nokta Islemleri: Gri Seviye Donuisiimleri

Inter Inter

Negatif Alma: Siyah fondaki beyaz Esikleme (Thresholding): Gri seviyeyi
detaylari one ¢ikarir. ikili (O veya 1) yapiya donusturdar.
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Cikig (s)

Kontrast Germe (Contrast Stretching)

Kontrast Germe Donusumu

» JetBrains Mono

0 - ® JetBrains Mono

|
() JetBrains Mono

Giris (r)

Amac: Dar bir araligi genigleterek detaylari gorunur kilmak.

E=il

Once

Sonra
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Bit Duzlemi Dilimleme (Bit Plane Slicing)

MSB: Yapisal Bilgi

». LSB: Gurultu
» velnce Detay

Original
9 Bit 7 (MSB)

Bit O (LSB)
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Histogram Esitleme (Histogram Equalization)

Once

|

Sonra

Homojen dagilim = Otomatik kontrast artisi.
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Histogram Belirleme (Specification)

JAN

Giris (r) Hedef Dagilim (z) Sonucg

Esitleme otomatiktir; Belirleme (Specification) ise histogrami
istedigimiz 0zel bir forma sokmamizi saglar.




Cikarma (Subtraction):
Hareket takibi ve fark analizi.

1
|
|

Hareket takibi ve
fark analizi.

Aritmetik Islemlerle lyilestirme

Ortalama (Averaging):
Rastgele gurultuyu yok etme.

Y

—» Rastgele gurultuyu
yok etme.

& NotebookLM



Uzamsal Filtreleme Temelleri

Maske / Kernel Ornek Kernel

2 % 13l
Maske / Kernel : / | 2 2 4

Konvolﬁsyon' (Convolution)

Bir pikselin yeni degeri, komsularlhln agirhkl toplamidir.

&1 NotebookLM



Yumusatma (Smoothing) Filtreleri

e Alcak Gegiren Filtreler (Low-
pass): Gurultuyu bastirr,
goruntuyu bulaniklastirir.

e Ortalama (Mean): Keskin gecisleri
yok eder.

o Gauss (Gaussian): Merkeze aqgirlik
verir, daha dogal yumusatma
sagdlar.
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Medyan Filtre: Istatistiksel Giic
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Tuz-Biber Gurultusii Medyan Filtre Sonrasi

Medyan filtre, gurultiylu yaymaz; u¢ degerleri (outliers) tamamen eler ve kenarlari korur.
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Keskinlestirme: Gradyan Operatorleri
N
Sobel Kernelleri AN
-1 0 1 Ny
-1 0 1
-1 -2 -1
G,=| 0 0 o
det D% T

e Gradyan (Birinci Turev): Goruntudeki ani

degisimleri (kenarlar) yakalar.

Lena Kenar Haritasi e Sobel & Prewitt operatorleri kullanilir.
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Laplace Filtresi ve ikinci Tiirev

9,

Izotropik (Yone bagli olmayan) Keskinlestirme.

| SONUCE=RAR*R(OrTHinaR=M(BULanTk)

fr)?\

i

RN
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Goriintii Kalite Olgiitleri

Subjektif vs. Objektif

1. MSE (Mean Square Error): Hatalarin karesi.
2. PSNR (Peak Signal-to-Noise Ratio): Sinyal/Gurultl orani (dB).

2552)

PSNR = 10 logm( -

Yuksek PSNR degeri = Daha yuksek kalite (genellikle).
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Ozet ve Sonug

Nokta Islemleri  Global Islemler ~ Uzamsal Filtreler

Tek bir "sihirli degnek" yoktur. lyilestirme yontemi,
eldeki veriye ve amaca gore secilmelidir.

/

R

Oy

/
o
i F

&1 NotebookLM




