KONU. 2. KOMPOZISYON OGEIERI VE ILKELERI.
TEKRAR VE SIMMETRI
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Kompozisyon unsurlari  sunlardan olusur:
nokta, cizgi, sekil, bicim (form), doku, desen,
deger, 151k, renk ve alan (mekan). Kompozisyon
ilkeleri i denge, birlik, hiyerarsi, oran-oranti,
uygunluk, zithk (kontrast), tekrar (ritm),
egemenlik (vurgu), hiyerarsi (koram), baskinhk
ve butlnlidk olarak bilinmektedir.



@, . TN SRR e
...‘... PRI o. gty f. .::..:"‘.:“1:‘1\‘5?._;»%-—:—.'5:-}.".'.'.'- ‘.'0’0 o®
LI L S SR i Y ¥
089 -. -::‘:0 S e .':'o‘. X '.'-":'.-“‘*‘."-‘."-u'”" ‘:
®eo0500 E - ‘\....0.0:...00:‘
*osoe
i LR
LLALTS
.O‘.....\\‘\\
: 00909000080y
o e 8%ees ,565260% 0000000,
c0o0ese L AN Q00 e 152225090000 0000 1
.......‘. '.‘.:‘0.0.0.00 ... .\‘\.“ ‘-‘—";’;’//’;’/:'O...' ......
° ... ............o. . ...:-;5;’:::..3......
000080005050 " ....: ST S oC5538800000000000
...o:.:.-..._.. ;_;.—:_;':_::__5:5::553:.33:00.00..1
Y S ZSSS5SS23% 02200000001
Nokta ¢alisma ornekleri Gorsel tasarim 6gelerii, muzik notu

Nokta kompozisyon elemanlarinin en 6nde gelenlerinden bir tanesidir. Buyuk, kiclk, planl, daginik, koyu acik ve baska bircok etkinlikte
kullanilabilir. Nokta geometrik olarak iki cizginin kesismesinden olusur. Nokta dinamik bir sanat elemanidir. , ¢esitlenebilir, kompozisyonu
olustururken yanana gelislerinde diz bir ¢izgiyi olusturabilir. Daginik olarak kullanildiginda acgik ve orta tonlarda yizeyler olustururlar. Noktalar
blyldukce ve siklastik¢a acik tonlardan koyu tonlara gecisler baslar. Tek bir noktanin kagit tGzerinde ki etkisi bizde durgunluk etkisi uyandirir. Tek
basina boyutsuz gibi gorinen noktalar blyldikce bir boyut olusturabildikleri gibi yan yana gelerek cizgi ve yluzeyleri meydana getirebilirler.
Noktalarin yuzey Uzerinde siklasip seyreklesmesi isik golge etkisi uyandirir. Bir merkezden kenarlara dogru yayilan noktalar dagilma etkisi
uyandirirken, merkezden toplanmalari toplama etkisi uyandirirlar.
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Noktalarin sayica artisi ve noktalar arasindaki sik-seyrek iliskisi ile diiz bir alan tGzerindeki anlamlari

da ve

gin
da yuzeyde bir hareketlenme, bir dinamizm ortaya cikar ve goz sadece tek bir noktaya
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alan artik diiz olmaktan cikmistir. Bu alan Gzerindeki sekil algisi

noktalardan bir bicim olusmaya basladigin
odaklanmak-tan c¢ikip bicime odaklanmaya baslar.
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Cizgi, noktalarin birlesiminden olusan bir tasarim elemanidir. Cizgi hareket eden bir nokta olup birbirine yakin olan
iki ya da daha fazla noktanin birlesimidir. Aynm1 zamanda uzunlugu ve genisligi olan bir formdur. Gorsel anlatimda
kalin-ince, diiz-egri, kirik-kavisli, kesikli gibi gesitli ¢izgiler kullanmilmakta-dir. Gorsel agidan ¢izgi, yatay, dikey ya da
diyagonal olarak kullanilmaktadir. Cizgi diiz ya da kivrimli, kalin ya da ince, stirekli ya da kesik, grenli yada keskin
ozelliklere sahip olabilir.



Genisligi ve uzunlugu ne olursa olsun eger bir sey cizgi etkisi yapiyor, gizgisel bir 6zellik gosterebiliyorsa o sey, o
tasarim icinde bir ¢izgi rolti oynuyor demektir. Cizgilerin gosterdikleri bigim farklari dolayisiyla etkileri birbirinden

farklidir. Cizgi, gergin veya yumusak, kesin veya kararsiz, zarif veya piriizlii olsun, onun uzunluk ve genislik
orany, ¢izimi ve stireklilik derecesini algilamamiza gore saptanur.
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Cizgi tek basina veya diger cizgilerle ya da ylzeylerle kombinasyonlar olusturarak; organize olabilir. Dokulasabilir. Goze
rehberlik eder. Hareketi gorsellestirir. Anlatim, konu, tema olusturabilir. Cizgiler farkli keyfiyette olabilir; kivrimh — diz,

ince-kalin, hafif-keskin, daginik-kontrolll. Cizgilerin farkh nitelikleri farkli anlamlar veya duygulari yansitabilir: kivrimli bir
cizginin dogal ve canlilik imgesi verecegi gibi dimdiz ve kirik cizgiler insan yapimi ve mekanik bir duygu verebilir.
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Dlz cizgilerin statik etkisine karsilik egri
cizgileri arttikca dinamizm ve hareket
duygusu uyandirirlar. Dikey ve vyatay
cizgilerin  durgunluk, egri  cizgiler
dinamizm, hareket duygusu uyandirir. Bir
cizgi ne kadar egilip bikdulirse, tipki deniz
dalgalari gibi o nispette canllik,
kipirdanma duygusu uyandirir. Cizgi kendi
etrafindan bukulerek bir takim dalgal
ylzeyler yaratabilir. Batin bu hareketler
gozl oyalar. Bu gidis ritmik bir karakter
aldgindan c¢cogu kez goze hos gelen bir
olusum elde edilir. Cizgi yon
degistirmelerde heyecan, hayret ve
tereddut uyandirir, kararsizlhik yaratir.
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Sekil - Zemin iliskileri

Sekil bir ylizey uzerine yaratilan iki boyutlu bicime denir. Farkli sekiller bir araya gelerek anlamli bir bitlin olusturabilmektedirler. Sekiller
kimi zaman herhangi bir cismin sadece kenar cizgileriyle goriintiilenmesinde kullanilirlar. Bunu siluet olarak ifade etmek de mumkundair.
Sekiller, siluet gibi detayli olmayan kavramlarin ifade edilmesinde kullanilabildigi gibi mimari cizimlerde gorilen karmasik yapilari da
meydana getirebilmektedirler. Sekiller kimi zaman herhangi bir cismin sadece kenar cizgileri ile goruntilenmesinde kullanilirlar. Bunu
siluet olarak ifade etmek de mumkunddr.
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Olgii (Boyut). Genel olarak var olanin bicimlendiriimesidir. Dogadaki nesneler
titiz bir boyut iliskisi icindedir. Her tasarim o6gesinin boyutu islevsel acgidan,
malzeme acisindan, c¢evreyle olan iliskisi acgisindan belirlenir. Tasarim
boyutlamasinda insan boyutu sarttir. Yasamda her sey insan boyutuna gore
ayarlanmistir. Bir kompozisyon daima degisik ve belirli olgtlere sahip gorsel
unsurlarin bir araya gelmesiyle olusur. Tasarimcilar, mimarlar hiyerarsiyi
hesaplayarak yani bir kompozisyondaki en 6nemli unsuru belirleyerek ise baslar.
Mimarin en on planda vurgulamak istediginden en arka plana kadar kademeli
sekilde siralanan bir sistem olarak da yorumlayabiliriz. Bir gorsel unsurun tasarim
icindeki diger unsurlarla kurdugu oran-tisal iliskiler, algi ve iletisimi dogrudan
etkiler.
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Denge (Balans). Bir kompozisyon prensibi olarak denge, tasarimi olusturan
parcalarin estetik bir bicimde yerlestirilmesidir. Bu yiizden denge, kompozisyon
temel prensiplerinden biridir. Gorme dengesi onemlidir ¢ilinkii birlik, diizen ve
denge duygusu saglar. Tam ve uyumlu hissetmek i¢in tasariminizin gorsel olarak
“bir arada tutulmas1” gerekiyor. Bir kompozisyon iki farkli denge sistemi iginde

diizenlenebilir. Bunlar “simetrik denge” ve “asimetrik denge“dir.
Simetrik Denge

Hayali bir ¢izgi ya da diizlemle ayrilmis iki yonlii bigim benzerligi de simetri
DENGE olarak tanimlanir. Dogada birgok simetrik bicimle karsilasiriz. Insan gdvdesi ve
insan yiizii simetrinin en yakinimizdaki 6rnekleridir,
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Simetrik Denge

Diger yandan simetri, diristlik ve sayginligin
psikololojik simgesidir. Simetrik dengeye

dayali kompozisyonlar, daha glvenilir
olmalari nedeniyle grafik tasarimlarinda
amator tasarimcilari tarafindan sikga kullanilir.
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Asimetrik Denge
Simetrik dengede oldugu gibi asimetrik dengede de bir optik agirlik merkezi vardir.
Ama bu merkez, geometrik merkezden farkli bir konumdadir. Asimetrik
diizenlemenin basarisi, cesur ve sorgulayici olmasina baglidir. Bagka bir degisle
asimetrik denge disavurumcu ve ne kadar formiillerle anlatilmaya kalkisilsa da
duygu hareketini ¢osturan bir yapidadir.

1 N


http://kak.ru/vimg/article/fb0bd60998d3ca79a187d61201d1f216.gif

Asimetrik Denge

Simetride duraganlik ve kasilma, asimetride ise hareket ve gevseme duygusu vardir. Birinde diizen ve kural, digerinde keyfilik egemendir. Daha
genel bir anlatimla; simetri katilik ve smirliligi, asimetri ise hayati, eglenceyi ve ozgiirliigii simgeler. Gerek simetrik, gerekse asimetrik
diizenlemelerle oldukga etkileyici sonuglar elde etmek miimkiindiir. Sanat¢i, olusturdugu kompozisyonlarda optik agirliklara sahip unsurlari
belirli dengeler iginde biraraya getirir.
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Bir 6genin aynen ya da yakin deger olarak birden fazla kullanilmasi tekrar1 meydana getirir. Tekrar ilkesi ti¢ ¢esittir. Tam tekrar Tekrar
Aralikh tekrar. Tam tekrar Cisim ya da bigimlerin 6l¢ii, bi¢im, renk, deger ve dokularinin tam anlami ile ayni1 olmasi ve bunlarin esit

araliklarla ayni1 yonde kullanilmasidir.

;DDDDHHUDDDDD

*, ..,____'_




,.llllllll ||”| AlII ||‘||||| Illli.

‘l“lr.ﬂ”

Boyiiyen tekrar  Boyiiyub-kiiciilen tekrar

Azalan-coxalan tekrar

Genislenen tekrar
Ensizlesen-Genislenen tekrar Genislenen-
daralan tekrar

Tekrar Cisim ya da bi¢imlerin 6lgii, bigim, renk,
deger ve dokularmin tam anlami ile ayni olmasi
fakat aralik ya da yonlerinin farkl kullanilmasidir.
Arahikh tekrar Birden fazla motif, bi¢im ya da
cisim  belirli  araliklarla  birbiri  ardinca
kullanildiginda aralikli tekrar olusur.

- Herhangi iki eleman arasindaki uzakliga
aralik (interval) denir.




