Uciincii Safha : Perspektivin Cizimi

Bu safhada, perspektiv cizimine, cismin resim daziemi ile cakisik olan kenar-
larindan baslamak gereklidir. Gunk{, bir cismin resim dizlemi ite gakisik oian
kenarlari, perspektivde de ayni yerde ve aymi blylkliikte (gizim élcegindeki
buyiiklik) gorilir. Sayet resim duziemi, cismin hicbir kenar) ile cakismayacak
bir yerden gecirilmis ise, dnce cismi, bir ylzii resim dizlemi jle cakisincaya
kadar uzatmak ve cismin ilave kismi ile birlikte perspektivini cizmek, sonra da
ilave kismi perspektivden silmek gereklidir. Bu redenle cismi bir yizi resim
duzlemi ile cakisacak sekilde yerlestirmek, perspektiv ciziminde belirli  bir
koleyhk saglar. Bu kisa aciklamadan sonra, perspektiv cizimini sekil 16 dan
izleyerek aciklayzlim.

1 — Ornegimizde cismin AB kenan ve dolayist ile soldaki 6n ylzii resim diiz-
temi ile cakisik oldugundsn, bu ylz perspektivde de ayny yerde ve ayni
blyiklikte gérilecektir. Bu nedenle A ve B noktalari plandan (1 No. |u
dogrularin yardimi ile) ve gdrinisden (2 no Iu dodru yardim ile) perspek-
tive tasinir ve bu yiizin perspektivi elde edilmis olur.

2—BC kerneri, perspektivde (KN) kagm~a noktesina  kacacaktir. Bu nedenle,
Perspektivdeki B' noktalari (KN) kagma noktasina birlestirilir (3 noju dogru-
ler).

& —Pianda gbrme isinlar (4 nolu dogrular) cizilerek gérilebilen C, D, E ve F nok
teiarimn perspektivierinin plandaki izdusiimleri Ci, Di, E ve F, noktalari bu
lunur. Once C, noktas {5 nolu dogru vyardimi ile) perspektive  tasinarak
C noktalarinin perspektivieri (C) bulunur (C' noktasi hem B'-KN, hem de

5 nolu tagima dogrusu iizerinde olaca§indan bu iki dogrunun kesisme nokta-

sidir).

4 —CD vyatay kenarleri resim duzlemine paralel oldugundan perspektivde: de ya-
tay olarak gérilecektir. Bu nedenle (C' noktalarindan birer yatay dogru cizi-
lir (6 nolu dogruler) ve 7 nolu tasima dogrusu ile D, ndkta3| perépektive ta-
sinarak D noktalarimin perspektivieri (D') bulunur.

5—DE' kenarlari yine [KN) kagma noktasina uzanir. E: noktas| plandan perspek-
tive tasinir. E'F' kenar yatey olarak gérilir ve F. noktas yine plandan
perspektive tasinarak perspektiv tamamlanir.
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BIR NOKTALI (PARALEL) PERSPEKTIVIN cizimi

U seklinde bir kitle drnek almarak, genel metodla bir kagma noktal) (paralel) perspektivin
¢izimi asagida belirtilen (¢ safhada agiklanabilir.

Birinci safhada, perspektiv elemanlar ¢izimin yapilacagi kagit tzerine yerlestirilir, Bu yer-
lestirme yapilirken kagidin lst tarafi yer (plan) dizlemi olarak kabul edilir ve buraya plan
daki elemanlar yerlestirilir (Sekil: 15A). Ka-gidin alt tarafi ise, yatirilmis resim diazlemi
olarak kabul edilir ve buraya da resim diizlemindeki elemanlar yerlestirilir (Sekil
15B) Perspektiv elemanlarinin yerlestiriimes) ile ilgili islemleri sekil 15'den izliyerek agik
layahm.

1—Yer (plan) dizlemine yerlestirilecek elemanlar sirast ile, resim dizlemi {x - x veya
RD), cismin plan ve bakig noktasi (BN) dir. Once yatay bir gizgi (x - x) gizilir. (Se
kil: 15A). Perspektiv tek noktal; oldujundan, cismin plani, bir kenari resim dizlemine
paralel olacak sekilde yerlestirilir. Bakis noktasi (BN) nin yeri, cismin normal bir gb
ris agisi iginde kalmasina elverisli olacak sekilde secilir ve yerlestirilir. Sekildeki &r-
nekte cismin bir kenar resim dizlemi ile ¢akisik oldugundan bakis noktasimin cisme
olan uzakhigr (b. u) ile resim diazemine uzakhgr (e.u) esit olmaktadir,

2 —Resim dizieminde (Sekil: 15B) yerlestirilecek esas elemanlar, yer diizlemi ve ufuk
cizgisidir. Cismin herhangi bir gérinisi de ylUksekliklerin  perspektive  tasinmas:
amact ile resim dizlemine yerlestirilebilir veya ylkseklikler dlgme yolu ile isaretle-
nebilir. Elemanlar yerlestirilirken o6nce yatay bir dogru (x - x) gizilir. Bu dogru yer
ve resim diziemlerinin ara kesiti olup, yer diizlemini belirler. Cisme, yer duzlemi-
nin ne kader Ustiinden bakilacag kararlastirilir ve (x - x) yer dizleminden bakis
yuksekligi (b.y) kadar yukaridan yatay bir dodru, (u - u) ufuk gizgisi gizilir.

ikinci safhada yapilacak islem, kagma noktasinin bulunmasidir, Gergekte yatay durumda
bulunan AH, BC, DE, GF gibi birbirine paralel kenarlarin kagma noktasi, (EN) bakis nok-
tasindan bu kenarlara gizilecek paralel dogrunun resim dizlemini deldidi noktadir. Bu
noktanin plandaki izdisimi (KN)' noktasidir. Kenarlar yatay oldugundan kagma noktas: dz
ufuk cizgisi Uzerinde bulunacaktir, Bu nedenle, (KN)' den veya BN den (x - x) eksenine ¢i-
zilen dik bir ddgru aracihigr ile kagma noktasi (KN) bulunur. Bu nokta ayni zamanda esas
nokta (EN) dir. Esasen, resim dazlemine dik durumdaki yatay dogrularin kagma noktasi,
esas noktadir.

22




56.
uile
sktiv

KN2

ESAS NOKTA METODU
(ESAS NOKTANIN OLCU NOKTASI CLARAK KULLANILMASI

Esas nokta metodu, sadece, iki noktali - agisal - perspektivierin ¢iziminde uygulanabilen bir
metoddur. Bu metod, dlgl noktast metoduna benzer. Ancak tzel dlcti noktalari bulmak yeri-
ne, Esas noktamin kendisi, 6lcii noktas) olarak kullanihr. Bu metodda, esas nokta ve dolayi-
si ile 8lgli noktas bir tanedir, Bu nedenie, uygulanmas: da, 6lci noktasi metoduna gdre, da-
ha kolaydir. Ne varki, 6l¢l noktasi metodunda, plandaki gercek Olciiler  kuilanildigi halde,
esas nokta metodunda bu élgiilerin (x - x) ekseni (zerirdeki yatay izdiisimlerine ait &lciiler
kulfanmlir.
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PERSPEKTIVIN BUYUTULMES]

Perspektivin, istenenden daha kiglik cikmas) halinde, buyUtiimesi mimkindir. Buylt
me, belirli bir oranda veya gelisi giizel yapilabilir. Perspektivin blyitilmes; icin uy-
gulanebilecek cesitli yéntemler vardir. Bu yontemlerden Uc tanesi asadida aciklanmis-
tir.

Koordinatlar Yolu ile Biiyiitme :

Bu ybdntemde buyltiilmek istenen perspektiv, sekil 45 de goérildigu gibi, dikdértgen
bir cergeve icine alinir, Seklin kdse noktalarinin, (OO) noktasina gore koordinatlari &l-
¢llerek saptarur. Bilyiitme islemine gegildiginde, 6nce dikdértgen istenen herhangi
bir (n) sayisi kadar bivitilerek cizilir.

Daha énce olctilmis bulunan seklin kése noktalarina ait koordinatlar (n) sayisi ile
Garpilarak, biyttulmis dikddrtgendeki yerlerine isaretlenir. Bulunan noktalar pers-
pektivin aslina uygun bir sira ile birlestirilerek, blyltllmis perspektiv elde edilir.

Esas Nokta ve Isinlar Yolu ile Biiyiitme :

Bu yo6ntemde, bliyltilmek istenen perspektivdeki seklin kése noktalari, sekil 46 da
gbruldGdl gibi Esas noktaya (EN) birlestirilerek uzatilir. Her noktanin esas noktaya
olan uzakhgi, biylitme sayisi (n) ile carpilerek, noktayr eses noktaya birlestiren
isin Uzerine, esas noktadan itibaren isaretlenir. Elde edilen noktelar perpektivin aslina
uygun Ltir sira ile birlestirilerek, blyltilmils perspektiv elde edilir.

Kagma Noktas: ve Késegenler Yolu ile Biyiitme :

Bu metodda, biyitiilmek istenen perspektivin kose noktalar, Sekil 47 de gérildugo
gibi, (KN) kacma noktasina birlestirilerek uzatilir. Perspektiv, belirli bir (n) sayist
kedar blyititmek isteniyor ise, KNA' = n. KNA olacak sekilde isaretlenir, Aksine,
perspektiv gelisi glzel blyUtilecek ise, KNA dogrusu izerinde gelisi guzel bir A’
noktas: alinir. A’ den cizilen disey dogru yardimi ile C' noktasi, A'D’ kdsegeni (A'D’
/AD) yardimi ile de D' noktas: bulunur. Ayni sekilde disey dogrular ve kdsegenler
yardimi ile biyitlilmils perspektivin  bittini elde edilir.

Aciklanan her {ic yéntemle buyitme islemleri yepilirken, blyltilen herhangi bir kena-
rin, kiciklugundeki aslina paralel kalacag gézonune alinmalidir. Cizimde bu kuraldan
yararlanmak da mimkindir.
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