BIR NOKTALI DI$ PERSPEKTIV UYGULAMASI

Olcii noktasi metodu ile bir noktal ic ve dis perspektiv ¢izimlerinde uygulanan is-

lemler, bitiiniyle aynidir. Bu islemleri, sekil 52 deki dis perspektiv ornedinden izle-
yerek tekrarlayalim,

1 — Perspektivi cizilecek cismin plani, gérinisleri ve dolayist ile &lgileri bilinmek-
tedir. Once c¢izimin yapilacag: kagidimn elverisli bir yerine yatay (x - x) dogrusu gi-
zilir. Yer (plan) ve resim dizlemierinin arzkesitini belirleyen (x - x) dodrusu,
ayni zamanda yatay 8lcli dogrusu olarak kullamilacaktir. (x - x}dogrusunun segi-
len bakis yiiksekiigi kadar istinden ufuk gizgisi gegirilir. (Sekil 52 A)

2— (x - x) dogrusu {izerinde bir baslangic noktas; (Sekil 52 A daki J noktasi) isaret-
lenir: Bu nokta perspektivi gizilecek cismin bir u¢ noktasinin (x - x)dodrusu Gzerin-
deki uzantisi olacaktir. Cisme nereden bakilacagina karar verilir ve esas gbrme isini-
nin, J baslangic noktasina olan uzakhdr (x - x) dogrusu lzerine isaretlenerek (EN)°
noktasi saptanir. Bu noktanin ufuk cizgisi Uzerindeki izdistimi, esas nokta (EN)
dir. Ufuk gizgisi zerinde, esas noktadan itibaren sada veya sola dogru esas
uzaklik kadar alinarak 6lgi noktas (0) bulunur.

3 — Cismin resim dizlemine dik durumdakj yatay kenarlarina ait derinliklerle ilgili
gercek olgller, J baslangic noktasindan itibaren, (x - x) dogrusu izerine isaretle-
nerek F ve G noktalari bulunur, By noktalart élgli noktasing birlestiren (OF ve 0G})
dogrularla J - EN dogrusunun kesistigi (F' ve G’} noktalar szptanir. JF' ve F'G
oiglleri gercek derinliklerin perspektivdeki degerleridir.

4 — Cismin resim diizlemine paralel durumdaki yatey kenarlarina ait genisliklerle ilgili
gercek oigiiler de (FC, AB, DI genislikieri) yine J baslangi¢ noktasindan itibaren
(x - x) dogrusu iizerine isaretlenir.

5 — Genislikleri belirleyen (J, A, B, 1} noktalar esas noktaya birlestirilerek resim diz-
lemine dik durumdakj kenarlarin perspektivieri ve J - EN dogrusu {izerinde elde
edilen (F'.G' noktalardan (x-x) e paraleller cizilerek resim dizlemine paralel

durumdaki kenarlarin perspektivleri bulunur. Boylece cismin planinin perspektivi
elde edilir.

6 — Bundan sonra yapilacak islem, Sekil 52B de gorildiga gibi, yukseklikleri resim
dizlemi ile cakistk bir nokta iizerinde (J noktasi gibi) alarak perspektivdeki yer-
lerine aktarmak ve cismin perspektivini tamamiamaktr,
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BIR NOKTALI iC PERSPEKTIV UYGULAMASI

Genel Metodla bir noktals i ve dis perspektivierin giziminde izlenecek yol ve yapr-

lacak islemler, bitiniyle aynidir. Bu islemleri, sekil 18 deki &rnekten izleyerek, soy-
lece tekrarlayabiliriz.

1 —Birinci safhada, perspektiv elemaniarinin yetistirilmesi gereklidir. Bu amacla ilk
once x —x (RD) dogrusu gizilir ve i¢ perspektivi cizilecek odanin plani (bir nok-
tali perspektiv kurallarina uygun olarak} yerlestirilir. Bu yerlestirmede odanin
bitiniiyle go6rilebiimesi icin, AB duverinin  mevcut olmadigi  farz edilir. Bakis
noktasinin (BN) yeri segilir ve isaretlenir. Bundan'sonra resim diziemi Gzerin-
deki x—x (YD) vyer dizlemi ve fu — u) ufuk cizgileri gizilir. Bu iki gizgi
arasindaki uzaklik bakis yiksekligi kadardir. Bundan c‘:‘mceki orneklerde, anlatim
kolayhig: saglamak icin, kagidin st kismi plan, (yer) ,alt kismi ise resim diiz-
lemi olarak kabul edilmis ve resim dizlemi Uzerindeki (x — x) ve (u — u)
cizgileri bakis noktasi (BN) min atindaki kisma yerlestirilmis idi. Oysaki, bu
ornekte oldugu gibi, kagit olcilerinin yetmedigi durumlarda, (x — x) ve (u — u)
cizgilerini cismin pilani ile bakis noktasi arasina yerlestirmek de olagandir.

2 — ikinci safhada, bakis noktasindan (BN), odanin resim dizlemine dik olan yatay ke-
narlarina (AF, DE, BC kenarlan) bir paralel (veya ufuk cizgisine dik) bir gizgi ci-
zilerek ufuk cizgisini kesti§i nokta, (KN) kacma noktas: bulunur. Bu nokta ayni
zamanda esas nokta (EN) dir.

S—U(;Uncﬂ safhada, perspektiv cizimine, odanin resim dizlemi -ile cakisik olan
ABA'B' yiiziinden baslamr. Ciinki, bu ytzdeki bitln kenarlara ait dlgiler, plan
olcegindeki gercek 6giilere esit olacaktir. Odanin, resim dlzlemi ile cakisik
olan 6n yiizii gercek oicileri ile cizildikten sonra, herhangi bir kése noktasindan
(A noktasi gibi) baslanarak perspektiv cizimi yiiritilir. AF ve AF ye paralel bii-
tin dogrular perspektivde (KN) kagma noktasinda son bulacaklardir. Bu nedenle
énce A ve A’ noktalari KN noktasina birlestirilir ve F noktasinin perspektivinin
plandaki izdiisimii olan F. noktasi perspektive tasinarak AA'FF' yan duvarin
perspektivi elde edilir. FF’EE' arka duvari  resim dizlemine paralel oldujun-
den FE ve F'E’ kenarlari (x —x) e paralel olarak cizilir. E ve E’ noktalars, plan-
dan {gdrme 1sinlari ve tagima dogrulart yardimt ile) perspektive aktarilir, Ayni
kurallar oteki.késeler icin de tekrarlanarak perspektiv tamamlarir.
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BIR NOKTALI iG PERSPEKTIVIN CiziMi

Ol¢ti noktasi metodu ile bir noktal (paralel) perspektivin c¢izimi, bir odanin i¢ perspektivi drnek
alinarak asagidaki sira icinde agiklanabilir,

1 — Perspektivin cizilecegi kagidin elverisli bir yerine, odanin resim dizlemi ile gakisik oldugu
kabul edilen ABCD izdiisiimi {g6rinlisli) perspektiv ciziminin olcegine uygun olarak cizilir.
{Sekil 51 A). Odanin zeminini belirten AB kenarinin ne kadar Ustiinda bakiimak isteniyor
ise, o kadar yukaridan yatay bir dogru (u-u, ufuk cizgisi) gecirilir.

2 — Ufuk cizgisi lzerinde, esas noktanin (EN) vyeri saptanir. Esas nokta, bakis noktasindan resim
dizlemine dik olerak giden esas gdrme Isininin ufuk gizgisini kestigi noktadir. Ornegin, cisme
bakan kimsenin. odanin AB genisligine gbre tam orta noktada durdugu kabul edilmis ise,
esas nokta (EN) de ufuk cizgisinin oda icinde kalan kisminin orta noktas; olur. Bundan son
ra yaptlacak islem, 6ligii noktalarindan birinin bulunmasidir. Ol noktalar) 4 tanedir. Bun
larden ikisi ufuk ¢izgisi Gzerinde, ikisi ise esas noktadan gegen ve ufuk cizgisine dik olan
disey ufuk ¢izgisi Uzerindedir, Bu 4 6lcl noktasinin da esas noktaya olen uzakliklar esas
uzakhk (e. u) kadardir. Genellikle ufuk cizgisi Gzerindeki iki 8lgd noktasindan bir tanesi kul-
laniiir,

2 — Esas nokta, resim diizlemine dik durumdaki yatay dogrularin kagma noktas: oldugundan, oda-
nin resim diuzlemine dik durumdaki yatay kenzrlarimin perspektivierini bulmak amaci ile A,
B, C. D késeleri ayri ayri esas noktaya birlestirilir. (Sekil 51 B)

¢ — Odadaki derinliklerle iigili gercek olcller (pencere disey kenarlarimin ve arka duvarin A
noktasinz olan gergek yatay uzakiiklari gibl) A noktasindan itibaren (x - x) ekseni {izerinde
alinir ve (0) 8'¢li noktasina birlestirilerek, perspektivdeki uzunluklari, A-EN dogrusu iizerin-
de elde edilir. (odamin gergek derinligi AF' olup perspektivde AF olarak izdlismektedir). Bu
uygulamada gercek derinlikler A noktasindan Itibaren alindrgindan perspektivdeki degerleri
de A-EN dogrusu iizerinde elde edilmistir.

‘5 — Resim dizleminin gerisinde kalan elemanlarin genislikleri ile ilgili gercek é&lciiler de (se-
kilde kapi ile sol yan duvar arasindaki uzakitk ve kapi genisligi gibi), 6nce resim diizlem]
ile ¢akistk olan AB veya DC yatay dogrularindan birl (zerine isaretlenerek kagma noktasi
{esas nokta) yardimi ile perspektivdeki yerine aktariir,

6 — Yuksekliklerle ilgili gergek dlciler ise, genel perspektiv kurallarina uygun olarak, yine resim
diizlemi ile gakisik durumdaki AD veya BC diisey dogrular (zerinde ahinarak, resim dizle-
mine dik duvarlarda esas nokta, resim dizlemine paralel duvarlarda ise yatay dodrular yar-

-dimi ile perspektivdeki yerine aktarilir.
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BiR NOKTALI PERSPEKTIVDE UYGULANAN KURALLAR

Genel Metodla bir noktals perspektiv ¢iziminde uygulanan kurallari, sekil 17 deki
ornekten izleyerek, sOylece tekrarlamak mimkondiir.

| — Perspektivi cizilecek kony icindeki bitin disey dogrular (resim duzlemine
paralel olduklzrindan) perspektivde de disey (YD-vyer duziemine dik) ola-
rak gizilir. Sekil 17 deki Grnekte, kapi, pencere ve duvariarin disey kenar-
lari ile agaclarin disey durumdaki govdeleri perspektivde de disey (x—-x,
YD dogrusuna dik) olarak Gizilmistir.

2 — Perspektivi gizilecek kony icinde, resim diziemine parzlel durumdaki by-
tin yatay dogrular, perspektivde de yatay {(x—x, YD dogrusuna paralel)
olarek cizilir. Sekildeki Ornekte, AB, A'B', L'M’ ve KK kenarlari gibi)

3 — Perspektivi cizilecek konu icinde, resim duzlemine dik durumdaki biitin ya-
tay dogrular, perspektivde (KN) kagma noktasinda son bulur. (Sekil 17 deki
Grnekte hem yatay hem de resim dizlemine dik durumdaki BC, B'C', F'G,
PP, LN, L'N’, KT dogrular gibi) Sayet konu iginde yatay odué‘;u halde re-
sim dizlemine dik olmayan bir kenar (yamuk kenar) var ise, bu kenar icin
ayrt bir kagcma noktas bulmak gereklidir. (BN - bakis noktasindan yamuk
kenara bir paralel cizerek)

4 — Perspektivi cizilecek konunun planinda beliren bitin uzunifuklar, gérme 1s1n-
lari ve disey tasima cizgileri yardimy ile. plandan perspektive aktarilir. Se-
kil 17 deki Ornekte, AB, BC, PP, LM, KK, LN ve KT uzuntuklari, bu yolla plan-
dan perspektive tasinmistir.

cakisik olan bir (veya ivhtiyac varsa birkag) disey 6lgi dogrusu Gzerine isa-
retienerek buradan (yatay veya kacma noktasina birlesen cizgiler yardim;
ile) perspektivdeki yerine tasimr. Sekil 17 deki Ornekte ABA'B' duvari re-
sim diizlemi ile cakisik oldugundan, disey dlciiler AA' kenar Uzerinde alin.
mistir. Sagdaki yapinin ise, resim diizlemi ile cakisan bir kenar olmadigin-
dan RM kenari uzatilarak resim dizlemj ile kesistirilmis ve bu noktadan ¢r-
kilan dik dogru, ikinci disey 6lcii dogrusu olarak kullantimistyr,
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OLCU NOKTASI PRENSIB]
VE OLCU NOKTALARININ BULUNMASI

Olgli noktast metodu ile perspektiv gizimindeki prensip perspektivi cizilecek cis-
min planindaki 6lciilerin, plandan perspektive aktariimas) yerine by lglilerin ya-
tay bir 6lci dogrusu Uzerinde zhinarak perspektive aktariimasidir.

Bu prensip basit bir geometrik isleme dayanir. islemin plandaki uygulamasini,
sekil 49 dan izleyerek agikiayalim. Sekilde, perspektivi gizilecek cismin plan
(ABCD dikdortgeni) goriilmektedir. Bu dikdértgenin AB ve AD kenarlari resim
diziemine yatirilarak D’ ve B' noktalari bulunmustur. AB = AB' ve AD = AD’ ol
dugundan ABB' ve ADD’ liggenleri ikiz kenardirlar. Bu licgenlerin perspektivieri ¢i-
zildiginde B ve D noktalarinin perspektivieri de elde edilmis olacaktir.

Bu emacla 6nce AB dogrusunun kacma noktast (KN 1) ve sonra BB’ dogrusunun
kagma noktasi (01) bulunur. Bu noktalar yardimi ile AB ve BB’ dogru'arinin pers-
pektivleri ve dclayisi ile kesisme ncktast B nin perspektivi elde edilebilir, BB ile
BB’ ne perzlel olen yatay dogrularin kacma noktas: {01}, bir 8lcli noktas: olup, AB
dofirusu Uzerindeki &lciler icin kullanmilir. 02 noktas: ise ikinci 6lgl noktas: olup
D dogrusu tzerindeki 8lciler igin kullamilir.

Sekil 48 daki (KNJ'1-BN-0'1 ile (KN)'2-BN-0'2 licgenleri de {ABB' ve ADD'
ticgerleri ile benzer olduklarindan) ikizkenarlardirlar. Bu nedenle, iki noktall pers-
pektivierde 01 ve 02 6lcli noktalarimin bulunmas: icin (plandaki islemlere gerek
katmader), ufuk cizgisi tizerinde KN 1 den itibaren saga dogru k 1 kadar ve KN 2
den itibaren sola dogru k2 kadar almak yeterlidir.

Bir noktall perspektivde ise, resim diizlemine dik olan AD kenari, resim diiz-
femine yztirilarak D' noktas: bulunmustur. (Sekil 50). AD resim duzlemine dik
ve AD = AD’ oldugundan DD’ kenart yatayla 45° lik bir aci yapmaktadir. DD’ nin
kacma noktasi olan (0) 0l noktasinin, EN esas noktaya uzaklidr, (EN - BN = ¢
u) (esas uzaklik, bakis noktesinin resim dizlemine uzaklidi) kadardir. Bu nedenle
bir noktali perspektivierde {0) O6lcii noktasini bulmak icin ufuk cizgisi Gzerinde

[EN) eses noktadan itibaren sada veya scola dodru esas uzaklik (e. u) kadar al-
mak yeterlidir.
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