GUNES ISINLARININ RESIM DUZLEMINE PARALEL OLMAS! HALINDE GOLGE Cizimi

Bashkta sézii edilen kosullar iginde, isik kaynagi Gunestir. ve gdlge dusiiren 1sinlari gercekte
birbirlerine paraleldir. Bu isinlar resim diizlemine pzralel olarak geldiginde perspektivde de bir-
birlerine paralel olarak kalacaklardir. (Gergekte birbirlerine paralel olan dogrular, resim diizle-
mine paralel iseler, perspektivde de paralelliklerini korurlar}. Bu durumda gitnes isinlarinin
yatay dizlemler tzerindeki izdisUmleri resim dizlemine ve dolayisi ile ufuk gizgisine paralel
olur. Gergek isinlarin yatay diizlemierle vaptidi agi ise, elde edilmek istenen gbige uzuniuguna
gbre seciiebilir. (Cizim kolayligi sagladigi igin, cogunlukla 30°, 45° veya 60° lik agilar segilebilir)
Giines isinlarinin resim diizlemine paralel olmasi halinde, perpektivde géige cizimi sekil 61 den
izlenerek aszgidaki sira iginde aciklanabilir,

1 — Once, gercek gines 1sinlarimin gelis yénil ve yatay dizlemle yapti§i agi (g agisi) saptamr.
(Sekil 61 deki ornekte glnes 1sinlarimin resim dizlemine paralel clarak soldan saga dog-
ru geldigi ve yatay dizlemle 60° lik bir ac yaptigt kabul edimistir.) Bu kosuide, cismin
sagda kalan yOzi 1sik alamayacak ve bitlindyle golgede kalacaktir.

2 — Cismin, yatay durumdaki yer dizlemine dilsen g6lgesini bulabilmek igin cismin A ve B nok-
talarnimin gdlgelerini  saptamak gereklidir. Bir noktanin yatay bir dizleme diisen gélgesi, o
noktadan gegen isinin yatay diziemi deldigi noktadir Bu nedenle A noktasindan gegen
{a) s ile A noktasinin yatay yer dizlemindeki izdisiimi olan A, noktasindan gecen ve
(e} ssinimin yer  dlziemindeki izdlisimi olan (2') 1simt gizilir. Bu iki 1simin, A', kesisme
noktasi A noktasinmin gélgesidir. AA’ dogrusu AA. disey dodrusunun yatay yer dizlemin-
deki goélgesini belirler.

— B noktesinin golgesi ayni yéntemle bulunabilecegi gibi AB dogrusunun gb!gesi yardimi ile
de saptanabilir. AB dogrusu gercekte yatay yer diizlemine paraleldir. Bu nedenle gblgesi de
gercekte kendine paralel olacak, perspektivde ise AB nin kagma noktasi olan KN 2 ye ka-
cecaktir. Boylece A’ - KN2 ile b isininin kesisme noktas) B’B noktasinin goblgesini belirle-
yecektir. :

[45)

4 — Cismin, gergekte yatay olzn ve arka ylizde kalan kenarinin kendine paralel bir dizlemdeki
gélgesi de gergekte kendine paralel olacak ve perspektivde arka kenara ait KN 1 kacma
noktasina gidecektir. Bdylece B-KN 1 dogrusu arka kenarin goblgesini belirleyecek ve gbl-
ge cizimi tamamianmis olacaktir.

Sekil 62'deki 6rnekte, A noktasinin disey bir duzlemdeki gélgesinin saptanmasi gdriiimekte-

dir. Bu uygulamada AA, dogrusunun gdlgesinin AE kismi yatay yer dizlemine, EA’ kismy jse
diisey duvar dizlemine diismektedir.
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EGIK CATILARIN PERSPEKTIV]

Egik bir catinin perspektivi, gatiy: sinirlayan yatay ve egik kenarlarin perspektivierinin gizi-
mi ile elde edilir. Gerek yatay, gerekse egik dogrularin perspektivieri ise, onceki bdlimler-
de aciklanan bilgilerle cizilebilir. Bu bjlgileri Sekil 29 daki besik cati ve Sekil 30 daki kir-
ma cati Orneklerine, asagidaki sira icinde, uygulamak miimkindar.

1 — Perspektiv cizimi icin gerekli olan perspektiv elemanlar; yerlestirilir, Once gatinin
AC ve AF gibi yatay kenarlarina ait KN 1 ve KN 2 kagma noktalari bulunur,

2—Catinin AB egik kenarina ait (EKN) kagma noktasinin bulunabilmesi i¢in, once bu
egik kenarin yatay diizlemdeki (plandaki) izdisimiine ait (KN 3) kagma noktasimin sap-
tanmasi gereklidir. By amagla, planda bakis noktasindan AB dogrusuna paralel bir dog-
ru cizilerek (KN)'3 ve KN 3 noktalari bulunur.

Sekil 29 daki 6rnekte, KN 1 noktasini bulmak amacr jle bakis noktasindan AC kenarina
gizilen paralel ile, KN 3 roktasint bulmak icin AB dogrusuna cizilen paralel dogrular
¢akisik oldugundan KN 1 ve KN 3 kacma ncktalari da cakisiktir. Sekil 30 daki Ornekte
ise, AB ve AC dogrularinin plandaki izdUsimleri cakisik veya birbirine paralel olmadik-
larindan, bu dogrularin KN 1 ve KN 3 noktalzri birbirinden ayri noktzlardir.

5—KN3 noktasinin bulunmasindan sonra, bakis noktas: ile kacma noktasi arasindaki
dogru (KN'3-BN = k dogrusu), KN 3 kagma noktasindan itibaren ufuk ¢izgisine tasina-
rak O noktas! bulunur (Bu tasima isiemi k uzunlugunu dicmek sureti ile yapilabilecegi
gibi, bakis noktasini, bir pergel yardimi ile énce X ——x dogrusuna yatirarak, buluna-
cak O' noktasini ufuk Gizgisine tasimzk sureti ile de uygulanabilir)

4— 0 noktasindan AB egik dogrusunun gercek egimine uygun  olarak (AB dogrusunun
vatayla yaptig gercek < acist ile) cizilen dogrunun  KN3 - {KN)'3  dusey dogrusunu
kestigi  EKN noktasi AB ve AB ye para'e} olan.egdik dogrularin kagcma noktasidir.

5 — Bundan sonrz yapilacak islem, ACDF tabanin perspektivini (KN 1 ve KN 2 kagma nokta
fart yardimi jle) Gizmek ve A’ noktasint EKN kacma noktasina birlestirip B noktasinin
perspektivinin plandaki izdiisimiini perspektive aktararak. egik kenarin A'B’ perspek-
tivini  elde etmektir. B’ noktasinin bulunmasindan sonra B'E' dogrusu, KN 2 kagma nok-

tast yardimi ile E’ noktas| ise E noktasina ait gérme 1$int yardimi ile bulunarak perspek-
tiv tamamlanir.
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PERSPEKTIV GiZIMiNI
KOLAYLASTIRIC! ISLEMLER

Perspektiv giziminde karsilasilan bazi  glgliiklere ¢ozim getiren veya perspektivin daha
kolay ve cabuk yoldan elde edilebilmesini saglayan yontemier gelistiriimistir. Bu yon-
temler geometrik kurattara dayanmaktadir. Ginkd, herhangi bir gercek sekil igin gecerli olan
geometrik bir kural, o seklin perspektivinde de, perspektiv kurallarina uygun olarak, ge-
cerli olmaktadir. Nasilki, bir karenin kosegenlerinin kesisme noktas karenin merkezi ise,
perspektivdeki koésegenlerinin  kesisme noktasi da merkezin perspektividir.

Perspektiv gizimini kolaylastirmak amaci ile, basit geometrik kurallara dayanarak, ¢6zim-
lenmis bulunan ve bu bélimde agiklanacak sorunlar sunlardir.

O  Perspektivi bilinen elemanlarin béllinmesi
O Kacma Noktalarinin gizim alam disinda gikmasi halinde perspektiv cizimi
O Perspektivin biyGtdimesi



GOLGE DUSMESI L ILGILI  GENEL ILKELER

Belirli bir 1sik altincaki bir elemanin herhangi bir ylzey Ulzerindekj golgesi, belirli
itkelere uygun olarak diser. Bu ilkelerin yeterince bilinmesi, gélge kavraminin da-

ha kolay anlasilabilmesine ve gdlge ciziminin daha kolay ve bilincli olarak uygulana-
bilmesine yardimer olur.

1 — Herhangi bir elemanin gélge dusirebilmes;i icin 1stk almasi gerekiidir. Gélge-

o

sinin g6rilebilmes;i icinse, bu gélgenin 1stk alan ve goriilebilen baska bir vyi-
zey Uzerine dusmesi gereklidir. By nedenledir ki, géige icinde kalan bir ele-
man gélge disiiremez. Ornegin Sekil 60 daki bacamin H noktasinin altinda ka-
lan kismi, yapinin yen duvarinin gdlgesi icinde kaldigindan golge dusltreme-
mekte, buna  karsilik H noktasinin istinde kalan kismy istk alabilmekte ve
yine 1sik alabilen yer dlzlemi lizerine g6lge disirebilmektedir.

Bir dogrunun, kendine paralel bir duzleme disen gélgesi, gercekte, kendine pa-
raleldir. Perspektivdeki golgesi ise, paralel dogrularla ilgili perspektiv kuralla-
rina uygun olarak diser. Baska bir deyisle, dogru resim dizlemine perelel ise pers-
pektivdeki gélgesi de kendine paralel kalir. Dogru resim dizlemine parale] de-
gil ise, perspektivdeki gdlgesi, dogrunun kacma noktasina  kacacaktir. Sekil 60
daki 6rnekte resim dizlemine paralel durumdaki disey DE dogrusunun kendi-
ne paralel olan cam dizlemj Uzerindeki D'E' goélgesi DE ye paralel kalmaktadir.
Resim diizlemine paralel olmayan DC ve AB gibi dogrularin kendilerine parale|
duzlem'ere diilsen D'C' ve AR gdlgeleri ise gercekte paralel olduklari dogrula-
rin kacma noktasing kagmaktedirlar.

Birbirine paralel dogruiarin ayni diizlem veya birbirine paralel dizlemlere dii
$en golgeleri gercekte birbirine paraleldir. Perspektivde ise, (yukarida acikian-
dig1 gibi) paralel dogrularla ilgili perspektiv kurallarina uygun olarak diser.
Ornedin resim dizlemine paralel durumdaki AF ve KL dogrularinin birbirine pa-
ralel yer ve bzsamak duzlemierine disen A'F' ve K' L' gé‘lge!eri, gercekte ol-
dugu gibi perspektivde de birbirilerine paralel olarak  kalmaktadrlar. ‘Gercekte
birbirine paralel olduklari halde resim dizlemine paralel olmayan AB ve {J
dogrularinin birbirine paralel duzlemlere disen A'B' ve |'J' golgeleri de gercek-
te birbirlerine paralel olduklarindan perspektivde ortak kacma noktasina (KN 1)
kagmaktadirlar.
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EGIK DOGRULARIN PERSPEKTIVI
Egik bir dogrunun perspektivi, iki ayri yoldan yararlamlarak, iki ayri sekilde c¢izilebi-
lir. Bunlardan birinde egik dogrunun farkli dizeylerdeki iki uc noktasiin perspektivle-

ri_ayri ayn bulumur ve bu noktalarin perspektivleri birlestirilerek, egik dogrunun
perspektivi elde ediljr.

i Egik dogruiarin perspektivlerinin giziminde bas vurulabilecek ikinci yol ise, edik dog-

ruya ait kacma noktasinin bulunmas: ve bu nokta yardimi ile perspektivin ¢izilmesidir.
Yatay yer dizlemi ile herhangi bir = agisim olusturan, egik durumdaki bir AB dogrusu-

na ait kagma noktasinin  bulunmasing ve perspektivinin ¢izimini, sekil 28 den izleye-
rek aciklayalim.

1 —llk olarak egik durumdaki Ag,,.ﬁic_’QL!?EﬂEﬂ_hE],é’." {yer duzlemindeki diisey izdUsi-
md) ile resim_dizlemi, bakT$ noktass, ufuk E;iégjsi ve yer duzleminden olusan
perspektfv elemanlari yerléétyir'iluir/" T

2 —Bakis noktzsindan AB dogrusunun planina paralei bir dogru gizilerek (KN)' nok-
tasi isaretlenir. Bu nokta ufuk ¢izgisine tasinarak KN noktasi bulunur, KN noktast,
AB dogrusunun Vyatay dizlemdeki izdisUmi olan (gbrinisteki) AC yatay dogru-
sunun kacma noktamdlr.? An_\wB“_fgi‘kHdQQrusunun kacma noktas isef KN - (KN)' dﬂ$eyv
dogrusu Czerinde olzcaktir (AG dogrusu AB nin yatay dizlemdeki disey izdiistimi
oldugundan, bu ik dogrunun sonsuzdaki noktalari da disey bir dodru iizerinde
buiunur.)

& — AB e§ik dogrusuna ait kacma noktasimin bulunmas: icin (KN}'- BN dogrusu, bir
perge! vyardimi ile veya Glgllerek, (x—x) ekseni Uzerine yatirilir ve buluna-
cak O' ncktesi ufuk cizgisine tasinarak O rioktas: elde edilir. Q_lngis_lﬂgin AB .
dogrusunun edimi

”H@REGHE"“@S}’{@ EKN nrénkﬂt;gs'i.'bUlunur. EKN-0O doérusu, 'uzayda, bakis nok-
tasindan AB egik dogdrusuna ciiil'en'parr’é'lelin (EKN ve KN noktalari sabit kal-
mak sarti ile) resim dizlemine yatiriimis seklidir. Bu nedenle EKN noktas: AB ve
AB ye paralel clan egik dogrularin kagma noktasidir.

4 — Bundan sonra perspektivin Gizimi icin yapilacak islem, A noktasimin perspektivini
(A’} bulmak ve A’-EKN dodrusunu cizmektir. B noktasinin  perspektivi (B} ise,
hem A’-EKN hem de B: .oktasindan inilen disey do§ru (zerinde bulunacagin-
dan, bu iki dogrunun kesisme noktasi olacak ve béylece AB egik dogrusunun
perspektivi (A'B") elde edilecektir
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ne uygun olarak (= acisi ile) cizilen dogrunun KN-(KN) diisey



GENEL METODLA
PERSPEKTIV GizIMI

Perspektiv gizimi birka¢c degisik metodla yapilabilir. Bu metodlar arasinda en yaygin olani ve
en cok kullanilani Genel Metoddur. Genel metodla perspektiv ciziminde, gérme 1sinlan ile
kacma noktalarindan vyararlanildigi igin, metoda «Kacma Noktasi ve Gérme Isini Metodu» da
denir. '

Genel metodla bir noktalr {paralel) ve iki noktali (agisal) perspektivierin giziminde uygula-
nan ilkeler, biitiiniiyle aymdir. Her ikisinde de perspektiv ii¢ safhada tamamlanir. Bu safha-
lar sunlardir:

O Birinci Safha : Perspektiv elemanlarinin yerlestirilmesi
O Ikinci Safha : Kagma noktalarinin bulunmasi
O Uciinch Safha @ Perspektivin  gizilmesi
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