1. BIR NOKTALI (PARALEL) PERSPEKTIV

Perspektivi gizilecek cismin planindaki bir kenar takimi resim dizlemine paralel olacak se-
kilde yerlestirilirse, elde edilecek perspektive Bir Noktall Perspektiv veva Parale] Perspektiv
adt verilir. Bu tip perspektivde sadece resim dizlemine dik olan kenarlara ait bir kagma nok-
tasi vardir ($ekil: 11). Ancak, bazi &zel durumlarda, cismin resim dizlemine paralel ol
mayan kenarlari birbirlerine de paralel dedil iseler, birden fazla kagma noktasi bu'unabilir.
Bu tip perspektivde, cismin resim dizlemine paralel olan bitin yatay kenarlari perspektiv-
de de yatay olarak gorilr. Ayrica, cismin bltin disey kenarlart da resim dizlemine para-
lel oldugundan, perspektivde de disey ve birbirine paralel olarak Gizilir,

2. iKi NOKTALI (ACISAL) PERSPEKTIV

Perspektivi gizilecek cismin disey kenariari resim diizlemine paralel olarak yerlestirildigi hal-
de, plamndaki kenarlar ile resim diizlemi arasinda, dik olmayan, bir ac meydana geliyor
ise, elde edilecek perspektive ki Noktali Perspektiv veya Acisal Perspektiv adi verilir. Bu
tip perspektivde genellikle birbirine dik olan iki kenar takimina ait iki kagrna noktast var-
dir. (Seki: 12).

{ki nok:ali (acisal) perspektivde, cismin sadece diisey kerarlari resim dizlemine paralel ol-
dudundan, bu kenzriar perspektivde de diisey ve birbirlerine paralel olarak gésterilir. Resim
diiziemine parzalel olmayan kenarlar ise, ait olduklari kagma noktalarinda son bulurlar,

3. UC NOKTALI (EGIK) PERSPEKTIV

Perspektivi cgizilecek cismin ¢ kenar takimindan hicbiri resim diziemine paralel degil ise,
bagka bir deyisle, cismin bitiin kenarfar: ile resim dazlemi arasinda, dik olmayan, bir ag
meydana geliyor ise, elde edilecek perspektive, Uc Noktalr. Perspektiv veya Egik Perspektiv
adr verilir (Sekll: 13).

Bu tip perspektivde, resim dizlemine paralel olmayan {i¢ kenar takimina ait tc kagma nokta-
si vardir ve cismin hicbir kenari resim dizlemine paralel olmadiindan, perspektivde de
higbir kenar bir 6tekine paralel olamaz. Cizimi,-6teki tiplere oranla, daha oyalayict olan bu
tip perspektiv, genellikle gok yiksek vyapilara asagidan veya yukaridan bakiimas; istendi-
ginde ve ditsey kenarlarin perspektiv etkisininortaya konmas) gerektigi hallerde kullanilir,
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PERSPEKTIVDE
GOLGE GiziMi

Perspektive konu olan cisimler ve yapilar, gdlge alan ve gbélge dustren unsurlardir. Bu
nedenle cisimlerin ve &zellikle mimari yapilarin meydana getirdikleri etkiler de 1sik ve
golgeye bagh bir degisim igindedir. Ote yandan, cevre ve doga kosullarina bagh bir 1sik
veya gblge gereksinmesi de, mimari ¢éziimlerde 6nemli bir sorun olmakta ve saglanan
sonucglarin  mimari ¢izimlerde belirlenmesini gerektirmextedir.

Gélge dusmesi ile ilgili kurallarin perspektive uygulanmasi, gélge disuren isinlarla bu 1sin-
leri olusturan 1s1k kaynagina baglidir, Isik kaynag), glines veya yapay bir aydinlatma ge-
reci (lamba, mum, fener vs.) olabilir. Gunes 15131 paralel isinlidir. Yapay bir isik kaynagi-

"~ min asinlart jse birbirine paralel olmayip tek bir noktadan yayinirlar.

Isik kaynadr ve isinlarla ilgili olasiliklar gdzérine alindiginda, perspektivde gélge cizimi
konusunun aszgida belirtilen ¢ degisik olasihida gore ele alinmasi gerekmektedir.

O Isik kaynagr Glines ve 1sinlar resim diizlemine paralel
C lsik kaynadr Gines ve isinlar resim dizlemine egik
O lstk kaynag! yapay
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ufuk dizl.

SEKiL 7

UFUK Gizaisi

Utuk cizgisi, perspektivi gizilecek o-
lan cisme bakan kimsenin gergek ba-
kis noktasindan (gbzlerinden) gecen
yatay dizeyi ve dolayis: ile ba-
kis yiiksekligini belirlemek amac! ile
kullanilan bir cizgidir.

Geometrik olarak, perspektivi gi-
zilecek olan cisme bakan  kimsenin
g0z dizeyinden yatay bir dizlem ge-
cirildigi dusiinilmistir. By dizieme
ufuk dizlemi adi veriiir (Sekil: 7).
Ufuk diazlemi ile resim diizleminin
ara kesiti yatay bir dogru olup (u - u),
ufuk gizgisi diye adlandirilir.

Bakis noktasindan, resim dizlemine
dik olarak cizilen dogru, Esas Gérme
fsimdir. Bu isiin ufuk cizgisini kes-
tigi ve dolayisi ile resim dizleminj
deldigi noktaya Esas Nokta (EN) ad
verilir. Esas gérme tsinimin (e.u) uzun-
lugu bakis noktasinim resim diziemi-
ne olan uzakhdinr beljrier.

Ufuk cizgisinin yeri, perspektivi ¢ize-
cek olan kimsenin, cisme hangi y(k-
seklikten bakmak istedigine  bagli-
dir, Ufuk cizgisinin altinda kalan ci
simlerin {sid, tstinde kalan cisim-
lerin alti g@riidr, Tam ufuk cizgisi
zerindeki cisimlerin ise, ne alty, ne
de lstii gériilemez (Sekil: 8).




RESIM DUZLEM]

Resim dizlemj (RD), lizerinde perspektiv izdlistmiin elde edilece§i, (6zel durumlar disinda)
diisey bir dizlemdir. Resim duzleminin belirli bir yeri yoktur, PerSpektivi ¢izecek olan kimsenin
istedine bagh olarak,

1 — Bakis noktasi ile cismin arasinda (Sekil 54),

2— Cismin Uzerinde (Sekil 5B),

3 — Cismin gerisinde (Sekil 50) herhangi hir yere yerlestirilebilir,

Sekil 5 de, resim dizleminin, perspektivi gizilecek diisey bir AB ¢ubuguna gore, degisik yerlere
yerlestiriimesi halinde, elde edilecek perspektivier goriilmektedir, Sekil 5A da, resim diziemi,
AB cubugu ile bakis noktas: erasindadir. Bu durumdz AR ¢ubugunun A'B’ perspektivi, AB nin
gergek uzunlugundan daha kiglktir. Sekil 58 de, resim dizlemi AB gubugu (zerindedir. By du-
rumda AB gubugunun perspektivi yine AB olup, uzunlugu da gercek uzuniufuna esittir, Sekil
5C de resim dizlemi AB ¢ubugunun gerisine yerlestirilmistir. Bu durumdas, AB c¢ubugunun A'B’
perspektivi, AB nin gergek uzunlugundan daha biiyiik olmaktadir. '

Tesim dizlemi

SEKIL 5. SA 5B 5C




BAKI$ NOKTASI VE SAPTANMASI

Bir cismin perspektivinin cizilebilmesi igin herseyden 6nce, sabit
bir yerde durarak, o cisme bakmak gereklidir. Perspektivi cizilecek
olan cisme bakmak amac: ile durulan yere, bakis noktasi (BN) ad,
verilir ve plan ve gérislerde birer nokta ile belirtilir (Sekil 4). Bu
noktanin cisme olan uzakhgna, bakis uzakhgi (b.u.), yer diizlemin
den ylksekligine ise, bakis yiiksekligi (b.y.) adi verilir. Plan ve go-
rundslerde, bakis noktas: ile cismin (konunun} gériilebilen dis nok-
talarinin birlestirilmesinden meydana gelen () ve (') acilari, si-
rasi ile, yatay ve disey bakis agilarini belirler. Bakis agilarinin de-
gerleri, bakis uzakhg ile bakis yiiksekligine baghdir. Bakis agtlarinin
degerleri, prespektiv igin elverigli gériis sinirlaring astiginda, pers-
pektivde esiri etkiler ve giderck deformasyon [bozulma) meydara
gelir.

Perspektivin deforme olmamas: ficin, bakis noktasinin saptanmasinda,
deneysel yollarla verilmis bulunan ve asagida  siralanan Gnerileri
gozénine zimak yararhdir.

1 — Bakis Noktesi, perspektivi cizilecek cismin planinin merkezin-
den inilecek dik dogru ‘izerinde veya bu dogruya yakin bir yerde
secilmelidir,

1w
l

Bekis zciiarinin szptanmasinda yatay ve disey bakis acilari bir-
likte cUstnidlmeli ve konu ile birlikte perspektive girmesi iste-
nen cevre de g&zéniine alinmalidir.

3 — Bakis agilarimin elverisli sinirlar 25° - 40° dir. Cisme daha ya.
kindan bakilmak istendiginde, yatay bakis acrsi 55° ye kadar ¢i-
karilabilir. Ancek, yatay beskis acisinin 40° . 55° arasindaki de-
gerlerinde, perspektivi gizilecek cismin bicimine ve agisal du-
rumunz bagh olan, bir deformasyon olasiligi vardr.

4 — Bakis noktasimin yeri bakis uzakhgr (b.u.) ile saptanmak istenir-
se, perspektive girecek cisim ve cevrenin gérilebilen genisligi
{g) ve yiiksekligi (h), g&zdnine alinmalidir. Bu  durumda,
g Ebu=15h olmalidir.




PERSPEKTIVLE ILGILI ON BILGILER

Yatay bir yer dlziemi Uzerine prizma seklinde bir cisim konuldugunu ve yine
bu diizlem Uzerinde duran bir kimsenin, bu cisme baktigini dusinelim. Cisim ile
bu cisme bakan kimse arasindaki herhangi bir yerden disey bir dizlem (resim
duzlemi) gecirelim (Sekil 3A). Cismin kose noktalarini goze birlestiren izdi-
sim dogrularim gizelim. (perspektivde bu izdisim dogrularina, gérme 1sin1, adi
da verilir).

Cismin herhangi bir A késesinden gecen gérme Istninin resim dizlemini del-
digi A’ noktasi, A késesinin perspektividir. Bu islem her kdse noktasi igin tek-
rarlandiginda, bltin kése noktalarinin perspektivleri bulunur. K&se noktalarimin
perspektivieri asillarina uygun bir sira icinde birlestirildiginde kenarlarin ve do-
layisi ile cismin perspektivi elde edilebilir.

Sekil 3A da gériilen g boyutlu 6rnegin pratikte uygulanabilme olanag: yoktur.
Bu nedenle, herhangi bir cismin perspektivini o cismin plan ve gorinislerinden
yarerlerarek ortaya cikzrabilecek metodlar gelistirilmistir. Bu metodlarla pers-
pektiv cizimi, sekil 3A da gorilen g boyutlu uygulamanin plan (yer) ve resim
dizlemleri {izerindeki izdisimlerinden yararlanilarak, iki boyutiu olaneklar icin-
de yapili-.

Bu emagla, lzerinde calisilan kagit, plan dizlemilyer diizlemi) olarak kullan:-
fir (Sekil 38). Bu diziem (kagit) Gzerine  cismin plani, resim dizleminin plan
(x—=x) ve cisme bakilan yerin (Bakis noktest) plani yerlestirilir. Ayrica, se-

- kil 3A da gorilen ve disey durumde bulunan resim diziemi de plan {yer) diz

lemine yatirlerak yatay duruma getirilir.

Boylece, plandaki herhangi bir A noktasimin perspektivinin, dnce, plandaki izdi-
simi (A, noktesi) bulunur ve buradan yatay duruma getirilmis resim diizlemi-
ne tasinarak perspektivinin elde edilmesi  yoluna gidilir.

Ancak perspektivin ortaya cikanlabilmesi icin baz ek bilgilere ve islemlere ih-

" tiyac vardir. Bu islemler, perspektiv ciziminde uygulanacak metoda gore degi-

sir. Konunun ayrintilarina girmeden once, perspektiv cizimi icin bilinmesi zo-
runlu olan kavramliari ve bu kavramlarla ilgili bilgileri, asagidaki sira icinde
aciklamak gereklidir. (O Bakis Noktas:

C  Resim Dizlemi

C Ufuk Cizgisi




