ESAS NOKTA METODU ILE PERSPEKTIV Cizimi

Dikdértgen prizma seklinde basit bir cisim drnek alinarak esas nokta metodu ile
tektiv cizimi asadida belirtilen dort sathada uygulanir,

Birinci Safha -

pers-

Bu safhada yapilacak isiemler, cizim 6ncesi hazirhk calismalar niteligindedir. Once

cismin plani ile resim duzlemi arasindaki acisal durumun saptanmas; ve bakis dogrul-
tusunun plandaki yerinin secilmesi gerekir. Bu amacla acisal durum konusunda bir se-
¢im yapilarak cismin yatay kenarlari ile resim duzlemi arasindaki =, =’ acilary saptanir,
(Sekil 57) Bakis dogrultusunun yerini belirleyen esas gérme isintmin yeri secilerek,
esas noktanin (x - x} do§rusu Uzerindeki disey izdusimi olan (EN)' noktas isaret-
lenir. (Sekildeki drnekte (EN)' noktas) A noktasindan (a) uzakhd kadar sagda se-
cilmistir)

Cismin vyatay kenarlarimin (k ve | uzuniuklan), (x - x} dogrusu Uzerindeki izdsiimle-
ri (k' ve I" uzunluklart) bulunur. Bu uzunlukiar sekil 57 dekj gibi yardimer bir cizim yo-
lu ile bulunabilecegi gibi, I'=1. cos =' ve k' = k. ccs = formiilleri i'e de hesaplanabilir,
Cizimde veya hesaplamada (k) ve (1) degerlerinin timi yerine klc¢clk bir ortak biri-
min veya elverisli birimlerin (x - x) Gzerindeki izdislmleri  bulunarak bu birimlerin
(k) ve (1) uzunlukleri icindeki katlarindan da yarartanitabilir

lkinci Safha

Bu safhaca, perspektiv elemanlarr, cizimin yapilacadi kagit uzerine, su sira ile yer-

lestirilir (Sekil 58).

* — Resim ve yer (plan) dizlemlerinin ara kesitini  belirfeyen yatay bir dogru
{x - x) cizilir. Bu dogrunun, secilen, bekis ylksekligi kadar Ustiinden ufrk ciz-
gisi (u - u)gecilir.

2 — Cismin yatay kenarlarinin acisal durumu dikkate ahinarak (x - x) dogrusunun
elverisli olabilecek - bir noktas: cismin A kOse noktesi clarak isaretlenir. Bj.
rinci safhada saptanmis bulunan {a) uzakhd: dikkete alinarak. ufuk cizgisi Uze-
rinde (EN) esas nokta bulunur.

3 — Esas noktadan ufuk ¢izgisine cizilen dik dogru iizerinde, es2s noktadan itibaren
esas uzaklik kadar zlinarak (BN) bakis noktasi (resim diiziemine yatiriimis
sekilde) bulunur.

4 — (BN) Bakis noktasindan, gecen yatay dogru ile = ve «' acilarini yapan dogrulat

¢izilir. Bu dogrularin  ufuk Gizgisini kestigi KN1 ve KN 2 kacma noktalar bu-
lunur.
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DUSEY OLCULERIN PERSPEKTIVE AKTARILMASI

Herhangi bijr disey dogrunun perspektivdeki uzunlugu, o dogru ile resim dizle-
minin birbirlerine olan durumlarina baghdir. Nitekim daha énce de actkiandig)
gibi, resim diizlem; ile gakisan dogrularin perspektivdekj uzuniukiar, gizim blce-
gindeki gercek uzunluklaring esit olur. Ornegin bir cismin resim diizlemi ile cak-
stk olan bir kenari, cismin perspektiv giziminde kullanilan plan veya gériiniisiinde
S cm jse, perspektivinde de 5 ¢m olarak izdiser. Buna karsilik, bakis noktasina
gbre resim dizleminin arkasinda kalan disey dogrular gercek uzunluklarindan
daha kisa, resim dizleminin 6niinde bulunan disey dogrular ise, gercek uzunluk-
iarindan daha uzun olarak izdiserler,

Sekil 23 de verilen Ornekte, resim diizlemi cismin A noktasindan gegcmekte ve
dolayisr ile A noktasmdaki"dﬂ,sey kenarlzg ¢akismaktadir. By nedenle A noktasn-
doki disey AA kenarinin perspektivdeki A'A’ uzunlugu AA uzunifuguna esittir. Ay-
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OLCU NOKTASI METODU ILE PERSPEKTIV GiziMI

Olgli noktasi, metodu, perspektiv giziminde ve &zellikle bir noktali (paralel) perspek-
tivlerin ¢iziminde, blylk bir kolayhk saglayan ve bu nedenle de ¢ok kullaniian, pratik, bir
metoddur. Onceki bélimde agiklanan «Genel Metodla Perspektiv Ciziminde» cismin, resim
duzleminin ve bakis noktasinin planlarinin, perspektivin gizilecegi kagit Uzerine yerles-
tirilmesi gereklidir. Bu gereksinme, perspektiv gizimi igin biylk bir kagit parcasinda ve
biylk ¢izim araglari ile galismayr zorunlu kilabilir ve isi giglestirir,

Oysaki &lcli noktas) metodunda, perspektivin cizilecegi kagit (zerine plan ve gérintslerin
yerlestirilmesine gerek yoktur. Bu metodda, cismin plan veya gdriiniislerindeki boyutlar,
blemek suretiyle perspektive aktarilir Bu nedenle de, lzerinde, yalmz perspektivin bulu-
nacag: daha kicUk kagit ve daha kiiglik ¢izim araglart ile calisilabilir. Ayrica perspektivin
plan dlcedinden daha bilyitk cizilmesi isteniyorsa, plan ve gériiniisieri daha blytk Glgekde
tekrar ¢izmege de gerek vyoktur. Bu is igin plan veya gorinislerdeki olglleri perspektive
aktarirken, istenilen oranda biyiitmek yeterlidir.
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Uciincii Safha : Perspektivin Cizimi

Bu safhada, perspektivin cizilebilmesi icin, oncelikle bir baslangic noktasina ihtiyéc;
vardir. Bu nokta, cismin resim diuzlemi jfe cakisan herhangi bir noktasidir. Sayet ¢is.

ralayalim.

1 — Ornegimizde, cismin A noktasi ve dolayisi ile AA disey kenari resim dazlemi
Uzerinde oldugundan AA disey kenar perspektivde de ayn yerde ve ayn; biryiik-
likte gériilecektir. (Bir cismin resim dizlemi ile cakisan kenarlar, perspektivge
aynit yerde ve aym biyiklikte goriliir). By nedenle, A noktasindan resim dizle

2—Cismin AA disey kenarinm ylkseklidi, (perspektivde kendine esit olarak gé-
rileceginden) 2 noly dogru yardimi ile veys dogrudan dogruya 6lcmek suretiyle 1
nolu dogru (izerine tasimir. Boylece AA nin perspektivi A'A’ ortaya ctkar. (A’ nokts-
larinden bir tzresi hem resim hem de yer dizlemi Uzerinde oldugundan, perspek-
tivde, bu iki dizlemin ara kesit olan x — x dogrusu Uzerindedir.)

3 — Cismin planindaki AB ve AD dojrular, perspektivde kendilerine ait kacma noktaje.
rinda son bulacaklardir. By nedenle, perspektivdeki her iki A’ noktas: da, siras)
ile KN1 ve KN2 kagma noktalarina birlestirilir. (3 nolu dogrular). Elde edilen
A"-KN1 ve A"-KN 2 dogrutari, AB ve AD dogrularinin sonsuza kadar giden uzan-
tilarinin perspektividir.

£ —Planda, gérme 1sinfart (4 noly dodru gibi) cizilerek B ve D noktalarima ait
perspektivierin  plandaki izdUstimleri (B, ve D, noktater) bulunur. 5 nolu disey -
tasima doJrulan cizilerek, B:. ve D, noktelari perspektive aktarilir, (6rnegin B
noktasinin perspektivi olan B’ noktasi hem A-KN 1, hem de B, noktasini pers-
pektive aktaran 5 noly tasima dogrusu Gzerinde olacegindan bu ik dogrunun kesis-
me noktasidir) . Bdylece B" ve D noktaiars ve dolayisi ile cismin gorilebilen ikj
yan ylzinin perspektivieri elde edilmis olur.

5 —Cismin, ufuk ¢izgisi altinda kaldigi icin, gériilebilen ust  yiziine ajt kenarlarin 4
B'C've D'C’ perspektivieri de, B' ve D’ noktelarinin, bu kenarlara ait KN'1 ve KN 2

kacma noktalaring birlestirilmesiyle elde edilir ve tim Prespektiv ortaya Gikari
mis olur.
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