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Perspektif Nedir?

Perspektif, iki boyutlu bir ylzeyde cisimleri G¢ boyutlu gosterebilme
sistemidir.

Perspekitif resimler, cisimlerin, gozumuzun gordugu sekle benzer
Ozelliklerdeki, ¢ boyutlu anlatimini bir gorunasle ifade ederler.

Perspektif resimlerde, cisimlerin, arkada kalan ve i¢ kisimlarinin tam
olarak anlatimi mamkUin degildir. Bunun igin komple, montaj ve parca
yapim resimlerinde perspektif resimler fazla kuIIanllmaz
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Benzer sekilde, insaat
muhendisligi projelerinin
cogunda da perspektif
resimler yerine 2-boyutlu
IzdUsum resimleri kullantlir.
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Perspektif Cesitleri

PERSPEKTIF
PARALEL PERSPEKTIF KONIK PERSPEKTIE
AKSONOMETRIK EGIK
PERSPEKTIF PERSPEKTIF
|
KAVALIYER KABINE KUSBAKISI

IZOMETRIK DIMETRIK TRIMETRIK BiR iKi ile
NOKTALI NOKTALI NOKTALI
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Paralel Perspektif

Bir cismin, 1sinlarin cisme sonsuzdan
gelip izdusUm dizlemine paralel
olarak aktariimasi ile elde edilen
gortnusUne paralel perspektif denir.

Bu iz distimde cisim ile izdisumi ayni
boyutta olmaktadir.

Paralel perspektif; cogunlukla makine
parcalarinin, benzer bicimdeki klictk
boyutlu cisimlerin, insaat sektorindeki
sistem detaylarinin cizilmesinde
kullaniimaktadir.
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Aksonometrik Perspektif

* Isinlarin, izdigim dizlemine dik geldigi paralel bir izdugsumdar.
« Cisim, izdisum duzlemine belli acilar yapacak sekilde oturtulur.

Visual rays parallel
Plane of to each other and
projection perpendicular to
plane of projection
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Aksonometrik Perspektif Cesitleri

« |zometrik perspektif: Biitiin kenarlardaki kisalma oranlari ve eksenler
arasindaki acilar esittir.

- Dimetrik perspekiif: iki eksen dogrultusundaki kisalma oranlari esit ancak
tclncl eksen dogrultusundaki kisalma orani farkhidir.

« Trimetrik perspektif: Her U¢ eksen dogrultusundaki kisalma oranlari ve
eksenler arasi acilar farkhidir.
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Aksonometrik Perspektif Cesitleri
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lzometrik Perspektif

« Budtun kenarlardaki kisalma oranlarinin ve perspektif ekseni acgilarinin esit
(120°) oldugu bir aksonometrik perspektittir.

+ (izometrik = esit 6lcl)

« Aksonometrik perspektifin en yaygin kullanilan seklidir.
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Izometrik perspektifin eksen konumlari
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Izometrik Perspektif Cizimi

1. lzometrik perspektif cizimine eksenlerden baslanir. T cetveli ve 30° lik gonye
ile yatayla 30° acilar yapan eksenler cizilir.

2. Eksenler Gzerine parcanin genislik, yukseklik ve derinlik olculeri iglenir.

3. Bu noktalardan eksenlere paralel dogrular cizilerek dikdortgen prizmanin
perspektifi meydana getirilir.

0 G
4. Gorunuslerdeki bosluklar prizma Uzerinde sirasiyla
) bo olusturulur.
. 5. Fazla gizgiler silinir, koyulastirma yapilarak perspektif
3 tamamlanir.
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Izometrik Perspektif Cizimi
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Izometrik Perspektif Cizimi

All measurements
must be parallel to
main edges of box

C L L 1" "1  Orthographic
' - views are given
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through the whole block along isometric axes
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Perspektif Ornegi

(b)

Perspektifler-1
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Izometrik Olmayan Cizgiler

» Izometrik perspektifte, eksenlere paralel olmayan
cizgiler gergek OlgUlerinde cizilmezler.

80 « Bu cizgileri ¢cizmek igin dis prizma cizilerek izometrik
olmayan cizgilerin baslangic ve bitis noktalari
Isaretlenir.
o « Son olarak, bu noktalar birlestirilerek izometrik
olmayan cizgiler cizilmis olur.
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Izometrik Cizimde Egik Yiizeyler
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EQik ylzeyli parcalarin
izometrik perspektif gciziminde
Olculerin gorunusten perspekiif
Uzerine tagsinmasi suretiyle
cizim tamamlanir.

Ara kesit—
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Izometrik Cizimde Egik Yiizeyler

HOW TO DRAW OBLIQUE SURFACES IN ISOMETRIC

Find the intersections of the
. oblique surfaces with the iso-
metric planes. Note that for this
example, the oblique plane contains

points A, B, and C.

To draw the plane, extend

line AB to X and Y, in the

same isometric plane as C. Use

lines XC and YC to locate points E
and F.

; Finally, draw AD and ED

.us_ing the rule that parallel
lines appear parallel in every

orthographic or isometric view.
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lzometrik Cizimde Acilar

. |zometrik perspektifte acilar gercek degerlerinden
0, farkli degerlerde cizilirler.
l « Bu agllarin gizilmesinde, aclyr meydana getiren
kOse noktalarinin yerlestirme olclleri tasinir.
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Dairelerin izometrik Perspektifi

Izometrik perspektifte daireler elips

biciminde cizilir.

Bunun icin ya gercek elips veya dort
merkezli yaklasik elips (oval)
kullanilir.

Oval, elipse benzeyen ancak tam

elips olmayan bir sekildir.

Genellikle de, ¢izimi kolay ve sade

olmasindan dolayi oval tercih edilir.
(Oval, pergel veya daire sablonu ile
cizilebilir.) L

I\
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Oval Cizimi

« QOval, ikisi kicuk, ikisi de buyuk olmak Uzere dort adet yay parcasindan
meydana gelir.

Dairenin igine gizileceqgi paralelkenar olusturulur.

Genis acili kbselerden, karsisindaki kenarlarin ortasina dikmeler cizilir.
Dikmelerin kesistigi noktalar, r yaricapl kicuk yaylarin merkezidir.
Genig acili koseler de, R yaricapl buydk yaylarin merkezidir.

s =

orta nokta
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Oval Ciz

Imi

Draw or imagine a
°square enclosing the cir-
cle in the multiview drawing.
Draw the isometric view of
the square (an equilateral par-
allelogram with sides equal to
the diameter of the circle).

Create perpendicular bi-

sectors to each side.
They will intersect at four
points, which will be centers
for the four circular arcs.

Draw the two large arcs,

with radius R, from the
intersections of the perpendic-
ulars in the two closest corners
of the parallelogram.

Draw the two small arcs,

with radius r, from the
intersections of the perpendic-
ulars within the parallelogram,
to complete the ellipse.

Di&met&?\\ /<Diameter

of circle

of circle
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— TIP —

Here is a useful rule. The major axis of
the ellipse is always at right angles to
the centerline of the cylinder, and the
minor axis is at right angles to the
major axis and coincides with the
centerline.

et e 4 A A A A O I AR A e

As a check on the accurate location of
these centers, you can draw a long
diagonal of the parallelogram as
shown in Step 4. The midpoints of the
sides of the parallelogram are points of
tangency for the four arcs.
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Izometrik Silindir Cizimi

Ortasi delik izometrik bir silindirin ¢izimi asagida gorulmektedir.

Elipsler esmerkezli daireleri temsil ettigi halde buyUk elipsin merkezleri
ile klgUk elipsin merkezleri farklidir.

Her elipsin ayri paralelkenari ve ayri merkezleri vardir.

Alttaki merkezler Gstteki
~ merkezlerden C kadar
asagiya inilerek elde edilir.
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Egrilerin Izometrik Perspektifi

1. a ve b dlcilerini kullanarak egrinin A noktasini 2. Ayni sekilde B, C ve D noktalanni
Izometrik gorinis Gzerinde isaretleyin. Isaretleyin

2. Gereksiz cizgileri silerek kalan

3. Elinizle hafifce, bu noktalan birlestiren 4. A noktasindan A' noktasina blogun Ay
cizgileri koyulastinn.

bir edri cizin. yuksekligine esit (c boyunda) bir dikme cizin
ve bunu diger noktalar icin tekrarlayin. Daha
sonra bu noktalan birlestiren bir egri cizin.
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Izometrik Perspektifte Kesitler
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Izometrik tam kesit

Izometrik yarim kesit




