ILK SIKKELER

Herodotos------ Lydia’lilar Ksenophon------ Lydialilar Polliiks----- ( Onomastikon)---
Argos krali Pheidon ( M.0O.700, Aigina), Atinalilar, Naksoslular ve Kymeli Demodike.
Lydia ve Kral Pheidon.

Herodot --- ilk olarak altin ve giimiisten s6z etmekte. Elektron (EL)

ILK BULUNTULAR: British Museum adina D.G.Hogarth, Efes Artemisionu.
Buradaki kazilarda ¢ogu ufak birimde olmak iizere 93/94 adet elektron sikke ele
gegmistir. Cogunun tlizerinde ilkel resimler bulunmakla birlikte bazilarinda higbir resim

yer almamaktadir. Ayrica tlizerlerinde higbir resim bulunmayan 7 adet demir siste ele

gecmistir.
7 adet demir sis— resim bulunmayan sikkeler--- uzermde il %@ﬁ%unan
sikkeler. Numismatik buluntularini 4 grupta topla g@lx na gore

7 adet damgalanmamis gumusqu@l AA/&/}H 6&1?& Px& an
(Punchmark) 3 e ﬁ@ﬂ% % ng‘ler g i@g lﬁt damga bulunan
e

dlger }f‘w t elektro sikke D- bir ylizlerinde
ufak damg@@&: leﬂ}:m n protomlar1 yer alan 20 elektron sikke E- bir
yuzlerlnfﬁg@ﬁarﬁgar diger yiizlerinde hayvan betimlerinin yer aldigi 60 adet
elektron sikke.

DARP TEKNIiKLERI

Sikke basim tekniklerini agiklamadan oOnce sikkelerin basildigi yer olan
darphane hakkinda kisaca bilgi vermek gerekmektedir. Antik donemde sikkelerin
basildig1 yer olan darphane (= apyvpokomeiov) giineste kurutulmus tugladan yada
ahsap malzemeden insa edilmis oldukg¢a basit bir atdlyeydi. Darphanede sikkelerin
tartilmasina yarayan bir tart1 ( = ahaotiyg) , bir delgi ( = yAMdavog) kiiciik ¢eki¢ (=
xopaxty), Ors (= akpwv) ve kalip (= akpoviokog) bulunmaktadir. Numizmatlar
darphane sozciigiinii genelde belirli bir kentin sikkelerinin iiretildigi yer anlaminda
kullanmakta ve darphanenin, sikkeler iizerinde adi bulunan kentte yer aldigim
varsaymaktadirlar. Genel anlamda bu tiir bir yaklagim dogrudur ancak baska bir takim
durumlarda ortaya gikabilir. Iki yada daha fazla farkli kentin sikkelerinin iiretiminde
ayn1 kaliplarin kullanilmis olmasi, tek bir darphanenin bagka kentler i¢in de sikke

basabilecegi ihtimalini ortaya ¢ikarmistir. Burada darphanelerin ayni oldugu prensipte



kaliplarin hakkedilisi, tiretim teknigi ve metaliirjik benzerliklerden yola ¢ikilarak
yapilabilir. Antik donemde sikkelerin nasil basildiklarina dair fazla bir bilgi
bulunmamaktadir. Ele gecen bazi buluntulardan antik dénemde sikke basimi i¢in birkag

teknigin kullanildig1 anlasilmaktadir :

A — Dokiim Teknigi : Bu yontemde tek tek tartilan ve eritilen maden, kil dokiim
kaliplarina  dokiilmek suretiyle sikke basiliyor ve her sikkeye istenilen agirlik
verilebiliyordu. Bu yontemle eritilen metal ya bir arada dokiiliiyor yada her sikke belirli

bir miktar agirlikta tartildiktan sonra dokiiliiyordu.

Antik donemde sikke basim tekniklerinde sOyle bir gelisimin oldugu
soylenmektedir. Ilk &nce dogal maden kiilgesi (elektron) normal agirhgina gore
kullanilmistir. Bu nedenle her 6rnegin teker teker ve tekrar tekrar tartilmasi gerekmistir.
Sonradan bu elektron topaklari eritilip belirli bir agirliga gore ayarlanmistir. Bu anlamda
bazi siipheli darplarda yapilmaya baglanmistir. Ozellikle dogal elektron yerine metaliirji
teknikleriyle elde edilen giimiis ve altin kullanilarak sikke basildiktan sonra bunlar sik
sik kontrol edilmeye baslanmis ve bunun i¢in de antik ¢agda tinli “Lapis Lydius” tasi
kullanilmigtir. Ancak bu da yetmemis, sivri bir ¢ivi ile sikke de bir cukurluk
olusturulmustur. “Kontrol vurusu”adi verilen bu yontem, aslinda sad P(j@l ve

soylularin hazine sikkelerinde uygulanmistir. Bunun yanin %1@ ¥t-kontrolil i¢in

genelde bire sikkenin kenarina yada tizeri &be)@&a&él)ﬁw@rg§gpx“‘
2- DARP TEKNIGbrYL AR‘\]

A
2. A 9 %& L Ellan yontemlerden bir digeri, “tek
kisilik basﬁd ngf Rmﬁl en yontemd1r Bu yontemde ii¢ onemli 6ge rol
oynamak@&@&lar ham sikke metali, damga civisi ve ¢ekictir. Sert bir altlikta duran
maden topagina ucuna icbiikey olarak oyulmus tipin bulundugu damga ¢ivisi ¢ekicle

vurularak sikke basim isi gerceklestirilmekteydi (Res.7).

2.B — Cift Basim teknigi: Bu yontemde genis bir maden topagina hem 6n hemde arka

yiiz ayn1 anda vurularak sikke basilmaktaydi.

2.C — iki Asamali Darp Yéntemi : Bu yontemde arka yiizdeki damga vurulduktan

sonra metal ¢evrilerek diger yliz vurulmaktaydi



Klasik Darp Yontemi : Daha onceleri erken donemlerden itibaren kullanildigi
diisiiniilen klasik darp yoOnteminin son yapilan arastirmalar sonucunda daha ge¢
devirlerde ortaya ciktig1 anlagilmigtir. Bu yontemde 6n yiiz i¢in yapilan kalip, saglam
duran sabit bir 6rse monte edilmektedir. Bu orsiin iizerine konan ham maden topagina
yukaridan arka yiiz damgasini tasiyan ¢iviye vurularak sikke basilmaktadir. On yiiz
damgasimin ig¢biikey, arka yiiziin digbiikey olmasi nedeniyle, sikkenin her iki yiizii

kolaylikla anlasilabilmektedir

Klasik darp yonteminde normal olarak ii¢ kisinin ¢alistigini diisiinebiliriz. Bu
kisilerden biri ocakta 1sitilmis olan sikke pulunu alip, 6rs iizerindeki 6n yiiz kalibina
koyma isini, ikinci kisi arka yiiz kalibinin bulundugu i1stampay1 pulun {istiinde tutmay1
, Uctlincii kisi de ¢ekicle 1stampaya vurma isini gerceklestirmektedir. Boyle bir diizenek
ve ekip sayesinde ¢ok sayida sikkeyi kisa siire icerisinde basmak miimkiin olmaktadir.

Bu sistem Ge¢ Donem’lere kadar kullanilmistir.
Overstrike ( ikinci darplar)

Numizmatikte bir kronoloji olusturmak i¢in defineler ve kahp iligki @slup

analizlerinden bagka, tarihleme yontemleri de bulunmak

gda sikke
basimindan sorumlu kisiler (= Maglstraﬂ@@l&&a’éﬁrft &S}&iﬁ
iizerlerine yeni tasvirler y 1@1‘)% ur s@dﬂ@(g&‘%evletm
tedaviilden gllﬁ@ e v(p&a@&:égl gibj, ﬁs @E—l&e Olclilere sahip bagka

devlet&ﬁ e b1r durumda kronoloji ve tarihleme
acisindan k sm %asﬂan tip oncekinden (altta olan) daha ge¢ bir tarihe
aittir. Bugguggulamalar cogu zaman sikke pullarinin tiretimindeki zorluklardan ve
zaman kaybindan kacinmak icin yapilirdi. Bu tip uygulamalarin derecelerini tespit
etmek oldukca zordur. Kaliteli bir ig¢ilik ve teknikte yapilan ikinci darp (= Overstrike)
onceki darbin izlerini tamamen silecek ve dogal olarak higbir izin gdriilmemesine neden
olacaktir. Bu durumda, bu tiir uygulamalarin 6l¢iitii kotii ve alttaki tipi tam olarak
ortmeyen darplar ile miimkiin olacaktir. Sonugta bir sikkeye yapilan ikinci darplar
dikkatsiz ve beceriksiz ustalar sayesinde taniyabilmekteyiz. Ikinci darp farkl iki darbin
relativ kronolojisini belirlemede 6nem kazanmaktadir. Bazen ikinci darplar, siyasi

degisimlerin habercisi olabilmekteydi .

Ornegin Suriye krali I.Demetrios (M.0.162 — 150) Timarkhos’u yenilgiye

ugrattiginda onun sikkeleri iizerine ikinci darplar yapmisti. Boiotia’da Antigonos



Dason’un (M.0.229 — 221) bronz sikkeleri iizerinde tekrar basimlar yapildig
bilinmektedir. Normalde ikinci darplarin, ayni agirliktaki sikkelere uygulanan bir teknik
oldugu yukarida belirtilmisti. Ancak Girit bu konuda ilging bir durum ortaya
koymaktadir. M.0.322 yilinda yurtlarma dénen parali askerler beraberlerinde gok
sayida Kyrenaika sikkesi gotirmiislerdi. Yaklagik 12 — 13 gr. agirhiginda olan bu
sikkeler, once 1.2 gr. kadar kesilmis daha sonra Aegina agirlik sisteminde yeniden
basilmiglardir. Ayrica bir Makedon tetradrahmisi iizerine de, Roma Donemi’nde

“Aesillas” isimli bir memur tarafindan ikinci bir darp yapildig1 anlasilmistir (Res.9).

Bircok farkli devletin sikkelerini kapsayan defineler, bir kentin sikkesinin diger
bir kentin iizerine basili oldugu ikinci darplar (= Overstrike), bu kentlerin birbirlerinden
kopya aldiklari sikkeler veya anlasma yada sozlesmeyle kabul edilmis sikke tipleri. Iste
bunlarin tiimii, Hellen numizmatiginin 6zenle olusturulmus veri kaynagin1i meydana

getirmektedir.
Sikke Kronolojilerinin Olusumu

Yazili kaynaklardan elde edilen bilgilerle kurulan siyasal ve sosyal tarih, bazi
noktalarda numizmatik kronolojileriyle iliskilendirilmektedir. Bu sekilde sikkelerin
mutlak kronolojileri olusturulabilmekte ve tarihsel dnemleri ortaya ¢ikarilabilmektedir.
19. ve 20.yy. numizmatlarinin kullandiklar1 tekniklerden 6nce sikke kronolojiterinin
olusturulmasinda  bilim adamlar1 baz1 sabit noktalara éoifl P&E rnegin,
Pheidon’un demir sislerin yerine sikkeyi 6@8@&%am&%&&¥sikk?in
kullanilmaya baglanmasi i¢in ta@ﬁe\%ﬁk&j& %ﬁ%@l‘}ﬁtmﬁm&g}& un

Delphoi halk1r§att§®$e¥b€§7§1m&)§ar3é” te@gh@@&%tm ve boga protomlu
ilk altlmﬁd%a Wl&a or% a&e@il@aﬂ’éaglamls‘ur.
Sikkgf)gep@ﬁe'ta\lihesel verilere uygunluk gdstermektedirler. Bir kentin
digeri tar?f&an bagimli duruma getirilmesi yada tahrip edilmesi, bu sahislar i¢in de
gegerlidir ve o kentin otonom sikkelerinin aniden kesilmesi anlamina gelmiyordu.
Cilinkii fetheden taraf o kentte kullanilmakta olan giimiis kaynagini kendi tasarrufu altina
alabilirdi yada mevcut ekonomik carkin iglemesini tercih ederek, kurulu diizene
karismayabilirdi. Ornegin Persler imparatorluklarinin dogu satrapliklarinda hi¢ krali
sikke basmamiglardi ve Mezopotamya gibi biiyiilk bolgelerde krali Akamenid
sikkelerinden ziyade Atina sikkelerinin taklitleri tedaviilde kalmistir. Sikkeler

lizerindeki resimler, arkeologlar i¢in zengin bir arastirma kaynagidir. Bir devletin



tarihsel ve ekonomik ihtiyaglari belirli bigcimde sikkenin olmas1 demekti ve bilingli bir
sekilde bir sikke tipi secilirdi. 1000 yildan daha fazla bir doneme yayilan ¢ok cesitli
sikke resimleri arasinda 6dnemli ve yakin dogrulukla tanimlanabilen ve tarihlenebilen
insan baslari, objeler ve mitolojik sahneler bulunmaktadir. insan yapimi baska hicbir
obje sikke resimlerinin zenginligi ile karsilastirilamaz. Sikkeler iizerindeki yapilara
iligkin bir ¢alismada, 800 kadar farkli tasvir tespit edilmistir. Bu tip yapilara uzun zaman
once yikilip gitmis olan yapilarin rekonstriiksiyonlarina iliskin 6nemli bilgiler

vermektedir.

Kronoloji olusturmada kullanilan yontemlerden biri kalip iliskilerinin ortaya
konulmasi ilkesine dayanir. Klasik darp yontemiyle basilan sikkeler kalip iligkileri
konusunda numizmat’a 6nemli bilgiler saglamakta ve bdylece sikke kronolojileri
olusturulabilmektedir. Soyle ki : Klasik darp yonteminde iizerine ¢ekicle vurulan iist
kalip ( = arka yiiz) dogal olarak alt kaliba ( = 6n yiiz) gére daha ¢abuk bozuluyor ve
daha sik degistiriliyordu. Bu 06zellik sayesinde sikkelerin kronolojisini olusturmak

miimkiin oluyordu. Bu durumu sematize ederek anlatacak olursak;

On Yiiz Kaliplar1 1 2 3






