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Vektorler

1. Vektorel ve Skaler Nicelikler

2. Bir Vektorun Bilesenleri ve Birim
Vektor

3. Vektorlerle Dort Islem
4. [ki Vektoriin Carpimi

Vektorel ve Skaler Nicelikler

« Skaler Nicelikler: Sadece sayisal bir deger
ile belirtilebilen ve yonu olmayan fiziksel
nicelik. Ornek: kiitle, sicaklik, sirat gibi

» Vektorel Nicelikler: Hem sayisal (bUyukIlUk)
hem de yon Ozelligine sahip olan fiziksel
nicelik.

Ornek: yer degistirme, hiz, ivme,
momentum.
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Vektorler

» Vektor : Bir buyuklUk (siddet, norm) ve bir
de yon ile belirlenen niceliklerdir.
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» Gosterimi: 5, A
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e A vektoriiniin gosterimi

Bir Vektorun Bilesenleri

2 boyutlu A vektériiniin

bilesenleri
A, = A.cosb
A, = A.sinb
A
tand = -2
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Birim Vektor
k? i=j=k=1
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3 boyutlu A vektoru:

A=A 0+ Ay + Ak
&¥

Vektorlerle Toplama Islemi

 Paralelkenar kurali ile

i i - . 2
B B
+ / = B A

» Ucgen kurali ile
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Vektdrlerle Toplama Islemi

» 2’den fazla vektor oldugunda tg¢gen kurall
daha pratiktir.
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Vektdrlerle Cikarma islemi

e A-B=A4A+ (— §) demektir
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Vektorlerle Carpma ve Bolme
Islemi

» Vektorun bir say! ile garpimi yada boliunmesi olarak
dusundlebilir. Boylelikle vektorun yonu degisme,
siddetinde degisim gozlenir.

Y

ki Vektoriin Carpimi

» Skaler ve vektorel carpim olmak tzere 2 ye ayrilir.

1.Skaler carpim:
A.B =A.B.cosd = A,B, + AyB, + A,B,

SRR cos 0
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ki Vektoriin Carpimi

2. Vektorel carpim: AxB = A. B.cos6
T 1
Ax Ay Az

gx By Bz

= (Aﬂgz ..Az&_g)'f + (A2Bx -~ AxBi)E + (AxBy - Ay B’)TL
e ——— B

Cx CC, Cz2

Ornek Sorular

Ornek 1: Sekilde milimetrik kagitta gdsterilen
vektorler icin, @+b, b+¢& d+¢ toplamlarini
ucgen kuralina gore cgizerek bulun.
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Ornek Sorular

Ornek 1
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Ornek Sorular

Ornek 2: (a) Sekilde gdsterilen A ve B vektorlerini
(1,7) birim vektorleri cinsinden yazin. (b)C = 24 —
3B vektorint bulun. (c)C vektdriinin siddeti ve
yonunu hesaplayin.
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Ornek Sorular

Ornek 2:

coafd =0.b

R.cos5a
Ax = .cos S o8

Ax = LU0.o%
=24

swnix -0
cos3t = 0.%

-

Ay= A. sinfd

Ay= yo-.o.%
- 32
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A= a.h'(+32.3
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b)) C.=2A - a8
= o (2t 4323) =3 (=13 -5
= uf4 464 462,29 + 307

= 100,2- % 434}
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Ornek Sorular

- Omek 3:(@) A=20+2j—k ile B=4i+4j+7k
vektorlerinin siddetlerini hesaplayin. (b) C = AxB
vektorel ¢arpiminin bilesenlerini bulun. (c) Cnin

siddetini hesaplayin. (d) ki vektoér arasindaki
acly! bulun.




Ornek Sorular

Ornek 3:

Tesekkurler
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